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Gracias por comprar este producto Panasonic.

m Este manual esta pensado para productos fabricados a partir de sept. de 2018.

m Este manual es comun para todos los modelos sin importar los sufijos presentes en el Num.
de modelo.
® para India
PT-FZ570D / PT-FW530D / PT-FX500D
® para otros paises o regiones
PT-FZ570 / PT-FW530 / PT-FX500

m Antes de utilizar este producto, lea atentamente las instrucciones y conserve este manual
para futuras consultas.

m Antes de usar este producto, asegurese de leer “Aviso importante de seguridad”
(w paginas 4 a 11).
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Aviso importante de seguridad

Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A MASA.

ADVERTENCIA:

Para evitar dafios que puedan conducir a incendios o descargas eléctricas, no exponga
este aparato a la lluvia ni la humedad.

Este dispositivo no esta disefiado para ser usado en el campo visual directo de lugares de
trabajo de presentacion visual. Para evitar reflejos incobmodos, no debe ser ubicado en el
campo visual directo.

Este equipo no esta destinado para ser utilizado en estaciones de trabajo de video segun la
normativa BildscharbV.

El nivel de presion de sonido en la posicion del operador es igual o menor a 70 dB (A) de acuerdo a ISO 7779.

ADVERTENCIA:

1. Desconecte la clavija de la toma de corriente cuando no vaya a utilizar el equipo durante un periodo
prolongado de tiempo.

2. Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del
equipo. Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

3. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacién. Este aparato esta equipado con una
clavija de alimentacion de tres contactos, del tipo conexion a tierra. Esta clavija sélo puede conectarse a
una toma de corriente con conexion a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar
la clavija en la toma de corriente, péngase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de
manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

ADVERTENCIA:

Este equipo es compatible con la Clase A de CISPR32.
En un entorno residencial, este equipo puede causar interferencias de radio.

ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O CHOQUE ELECTRICO, NO EXPONGA
ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA O HUMEDAD.

ADVERTENCIA: RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA. NO ABRIR
WARNING
RISK OF ELECTRIC
SHOCK.DO NOT OPEN
AVERTISSEMENT:RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE. NE PAS OUVRIR. . .
WARNUNG:ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.
MNPEAYNPEXXOEHUE:ONACHOCTb MOPAXEHUA SNEKTPUYECKMM TOKOM. HE OTKPbIBATb.
ZIzd Eol ooz PrlohAIR.
Indicado en el proyector
El simbolo de rayo con cabeza de flecha dentro de un tridangulo equilatero pretende alertar
al usuario de la presencia de un “voltaje peligroso” sin aislar, dentro del recinto del producto
que puede ser de suficiente magnitud para constituirse en un riesgo de choque eléctrico a
una persona.
El punto de exclamacion dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de
la presencia de importantes instrucciones de operaciéon y mantenimiento (servicio) en la
literatura que acompafa al producto.
ADVERTENCIA:

APAGUE LAALIMENTACION Y DESCONECTE LA CLAVIJA DE ALIMENTACION DE LA
TOMA DE CORRIENTE ANTES DE SUSTITUIR LA LAMPARA.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION: Para garantizar la conformidad del equipo, siga las instrucciones de instalacién facilitadas.
Por ejemplo, debe usar el cable de alimentacion suministrado y cables de interfaz blindados
al conectar el equipo a un ordenador o dispositivos periféricos. Asimismo, cualquier cambio
o modificacion no autorizado en este equipo pueden anular la autorizacién del usuario para
utilizar este dispositivo.

Este dispositivo esta disefiado para proyectar imagenes en una pantalla u otras superficies y no esta pensado
como sistema de iluminacion interior para entornos domésticos.
Directiva 2009/125/CE

Fabricado por: Panasonic Connect Co., Ltd.
4-1-62 Minoshima, Hakata-ku, Fukuoka 812-8531, Japon

Importador: Panasonic Connect Europe GmbH
Representante Autorizado para la UE: Panasonic Testing Centre
Winsbergring 15, 22525 Hamburgo, Alemania

PRECAUCION (Norteamérica/América Central/Sudamérica)

Fuente de Este proyector esta disefiado para operar en 100 V - 240 V, 50 Hz/60 Hz AC, corriente para
alimentacion: hogares solamente.

PRECAUCION: El cable de energia AC que es suministrado con el proyector como un accesorio puede ser
usado solamente para fuentes de energia de hasta 125 V. Si necesita utilizar un voltaje
superior a este, debera obtener un cable de alimentacién de 250 V por separado. Si usted
usa este cable accesorio en situaciones asi, se pueden presentar incendios.

PRECAUCION (Norteamérica/América Central/Sudamérica)

Este equipo esta equipado con un cable de energia tipo tierra con tres clavijas. No retire @-ﬂ)
el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacién. La clavija de alimentacion m“c-a)
encajara solamente en tomacorriente tipo tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. —
Si no puede insertar la clavija en la toma de corriente, pongase en contacto con un /
electricista. Pero no modifique la clavija de manera que no se pueda usar el contacto de No retire

conexion a tierra.

ADVERTENCIA (EE.UU. Y CANADA)

e No utilizar en una sala de ordenadores, tal como se define en el Estandar para la Proteccion de
Ordenadores Electrénicos/Equipos de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75.

e Para equipos conectados de forma permanente, se incorporara un dispositivo de desconexién de facil
acceso en el cableado de instalacion del edificio.

e Para equipos enchufables, la toma debe instalarse cerca del equipo para que sea facilmente accesible.

AVISO PARA EE.UU. unicamente:

e Este producto incorpora una lampara de descarga de alta intensidad (HID) que contiene mercurio. Es
posible que la eliminacion de dicha lampara esté regulada en su comunidad debido a consideraciones
ambientales. Para obtener informacién sobre su eliminacién o reciclaje, visite el sitio Web:
https://holdings.panasonic/global/corporate/sustainability.html o llame al teléfono 1-888-769-0149.

Para EE.UU.-California solamente

Este producto contiene una pila de botén CR de litio que contiene material de perclorato - puede aplicarse una
manipulacion especial.
Ver www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate
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Aviso importante de seguridad

AVISO FCC (EE.UU.)

Verificacion
Numero de modelo: PT-FZ570 / PT-FW530 / PT-FX500

Nombre comercial: Panasonic

Responsable: Panasonic Corporation of North America
Direccion: Two Riverfront Plaza, Newark, NJ 07102-5490
Contacto: http://www.panasonic.com/support

Contacto proyector: https://panasonic.net/cns/projector/

Este dispositivo cumple la Parte 15 de la Normativa FCC. El funcionamiento esta sujeto a las siguientes dos
condiciones: (1) Este dispositivo no produce interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar
cualquier interferencia recibida, incluyendo aquellas interferencias que produzcan un funcionamiento no deseado.

PRECAUCION:

Este equipo ha sido probado y cumple los limites para un dispositivo digital de Clase A, conforme a la parte 15
de las Normas de la FCC. Estos limites han sido disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra
las interferencias perjudiciales cuando el equipo funciona en un entorno comercial. Este equipo genera, utiliza
y puede emitir energia de radio frecuencia y, si no se instala y utiliza segun el manual de instrucciones, puede
producir interferencias perjudiciales en las comunicaciones de radio. Es probable que el uso de este equipo

en una zona residencial pueda producir interferencias perjudiciales, en cuyo caso el usuario debera corregir
dichas interferencias.

Advertencia FCC:

Para garantizar la conformidad del equipo, siga las instrucciones de instalacién facilitadas. Esto incluye el uso
del cable de alimentacién incluido y los cables de interfaz blindados para conectar el equipo a un ordenador
o dispositivos periféricos. Asimismo, cualquier cambio o modificacién no autorizados en este equipo podrian
anular la capacidad del usuario para utilizar este dispositivo.

Para retirar las pilas

Pilas del mando a distancia
1. Pulse la guia y levante la tapa. 2. Retire las pilas.

6 - ESPANOL



Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

B ALIMENTACION

La toma de red o el cortacorriente debe instalarse junto al equipo y debe ser facilmente accesible
cuando ocurran problemas. Si ocurren los siguiente problemas, interrumpa el suministro de energia
inmediatamente.
Si contintia usando el proyector bajo éstas condiciones podria producirse un incendio o descargas eléctricas.
e Si penetran objetos extrafios o agua dentro del proyector, interrumpa el suministro de energia.
e Si el proyector se cae o la carcasa se rompe, interrumpa el suministro de energia.
e Sinota la presencia de humo, olores o ruidos extrafios que salen desde el proyector, interrumpa el
suministro de energia.
Contacte con un centro de servicio autorizado para la reparacion, y no trate de reparar el proyector usted.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria sufrir golpes eléctricos.

No haga nada que pueda daiar el cable de alimentacién o el enchufe del cable de alimentacién.
Si se usa el cable de alimentacién dafado, pueden producirse choques eléctricos, cortocircuitos o un incendio.
e No dafie el cable de alimentacién, no le realice ninguna modificacién, no lo coloque cerca de objetos
calientes, no lo doble excesivamente, no lo tuerza, no tire de él, no coloque objetos pesados sobre él ni lo
enrolle.
Pida a un centro de servicio autorizado que realice cualquier reparacion necesaria del cable de alimentacién.

Inserte completamente la clavija de alimentacion en la toma de corriente y el conector de alimentacion
en el terminal del proyector.
Si el enchufe no se inserta correctamente, podrian ocurrir choques eléctricos o sobrecalentamientos.

* No use enchufes que estén dafados ni tomas que no estén bien fijadas en la pared.

No utilice otro cable que no sea el cable de alimentacién suministrado.
De lo contrario se puede ocasionar descargas eléctricas o un incendio. Si no usa el cable de alimentacién
suministrado para la conexion a tierra al lado del toma corriente, puede ocasionar descargas eléctricas.

Limpie regularmente el enchufe del cable de alimentacién para evitar la acumulacién de polvo.
El no observar esta medida puede provocar un incendio.
e Si se acumula polvo en el enchufe del cable de alimentacion, la humedad resultante puede daiar el
aislamiento.
e Sino va a usar el proyector por un largo tiempo, desenchufe el cable de alimentacion del tomacorriente de
la pared.
Desconecte el enchufe de la toma de corriente y limpielo con un pafio seco regularmente.

No toque el enchufe o el conector de alimentacioén con las manos humedas.
Si no observa esto podrian producirse descargas eléctricas.

No sobre cargue el tomacorriente.
Si se sobrecarga el suministro de alimentacion (por ejemplo, usando demasiados adaptadores), puede
producirse un sobrecalentamiento que podria ocasionar un incendio.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque el proyector sobre materiales suaves como alfombras o superficies acolchadas.
De lo contrario el proyector se puede sobrecalentar, lo que puede causar quemaduras, incendios o danos al
proyector.

No coloque el proyector en lugares humedos o con polvo o en lugares donde el proyector pueda entrar
en contacto con humo o vapor.

El uso del proyector en tales condiciones puede ocasionar un incendio, descargas eléctricas o deterioro de
componentes. El deterioro de componentes (como los soportes de montaje del techo), puede hacer que se
caiga el proyector, si estda montado en el techo.

No instale este proyector en un lugar que no sea lo suficientemente fuerte como para soportar el peso
completo del proyector o encima de una superficie inclinada o poco estable.

Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas graves.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

No tape los orificios de entrada/salida de aire.
Esto puede hacer que el proyector se sobrecaliente y causar un incendio o dafios al proyector.
e No coloque el proyector en lugares estrechos y con mala ventilacion.
e No situe el proyector sobre pafos o papeles, ya que estos materiales podrian tapar el orificio de entrada
de aire.
e Proporcione al menos 1 m (40") de espacio entre cualquier pared u objetos y el orificio de salida de aire,
y al menos 50 cm (20") de espacio entre cualquier pared u objetos y el orificio de entrada de aire.

No coloque sus manos ni cualquier otro objeto cerca del orificio de salida de aire.
El hacerlo podria causar quemaduras o dafar sus manos u otros objetos.
e El orificio de salida de aire expulsa aire caliente. No coloque sus manos ni otros objetos cerca del puerto
de salida de aire.

No mire ni coloque su piel en el rayo de luz emitido por la lente mientras se usa el proyector.
Esto podria causar quemaduras o pérdida de vision.
e | a lente del proyector emite una luz fuerte. No mire ni coloque sus manos directamente en esta luz.
e Tenga mucho cuidado de que los nifios no miren directamente la lente. Ademas, apague la unidad y
desconecte la alimentacion cuando deje de usar el proyector.

Nunca intente modificar o desmontar el proyector.
Hay alto voltaje dentro del proyector que podria causar un incendio o descargas eléctricas.
e Para cualquier trabajo de inspeccion, ajuste y reparacion, consulte a un centro de servicio autorizado.

No proyecte una imagen con la cubierta del lente adjunta.
Hacerlo podria provocar un incendio.

No permita que entren en el interior del proyector objetos de metal, objetos inflamables ni liquidos.
No permita que el proyector se moje.
De lo contrario, se pueden producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar incendios,
descargas eléctricas o fallos de funcionamiento en el proyector.

e No coloque recipientes con liquidos ni objetos de metal cerca del proyector.

e En caso de que entre liquido en el interior del proyector, consulte con su distribuidor.

e Se debe prestar especial atencion a los nifios.

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic Connect Co., Ltd.
Utilizando otro soporte de montaje en el techo fuera del indicado resultara en accidentes de caida.
e Conecte el cable de seguridad suministrado al soporte de techo para evitar que el proyector se caiga.

El trabajo de instalacién (tal como el soporte de techo) deberia ser realizado solamente por un técnico
calificado.
Si la instalacion no se lleva a cabo y se asegura correctamente, podrian ocurrir lesiones o accidentes, como es
el caso de choques eléctricos.
e Asegurese de utilizar el cable suministrado con el soporte de montaje en el techo como medida de seguridad
adicional para evitar la caida del proyector. (Instalar en una ubicacion distinta a la del soporte de montaje en el techo.)
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ACCESORIOS

No use o maneje las pilas inadecuadamente, consulte lo siguiente.
De lo contrario esto podria causar que las baterias tengan pérdidas, se sobrecalienten, exploten o se incendien.
e No use pilas que no sean las especificadas.

e No utilice baterias recargables.

o No desmantele las pilas secas.

e No caliente las pilas ni las coloque en agua o fuego.

e No permita que los terminales + y — de las baterias hagan contacto con objetos metalicos como collares u
horquillas.

e No guarde o lleve pilas junto a objetos metalicos.

e Guarde las baterias en una bolsa de plastico y manténgala lejos de los objetos metalicos.

e Cuando inserte las pilas, asegurese que la polaridad (+ y —) sea la correcta.

e No use pilas nuevas junto con pilas viejas ni mezcle diferentes tipos de pilas.

e No use pilas cuya cubierta externa esté despegada o ausente.

Si hay un escape de liquido de pilas, no las toque con las manos, y tome las siguientes medidas en
caso de ser necesario.
e FElliquido de las pilas sobre su piel o ropa podria causar la inflamacién de la piel o lesiones.
Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.
e FE| contacto del liquido de las pilas con sus ojos podria provocar la pérdida de la vision.
En éste caso, no se frote sus o0jos. Lavese inmediatamente con agua y busque asistencia médica.

Al sustituir una lampara, no retire tornillos que no hayan sido especificados.
En caso contrario podria sufrir descargas eléctricas, quemaduras o lesiones.

No desarme la unidad de lampara.
Si la lampara se rompe, podria provocar lesiones.

Sustitucion de la lampara
La lampara tiene un presion interna alta. Si no se usa correctamente, podria explotar y causar lesiones o
accidentes graves.
e | alampara puede explotar faciimente si se si se golpea contra objetos duros o se cae.
e Antes de sustituir la [ampara, asegurese de desactivar la alimentacion y desconecte la clavija de
alimentacion de la toma de corriente.
Caso contrario se pueden producir choques eléctricos o explosiones.
e Cuando sustituya la lampara, desconecte la alimentacion y deje que la lampara se enfrie durante al menos
una hora antes de manipularla, de lo contrario, puede causarle quemaduras.

No utilice el cable de alimentacién suministrado con dispositivos que no sean este proyector.
e Sij utiliza el cable de alimentacion suministrado con dispositivos distintos de este proyector, se pueden
producir cortocircuitos o sobrecalentamiento que podrian causar un incendio o descargas eléctricas.

Mantenga alejados a los nifios de las pilas.
Si los ingiriesen de forma accidental podrian sufrir dafios fisicos.
e Si son ingeridas, busque atencion médica de inmediato.

Retire rapidamente las pilas agotadas del mando a distancia.
e Silas deja en la unidad, las pilas podrian sufrir fugas de liquido o podrian sobrecalentarse o explotar.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:
W ALIMENTACION

Cuando desconecte el cable asegurese de sostener el enchufe y el conector de energia.
Si el cable mismo es halado, el cable puede dafiarse, e incendios, cortocircuitos o choque eléctricos serios
pueden producirse.

Cuando no use el proyector por un periodo de tiempo prolongado, desconecte la clavija de
alimentacion de la toma de corriente de la pared.
De lo contrario, podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

Desconecte el enchufe de alimentacion de la toma de pared antes de llevar a cabo cualquier tarea de
limpieza y sustitucion de la unidad.
De lo contrario, podria producirse una descarga eléctrica.

B SOBRE EL USO/INSTALACION

No coloque ningun objeto pesado encima del proyector.
Si no observa esto podria ocasionar que el proyector se desequilibre y caiga, lo cual podria ocasionar dafios o
heridas. El proyector resultaria dafiado o deformado.

No se apoye sobre éste proyector.
Usted se podria caer y herirse, y el aparato se podria danar.
e Tenga mucho cuidado que los nifios no se paren o sienten encima del proyector.

No coloque el proyector en ubicaciones excesivamente calientes.
El hacerlo provocara que la cubierta externa o que los componentes internos se deterioren, o podria causar un
incendio.
e Tenga mucho cuidado con las ubicaciones expuestas a la luz directa del sol o a las que estén cerca de
calentadores.

No instale el proyector en un lugar donde pueda haber polucién de sal o gas corrosivo.
De lo contrario, el aparato podria caerse debido a la corrosion. También puede ocasionar fallos de
funcionamiento.

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
Hacerlo puede causar un incendio, dafios a un objeto o un fallo del proyector.
e | a lente del proyector emite una luz muy intensa.

No permanezca delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
Hacerlo podria dafiar y quemar la ropa.
e |a lente del proyector emite una luz muy intensa.

Cuando desconecte el cable de alimentacidn, sujete el enchufe, no el cable.
Si se tira del cable de alimentacién mismo, el cable se dafiara, lo cual podria ocasionar un incendio,
cortocircuitos o choques eléctricos serios.

Si cuelga proyector del techo, mantenga los tornillos y el cable sin contacto con las partes metalicas
del techo.
El contacto con partes metalicas dentro del techo puede provocar una descarga eléctrica.

Nunca enchufe los auriculares y audifonos en el terminal <VARIABLE AUDIO OUT>.
Una presién de sonido excesiva en los auriculares puede provocar la pérdida de la audicién.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:
m ACCESORIOS

No use la unidad de lampara vieja.
Si la usa puede provocar que la lampara explote.

Si la lampara se rompe, ventile la habitacion inmediatamente. No toque ni se acerque a la cara las
piezas rotas.
No seguir esta instrucciéon puede hacer que el usuario absorba el gas que se ha liberado al romperse la
lampara y que contiene casi la misma cantidad de mercurio que las lamparas fluorescentes y las piezas rotas
pueden provocar lesiones.

e Si cree que ha absorbido el gas o que le ha entrado gas en la boca o en los ojos, busque asistencia médica

inmediatamente.
e Pida a su proveedor que sustituya la lampara y que compruebe el interior del proyector.

Si no va a utilizar el proyector durante un periodo de tiempo prolongado, extraiga las baterias del
mando a distancia.

En caso contrario, provocaria la fuga, sobrecalentamiento, incendio o explosion de las baterias, lo cual podria
causar un incendio o la contaminacién del area circundante.

B MANTENIMIENTO

No coloque la unidad de filtro de aire mientras esté hiumeda.
De lo contrario, se podrian producir descargas eléctricas o fallos de funcionamiento.
e Después de limpiar las unidades de filtro de aire, séquelas bien antes de volver a colocarlas.

Pida a su distribuidor que realice la limpieza en el interior del proyector una vez al aino.
El uso continuo cuando se haya acumulado el polvo en el interior del proyector podria producir incendios.
e Pregunte a su distribuidor sobre los cargos de limpieza.
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B Marcas comerciales
e Windows, Internet Explorer y Mircrosoft Edge son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en Estados Unidos y en otros paises.

e Mac, macOS, OS X, iPad, iPhone, iPod touch y Safari son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en
Estados Unidos y otros paises.

e |OS es una marca comercial y marca comercial registrada de Cisco en Estados Unidos y otros paises, y se usa
bajo licencia.

e Android es una marca comercial de Google LLC.

e VVueMagic es una marca comercial de Pixelworks, Inc.

e PJLink™ es una marca comercial registrada o una marca comercial pendiente de registro en Japén, Estados
Unidos y en otros paises y regiones.

e L os términos HDMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface, y el Logotipo HDMI son marcas comerciales
0 marcas registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc. en los Estados Unidos y otros paises.

e Crestron Connected, el logotipo de Crestron Connected, Crestron Fusion, Crestron RoomView y RoomView son
marcas comerciales o marcas registradas de Crestron Electronics, Inc. en los Estados Unidos y/u otros paises.

e HDBaseT™ es una marca comercial de HDBaseT Alliance.

e Adobe, Acrobat, Flash Player y Reader son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Adobe
Systems Incorporated en Estados Unidos y/o en otros paises.

e Algunas de las fuentes usadas en el menu en pantalla son las fuentes de mapas de bits de Ricoh, creadas y
comercializadas por Ricoh Company, Ltd.

e Todos los demas nombres, nombres de empresas y nombres de productos citados en este manual son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.
Los simbolos ®y ™ no se utilizan en este manual.

B Informacion sobre el software en relaciéon con este producto

Este producto incorpora el siguiente software:

(1) el software desarrollado independientemente por o para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(2) el software de propiedad de terceros y autorizado para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(3) el software autorizado bajo el GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0),

(4) el software autorizado bajo el GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1), y/o
(5) el software de codigo abierto diferente al software autorizado bajo el GPL V2.0 y/o LGPL V2.1.

El softwa[e categorizado como (3) - (5) se distribuye con la esperanza de que sea util, pero SIN NINQUNA
GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita de MERCANTIBILIDAD o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO EN
PARTICULAR. Consulte los términos y condiciones que se muestran en el CD-ROM incluido.

Durante por lo menos tres (3) afios a partir de la entrega de los productos, Panasonic Connect Co., Ltd.
proporcionara a cualquier persona que la contacte a la informacién de contacto mencionada mas abajo, por un
cargo no mayor al de la distribucion fisica del cédigo fuente, una copia legible por maquina del cédigo fuente
correspondiente cubierto conforme a GPL V2.0, LGPL V2.1 o el resto de licencias con obligacion vinculante para
tal fi n, asi como el respectivo aviso de derechos de autor.

Informacién de contacto: oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

B |[lustraciones de este manual
e Las ilustraciones del proyector, la pantalla y otras partes pueden no coincidir exactamente con el producto real.

e | as imagenes que se muestran son ilustraciones del PT-FZ570 en el presente manual; otros modelos disponen
de sus propias caracteristicas y pueden diferir de éstas.

B Paginas de referencia
e | as paginas de referencia de este manual se indican de la siguiente forma: (s pagina 00).

B Terminologia
e En este manual, el accesorio “Unidad de mando a distancia inaldambrico” se refiere como “Mando a distancia”.
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Caracteristicas del |

Configuracion con alta flexibilidad

» Gracias a la lente con zoom x1,8, la
funcién de desplazamiento de la lente
y la compatibilidad con DIGITAL LINK
(= pagina 17) se consigue una
configuracion sencilla y muy flexible.

» Las funciones KEYSTONE, CORRECCION
ESQUINAS y CORRECCION CURVA
permiten corregir la distorsién de imagenes
distintas facilmente.

Costes de mantenimiento reducidos

P El nuevo sistema de accionamiento de la
lampara vy el filtro de vida han mejorado
considerablemente el tiempo recomendado
para reemplazar la lampara vy el filtro, de
manera que puede reducir el coste de
mantenimiento.

[Referencia]

e Lampara: 6 000 horas ([ALIM. LAMPARA] est4 ajustada a [NORMAL])
8 000 horas ([ALIM. LAMPARA] est4 ajustada a [ECO])
e Filtro: 16 000 horas

* Este tiempo corresponde al tiempo de sustitucion, y no al
tiempo de garantia.

Reduccion del consumo de energia
gracias a la funcion ECO

» La unidad incorpora una funcion para
reducir el consumo de energia, que ajusta
la potencia de la fuente luminosa en
funcion del brillo del espacio, la sefal de
entrada y el silenciamiento del video.

E r - I
Para obtener mas informacion, consulte las paginas

correspondientes.

1. Configurar el proyector.
(» pagina 29)

ﬁ

2. Conectarlo con dispositivos
externos.

(» pagina 34)

C

3. Conectar el cable de
alimentacion.

(w pagina 39)

ﬁ

4. Encender el proyector.
(» pagina 40)

C

5. Realizar los ajustes iniciales.
(» pagina 41)

e Realice este paso cuando encienda el proyector
por primera vez tras su adquisicion.

#

6. Seleccionar la senal de entrada.
(w pagina 45)

ﬁ

7. Ajustar la imagen.
(» pagina 46)
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Capitulo 1 Preparativos

Este capitulo presenta informacion util o comprobaciones que debe realizar antes de utilizar el proyector.
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Capitulo 1 Preparativos — Precauciones respecto al uso

Precauciones respecto al uso
%

e Para proteger la lente de proyeccién de las vibraciones durante el transporte, en el momento de la compra la
lente lleva montado un cojin. Quite el cojin de la lente antes de usarla.

Protector de la lente

e Durante el transporte del proyector, sujételo con firmeza por su parte inferior y evite vibraciones e impactos
excesivos, ya que los componentes internos podrian dafarse provocando problemas de funcionamiento.
e No transporte el proyector con el pie ajustable extendido. De lo contrario, podria dafarlo.

e No mueva ni traslade el proyector con el médulo inalambrico (NUm. de modelo: ET-WML100) de los accesorios
opcionales montado. Hacerlo puede dafiar el médulo inalambrico.

P : jurante la instalacis

B No instale el proyector al aire libre.
El proyector ha sido disefiado solo para su uso en interiores.

B No instale el proyector en los siguientes lugares.

e En lugares donde pueden producirse vibraciones e impactos, como en un coche o vehiculo: la exposicion a
estos entornos puede producir dafios en los componentes internos y problemas de funcionamiento.

e Lugares proximos al mar o zonas expuestas a gases corrosivos: La corrosion puede dafiar los componentes
internos o provocar averias en el proyector.

e Cerca de la salida de un acondicionador de aire: dependiendo de las condiciones de uso, la pantalla podria
parpadear en algunos casos debido al aire caliente procedente del orificio de salida de aire o debido al aire
caliente o frio. Asegurese de que la salida del proyector o de cualquier otro equipo, o que el aire procedente
del acondicionador de aire, no esté dirigida hacia la parte delantera del proyector.

e Cerca de lineas de alimentacion de alta tension o motores: estas instalaciones pueden interferir en el
funcionamiento del proyector.

e Lugares con fluctuaciones importantes de la temperatura, como luces cercanas (lamparas de estudio): hacerlo
puede reducir la vida util de la lampara o provocar la deformacion del gabinete externo debido al calor, lo que
puede provocar problemas de funcionamiento.

Siga la temperatura ambiental de operacion del proyector.

B Asegurese de preguntar a un técnico especializado o a su distribuidor si va a instalar

el proyector en el techo.
Se requiere el Soporte de montaje en el techo opcional. Asegurese de usar el Abrazadera de montaje del
proyector junto con el soporte de techo para techos altos o techos bajos.

N.° de modelo:
® ET-PKD120H (para techos altos), ET-PKE301B (Abrazadera de montaje del proyector)
® ET-PKD120S (para techos bajos), ET-PKE301B (Abrazadera de montaje del proyector)

B Deje que un técnico especializado o su distribuidor instale el cableado para la
conexion de DIGITAL LINK.

La imagen y el sonido pueden interrumpirse si la transmision a través del cable no es correcta a causa de una
instalacion inadecuada.
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Capitulo 1 Preparativos — Precauciones respecto al uso

B Es posible que el proyector funcione incorrectamente si recibe ondas radioeléctricas

fuertes provenientes de la estacion emisora o la radio.
Si hay algun centro o equipo que emita ondas radioeléctricas fuertes cerca del sitio de instalacion, instale el
proyector en un lugar suficientemente alejado de la fuente de ondas radioeléctricas. También puede envolver el
cable LAN conectado al terminal <DIGITAL LINK/LAN> con un trozo de papel de aluminio o con un tubo metalico
conectado a tierra por ambos extremos.

B Ajuste del enfoque

La lente de proyeccion se ve influenciada térmicamente por la luz de la fuente luminosa, lo que hace que el
enfoque sea inestable durante el periodo inmediatamente posterior al encendido. Se recomienda proyectar
imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

B No instale el proyector en elevaciones de 2 700 m (8 858') o mas alto sobre nivel del mar.

H No utilice el proyector en un lugar donde la temperatura ambiente supere los 40 °C (104 °F).
Si utiliza el proyector en un lugar donde la altitud o la temperatura ambiente es demasiado alta podria acortar la
vida de los componentes o provocar un funcionamiento incorrecto.

El limite superior de la temperatura ambiente de funcionamiento debe estar entre 0 °C (32 °F) y 40 °C (104 °F)
cuando se utiliza a alturas inferiores a 1 400 m (4 593') sobre el nivel del mar y entre 0 °C (32 °F) y 35 °C (95 °F)
cuando se utiliza a gran altura (entre 1 400 m (4 593') y 2 700 m (8 858') por encima del nivel del mar).

B No utilice el proyector verticalmente ni inclinado hacia la derecha ni la izquierda.
e No utilice el proyector inclinado en un angulo de mas de £30° respecto al plano vertical o +15° respecto al plano
horizontal. Puede reducir la vida util de los componentes.

B Precauciones al configurar el proyector

e Utilice los pies ajustables solo si va a colocar el proyector en el suelo y para ajustar el angulo. Si lo usa para
otros propositos, podria dafar el proyector.

e Al instalar y utilizar el proyector con un método distinto de la instalacién sobre el suelo con las patas ajustables
o el montaje en el techo, sujete el proyector utilizando los orificios para el montaje en el techo marcados con “M6”
(tal como se muestra en la figura).

(Diametro del tornillo: M6, profundidad atornillada dentro del aparato: 12 mm (15/32"), par: 4 £ 0,5 N-m).
Ademas, en ese momento, asegurese de que no haya separacion entre los orificios de tornillo para el montaje
en el techo y la superficie de fijacidn insertando separadores (metalicos) entre ellos.

Al utilizar el soporte para montaje en el techo existente (para techos altos) ET-PKF110H o el soporte para el
montaje en el techo existente (para techos bajos) ET-PKF110S, se pueden usar los cuatro orificios de tornillos
con la marca “M4” (tal como se muestra en la figura) pero no utilice esos orificios para nada que no sea el
soporte para el techo. (@ pagina 153)

(Diametro del tornillo: M4, profundidad atornillada dentro del aparato: 8 mm (5/16"), torque: 1,25 + 0,2 N-m)
Ademas, no combine los orificios M4 y M6 para la instalacion.

Pie ajustable

Orificios de tornillo para el montaje <

en el techo (M6)
~Orificios de tornillo para el

montaje en el techo (M4)

Posiciones de los orificios de tornillo para el montaje en el techo y uso de pie ajustable
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Capitulo 1 Preparativos — Precauciones respecto al uso

e No apile proyectores unos encima de otros.
e No utilice el proyector sujetandolo por la parte superior.
e No bloquee los puertos de ventilaciéon (entrada y salida) del proyector.

e Evite que el aire caliente o frio procedente de un sistema de aire acondicionado sople directamente hacia los
puertos de ventilacion (entrada y salida) del proyector.

500 mm (20") de largo 0 mas 1 000 mm (40") o mas de largo
i i

100 mm (4")
de largo o mas

e No instale el proyector en un espacio reducido.
Al instalar el proyector en un espacio confinado, garantice el aire acondicionado o la ventilacion por separado.
El calor de salida podria acumularse si la ventilacion no es suficiente, lo que activaria el circuito de proteccion
del proyector.

Al usar este producto, tome medidas de seguridad contra los siguientes incidentes.

e Filtracién de informacion personal a través de este producto

e Uso no autorizado de este producto por parte de un tercero

e Interferencia o parada de este producto por parte de un tercero

Tome suficientes medidas de seguridad. (# paginas 98, 125)

e Procure que su contrasefia sea tan dificil de adivinar como sea posible.

e Cambie su contrasefa periédicamente. La contrasefia se puede configurar en el menu [SEGURIDAD] —
[CAMBIO CONTRASENA].

e Panasonic Connect Co., Ltd. o sus compaifiias afiliadas nunca le pedira su contrasefia directamente. No revele
su contrasefia en caso de que reciba peticiones semejantes.

e L a conexién de red debe protegerse con un cortafuegos, etc.

e Especifique una contrasefia para el control web y limite el nUmero de usuarios que pueden iniciar sesion.
La contrasefia del control web se puede configurar en la pagina [Change password] de la funcion de control web.

b

“DIGITAL LINK” es una tecnologia para transmitir sefales de control de video, audio, Ethernet y serie mediante
un cable de par trenzado afiadiendo las funciones exclusivas de Panasonic Connect Co., Ltd. al estandar de
comunicaciéon HDBaseT™ formulado por HDBaseT Alliance.

Este proyector admite el dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (NiUm. de modelo:
ET-YFB100G, ET-YFB200G) y dispositivos periféricos de otros fabricantes (cable transmisor de par trenzado
como el “transmisor XTP” de Extron Electronics) que usan el mismo estandar HDBaseT . Para conocer

los dispositivos de otros fabricantes con funcionamiento validado con este proyector, consulte el sitio web
(https://panasonic.net/cns/projector/). Tenga en cuenta que la validacion de los dispositivos de otros fabricantes
se ha realizado segun los puntos especificados por Panasonic Connect Co., Ltd. y no todas las funciones se
han validado. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros
fabricantes, péngase en contacto directamente con ellos.
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Capitulo 1 Preparativos — Precauciones respecto al uso

N bre el uso de | i6n inalambri

La funcién de conexién inalambrica del proyector utiliza ondas de radio en la banda de 2,4 GHz.

No se necesita ninguna licencia de estacion de radio, pero si es importante que lea y entienda los puntos
siguientes antes de usarlo.

Si desea usar la funcién de LAN inalambrica del proyector, necesitara el modulo inaldmbrico (Num. de modelo:
ET-WML100) opcional instalado.

B No lo utilice cerca de otros equipos inalambricos.
Los equipos siguientes pueden usar ondas de radio en la misma banda que el proyector.

Si el proyector se utiliza cerca de estos dispositivos, las interferencias entre ondas de radio pueden imposibilitar

la comunicacién o se puede reducir la velocidad de la comunicacion.

e Hornos microondas, etc.

e Equipos industriales, quimicos y médicos, etc.

e Estaciones de radio en infraestructura para identificar objetos méviles como las que se utilizan en lineas de
fabricacion, etc.

e Estaciones de radio designadas como de baja potencia.

B En la medida de lo posible, evite usar teléfonos méviles, equipos de TV o radios cerca
del proyector.

Los teléfonos moviles, equipos de TV y dispositivos similares utilizan bandas de radio distintas de la del proyector,

asi que no se producen efectos sobre la comunicacion ni la transmisién y recepcion de esos dispositivos. No

obstante, las ondas de radio del proyector pueden producir ruido de audio o video.

B Las ondas de radio para comunicacion inalambrica no pueden penetrar los refuerzos
de acero, el metal, el hormigén, etc.

Es posible la comunicacion a través de paredes y suelos de materiales como la madera y el vidrio (excepto el

vidrio reforzado con malla metalica), pero no a través de paredes y suelos de metal o con refuerzos metalicos,

de hormigdn, etc.

B Evite usar el proyector en lugares propensos a la electricidad estatica.

Si el proyector se usa en un lugar propenso a la electricidad estatica, como sobre una alfombra, es posible que
se pierda la conexion LAN inalambrica o cableada.

Si la electricidad estatica o el ruido no permiten establecer una conexién con la LAN, pulse el botén del mando a
distancia o el panel de control para apagar el proyector, elimine la fuente de electricidad estatica o ruido y vuelva
a encender el proyector.

B Uso del proyector fuera del pais
Tenga en cuenta que, en funcion de los paises o las regiones, existen restricciones sobre los canales y las
frecuencias en las que se puede usar la LAN inalambrica.

B Anales de LAN inalambrica disponibles
Los canales (intervalos de frecuencia) que se pueden usar difieren en funcion del pais o la region. Consulte la
tabla siguiente.

Pais o region Estandar Canales utilizados Banda de frecuencias (frecuencia central)
Global IEEE802.11b/g/n 1-11 canal 2,412 GHz - 2,462 GHz

*La frecuencia y el canal varian de un pais a otro.
> Utilice la funcion de LAN inalambrica de conformidad con las leyes de cada pais.

Nota

e Si desea usar la funcion de LAN inalambrica del proyector, necesitara el médulo inalambrico (NUm. de modelo:
ET-WML100) opcional instalado.
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Acerca de las LAN inalambricas
La ventaja de una LAN inalambrica es que se puede intercambiar informacién entre un PC u otro equipo por
el estilo y un punto de acceso mediante ondas de radio mientras ambos estén un el rango adecuado para la
transmision de radio.
Por otra parte, debido a que las ondas de radio pueden viajar a través de obstaculos (como las paredes) y
estan disponibles en todas partes dentro de un rango determinado, si no se realizan los ajustes de seguridad
necesarios, se pueden producir los problemas de los tipos siguientes.

e Un tercero malintencionado podria interceptar y monitorizar intencionadamente los datos transmitidos,
incluido el contenido de los correos electronicos e informacion personal, incluidos sus ID, contrasefas o
numeros de tarjetas de crédito.

e Un tercero malintencionado podria acceder a su red personal o corporativa sin su autorizacion y llevar a
cabo los tipos de acciones siguientes.
Recuperar informacién personal y/o secreta (fugas de informacion)
Difundir informacién falsa suplantando a otra persona (spoofing)
Sobrescribir comunicaciones interceptadas e introducir datos falsos (tampering)
Difundir software perjudicial como virus informaticos y dafar sus datos y/o sistemas (caidas del sistema)

Puesto que la mayoria de adaptadores o puntos de acceso de LAN inalambrica estan equipados con funciones
de seguridad que se ocupan de estos problemas, puede reducir la posibilidad de que surjan estos problemas
al utilizar este producto realizando los ajustes de seguridad pertinentes para el dispositivo de LAN inalambrica.

Algunos dispositivos de LAN inalambrica pueden no estar configurados de forma segura inmediatamente
después la compra. Con el fin de reducir la posibilidad de que surjan problemas de seguridad, antes de usar
cualquier dispositivo de LAN inalambrica, asegurese de realizar todos los ajustes de seguridad pertinentes de
acuerdo con las instrucciones de los manuales de uso suministrados con el dispositivo.

Segun cuadles sean las especificaciones de la LAN inalambrica, un tercero malintencionado podria anular los
ajustes de seguridad utilizando medios especiales.

Panasonic Connect Co., Ltd. solicita a los clientes que comprendan plenamente el riesgo de usar este producto
sin configurar los ajustes de seguridad y recomienda que los clientes configuren los ajustes de seguridad bajo
su propia discrecion y riesgo.

%

El proyector utiliza “Software de Alerta Precoz”, que supervisa el estado de la pantalla (proyector y pantalla plana)
y de los dispositivos periféricos conectados a una intranet, notifica de anomalias en el equipo y detecta signos de
posibles incidencias. Ademas, el mantenimiento puede realizarse por adelantado, ya que el software informa del
tiempo aproximado para sustituir consumibles y componentes de la pantalla, y para limpiar las distintas piezas.
El numero de pantallas que puede registrarse para su supervision varia segun el tipo de licencia. Sélo durante
los primeros 90 dias tras la instalacion en un ordenador, es posible registrar hasta 2048 unidades de pantalla sin
coste alguno.
Descargue el software del sitio web (https://panasonic.net/cns/projector/pass/). Para poder realizar la descarga,
debera registrarse e iniciar sesion en PASS™.
*1 PASS: Panasonic Professional Display and Projector Technical Support Website

Consulte el sitio web (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) para obtener mas informacion.
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B Para obtener una buena calidad de imagen
e Para ver una imagen bonita en un contraste mas alto, prepare un ambiente apropiado. Cierre las cortinas

0 persianas y apague cualquier luz que esté cerca de la pantalla para evitar que la luz del exterior, o la
proveniente de luces interiores, se refleje en ella.

B No toque la superficie de la Lente de proyeccidon con las manos desnudas.
Si la superficie de la Lente de proyeccién se ensucia a causa de huellas dactilares o cualquier otra cosa, el
fendmeno se ampliara y proyectara en la pantalla.

Al montar, guarde la tapa de la lente suministrada para cuando no se utilice el proyector.

B Panel LCD

e El panel LCD es de alta precision. Tenga en cuenta que, en casos excepcionales, podrian faltar pixeles de
alta precision o permanecer siempre encendidos. Tenga presente que dicho fendmeno no indica un mal
funcionamiento. Si se proyectan imagenes fijas durante mucho tiempo, una imagen residual puede permanecer
en el panel LCD. Tenga en cuenta que la imagen residual puede no desaparecer.

B Piezas opticas

Cuando la temperatura ambiental de operacién es alta o en entornos con una gran presencia de polvo, humo
de tabaco, etc., el ciclo de sustitucion del panel LCD, de las placas polarizadas y de otras piezas 6pticas puede
ser mas corto incluso si se ha utilizado durante menos de un afio. Péngase en contacto con su distribuidor para
obtener mas detalles.

B No mueva el proyector ni lo someta a vibraciones o impactos mientras esté en
funcionamiento.
De lo contrario, podria acortarse la vida del motor integrado.

B Lampara

La fuente luminosa del proyector es una lampara de mercurio de alta presion.
Una ldmpara de mercurio de alta presion tiene las siguientes caracteristicas.
e | a luminancia de la lampara disminuira con el tiempo de uso.

e La lampara puede estallar con un fuerte sonido o acortarse su vida util debido a un golpe, roturas o degradacion
debido a la acumulacién de tiempo de uso.

e L a vida util de la lampara varia considerablemente dependiendo de las diferencias individuales y de las
condiciones de uso. Particularmente, el uso continuado durante 12 horas o mas y el encendido/apagado
frecuente de la alimentacion deterioran considerablemente la lampara y afectar su ciclo de vida.

e En raras ocasiones, las lamparas podrian estallar al poco tiempo de iniciar la proyeccion.

e El riesgo de explosion aumenta cuando la lampara se usa mas alla del tiempo de reemplazo. Asegurese de
reemplazar la unidad de la lampara regularmente.

(“Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara” (# pagina 135), “Cémo sustituir la unidad de la lampara”
(= pagina 136))

e Si la lampara explota, el gas del interior de la ldmpara se liberara en forma de humo.

e Se recomienda que guarde la Unidad de reemplazo de la lampara en caso de que se presente alguna
contingencia.

B Conexiones con ordenadores y dispositivos externos
e Al conectar un ordenador o un dispositivo externo, lea este manual cuidadosamente en relacién con la
utilizacion de los cables eléctricos y los cables blindados.

Cuando guarde el proyector, manténgalo en un lugar seco.

b

Para desechar el producto, pregunte a la autoridad local competente o a su distribuidor para saber cual es el
método de desecho correcto.

La lampara contiene mercurio. Al desechar las unidades de lampara usadas, contacte a su autoridad local o a su
comerciante para un método de desecho correcto.
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Asegurese de que se suministran los siguientes accesorios con su proyector. Los nimeros indicados entre < >
especifican el nUmero de accesorios.

Unidad de mando a distancia inalambrico <1> Cubierta de la lente <1>
(N2QAYA000123) (TXFKK01XMQ2Z)

Cable de alimentacion CD-ROM <1>
(TXFSX02RYJZ) (TXFQB02XSLZ)

(TXFSX02RYLZ) Pila AAA/R03 o AAA/LRO3 <2>
(Para la unidad del mando a distancia)

Atencion

e Después de desembalar el proyector, deseche correctamente la tapa del cable de alimentacion y el material de embalaje.
e No utilice el cable de alimentacién suministrado para dispositivos que no sean este proyector.
e Sij faltan accesorios, consulte con su distribuidor.

e Almacene las piezas pequenas de forma correcta y manténgalas fuera del alcance de nifios pequenos.

Nota

e El tipo y el numero de cables de alimentacion suministrados varian en funcion del pais o de la regién donde se compro el
producto.

e L os numeros de modelo de los accesorios estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Contenido del CD-ROM suministrado

El contenido del CD-ROM suministrado es el siguiente.

Instrucciones/lista (PDF) Instrucciones de operacion

Multi Monitoring & Control Software Instrucciones de operacion

Logo Transfer Software Instrucciones de operacion

Presenter Light Software Instrucciones de operacion

Esta lista enumera los proyectores de pantalla (proyector o pantalla
plana) compatibles con el software incluido en el COROM y sus
restricciones.

List of Compatible Device
Models

Las licencias de software de cédigo abierto utilizadas en este proyector

Licencia de software . )
se incluyen en los archivos PDF.

Software Multi Monitoring & Control Este software le permite controlar varias pantallas (proyector o pantalla
Software (Windows) plana) conectadas a la LAN.

Este software le permite transferir al proyector imagenes originales,
como por ejemplo los logotipos de la empresa que se mostraran al inicio
de la proyeccion.

i . jonal

Accesorios opcionales
(nombre del producto)

Logo Transfer Software
(Windows)

Nuam. de modelo

ET-PKD120H (para techos altos)
Soporte de montaje en techo ET-PKD120S (para techos bajos)
ET-PKE301B (Abrazadera de montaje del proyector)

Unidad de reemplazo de la
lampara

Reemplazo de unidad de filtro | ET-RFF200

ET-LAEF100

Software de Alerta Precoz
(Licencia basicallicencia de Serie ET-SWA100™

3 afos)

Caja de interfaz digital ET-YFB100G

Conmutador de

DIGITAL LINK ET-YFB200G

Médulo inalémbrico ET-WML100E/ET-WML100U™
Cable de conversion D-SUB - ET-ADSV

S Video

*1 El sufijo del Num. de modelo varia en funcion del tipo de licencia.
*2 En este documento, las letras al final de los niumeros de modelo se omiten.

Nota
e | os numeros de modelo de los accesorios opcionales estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Acerca de su proyector

10

B Delante

B Arriba

23

1 — 10
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4 — 4
5 1
6 — B Abajo
18
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" vl TR
8 — —12 %5 22
9 — — 13
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Boton de alimentacién </ |> (b espera/| encendido)
Situa el proyector en el estado apagado (modo en espera)
cuando el interruptor <MAIN POWER> del proyector esta en
<ON> vy el proyector esta en el modo de proyeccion.

También inicia la proyeccion cuando se apaga la alimentacion
(modo de espera).

Indicador del mando a distancia
Parpadea si se presiona cualquier botén del mando a distancia.

Boton <MENU>/botén <RETURN>/boton <ENTER>/
botones A V{)

Utilizados para moverse por la pantalla del menu.

(= pagina 56)

Boton <VOL->/boton <VOL+>

Ajusta el volumen del altavoz incorporado o de la salida audio.
(= pagina 49)

Boton <DEFAULT>

Restablece el contenido del sub-menu a los ajustes
predeterminados de fabrica. (# pagina 57)

Botones de seleccion de entrada (KCOMPUTER1/2>,
<DIGITAL LINK>, <VIDEO>, <NETWORK>, <HDMI1>,
<HDMI2>)

Cambia la sefial de entrada que se va a proyectar. (# pagina 45)

Botones numéricos (<0> - <9>)

Se utiliza para introducir un numero de ID o una contrasefia en
un entorno con varios proyectores.

Boton <ON SCREEN>

Enciende (muestra)/apaga (oculta) la funcién de visualizacién de
menu en pantalla. (% pagina 49)

Botoén <ID ALL>

Se utiliza para controlar simultdneamente todos los proyectores
con un unico mando a distancia en un entorno con varios
proyectores. (# pagina 54)

Boton <AUTO SETUP>

Ajusta automaticamente la posicion de pantalla de imagen
mientras se proyecta la imagen. (® pagina 50)

1

-

12

14

15

16

17

18

19

22

23
24

Botéon <FUNCTION>

Asigna una operacion utilizada frecuentemente como boton de
acceso directo. (® pagina 52)

Boton <TEST PATTERN>

Muestra el patrén de prueba. (# pagina 53)

Botoén <ID SET>

Permite configurar el nimero de ID del mando a distancia en un
entorno con varios proyectores. (# pagina 54)

Boton <ECO>

Aparece la pantalla de ajuste referente a la gestion ECO.

(= pagina 53, 87)

Botéon <SCREEN ADJ>

Puede corregir diferentes tipos de distorsiéon en una imagen
proyectada. (# pagina 50)

Boton <FREEZE>

Utilizado para situar la imagen en pausa y desactivar el audio.
(= pagina 49)

Botéon <P-TIMER>

Acciona la funcién de temporizador de la presentacion.

(= pagina 52)

Botén <D.ZOOM ->/botén <D.ZOOM +>

Sirven para ampliar y reducir las imagenes. (# paginas 50, 85)
Botén <AV MUTE>

Se utiliza para desactivar temporalmente el video y el audio.
(= pagina 48)

Botéon <MUTE>

Utilizado para desactivar temporalmente el audio.

(= pagina 48)

Boton <ASPECT>

Cambia la relacion de aspecto de la imagen. (® pagina 51)
Botén <STATUS>

Muestra la informacion del proyector. (# paginas 53, 86)
Transmisor de senales del mando a distancia

Este terminal no se utiliza en este proyector.
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Atencion

No deje caer el mando a distancia.
Evite el contacto con liquidos y humedad.
No intente modificar o desarmar el mando a distancia.

Por favor, cumpla con los siguientes contenidos que se describen en la parte

posterior del mando a distancia (véase la imagen de la derecha).
1. No use una pila nueva conjuntamente con una pila antigua.
2. No use pilas que no sean las especificada.

3. Cuando inserte las pilas, asegurese que la polaridad (+ y -) sea la correcta.
Ademas, por favor, lea los contenidos que estan relacionados con la pilas en la seccion

“Aviso importante de seguridad!”.

Nota

CAUTION ]

hi¢

1.Do not use old battery with new one.

2.Do not use batteries other than the
type specified.

3.Be sure the batteries are inserted properly.

Etiqueta de precaucion en el dorso del mando a distancia

Al accionar el mando a distancia apuntando directamente al receptor de sefiales del mando a distancia del proyector, accione el mando a
distancia a una distancia de aproximadamente 30 m (98'5") o menos del receptor de sefiales del mando a distancia. El mando a distancia
puede controlar en angulos de hasta +30° verticalmente y horizontalmente, aunque el rango efectivo de control puede que se reduzca.
Si hay obstaculos entre el mando a distancia y el receptor de sefiales del mando a distancia, el mando a distancia podria no funcionar

correctamente.

La sefal se reflejara en la pantalla. Sin embargo, el rango de funcionamiento podria estar limitado debido a la pérdida de reflexion de la luz,

a causa del material de la pantalla.

Si el receptor de sefiales del mando a distancia recibe una luz fuerte directamente, como por ejemplo una luz fluorescente, el mando a
distancia podria no funcionar correctamente. Uselo en un lugar alejado de la fuente luminosa.
El indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)> parpadeara si el proyector recibe una sefial del mando a distancia.

B Delante

1" 12 13 14 15 16

‘ . Direccion de proyeccion

ADVERTENCIA

Mantenga sus manos y otros objetos alejados del orificio de
salida de aire.

e Mantenga alejados sus manos y rostro.

e No introduzca sus dedos..

e Mantenga alejados los objetos sensibles al calor.

El aire caliente del orificio de salida de aire puede causar
quemaduras, lesiones o deformaciones.

1 Receptor de senal del mando a distancia (vista frontal)
2 Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)>

Muestra el estado de la fuente de alimentacion.

24 - ESPANOL

10
1"

B Lateral

Indicador de lampara <LAMP>
Muestra el estado de la lampara.

Indicador de temperatura <TEMP>
Muestra el estado de la temperatura interna.

Indicador de filtro <FILTER>
Muestra el estado de la unidad de filtro de aire.

Palanca de enfoque (Frontal)
Palanca de zoom (Posterior)

Palanca para el desplazamiento de la lente
Ajusta la posicion de proyeccion.

Pie ajustable

Ajusta el angulo de proyeccion.

Altavoz
Lente de proyeccion
Orificio de salida de aire
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12
13

14

15
16

Receptor de seial del mando a distancia (vista posterior)
Terminal <AC IN>

Conecte el cable de alimentacion suministrado.

Interruptor <MAIN POWER>

Enciende/apaga la alimentacion principal.

Terminales de conexién (® pagina 26)

Ranura de seguridad

Esta ranura de seguridad es compatible con los cables de
seguridad Kensington.

B Abajo

« . Direccién de f

20

21

proyeccion

/s

20 19

Puerto para gancho antirrobo
Sirva para colocar un cable para evitar robos, etc.

Sensor de luminancia

Mide el brillo del entorno de instalacion. Cuando la funcion
de visualizacion con luz diurna esta en [AUTO], se corrige
automaticamente la nitidez de la imagen. (# pagina 63)

Atencion

17 Panel de control (# pagina 25)

18 Cubierta de filtro de aire
Las unidades de filtro de aire estan dentro.

19 Orificio de entrada de aire

B Arriba

' .

Panasonic

%}

22

22 Cubierta de lampara
La unidad de lampara esta en el interior.

e No bloquee los puertos de ventilacion (entrada y salida) del proyector.

B Panel de control

1

Boton de alimentacion <d/|> (b esperal/| encendido)

Situa el proyector en el estado apagado (modo en espera) cuando
el interruptor <MAIN POWER> del proyector esta en <ON>y

el proyector esta en el modo de proyeccion. También inicia la
proyeccion cuando se apaga la alimentacion (modo de espera).

Botén <MENU>/botén <ENTER>/botones A ¥V ¢{)p
Utilizados para moverse por la pantalla del menu.

(= pagina 56)

Vuelve al menu anterior cuando se visualiza un submenu.
También se utilizan para introducir una contrasefia en
[SEGURIDAD] o para introducir caracteres.

3 Botén <VOL->/botén <VOL+>
Ajusta el volumen de la salida de audio. (% pagina 49)
4 Botén <AV MUTE>
Utilizado para desactivar temporalmente la imagen y el audio.
(= pagina 48)
5 Boton <INPUT SELECT>
Cambia la sefial de entrada que se va a proyectar.
(= pagina 45)
6 Botén <AUTO SETUP>
Ajusta automaticamente la posicién de visualizacion de la
imagen mientras esta se proyecta. (# pagina 50)
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B Terminales de conexion

1

WIRELESS

I
O

=

DIGITAL LINK
&5 LAN

== LAN

VARIABLE

T !

3

©

10 1

Terminal <WIRELESS> 7 Terminal <DC OUT>

Inserte el médulo inalambrico opcional (NUm. de modelo: Este terminal USB solo es para el suministro de energia.
ET-WML100) directamente este terminal cuando utilice la (CC 5V, maximo 900 mA)

funcién de LAN inalambrica. Se puede usar cuando se suministra alimentacion a un
Terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT> adaptador de pantalla inaldmbrico, etc.

Este es el terminal que sirve para introducir sefiales RGB o 8 Terminal <SERIAL IN>

YC,C./YP_P. y también para la salida de las sefiales RGB Terminal compatible con RS-232C para controlar externamente
de <COMPUTER 1 IN> e YC,C./YP_P,, que se introducen el proyector mediante su conexién con un ordenador.

en el terminal. 9 Terminal <VIDEO IN>

Terminal <COMPUTER 1 IN> Terminal para la entrada de sefiales de video.

Terminal de entrada de las sefiales RGB, sefiales YC,C./YPyPy, 10 Terminal <AUDIO IN 1>/terminal <AUDIO IN 2>/terminal
o sefiales Y/C. <AUDIO IN 3>

Terminal <HDMI 1 IN>/terminal <HDMI 2 IN> Terminal para la entrada de audio. La entrada izquierda <L>
Terminal para la entrada de las sefiales HDMI. y la entrada derecha <R> se proporcionan para el terminal
Terminal <LAN> <AUDIO IN 3>.

Terminal para conectarse a la red LAN. 11 Terminal <VARIABLE AUDIO OUT>

Terminal <DIGITAL LINK/LAN>

Este es el terminal LAN para establecer una conexién de red.
También se utiliza para conectar un dispositivo de transmisiéon
de sefial de video a través del terminal LAN.

Terminal para la salida de la sefial de audio de entrada al
proyector.

Atencion

e Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe realizarse en interiores.

26 - ESPANOL



Capitulo 1 Preparativos — Preparacion del mando a distancia

Preparacion del mando a distancia

Figura 1 Figura 2

1) Abra la tapa. (Figura 1)

2) Introduzca las pilas y cierre la tapa (introduzca primero el lado @). (Figura 2)
e Cuando extraiga las pilas, siga los pasos en orden inverso.

Cuando usa un sistema con varios proyectores, si asigna un numero de ID Unico a cada proyector puede operar
todos los proyectores simultanea o individualmente utilizando un solo mando a distancia.

Si desea establecer el numero de ID, primero debe completar la configuracién inicial, y luego, después de
establecer el numero de ID del proyector, establezca el numero de ID en el mando a distancia.

Para informacién sobre la configuracion inicial, consulte “Cuando se muestra la pantalla de configuracion inicial”
(w pagina 41).

El numero de ID de la unidad (el proyector y el mando a distancia) predeterminado de fabrica se configura en
[TODOS]. Pude controlar con esta configuracion. De ser necesario, establezca el nimero de ID del mando a
distancia y el proyector.

Para informacién acerca de como establecer el numero de ID del mando a distancia, consulte “Ajuste del nimero
de ID del mando a distancia” (# pagina 54).

Nota
e Establezca el nimero de ID del proyector en el ment [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR] (» pagina 86).
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Capitulo 2 Primeros pasos

Este capitulo describe los pasos previos necesarios antes de utilizar el proyector, como la configuracion y las
conexiones.
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Configuracion

Modo de Ia instalacis

Hay cuatro maneras de configurar el proyector. Ajuste el menu [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE
PROYECCION] (w pagina 87) dependiendo del método de instalacion.

Montaje en el techo y proyeccién frontal Montaje en el techo y retroproyeccién
(Usando la pantalla translucida)

]

Elemento de menu Método Elemento de menu Método
[METODO DE PROYECCION] [AUTO] o [FRONTAL/TECHO] [METODO DE PROYECCION] [RETRO/TECHO]
Instalaciéon en mesal/suelo y proyeccion frontal Instalacion en mesal/suelo y retroproyeccion

(Usando la pantalla translucida)

1
]

Elemento de menu Método Elemento de menu Método

[METODO DE PROYECCION] | [AUTO] o [FRONTAL/MESA] | [METODO DE PROYECCION] [RETRO/MESA]

Nota

e El proyecto dispone de un sensor de angulo integrado. Al proyectar delante de la pantalla, si se ha seleccionado la opcién de menu [SETUP
PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION] — [AUTO], la posicion del proyector se detectara de forma automatica. Al proyectar desde
la parte posterior, configure [METODO DE PROYECCION] con [RETRO/MESA] o [RETRO/TECHO)].

B Sensor de angulo
El rango de posiciones de instalacion detectado por el sensor de angulo integrado en el proyector es el siguiente.

En caso de [AUTO], cuando el proyector se coloque con el lado superior hacia arriba dentro de un +30° del plano
horizontal, cambiara a [FRONTAL/MESA] automaticamente; cuando el proyector se coloque con el lado superior
hacia abajo dentro de un £30° del plano horizontal, cambiara a [FRONTAL/TECHQ] automaticamente. Aunque
se detecte como [FRONTAL/MESA] incluso cuando excede los £30° con respecto al plano horizontal, no utilizar
dichas posiciones de instalacién en este intervalo.

Posicién de
instalacion prohibida

&

Posicion de
instalacion prohibida

« . Direccion de proyeccion

Q

/4
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Atencion

e El sensor de angulo no es capaz de detectar si se trata de la “Posicion de instalacion prohibida” de la imagen anterior. No utilice el proyector
inclinado a un angulo mayor que +30 ° respecto del plano vertical. Puede reducir la vida util de los componentes. (& pagina 16)

Pi | montaje en el techo (opcional)

El proyector se puede instalar en el techo combinando el soporte para montaje en el techo (Nim. de modelo:

ET-PKD120H (para techos altos), ET-PKD120S (para techos bajos)) y ET-PKE301B (Abrazadera de montaje

del proyector).

e Asegurese de utilizar el Soporte de montaje en el techo especificado para este proyector.

e Consulte las Instrucciones de operacion suministradas con el Soporte de montaje en el techo al instalar el
proyector con el soporte.

Atencion

e Para garantizar el buen funcionamiento y la seguridad del proyector, la instalacion del Soporte de montaje en el techo debe dejarse en
manos de su distribuidor o un técnico cualificado.

Consulte el tamafo de la imagen proyectada y la distancia de proyeccion para instalar el proyector. El tamafio y
posicion de la imagen pueden ajustarse de acuerdo con la posicion y el tamafio de pantalla.

Imagen proyectada

- S» = — Pantalla \
(2] (%]
n_o_ o tewemy o T
| = ‘
L (LW/LT)
n __ -\ v=’ =
%
— Pantalla
Nota
e Esta ilustracion se representa asumiendo que el tamafio y la posicion de la pantalla de proteccion estén ajustados para llenar la pantalla.
(Unidad: m)
L (LW/LT)™ Distancia de proyeccion
SH Altura de la imagen proyectada
SW Anchura de la imagen proyectada

Distancia del centro de la lente al borde mas bajo de la imagen proyectada
H (Al montarlo sobre una mesa o en el suelo, si el borde inferior de la imagen proyectada esta por debajo del
centro de la lente, el valor de H es positivo.)

SD Tamafio de la imagen proyectada

*1 LW: distancia de proyecciéon minima
LT: distancia de proyeccién maxima

Atencion

e Antes de llevar a cabo la configuracion, lea “Precauciones respecto al uso” (s pagina 15).
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Margen de proyeccion [AJUSTE DE PANTALLA]

[KEYSTONE VERTICAL] (visto desde el lateral)

[KEYSTONE HORIZONTAL] (visto desde arriba)

<
N
N
\\
i N
N
s
N
N

Correccion de arco vertical (visto desde el lateral)

Correccion de arco horizontal (visto desde arriba)

»1 L2 : Distancia de proyeccion

B L2
{antalla

R2: Radio del arco Y

L2

A
y

L2 : Distancia de proyeccion
R2: Radio del arco

Y

L3 : Distancia de proyeccion
R3: Radio del arco

L3 : Distancia de proyeccion
R3: Radio del arco

Sélo se usa [KEYSTONE]

Los ajustes [KEYSTONE] y [CORRECCION CURVA]
se usan a la vez

Sélo se usa
[CORRECCION CURVA]

Correccion | Correccion | Correccion | Correccion
NGm. de modelo de la de la de la de la
distorsion distorsion distorsion distorsion Valor min. Valor min. Valor min. Valor min.
trapezoidal | trapezoidal | trapezoidal | trapezoidal de R2/L2 de R3/L3 de R2/L2 de R3/L3
vertical horizontal vertical horizontal
a() B() a(®) B()
PT-FZ570 +25 +30 +20 +15 1,4 2,9 0,7 1,6
PT-FW530 +35 +35 +35 +35 1,0 1,0 1,0 1,0
PT-FX500 +35 +35 135 +35 0,8 0,9 0,8 0,9
Nota

e Cuando se usa [AJUSTE DE PANTALLA], el enfoque de la pantalla al completo puede ser perdido al aumentar la correccion.
e Haga de la pantalla curvada una forma de arco circular con una parte del circulo perfecto eliminada.
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Distancia de proyeccion

Es posible que se produzca un error del £5% en relacion con las distancias de proyeccion mencionadas.

Ademas, cuando se utiliza [AJUSTE DE PANTALLA], la distancia se corrige para situarse por debajo del tamafio
de pantalla especificado.

Para PT-FZ570, PT-FW530

(Unidad: m)
Tamano
Lol Relacion de aspecto 16:10 Relacion de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 4:3
pantalla de
proyeccion
Distancia | Distancia | Distancia desde el | Distancia | Distancia | Distanciadesdeel | Distancia | Distancia | Distancia desde el
. de de centro de la lente al de de centro de la lente al de de centro de la lente al
Diagonal L ” s L L s 2 P Ao
(SD) proyeccion | proyeccion | borde inferior de la | proyeccion | proyeccion | borde inferior de la | proyeccion | proyeccion | borde inferior de la
min. max. imagen proyectada min. max. imagen proyectada min. max. imagen proyectada
(LW) (LT) (H) (Lw) (LT) (H) (LW) (LT) (H)
1,02 (40") 1,03 1,94 -0,054 ~ 0,595 1,06 1,99 -0,083 ~ 0,583 1,17 2,20 -0,061 ~ 0,671
1,27 (50") 1,29 2,42 -0,067 ~ 0,740 1,33 2,49 -0,104 ~ 0,726 1,47 2,75 -0,076 ~ 0,838
1,52 (60") 1,55 2,91 -0,081 ~ 0,886 1,60 2,99 -0,124 ~ 0,869 1,76 3,30 -0,091 ~ 1,003
1,78 (70") 1,82 3,41 -0,094 ~ 1,038 1,88 3,51 -0,145~ 1,018 2,07 3,86 -0,107 ~ 1,175
2,03 (80") 2,09 3,89 -0,108 ~ 1,183 2,14 4,00 -0,166 ~ 1,160 2,37 4,41 -0,122 ~ 1,340
2,29 (90") 2,36 4,40 -0,121 ~ 1,335 2,42 4,52 -0,187 ~ 1,309 2,67 4,98 -0,137 ~ 1,511
2,54 (100") 2,62 4,88 -0,135~ 1,481 2,69 5,02 -0,207 ~ 1,452 2,97 5,53 -0,152 ~ 1,676
3,05 (120") 3,15 5,87 -0,162 ~ 1,778 3,24 6,03 -0,249 ~ 1,744 3,57 6,65 -0,183 ~ 2,013
3,81 (150") 3,94 7,34 -0,202 ~ 2,221 4,05 7,54 -0,311~2,178 4,47 8,31 -0,229 ~ 2,515
5,08 (200") 5,27 9,79 -0,269 ~ 2,962 5,42 10,07 -0,415 ~ 2,904 5,97 11,09 -0,305 ~ 3,353
6,35 (250") 6,59 12,25 -0,337 ~ 3,702 6,78 12,59 -0,519 ~ 3,630 7,47 13,87 -0,381 ~ 4,191
7,62 (300") 7,92 14,71 -0,404 ~ 4,442 8,14 15,11 -0,622 ~ 4,356 8,97 16,65 -0,457 ~ 5,029
Para PT-FX500
(Unidad: m)
Tamaino
de la pantalla Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9
de proyeccion
le;azgé?édne le;azgé?édne Distancia desde el centro de le;a:zle;édne le;a:zle;édne Distancia desde el centro de
Diagonal (SD) proyes proye la lente al borde inferior de la proye proye: la lente al borde inferior de la
min. max. imagen proyectada (H) min. max. imagen proyectada (H)
(Lw) (LT) y (LW) (LT) y
1,02 (40") 1,05 1,98 0,000~ 0,612 1,15 2,16 -0,083 ~ 0,583
1,27 (50") 1,32 2,47 0,000 ~ 0,762 1,44 2,69 -0,104 ~ 0,726
1,52 (60") 1,58 2,96 0,000 ~ 0,912 1,73 3,23 -0,124 ~ 0,869
1,78 (70") 1,86 3,47 0,000 ~ 1,068 2,03 3,79 -0,145~ 1,018
2,03 (80") 2,12 3,97 0,000~ 1,218 2,32 4,32 -0,166 ~ 1,160
2,29 (90") 2,40 4,48 0,000 ~ 1,374 2,62 4,88 -0,187 ~ 1,309
2,54 (100") 2,67 4,97 0,000 ~ 1,524 2,91 5,42 -0,207 ~ 1,452
3,05 (120") 3,21 5,98 0,000 ~ 1,830 3,50 6,51 -0,249 ~ 1,744
3,81 (150") 4,02 7,47 0,000 ~ 2,286 4,38 8,15 -0,311~2,178
5,08 (200") 5,37 9,98 0,000 ~ 3,048 5,85 10,87 -0,415 ~ 2,904
6,35 (250") 6,72 12,48 0,000 ~ 3,810 7,32 13,60 -0,519 ~ 3,630
7,62 (300") 8,07 14,98 0,000 ~ 4,572 8,79 16,33 -0,622 ~ 4,356
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Férmulas de distancia de proyeccion

Para usar un tamafio de pantalla no incluido en este manual, compruebe el tamarfio de pantalla SD (m) y use la
férmula correspondiente para calcular la distancia de proyeccion.

Todas las formulas se expresan en m. (los valores obtenidos por las siguientes férmulas del calculo contienen un

error leve.)

Al calcular la distancia de proyeccion utilizando la designacion del tamafio de imagen (valor en pulgadas),
multiplique el valor en pulgadas por 0,0254 y utilice este valor en lugar de SD en la férmula para calcular la

distancia de proyeccion.

Para PT-FZ570, PT-FW530

Relacién de aspecto 16:10

Relacién de aspecto 16:9

Relacién de aspecto 4:3

Altura de la pantalla (SH)

=0,530 x SD

=0,490 x SD

=0,6 xSD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,848 x SD

=0,872 x SD

=0,8 xSD

Distancia minima (LW)

=1,0433 x SD - 0,0326

=1,0724 x SD - 0,0326

=1,1811 x SD - 0,0326

Distancia maxima (LT)

=1,9341 x SD - 0,0328

=1,9878 x SD - 0,0328

=2,1895 x SD - 0,0328

For PT-FX500

Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9
=0,490 x SD

=0,872 x SD

=1,1581 x SD - 0,0332

=2,1469 x SD - 0,0334

Altura de la pantalla (SH)
Ancho de la pantalla (SW)

Distancia minima (LW)

=0,6 x SD
=0,8 xSD
=1,0630 x SD - 0,0332
=1,9706 x SD - 0,0334

Distancia maxima (LT)

Ajuste del pie ajustabl

Instale el proyector en una superficie plana de forma que la parte frontal del proyector quede paralela a la
superficie de la pantalla y la imagen proyectada quede rectangular.

Si la pantalla esta inclinada hacia abajo, puede ajustarse la imagen proyectada para que quede rectangular
ajustando el pie ajustable delantero. El pie ajustable puede utilizarse también para ajustar el proyector para que
esté nivelado cuando este esta inclinado en una direccién horizontal.

Extienda el pie ajustable girandolo en la direccién mostrada en la figura y retraigalo girandolo en la direccién
opuesta.

Rango ajustable maximo
Pies ajustables: 23 mm (29/32") cada uno

Atencion

e El aire caliente se expulsa por el orificio de salida de aire mientras la lampara esta encendida. No toque directamente el orificio de salida de
aire al ajustar el pie ajustable. (# pagina 24)
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Conexiones
i e realizar | )

e Antes de realizar las conexiones, lea cuidadosamente las instrucciones de operacion del dispositivo externo
que va a conectar.

e Apague la alimentacion de todos los dispositivos antes de conectar los cables.
e Tome nota de las siguientes indicaciones antes de conectar los cables. De lo contrario, pueden producirse
problemas de funcionamiento.

- Si va a conectar un cable al proyector o a un dispositivo conectado al proyector, toque primero un objeto
metalico para eliminar la electricidad estatica presente en su cuerpo.

- Si no es necesario, no utilice cables largos para conectar un dispositivo al proyector o al cuerpo del proyector.
La probabilidad de generacion de ruido aumenta en proporcion a la longitud del cable. Un cable en mal
estado funciona como una antena, por lo que el ruido es mas probable.

- Al conectar los cables, conecte primero el GND y, después, inserte el terminal de conexion del dispositivo
conectado mediante una conexién directa.

e Compre cualquier cable de conexion que sea necesario para conectar el dispositivo externo al sistema y que

0 no esta suministrado con el dispositivo o no esté disponible como opcioén.

e Si las sefiales de video del equipo de video contienen fluctuaciones excesivas, es posible que las imagenes
proyectadas en la pantalla oscilen. En este caso, se debera conectar un corrector de base de tiempos (TBC).

e El proyector acepta sefiales de video, sefiales Y/C, sefales YCzCr/YP;Pg, sefiales analégicas RGB (las sefales
de sincronizacion son de nivel TTL) y sefales digitales.

e Algunos modelos de ordenador o tarjetas graficas no son compatibles con el proyector.

e Use un cable compensador cuando conecte dispositivos al proyector usando cables largos. De lo contrario,

la imagen podria no visualizarse correctamente.

e Consulte “Lista de senales compatibles” (& pagina 148) para conocer los tipos de sefiales de video que
pueden utilizarse con el proyector.

Asignaciones de claves y nombres de sefales del terminal <COMPUTER 1 IN>

Vista exterior Nu_m. = Nombre de seial Nu_rn. = Nombre de seiial
pines pines
(1) R/P./C 9) +5V
(1) — (15) (2) GIYIY (10) GND
(3) BIP, (11) GND
6)LLe /f gé)go—\ (10) (4) — (12) Datos DDC
( 000 o_j (5) GND (13) HD/SYNC
(6) GND (14) VD
(1) —
(7) GND (15) Reloj DDC
(8) GND

Asignaciones de claves y nombres de senales del terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>

Vista exterior N:i':é:e Nombre de senal N:;:é:e Nombre de seial
1) RIP, (9) +5V
(11) (15) (2) GIY (10) GND
—
| (3) B/P, (11) GND
00 o 4 — 12 Datos DDC
(6)/—ooool(10) @ (12)
( o 00 O_j (5) GND (13) HD/SYNC
(1) (5) (6) GND (14) VD
(7) GND (15) Reloj DDC
(8) GND
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Asignaciones de claves y nombres de sefales del terminal <HDMI 1 IN>/terminal <HDMI 2 IN>

Vista exterior Nu_m. e Nombre de seiial Nu_m. e Nombre de seiial
pines pines
(1) Datos T.M.D.S 2+ (11) Reloj T.M.D.S protegido
(2) Datos T.M.D.S 2 protegidos (12) Reloj TM.D.S -
3 Datos TM.D.S 2- 13 CEC
Claves pares de (2) a (18) G) a3)
(2) ——> (18) (4) Datos T.M.D.S 1+ (14) —
(5) Datos T.M.D.S 1 protegidos (15) SCL
(6) Datos TM.D.S 1- (16) SDA
I I (7) Datos T.M.D.S 0+ (17) DD&CDEC
(1) ——>(19)
Claves impareS de (1) a (19) (8) Datos TM.D.S 0 protegldos (18) +5V
©) Datos TM.D.S 0— (19) Deteccion dg conexion en
caliente
(10) Reloj TM.D.S +
Aparato de video Reproductor de ) )
(TBC integrado) discos Blu-ray Equipo de audio

E====2 L= 15 °
1 1 ! 2\

©o

Cable de conversion

Cable
S-video

D-SUB - S Video

Aparato de video
(TBC integrado)

N 2N
—Hom =

VARIABLE
N\UDIO OUT

VIDEO It #=— AUDIO IN—

yemcemcscconcanatinas

Atencion

e Al conectar un VCR, asegurese de utilizar uno de los componentes siguientes.
- Un VCR con un corrector de base de tiempos (TBC) integrado
- Un corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y el VCR

e Si se conectan sefales de sincronizaciéon cromatica no estandar, la imagen puede distorsionarse. En este caso, conecte el corrector de
base de tiempos (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.

Nota

e En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla el estandar HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla con los
estandares HDMI, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no visualizarse.

e El terminal <HDMI 1 IN>/terminal <HDMI 2 IN> del proyector se puede conectar a un dispositivo externo con un terminal DVI-D usando un
cable de conversion HDMI/DVI, pero algunos dispositivos podrian no proyectar la imagen correctamente o funcionar correctamente.

e El proyector no es compatible con VIERA Link (HDMI).

e Sila configuracion de [SELECC. ENTRADA SONIDO] no es correcta, el proyector puede funcionar incorrectamente, por ejemplo no
emitiendo sonido.

e Al introducir sefiales Y/C en el terminal <COMPUTER 1 IN>, cambie la configuracién utilizando el menu [OPCION DISPLAY] — [COMPUTER
IN/OUT] — [CONFIG. ENTRADA COMPUTERT1]. (% pagina 76). Ademas, al introducir sefiales Y/C, utilice el cable de conversion
opcional D-SUB - S Video (NUm. de modelo: ET-ADSV).
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Ordenador Ordenador

Médulo inalambrico opcional
(NUm. de modelo:
ET-WML100) ) i

'
WIRELESS COMPUTER 1IN

[

oj

Ordenador de control

 VARIABLE
\\UDIO OUT

Ordenador de control Dispositivo de audio

Atencion

e Al conectar el proyector a un ordenador o a un dispositivo externo, use el cable de alimentacion suministrado con cada dispositivo y cables
de blindaje disponibles comercialmente.

Nota

e En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla el estdndar HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla con los
estandares HDMI, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no visualizarse.

e El terminal <HDMI 1 IN>/terminal <HDMI 2 IN> del proyector se puede conectar a un dispositivo externo con un terminal DVI-D usando un
cable de conversion HDMI/DVI, pero algunos dispositivos podrian no proyectar la imagen correctamente o funcionar correctamente.

e Si controla el proyector usando un ordenador con la funcion de reanudacién (memoria reciente), podria tener que reiniciar la funcion de
reanudacion para controlar el proyector.

e Sila configuracion de [SELECC. ENTRADA SONIDO] no es correcta, el proyector puede funcionar incorrectamente, por ejemplo no
emitiendo sonido.

e

Los cables transmisores de par trenzado basados en el estandar de comunicacién HDBaseT™, como el
dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (NUum. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) usan
cables de par trenzado para transmitir imagenes de entrada, sefales de control serie y Ethernet, y el proyector
puede enviar estas sefales digitales al terminal <DIGITAL LINK/LAN>.
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Ordenador

Ejemplo de cable transmisor

de par trenzado Cable del ordenador

. - (de venta en el mercado)
Terminales de conexion del proyector I l
® \

1
DIGITAL LINK N eel o0
MO 0 © «Ee
DIGITAL LINK L:N AUDIOIN VIDEDDIN  COMPUTER IN
1

[ cable HOMI
] (de venta en el mercado)

Ordenador de control”

()
||E|E'.!| C’I H
| | ] B E_—Te=o
Concentrador %@ =

Aparato de video (TBC integrado)  Reproductor de discos Blu-ray

*1 El objetivo del control sera el proyector o el cable transmisor de par trenzado. El control automatico no es posible segun el cable
transmisor de par trenzado. Compruebe las instrucciones de operacion del dispositivo que se va a conectar.

Atencion

e Al conectar un VCR, asegurese de utilizar uno de los componentes siguientes.
- Un VCR con un corrector de base de tiempos (TBC) integrado
- Un corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y el VCR

e Si se conectan sefiales de sincronizacién cromatica no estéandar, la imagen puede distorsionarse. En este caso, conecte el corrector de
base de tiempos (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.

e Deje la instalacion del cableado del cable transmisor de par trenzado y la del proyector en manos de un técnico cualificado o de su
distribuidor. La imagen y el sonido pueden distorsionarse si la transmision a través del cable no es correcta a causa de una instalacion
inadecuada.

e Con respecto al cable LAN que une un cable transmisor de par trenzado y el proyector, utilice un cable que cumpla los siguientes criterios:
- Compatible con CAT5e o superior
- Blindado (conectores incluidos)

- Conexion directa
- Un unico hilo

e Al colocar los cables entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector, compruebe que las caracteristicas de cada cable son
compatibles con CAT5e o superior con herramientas como un tester de cables o un verificador de cables.
Si utiliza un conector de relé en medio, realice la comprobacion incluyendo este conector.

e No utilice un concentrador entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector.

e Al conectar el proyector con un cable transmisor de par trenzado (receptor) de otro fabricante, no utilice otro cable transmisor de par
trenzado entre el cable transmisor de par trenzado de otro fabricante y el proyector. De lo contrario, pueden producirse distorsiones en la
imagen y el sonido.

e No tire de los cables con fuerza. No los doble ni los retuerza innecesariamente.

e Para reducir el ruido, procure que los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector tengan las minimas vueltas
posibles.

e Mantenga los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector alejados de otros cables, sobre todo de los cables de
alimentacion.

e Al instalar varios cables, coléquelos uno al lado del otro con una minima distancia de separacion, pero sin atarlos.

e Después de realizar el cableado, confirme que el valor de [CALIDAD DE LA SENAL] en el ment [RED] — [ESTADO DIGITAL LINK] aparece
en color verde (indica una calidad normal). (s pagina 101)

Nota

e En el caso de un cable HDMI, utilice un cable HDMI High Speed que cumpla el estdandar HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla con los
estandares HDMI, las imagenes pueden interrumpirse o podrian no visualizarse.

e El proyector no es compatible con VIERA Link (HDMI).

e La distancia de transmision maxima entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector es de 100 m (328'1"). Es posible transmitir
hasta 150 m (492'2") si el cable transmisor de par trenzado admite el método de comunicacion de largo alcance. Si la distancia es
mayor, pueden producirse distorsiones en la imagen y problemas con la comunicacion LAN. El uso del proyector fuera de la distancia de
transmisién maxima no es posible. Al conectarse a la comunicacién de largo alcance, puede haber una limitacion a la sefial de video que se
puede transmitir o la distancia segun la especificacion del cable transmisor de par trenzado.

e Para obtener informacion acerca de los cables transmisores de par trenzado de otros fabricantes que se pueden utilizar con el proyector,
visite el sitio web (https://panasonic.net/cns/projector/). Tenga en cuenta que la operacion de verificacion de los dispositivos de otros
fabricantes se ha hecho segun los puntos especificados por Panasonic Connect Co., Ltd. y no todas se han verificado. En caso de
problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros fabricantes, pongase en contacto directamente con ellos.
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Este capitulo describe las operaciones iniciales basicas.
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Encender/apagar el proyector
Conexion del cable de ali g

Asegurese de que el cable de alimentaciéon suministrado esté completamente insertado en el cuerpo del
proyector para evitar que pueda desconectarse facilmente.

Confirme que el interruptor <MAIN POWER> esta en la posicion <OFF> antes de conectar el cable de alimentacion.
Utilice el cable de alimentacion que coincida con la tension de suministro de energia y la forma de la toma de
corriente.

Para obtener mas informacién sobre la manipulacion del cable de alimentacion, consulte “Aviso importante de
seguridad” (w pagina 4).

Conexion del cable de alimentacion

1) Compruebe las formas del terminal <AC IN> situado detras del cuerpo del proyector y del conector
del cable de alimentacién e inserte completamente la clavija en la direccién correcta (hasta que oiga
un clic de las lengiietas situadas a ambos lados).

Extraccion del cable de alimentacion

1) Confirme que el interruptor <MAIN POWER>, que se encuentra en la parte posterior del cuerpo del
proyector, esta en la posicion <OFF> y, a continuacién, desenchufe la clavija de alimentacién de la
toma de corriente.

2) Extraiga el conector del cable de alimentacién del terminal <AC IN> del cuerpo del proyector
presionando las lengiietas situadas a ambos lados.

Indicador de al -

Muestra el estado de la fuente de alimentaciéon. Compruebe el estado del indicador de alimentacion
<ON (G)/STANDBY(R)> antes de utilizar el proyector.

Indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)>

i A A —
I | |
ON(G)/ LAMP TEMP FILTER

STANDBY (R)
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Estado del indicador Estado del proyector

Apagado La alimentacion principal esta apagada.

La alimentacion esta apagada (modo en espera). La alimentacién esta
apagada (modo en espera). El menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES

Encendido 1,251, MODO STANDBY] esta configurado en [ECOY. * El proyector no puede
La proyeccion empezara al pulsar el boton </ | >. funcionar mientras el indicador
Rojo de lampara <LAMP> o el
La alimentacion esta apagada (modq en espera). La alimentacion esta de temperatura <TEMP>
Parpadeante™ apagada (modo en espera). El ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES parpadeen. (» pagina 131)

'ECO']l — [MODO STANDBY] esta configurado en [NORMAL].
La proyeccion se iniciara al pulsar el boton </ |>.

Encendido | Proyeccion.
La alimentacién sigue activada al apagar la lampara. El menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECQO'] —

Verde Parpadeante | [MODO BAJO CONSUMO)] esté configurado con [LISTO].
La lampara se enciende. El proyector proyectara la imagen transcurrido un tiempo.™
Verde Encendido El proyector se esta preparando para desactivarse.

La alimentacion se apaga al cabo de un rato. (Cambios en el modo de espera.)

*1 Elindicador parpadea en el ciclo: 2,75 segundos (iluminado) — 0,25 segundos (apagado)
*2 Elindicador parpadea en el ciclo: 2,0 segundos (iluminado) — 2,0 segundos (apagado)
*3 Elindicador parpadea en el ciclo: 0,5 segundos (iluminado) — 0,5 segundos (apagado)

Nota

e Cuando el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY(R)> se enciende en naranja, el ventilador esta en marcha para refrigerar el
proyector.

e Durante unos 90 segundos después de apagar el proyector y de iniciarse el enfriamiento de la [ampara de iluminacién, la lampara
de iluminacion no se enciende aunque se vuelva a encender la alimentacion. Después de que el indicador de alimentacion <ON (G)/
STANDBY(R)> se ilumine o parpadee en color rojo, vuelva a encender la alimentacion.

e El proyector se pone en modo de espera (el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)> se ilumina o parpadea en rojo). Consulte
“Consumo de energia” (# pagina 150) para obtener mas informacion acerca del consumo de energia.

e Elindicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)> parpadeara si el proyector recibe una sefial del mando a distancia.

e Si el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)> parpadea 3 veces en color rojo, consulte con su distribuidor.

Antes de encender el proyector, asegurese de que los demas dispositivos estén conectados correctamente
(= pagina 34) y quite la tapa de la lente primero.

MENU INPUT SELECT

MAIN POWER
OFF _ON

AV MUTE AUTO SETUP

Panasonic
PROJECTOR

1) 2) 3)

1) Conecte el cable alimentacion al cuerpo del proyector.
2) Conecte la clavija de alimentaciéon a una toma de corriente.

3) Pulse el lado <ON> del interruptor <MAIN POWER> para encender la alimentacion.
e El indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)> se encendera o parpadeara, y el proyector entrara en
modo de espera.

4) Pulse el botén de alimentacion <®/|>.
e El indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)> se ilumina en verde y la imagen se proyecta con
rapidez en la pantalla.

Atencion

e Asegurese de quitar la tapa de la lente antes de iniciar la proyeccion.
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Nota

e Siel menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'l — [MODO STANDBY] se ajusta en [ECO], puede que transcurran unos
10 segundos hasta que el proyector comience a proyectar después de encenderlo, a diferencia de si se elige la opcion [NORMAL].

e Si se ha ajustado el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'l — [MODO STANDBY] en [NORMAL], la funcién de red puede
tardar aproximadamente un minuto en activarse después de conectar el cable de alimentacion.

e Siel menu [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO INICIAL] se configura en [ULTIMA MEMORIA] y la tltima vez que se usé el proyector
se apago con el disyuntor directamente durante la proyeccion, el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY(R)> se encendera en verde
poco después de encender el disyuntor y, a continuacion, se iniciara la proyeccion de la imagen.

Cuand ra la pantalla de configuracion inicial

Al encender el proyector por primera vez después de la compra, asi como cuando se ejecuta [INICIALIZA TODO]
en el menu [SETUP PROYECTOR], se muestra la pantalla de ajuste del enfoque después de iniciar la proyeccion
y, a continuacion, se muestra la pantalla [CONFIGURACION INICIAL]. Realice los ajustes en funcién de las
circunstancias.

En otros casos, podra modificar los ajustes mediante operaciones desde el menu.

Pulsando el botén <RETURN> o el botén <MENU> mientras se muestra la pantalla [CONFIGURACION INICIAL],
se puede volver a la pantalla anterior.

Nota

e Al utilizar el proyector por primera vez, para mostrar la pantalla de menus claramente se necesita ajustar la palanca de enfoque y de zoom.
Consulte los detalles en “Ajuste de la imagen” (# pagina 46).

Ajuste inicial (idioma de visualizacién)

Seleccione el idioma que aparecera en pantalla.
Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el idioma de la visualizacion desde el menu [IDIOMA].

1) Pulse A V4¢P para seleccionar el idioma de visualizacién.

INITIAL SETTI

® ENGLISH

DANSEK
POLSKT

PLEASE SELECT LANGUAGE.

N2/
Y e 3
SELECT C“)@ ENTER

2) Pulse el boton <ENTER> para comenzar con el ajuste inicial.
Ajuste inicial (configuracién del proyector)

Ajuste cada uno de los elementos.

1) Pulse AV para seleccionar un elemento.

Elemento Descripcion pagina

Ajuste [METODO DE PROYECCION] segun el modo de instalacion. Consulte
los detalles en “Modo de la instalacion” (# pagina 29).

Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste con el menu
[SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION].

[METODO DE PROYECCION] 29, 87
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Ajuste el formato de pantalla (relacion de aspecto) y la posicion de visualizacién
[RELACION DE ASPECTO] |de la imagen. Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes 81
de cada elemento en el menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTE PANTALLA].

Ajuste la posicion de proyeccion de la imagen. Después de completar el ajuste
[POSICION PANTALLA] inicial, puede cambiar los ajustes de cada elemento en el menu [OPCION 81
DISPLAY] — [AJUSTE PANTALLA].

Ajuste el modo de funcionamiento durante la espera. El ajuste predeterminado
es [NORMAL], puede usar las funciones de red durante la espera. Si desea
[MODO STANDBY] reducir el consumo de energia, puede ajustar en [ECO]. Después de completar 89
el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste con el menu [SETUP PROYECTOR] —
[AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY].

2) Pulse 4P para cambiar la configuracion.
3) Pulse el botén <ENTER> para comenzar con el ajuste inicial.
Ajuste inicial (zona horaria)

Ajuste [ZONA HORARIA] en funcién del pais o la regién en el que se utilizara el proyector.

Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste con el menu [SETUP PROYECTOR] — [FECHA
Y HORA]. La configuracion actual se muestra en [FECHA LOCAL] y [HORA LOCAL].

1) Pulse AV para cambiar el ajuste.

CONFIGURACION INICIAL

ZONA HORARIA +08:00
FECHA LOCAL 20X%/01/01

2) Pulse el botén <ENTER> para comenzar con el ajuste inicial.

Nota

e De forma predeterminada, la zona horaria del proyector es +09:00 (hora estandar de Japén y Corea). Cambie esta configuracién en el
menu [SETUP PROYECTOR] — [FECHA'Y HORA] — [ZONA HORARIA] para ajustarse a la zona horaria de la region en la que vaya a
utilizar el proyector.

Ajuste inicial (fecha y hora)

Ajuste la fecha y la hora locales. Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu
[SETUP PROYECTOR] — [FECHA'Y HORA].

Para ajustar la fecha y la hora automaticamente, consulte “Ajuste de la fecha y la hora automaticamente”
(w pagina 96).

1) Pulse AV para seleccionar un elemento.

2) Pulse 4P para cambiar el ajuste.

3) Pulse el botén <ENTER>.
e Confirme el valor de ajuste y complete el ajuste inicial.
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Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

7)9) 5)

3)

Fii
=
1INPUT SELECT = \
= vou o
/ Q "E :

1)8) a)

1) Ajuste aproximadamente el enfoque de la imagen. (® pagina 46)

2) Cambie el ajuste de [SETUP PROYECTOR] del menu — [METODO DE PROYECCION] dependiendo del
modo de la instalacion. (# pagina 29)
e Consulte “Navegacion por el menu” (s pagina 56) para obtener mas informacion acerca del funcionamiento
de la pantalla de menu.

3) Pulse el boton <INPUT SELECT> del panel de control o los botones de selecciéon de entrada
(<HDMI1>, <HDMI2>, <DIGITAL LINK>, <COMPUTER 1/2>, <VIDEO>, <NETWORK?>) del control remoto
para seleccionar la seial de entrada.

4) Ajuste la inclinacion frontal, posterior y lateral del proyector con el pie ajustable. (% pagina 33)
5) Ajuste la posicion de la imagen con la palanca de desplazamiento de la lente.

6) Sila senal de entrada es RGB, pulse el botéon <AUTO SETUP>.

7) Ajuste el tamaio de la imagen al de la pantalla con la palanca del zoom.

8) Vuelva a ajustar el enfoque con la palanca de enfoque.

9) Ajuste el tamaiio de la imagen al de la pantalla, con la palanca del zoom de nuevo.

Nota

e Al encender el proyector por primera vez después de la compra, asi como cuando se ejecuta [INICIALIZA TODQ] en el menu [SETUP
PROYECTOR], se muestra la pantalla de ajuste del enfoque después de iniciar la proyeccién y, a continuacion, se muestra la pantalla
[CONFIGURACION INICIAL]. Consulte “Cuando se muestra la pantalla de configuracién inicial” (# pagina 41).
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4)

INPUT SELECT

N POWER
ol oN

1) Pulse el boton de alimentacion <d/|>. )
e Aparece la pantalla de confirmacién [DESCONEXION.].

DESCONEXION.

DESCONEXTON.

2) Pulse 4P para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.

(O pulse el botén de alimentacion <d/|> de nuevo).
e El indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY(R)> del cuerpo del proyector se ilumina en naranja y muy
pronto la proyeccion de la imagen se detendra. (El ventilador contintia funcionando.)

3) Espere hasta que el indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)> se ilumine o parpadee en rojo.
4) Pulse <OFF> en el interruptor <MAIN POWER> para desconectar la alimentacion.

Nota

e No encienda el proyector ni proyecte imagenes inmediatamente después de apagar el proyector.

Conectar la alimentacién mientras la lampara todavia esta caliente puede acortar la vida util de la lampara.

e Durante unos 90 segundos después de apagar el proyector y de iniciarse el enfriamiento de la lampara de iluminacion, la lampara de
iluminacion no se encendera aunque se vuelva a encender la alimentacion. En este caso, vuelva encender el proyector una vez que el
indicador de alimentacion <ON (G)/STANDBY(R)> se haya iluminado en rojo.

e El proyector consume energia incluso cuando se pulsa el boton <¢)/|> del modo en espera y se apaga el proyector si la
alimentacién principal del proyector esta activada.

Cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECQO'] — [MODO STANDBY] se ajusta en [ECQ], el uso de algunas funciones esta
limitado, pero se evita el consumo de energia durante el modo en espera.

Funcion d o d

El proyector se puede apagar durante la proyeccién o inmediatamente después del apagado de la lampara
luminosa fijando el interruptor <MAIN POWER> en <OFF>. Asimismo, cuando el proyector se monta en el techo
0 esta instalado en un entorno donde el interruptor <MAIN POWER> del proyector no puede situarse facilmente
en <OFF>, es posible apagar la corriente directamente con el cortacircuitos. También es seguro en caso de que
se produzca un fallo eléctrico o se tire del cable de alimentacion inmediatamente después de apagar el proyector.

Atencion

e No ponga el conmutador <MAIN POWER> en <OFF> ni apague el disyuntor durante un breve periodo de tiempo (1 minuto
aproximadamente) después de encenderse la lampara. De lo contrario, la lampara podria no encenderse la préoxima vez que encienda el
proyector o podria sufrir un deterioro prematuro.

Nota

e Siel menu [SETUP PROYECTOR] — [ENCENDIDO INICIAL] se configura en [ULTIMA MEMORIA] y la ultima vez que se usé el proyector
se apago con el disyuntor directamente durante la proyeccion, el indicador de alimentacién <ON (G)/STANDBY(R)> se encendera en verde
poco después de encender el disyuntor y, a continuacion, se iniciara la proyeccion de la imagen.

e Si la refrigeracion se realiza con la funcidon de apagado directo, la proyeccion puede tardar algo mas de lo habitual en empezar la préxima
vez que se encienda el proyector.
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Proyectando

Compruebe la conexion del dispositivo externo (s pagina 34), la conexion del cable de alimentacién
(= pagina 39) y encienda el proyector (# pagina 40) para empezar a proyectar. Seleccione la imagen para
la proyeccion, y ajuste el aspecto de la imagen proyectada.

INPUT SELECT
INPUT SELECT

DIGITAL
HDMI 1| JHDMI 2 LINK

COMPUTER

172 VIDEO| |NETWORK

Mando a distancia

Panel de control

La entrada de la proyeccion puede cambiarse. El método para cambiar la entrada es el siguiente.

e Pulse los botones de seleccion de entrada del control remoto y especifique directamente la entrada para
proyectar.

e Pulse el botén <INPUT SELECT> del panel de control para mostrar la pantalla de seleccién de entrada
y seleccione la entrada que desee proyectar en la lista.

Cambio de la entrada directamente con el control remoto

La entrada para proyeccion se puede cambiar especificandola directamente pulsando el botdn de seleccion de
entrada del control remoto.

1) Pulse los botones de seleccion de entrada (<HDMI1>, <HDMI2>, <DIGITAL LINK>, <COMPUTER1/2>™,
<VIDEO>, <NETWORK>).
e Cambia la entrada y muestra la guia de entrada del terminal de entrada seleccionado en la parte superior
derecha de la pantalla de proyeccion.

<HDMI1> Cambia la entrada a HDMI1. Se proyectara la imagen de la sefial recibida en el terminal <HDMI 1 IN>.

<HDMI2> Cambia la entrada a HDMI2. Se proyectara la imagen de la sefial recibida en el terminal <HDMI 2 IN>.

Cambia la entrada a DIGITAL LINK. Se proyectara la imagen de la sefial recibida en el terminal <DIGITAL
LINK/LAN>.

Cambia la entrada a COMPUTER1 o COMPUTER2. Si una de las dos entrada ya esta seleccionada,
<COMPUTER1/2>" cambiara a la otra. Se proyectara la imagen de la sefal recibida en el terminal <COMPUTER 1 IN> o
<COMPUTER 2 IN/1 OUT>.

<VIDEO> Cambia la entrada a VIDEO. Se proyectara la imagen de la sefial recibida en el terminal <VIDEO IN>.
<NETWORK> Cambia la entrada a NETWORK.

<DIGITAL LINK>

*1  Sila opcién [OPCION DISPLAY ] — [COMPUTER IN/OUT]— [SELECCION COMPUTERZ2] est4 ajustada a [COMPUTER1 OUT], no es
posible seleccionar COMPUTER2 INPUT.

Atencion

e Las imagenes podrian no proyectarse correctamente dependiendo del dispositivo externo, disco Blu-ray o disco DVD reproducido.
Configure el menu [IMAGEN] — [RGB/YCyCr]/[RGB/YPgPg]. (% pagina 64)

e Confirme la relacion de aspecto de la pantalla de proyeccién y de la imagen y seleccione una relacion de aspecto 6ptima en el menu
[POSICION] — [ASPECTO]. (» pagina 72)

Nota

e Al conectar el dispositivo compatible de salida DIGITAL LINK (Nim. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) al terminal <DIGITAL LINK/
LAN>, la entrada de la salida del dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK cambia cada vez que se pulsa el botén <DIGITAL LINK>.
La entrada puede cambiarse también con el comando de control RS-232C.

Al utilizar cables transmisores de par trenzado de otros fabricantes, cambie la entrada del proyector a DIGITAL LINK y, a continuacién,
cambie la entrada del cable transmisor de par trenzado.
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e Configure [CONFIG. ENTRADA COMPUTER1] del ment [OPCION DISPLAY] — [COMPUTER IN/OUT] (=% péagina 76) para adecuarla a
la sefial que se vaya a introducir en el terminal <COMPUTER 1 IN>.

e Si se introduce una sefal en el terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>, ajuste [COMPUTERZ2 IN] del menu [OPCION DISPLAY] — [COMPUTER
IN/OUT] — [SELECCION COMPUTERZ2].

Cambio de entrada desde la visualizacién de la guia de entrada

La entrada para la proyeccion se puede seleccionar mostrando la guia de entrada con el panel de control.

1) Pulse el botén <INPUT SELECT> del panel de control.
e Se muestra la guia de entrada [DETALLE] o la [SIMPLE]. (w» pagina 75)

2) Vuelva a pulsar el botén <INPUT SELECT>.
e | a entrada cambiara cada vez que pulse el botén <INPUT SELECT>.

e También se puede seleccionar la fuente de entrada pulsando A W 4P en el control remoto o en el panel de
control desde la guia de entrada [DETALLE].

La guia de entrada [DETALLE] La guia de entrada [SIMPLE]

1 oEme »
1280 X 768

COMPUTER 1IN COMPUTER 2 IN
DIGITAL
LINK -,

=Y -

DIGITAL LINK

Si no hay entrada de sefial (COMPUTER1],

-t [COMPUTERZ2], [HDMI1] o [HDMIZ2]), se
= mostrara esta pantalla. Compruebe los
e« ajustes de su ordenador.

Nota

e |a guia de entrada [DETALLE]/[SIMPLE], puede cambiar de configuracion desde el menud [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] —
[GUIA ENTRADA].

Ajuste la posicion, el tamafio y el enfoque de la imagen proyectada.

——

——Palancade
. zoom

Palanca para el
desplazamiento
___delalente

Palanca de
. enfoque

2

—

Figura 1 Figura 2

1) Ajuste el angulo de proyeccion.
o Instale el proyector en una superficie plana de forma que la parte frontal del proyector quede paralela a la
superficie de la pantalla y la pantalla de proyeccién sea rectangular.

e Sj la pantalla se inclina hacia abajo, amplie los pies ajustables y ajuste la pantalla de proyecciéon de modo
que la pantalla proyectada sea rectangular.

e Consulte “Ajuste del pie ajustable” (# pagina 33) para obtener mas informacion.

2) Desbloquee la palanca para el desplazamiento de la lente girandola en el sentido contrario a las
agujas del reloj.

3) Ajuste el desplazamiento de la lente. (Figura 1)
e Ajuste la posicion de proyeccion con la palanca para el desplazamiento de la lente.

e Consulte “Margen de ajuste mediante el desplazamiento de la posicion de la lente (desplazamiento del eje
Optico)” (@ pagina 47) para obtener mas informacion.
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4) Bloquee la palanca para el desplazamiento de la lente girandola en el sentido de las agujas del relo;j.

5) Ajuste el zoom y el enfoque. (Figura 2)
e Ajuste el tamafo de la imagen proyectada girando la palanca de zoom.

e Ajuste el enfoque girando la palanca de enfoque.

Nota

e Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

e Al girar la palanca de enfoque también cambia el tamafio de la pantalla de proyeccion. Vuelva a refinar los ajustes en el tamafio de la
pantalla de proyeccion girando la palanca de zoom.

e S| hay alguna distorsion, ejecute el ment [POSICION] — [AJUSTE DE PANTALLA].

Margen de ajuste mediante el desplazamiento de la posicién de la lente
Segun la posicién de proyeccién estandar que utiliza la funciéon de desplazamiento del eje dptico, la posicion de
proyeccion se puede ajustar en el rango que se indica en las figuras siguientes.

PT-FZ570 / PT-FW530 PT-FX500
0,3H 0,3H
0,3H 0,3H .
Posicién de | Posmloq 'de |
proyeccion : proyeccion *
estandar | S estandar | >
o
© o
i : -
| |
AlturaVdela| _|. . . . 1 | . . . 1
imagen ! Altura V dela |
| imagen |
| 2 i
© ‘ >
e o
' o
| i
Anchura H de la
imagen Anchura H de la
imagen
Nota

e |a mejor imagen se puede conseguir instalando el proyecto delante de la pantalla y ajustando la palanca de desplazamiento de la lente
hacia el centro.
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Uso del mando a distancia
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Si el proyector permanece sin utilizar un cierto tiempo durante, por ejemplo, el intermedio de la reunion, se puede
apagar la imagen y el audio temporalmente.

AV MUTE
3

Boton

1) Pulse el botén <AV MUTE>.
e | aimagen y el audio desaparecen.
e Esta operacion también puede realizarse con el botén <AV MUTE> del panel de control.

2) Pulse de nuevo el botén <AV MUTE>.
e La imagen y el audio reaparecen.

Atencion

e Cuando el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'] — [DETECCION 'A&V MUDOQ'] esta configurado con [Si], no encienda ni
apague el apagado en un breve espacio de tiempo.

Utilizacion de la funcion de silenci

El audio puede desactivarse temporalmente.

MUTE
6

Boton

1) Pulse el boton <MUTE>.
e E| audio desaparece.

2) Pulse de nuevo el botén <MUTE>.
e E| audio reaparece.
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%

Es posible ajustar el volumen del altavoz incorporado o de la salida audio.

VOL- VOL+
Boton

1) Pulse el botéon <VOL->/botén <VOL+>.

<VOL-> Reduce el volumen.

<VOL+> Aumenta el volumen.

Nota
e Esta operacion también puede realizarse con el boton <VOL->/botén <VOL+> del panel de control.

Utilizacion de Ia funcid jag

La imagen proyectada puede situarse en pausa y desactivarse el audio, independientemente de la reproduccion
del dispositivo externo.

FREEZE
4

Boton

1) Pulse el boton <FREEZE>.
e La imagen se congela y el audio desaparece.

2) Pulse de nuevo el boton <FREEZE>.
e | a congelacion de la imagen se cancela y se recupera el audio.

Nota

e Cuando el video esta en pausa, aparece [CONGELADO] en la pantalla.
e Cuando no hay ninguna sefial introducida, aparece el mensaje [OPCION NO PERMITIDA].

!II-ln e I | i e I = I- e I 4 I ||

Apague la funcion de visualizacion de menu en pantalla (sin imagen) cuando no desea que los espectadores
vean la visualizacion en pantalla, como por ejemplo el menu o el nombre del terminal de entrada.

ON
SCREEN

Boton

1) Pulse el boton <ON SCREEN>.
e Desaparece el menu en pantalla.

2) Pulse de nuevo el botén <ON SCREEN>.
e Aparece el menu en pantalla.

Nota

e Si mantiene pulsado el botén <MENU> del panel de control durante al menos tres segundos mientras esta desactivado (oculto) el menu
en pantalla, se enciende el menu individual de ajuste de [OSD] en la pantalla. Pulse 4P para seleccionar [Si]. A continuacion, se activa la
visualizacién sobre la pantalla.
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La funcion de ajuste automatico puede utilizarse para ajustar automaticamente la resolucion, la fase reloj y la
posicion de la imagen cuando se reciben sefales RGB analdgicas que constan de imagenes de mapas de bits,
como las sefales del ordenador. Se recomienda recibir imagenes con bordes blancos brillantes en los margenes
y caracteres negros y blancos de alto contraste cuando el sistema se encuentra en el modo de ajuste automatico.
Evite recibir imagenes que incluyan semitonos o gradaciones, tales como fotografias e imagenes graficas de
ordenador.

AUTO
SETUP

Boton

1) Pulse el botén <AUTO SETUP>.
Nota

e La fase reloj puede cambiar incluso si se ha completado el proceso sin problemas. En estos casos, ajuste el ment [POSICION] — [FASE
RELOJ] (» pagina 72).

e El ajuste automatico puede no funcionar segun el modelo del ordenador que se utilice y la sefial de entrada. Y podria no funcionar
correctamente cuando la sefial de entrada es una imagen con bordes borrosos o una imagen oscura.

e | as imagenes pueden aparecer distorsionadas durante varios segundos durante la configuracion automatica, pero esto no indica un mal
funcionamiento.

e El ajuste debe realizarse para cada sefial de entrada.

e Puede cancelarse el ajuste automatico pulsando el botén <MENU> durante el transcurso de esta operacion.

e Si se ejecuta la funcion de ajuste automatico mientras se estan recibiendo imagenes en movimiento, el ajuste podria no llevarse a cabo
correctamente incluso para una sefial RGB, en cuyo caso se puede usar la configuracién automatica.

Es posible mostrar la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Es posible corregir la distorsion de la imagen proyectada que se produce cuando el proyector esta instalado
inclinado o la pantalla esta inclinada o curvada.

SCREEN ADJ
1

Botén

1) Pulse el botén <SCREEN ADJ> para mostrar la pantalla de ajuste especifica [KEYSTONE].
O bien pulse el boton <SCREEN ADJ> de nuevo para mostrar la pantalla de ajuste especifica
[CORRECCION ESQUINAS].

O bien pulse el boton <SCREEN ADJ> de nuevo para mostrar la pantalla de ajuste especifica

[CORRECCION CURVA].
e Si se han ajustado valores en cualquiera de las pantallas de ajuste especificas, la pantalla de ajuste
individual no cambia a la siguiente aunque se pulse el boton <SCREEN ADJ>.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

[CORRECCION ESQUINAS] |Ajusta las cuatro esquinas de la imagen proyectada cuando estan distorsionada.

[CORRECCION CURVA] Ajusta cuando la linealidad no es uniforme o la imagen proyectada distorsién curvada.

2) Pulse el botéon <ENTER>.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

3) Pulse AV 4{p para cambiar el valor.

Nota

e Uno de los valores de ajuste [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] y [CORRECCION CURVA] es valido.
e Para obtener mas informacién, consulte el mend [POSICION] — [AJUSTE DE PANTALLA]. (s pagina 65)
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Cambio de Ia relacion d e la

Puede cambiar las relaciones de aspecto segun la seial de entrada.

ASPECT
9

Boton

1) Pulse el botén <ASPECT>.
e | a pagina cambiara cada vez que pulse el boton.

Nota
e Consulte el menu [POSICION] de — [ASPECTO] (» pagina 72) para obtener mas informacion.

Utilizacion de Ia funcion d igita

(Solo para sefiales RGB basadas en imagenes fijas/sefales HDMI basadas en imagenes fijas/sefiales
introducidas en la entrada DIGITAL LINK)

Las imagenes se pueden ampliar. Asimismo puede modificar la ubicacién de las imagenes a aumentar.

D.ZOOM+
2

D.ZOOM-
5

Botones

1) Pulse el botén <D.ZOOM ->/<D.ZOOM +>.
e | a pantalla en movimiento se muestra cuando se utiliza el control remoto y no se muestra la pantalla
individual de ajuste de [ZOOM DIGITAL].
e Se muestra la pantalla de ajuste individual [ZOOM DIGITAL] cuando se ejecuta el funcionamiento del
menu. Para obtener mas detalles, consulte [OPCION DISPLAY] — [OTRAS FUNCIONES] (& pagina 84)

2) Pulse los botones siguientes para mover la ubicacién de la imagen o ajustar la ampliacion.
e La funcién de zoom digital se cancela si se pulsa el boton <D.ZOOM ->/<D.ZOOM +> durante mas de tres

segundos.
Menu/botones de uso Operacion Ajuste
Pulse el boton A. Mueve la imagen a la parte inferior.
Pulse el boton W. Mueve la imagen a la parte superior.
Pulse el boton 4. Mueve la imagen a la derecha.
Pantalla movil Pulse el boton P Mueve la imagen a la parte izquierda.
MENU Pulse el boton <MENU>. Mueve la imagen a la parte superior izquierda.
7 Pulse el botén <RETURN>. Mueve la imagen a la parte superior derecha.
@ Pulse el boton <ENTER>. Mueve la imagen al centro.
Pulse el boton <DEFAULT>. Mueve la imagen a la parte inferior izquierda.
@ Pulse el botén <FUNCTION>. | Mueve la imagen a la parte inferior derecha.
Pulse el botén <D.ZOOM +>. Aumenta la amplificacion.
Botdn de uso del control remoto Pulse el botén <D.ZOOM ->. Disminuye el aumento.
Botén A Boton <MENU> Boton <RETURN>
ABC A ~
Botén Boton p Botéon <ENTER>
AB( |ABC| ABC ABC
Boton ¥ Boton <DEFAULT> Boton <FUNCTION>
ABC al v

Figura 1 Posicion de la pantalla después de utilizar los botones
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Nota

La ampliacion no se muestra en la pantalla en movimiento.

La funcion de zoom digital se cancela si la sefial de entrada cambia durante un zoom digital.

Durante un zoom digital, se desactiva la funciéon congelado.

La funcion de zoom digital puede no funcionar correctamente con algunas sefales a base de imagenes fijas.

!II-l- e | | i e I I . I I I I e

Es posible utilizar la funcion de temporizador de la presentacion.
Pueden realizarse presentaciones, etc. y comprobar al mismo tiempo el tiempo transcurrido o el tiempo restante
segun el tiempo predefinido.

P-TIMER
7

Botén

1) Pulse el botén <P-TIMER>.
e Empieza la cuenta.

e E| tiempo transcurrido o el tiempo restante aparece en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

2) Pulse de nuevo el botén <P-TIMER>.
e | a cuenta se detiene.

3) Pulse de nuevo el botén <P-TIMER>.
e Se reanuda la cuenta.

Nota

e El temporizador de la presentacion se apaga manteniendo pulsado el botén <P-TIMER> por lo menos tres segundos.
e Para obtener mas informacién sobre los ajustes de la funcion de temporizador de la presentacion, consulte el ment [OPCION DISPLAY] —
[PRESENTACION TEMPORIZADA] (& pagina 83).

e

Algunas operaciones del menu se pueden asignar al boton <FUNCTION> del mando a distancia para usarlo
como boton de acceso directo facil.

Boton

1) Pulse el boton <FUNCTION>.

Para asignar funciones al botén <FUNCTION>

1) Pulse el botén <MENU> del panel de control o del mando a distancia para mostrar los elementos de
menu (menu principal. subment o menu de detalle) que desee asignar.
e Consulte “Navegacion por el menu” (s pagina 56) para obtener informacion sobre cémo se utiliza el
menu en pantalla.

2) Pulse el boton <FUNCTION> durante mas de 3 segundos.
Nota

e Después de completar la configuracion, el elemento de menu asignado (menu principal, submenu o menu de detalles) se mostrara en
[FUNCION ASIGNADA] de la guia de funcionamiento en el mend.
e Vaya a la opcién del menu [SETUP PROYECTOR] — [BOTON DE FUNCION] (s pagina 91) para desasignar funciones.
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Visualizacién de Jas [ma | baint

El proyector tiene diez tipos de patrones de prueba internos para comprobar el estado del proyector. Para
visualizar las imagenes de prueba, siga el procedimiento que se describe a continuacion.

TEST
PATTERN

Boton

1) Pulse el botén <TEST PATTERN>.
2) Presione 4p para seleccionar el patrén de prueba.

Nota

o El ajuste también puede realizarse desde el ment [PATRON DE PRUEBA] (» pagina 93).
e El ajuste de la posicion, tamafio y otros factores no se refleja en los patrones de prueba. Asegurese de visualizar la sefial de entrada antes
de realizar varios ajustes.

Utilizacion de la funcion de estad

Puede visualizar el estado del proyector.

STATUS
0

Boton

1) Pulse el botéon <STATUS>.
e Aparece la pantalla [ESTADO].

s 999

IMAGEN

POSICION FRECUENCIA

&

Nota
e Puede visualizarse desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [ESTADO] (s pagina 86).

!II-ln e I | i e I-' EEQ

Puede mostrar la pantalla del ajuste referente a la gestion ECO.

ECO
Boton

1) Pulse el botén <ECO>.

Nota
e Consulte el menu [SETUP PROYECTOR] de — [AJUSTES 'ECQO'] (# pagina 87) para obtener mas informacion.
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ajuste del n e ID del mando a distanci

Si se asigna un numero de ID Unico a cada proyector puede controlar todos los proyectores simultanea

o individualmente cuando use un sistema con multiples proyectores utilizando un solo mando a distancia.
Tras establecer el numero de ID del proyector, establezca el mismo numero de ID en el mando a distancia.

El namero de ID predeterminado de fabrica del proyector es [TODOS]. Al usar un solo proyector, pulse
el botén <ID ALL> en el mando a distancia. Ademas, puede controlar un proyector si pulsa el botén
<ID ALL> en el mando a distancia incluso si no conoce el ID del proyector.

ID ALL| |ID SET

Botones

1) Pulse el botén <ID SET>.

2) En el transcurso de cinco segundos, pulse el numero de ID de uno o dos digitos establecido en el
proyector usando los botones numéricos (<0> - <9>).
e Sj pulsa el botdn <ID ALL>, podra controlar los proyectores independientemente del ajuste del nimero de
ID del proyector.

Atencion

e Procure no pulsar el botén <ID SET> del mando a distancia de forma accidental, ya que el nimero de ID del mando a distancia puede
ajustarse incluso sin el proyector. Si se pulsa el botén <ID SET> y no se pulsa ninguno de los botones numéricos (<0> - <9>) en los
siguientes cinco segundos, el nimero de ID recupera su valor original previo al momento de pulsar el botén <ID SET>.

e El numero de ID especificado en el mando a distancia se almacenara a menos que se establezca de nuevo. Sin embargo, se borrara si las
pilas del mando a distancia se agotan. Al sustituir las pilas, vuelva a establecer el mismo numero de ID.

Nota
e Configure el numero de ID del proyector desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTORY]. (» pagina 86)
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Este capitulo describe los ajustes que puede realizar con el menu en pantalla.
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Navegacion por el menu

El menu en pantalla (Menu) se usa para realizar distintas configuraciones y ajustes del proyector.

) | mend

Procedimiento de funcionamiento

Boton

1) Pulse el botén <MENU> del mando a distancia o el panel de control.
e Aparecera la pantalla del menu principal.

€Y,
SELECCION @ @@ “ENTI
> 4 FUN

2) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento del menu principal.
e E| elemento seleccionado se resalta en amairrillo.

A

€y,

SELECCION @ @@ “ENT!
> 4 FUNCION

3) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra el submenu y se pueden seleccionar los elementos del submenu.

MENU EN PANTALLA
HOMT TN

&

SETUP PROYECTOR f El

SEGURIDAD

FUNCI

A
 ©
SELECCION ‘5. ENTI DESHA

4 FUNC

4) Pulse AV para seleccionar el elemento deseado del submenu. Pulse el boton 4p o <ENTER> para
establecer o ajustar la configuracion.
e Algunos elementos del menl cambiaran de orden, segun se indica a continuacion, cada vez que pulse 4p.

LA & 8 & c |
T T

e Para algunos elementos, pulse ) para visualizar la pantalla de ajuste individual con una barra de ajuste
como la que aparece a continuacion.
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Nota

e Pulse el botén <MENU> mientras se esta visualizando la pantalla del menu para volver al menu anterior. Puede hacer lo mismo pulsando el
boton <RETURN>.

e Algunos elementos no se pueden ajustar o usar para la entrada de algunos formatos de sefial en el proyector. Los elementos del menu
que no se pueden ajustar o usar se muestran en caracteres grises y no se pueden seleccionar. [DIGITAL CINEMA REALITY] y [BLOQUEO
IMAGEN] podrian no ser visualizados dependiendo de la entrada de sefal.

e Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se reciba ninguna sefal.

e | a pantalla de ajuste individual desaparece automaticamente si no se realiza ninguna operaciéon durante aproximadamente cinco segundos.

e Para obtener informacion sobre los elementos de menu, consulte “Menu principal” (& pagina 57) y “Submenu” (s pagina 58).

Restablecer los valores de ajuste a los ajustes de fabrica

Al pulsar el boton <DEFAULT> del mando a distancia, los valores ajustados en los elementos de menu se
restablecen a los valores predeterminados de fabrica.

Boton

1) Pulse el boton <DEFAULT> del mando a distancia.

Nota

e No se pueden restaurar a la vez todos los ajustes a los valores predeterminados.

e Para restablecer todos los ajustes realizados en los elementos de submenu a los valores predeterminados de fabrica a la vez, ejecute la
opcion del mend [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZA TODO] (w péagina 97).

e Algunos elementos no se pueden restablecer pulsando el boton <DEFAULT>. En este caso, ajuste cada elemento manualmente.

Mend principal

El menu principal consiste en los 7 elementos de menu siguientes.
Al seleccionar un elemento del menu principal, la pantalla cambia a una pantalla de seleccién del submenu.

Elemento del menu principal Pagina
[IMAGEN] 60
[POSICION] 65
[IDIOMA] 74
[OPCION DISPLAY] 75
[SETUP PROYECTOR] 86
[SEGURIDAD] 98
[RED] 101
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Aparecera la pantalla del submenu correspondiente al menu principal seleccionado, donde puede establecer y

ajustar los distintos elementos del submenu.

omAGeN] [E3
Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina

[MODO IMAGEN] [ESTANDAR] 60
[CONTRASTE] [0] 60
[BRILLO] [0] 60
[COLOR]? [0] 61
[TINTE]? [0] 61
[DEFINICION] [+8] 61
[TEMPERATURA COLOR] [ESTANDAR] 61
[GAMMA] [0] 62
[IRIS] [NOJ™" 62
[MENU AVANZADO] - 62
[DAYLIGHT VIEW] [AUTO]""® 63
[DIGITAL CINEMA REALITY]? [Si] 63
[REDUCCION DE RUIDOJ* M 63
[SISTEMA TV]* [AUTO] 64
[RGB/YP,P_J/[RGB/YC,C_]® [AUTO] 64

*1 Depende del [MODO IMAGEN].
*2 Solo para sefales de peliculas.

*3  Depende del [METODO DE PROYECCION].
*4 Cuando esta seleccionado el terminal <VIDEO IN>.

*5 Solo cuando esta seleccionado el terminal <COMPUTER 1 IN>/<COMPUTER 2 IN>/<HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN>/<DIGITAL LINK/LAN>.

Nota
e Los ajustes predeterminados de fabrica pueden variar dependiendo del modo de imagen.
[POSICION]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[TRAPECIO TIEMPO REAL] [sf] 65
[AJUSTE DE PANTALLA] - 65
[CAMBIQ] - 71
[RELOJ]" [0] 71
[FASE RELOJ]" [0] 72
[OVER SCAN] - 71
[ASPECTOQ] [NORMAL]? 72
[BLOQUEO IMAGENT]™ [sf] 73
[POSICION DE FIJACION] [24]2 73

*1 Solo para sefiales de imagenes fijas.

*2 Depende de la entrada de sefal.
[IDIOMA] [

Detalles (® pagina 74)
[OPCION DISPLAY]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[MENU EN PANTALLA] - 75
[COMPUTER IN/OUT] - 76
[HDMI IN] - 77
[DIGITAL LINK IN] - 79
[AJUSTES CLOSED CAPTION] - 80
[AJUSTE PANTALLA] - 81
[LOGO INICIAL] [LOGO ESTANDAR] 81
[CONFIGURAR AUTO AJUSTE] [AUTO] 82
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Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[BUSQUEDA SENAL] [Sf] 82
[ENTRADA DE INICIO] [ULTIMO USO] 82
[COLOR FONDOQ] [AZUL] 83
[MODO XGA] [AUTO] 83
[MODO SXGA] [AUTO] 83
[PRESENTACION TEMPORIZADA] - 83
[OTRAS FUNCIONES] - 84
[SETUP PROYECTOR]

Elemento de sub-ment Ajuste predeterminado Pagina
[ESTADO] - 86
[ID DEL PROYECTOR] [TODOS] 86
[ENCENDIDO INICIAL] [ULTIMA MEMORIA] 87
[METODO DE PROYECCION] [FRONTAL/MESA] 87
[ALIM. LAMPARA] [NORMAL] 87
[AJUSTES 'ECOQO'] - 87
[RS-232C] - 89
[BOTON DE FUNCION] - 91
[AJUSTE SONIDQ] - 91
[PATRON DE PRUEBA] - 93
[CONTADOR FILTRO] - 93
[HORARIO] [NOJ] 94
[FECHAY HORA] - 96
[INICIALIZATODO] - 97
[SEGURIDAD]

Elemento de sub-menu Ajuste predeterminado Pagina
[CONTRASENA] [NOJ] 98
[CAMBIO CONTRASENA] - 98
[AJUSTE DE PANTALLA] [NOJ] 99
[CAMBIAR TEXTO] - 99
[BLOQUEO MENU] [NOJ] 99
[CONTRASENA BLOQ. MENU] - 99
[CONFIGURACION CONTROL] - 100
[Rep)]

Elemento de sub-ment Ajuste predeterminado Pagina
[MODO DIGITAL LINK] [AUTO] 101
[ESTADO DIGITAL LINK] - 101
[MENU DIGITAL LINK] - 102
[CONECTAR LAN] - 102
[NOMBRE PROYECTOR] [Nombre 1234]" 103
[NETWORK CONTROL] - 103
[ESTADO NETWORK] - 103
[INICIALIZAR] - 104

*1 Varia segun el producto.

Nota

e Algunos elementos no se pueden ajustar o usar para la entrada de algunos formatos de sefial en el proyector.

Los elementos del menu que no se pueden ajustar o usar se muestran en caracteres grises y no se pueden seleccionar.
e Los elementos de submenu y los valores predeterminados difieren en funcion del terminal de entrada seleccionado.
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Menu [IMAGEN]

En la pantalla de menus, seleccione [IMAGEN] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte “Navegacion por el menu” (# pagina 56) para obtener informacién sobre como se usa la
pantalla de menus.

b

Puede seleccionar el modo de imagen adecuado para la fuente de imagen y el entorno en el cual se va a usar el
proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO IMAGEN].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [MODO IMAGEN].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] La imagen es adecuada para las imagenes en movimiento en general.
[DINAMICA] La emision de luz se maximiza para el uso en zonas brillantes.

[DICOM SIM.] La imagen es similar a la del estandar de escala de grises DICOM, seccion 14.
[PIZARRA] La imagen es adecuada para proyectarla sobre una pizarra blanca negra.

[PANEL BLANCO] |Laimagen es adecuada para proyectarla sobre una pizarra blanca.

[CINE]" La imagen es adecuada para contenidos de imagenes en movimiento.

[NATURAL]? La imagen es adecuada para usar en zonas poco iluminadas.

*1 Solo para sefiales de peliculas.
*2 Solo para sefiales de imagenes fijas.

Nota

e DICOM es la abreviacion de “Digital Imaging and COmmunication in Medicine” y es un estandar para los dispositivos de generacion de
imagenes en el ambito de la medicina. Aunque se usa el nombre DICOM, el proyector no es un dispositivo médico, y no se debe usar para
propdsitos tales como el diagndstico de imagenes de visualizacion.

e Cuando [MODO IMAGEN] esta configurado como [DICOM SIM.], [DAYLIGHT VIEW] esta en [NO].

e Cuando [MODO IMAGEN] esta configurado con [DICOM SIM.], la opcién [ALIM. LAMPARA] del menu [SETUP PROYECTOR] esta fijo en [ECO].

b

Puede ajustar el contraste de los colores.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [CONTRASTE].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste

Pulse el botén . | Le proporciona brillo a la pantalla y hace que el color de la imagen sea mas profundo.

-32 ~ +32

Pulse el boton 4. |La pantalla se oscurece y hace que el color de la imagen sea mas claro.

Atencion
¢ Sinecesita ajustar [BRILLO] y [CONTRASTE], ajuste primero [BRILLO].

b

Puede ajustar la zona oscura (negra) de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [BRILLO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [BRILLO].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
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Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botén p. Incrementa el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla. 32~ +32
32~ +
Pulse el botén 4. Reduce el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla.

b

(Solo para sefiales de entrada de peliculas)
Es posible ajustar la saturacién del color de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [COLOR].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Acentua los colores.
-32 ~ +32
Pulse el botén 4. Suaviza los colores.

b

(Solo para sefial NTSC/NTSC4.43 cuando se introduce una sefial basada en peliculas y se ha seleccionado el
terminal <VIDEO IN> o el terminal <COMPUTER 1 IN>"")

Puede ajustar los tonos de piel de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [TINTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [TINTE].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Ajusta el tono de piel en colores verdosos. 32 - 432
32 ~+
Pulse el botén 4. Ajusta el tono de piel en colores rojizos.

*1  Si [CONFIG. ENTRADA COMPUTERH1] esta ajustado en [Y/C] (% pagina 76)

z

b

Puede ajustar la definicién de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [DEFINICION].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>. )
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [DEFINICION].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botén p. Los contornos se vuelven mas nitidos. 0 15
~+
Pulse el boton 4. Los contornos se vuelven mas suaves.

Nota
o [DEFINICION] sera no valida cuando [DAYLIGHT VIEW] esté ajustada en [AUTOJ/[11/[2]/[3].

%

Puede cambiar la temperatura del color si las zonas blancas de la imagen proyectada son azuladas o rojizas.

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [TEMPERATURA COLOR].
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3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] Configuracion por defecto.
[ALTO]
[BAJO]

b

Puede ajustar el balance del contraste.

Seleccione esta opcion para ver unas imagenes mas naturales.

1) Pulse AV para seleccionar [GAMMA].

2) Pulse 4P o pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla de ajuste individual [GAMMA].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse el botén p. Los tonos medios son mas brillantes. 847
-0 -+
Pulse el boton 4. Los tonos medios son mas oscuros.

b

La correccion de la apertura se realiza automaticamente a partir de la imagen para obtener una imagen con un
contraste 6ptimo.

1) Pulse AV para seleccionar [IRIS].

2) Pulse 4P o pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla de ajuste individual [IRIS].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Sin correccion.

[Si] Corrige automaticamente la apertura.

”

M

Permite realizar ajustes de la imagen mas avanzados.

1) Pulse AV para seleccionar [MENU AVANZADO].

2) Pulse el boton <ENTER>. ]
e Se muestra la pantalla [MENU AVANZADO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento entre [CONTRASTE ROJO] ~ [BRILLO AZUL].

4) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestran las pantallas de ajuste especificas de los elementos individuales.

5) Pulse 4p para cambiar el valor.

Elementos Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton . Pone énfasis en el rojo en las zonas claras.
[CONTRASTE ROJO] - - - -32 ~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al rojo en las zonas claras.
Pulse el boton . Pone énfasis en el verde en las zonas claras.
[CONTRASTE VERDE] - -32 ~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al verde en las zonas claras.
Pulse el boton p. Pone énfasis en el azul en las zonas claras.
[CONTRASTE AZUL] - - -32 ~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al azul en las zonas claras.
Pulse el boton p. Pone énfasis en el rojo en las zonas oscuras.
[BRILLO ROJO] - - - -32 ~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al rojo en las zonas oscuras.
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Elementos Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botén p. Pone énfasis en el verde en las zonas oscuras.
[BRILLO VERDE] - - -32 ~+32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al verde en las zonas oscuras.
Pulse el botén p. Pone énfasis en el azul en las zonas oscuras.
[BRILLO AZUL] - - -32 ~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al azul en las zonas oscuras.

M

Puede corregir la imagen para visualizarla con la intensidad éptima incluso si se proyecta bajo luz brillante.

1) Pulse AV para seleccionar [DAYLIGHT VIEW].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla de ajuste individual de [DAYLIGHT VIEW].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e L os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] !EI brillo del entgrno de ins’tglacic'm es detectado por el sensor de luminancia, y la intensidad de la
imagen se corrige automaticamente.
[NO] Sin correccion.
[1] Corrige la imagen reduciendo la intensidad.
[2] Corrige la imagen configurando un valor de intensidad medio.
[3] Corrige la imagen configurando un valor de intensidad alto.

Nota

e Cuando [METODO DE PROYECCION] (# pagina 87) se ajusta en [RETRO/MESA] o [RETRO/TECHOQ], no se puede seleccionar [AUTO].

e Si hay objetos situados encima del proyector, el sensor de luminancia queda en sombra y el modo [AUTO] puede no funcionar
correctamente.

e Cuando [MODO IMAGEN] esta configurado con [DICOM SIM.], el ajuste predeterminado de fabrica de [DAYLIGHT VIEW] esta en [NO] y
los valores de ajuste de la pantalla de menu se muestran en color gris.

e Si [DAYLIGHT VIEW] esta configurado en [AUTO], [1], [2] o [3], no se puede ajustar la [DEFINICION].

%

Puede aumentar la resolucion vertical y mejorar la calidad de imagen realizando el procesamiento de cine cuando
se recibe la sefial PAL (o SECAM) 576i, la sefial NTSC 480i y 1080/50i, 1080/60i.

1) Pulse AV para seleccionar [DIGITAL CINEMA REALITY].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [DIGITAL CINEMA REALITY].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Realiza el proceso de cine.
[NO] No realiza el proceso de cine.

z

%

(Solo cuando esta seleccionado el terminal <VIDEO IN> o el terminal <COMPUTER 1 IN>")
Puede reducir el ruido cuando la imagen de entrada aparece degradada y hay ruido en la sefial de la imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [REDUCCION DE RUIDO].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>. ]
e Aparece la pantalla de ajuste individual [REDUCCION DE RUIDO].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Sin correccion.

[1] Corrige ligeramente el ruido.
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[2] Corrige moderadamente el ruido.

[3] Corrige drasticamente el ruido.

*1 Si [CONFIG. ENTRADA COMPUTERH1] esta ajustado en [Y/C] (# pagina 76)

Atencion

e Cuando se establece este ajuste para una sefal de entrada con menos ruido, la imagen puede verse diferente a la original. En este caso,
ajustelo en [NOJ.

b

(Solo cuando esta seleccionado el terminal <VIDEO IN> o el terminal <COMPUTER 1 IN>"")

El proyector detecta automaticamente la sefal de entrada, pero puede configurar el sistema de color manualmente
cuando se introduce una sefal inestable. Configure el sistema de color que corresponda a la sefial de entrada.

*1 Si [CONFIG. ENTRADA COMPUTER1] est4 ajustado en [Y/C] (# pégina 76)

1) Pulse AV para seleccionar [SISTEMA TV].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [SISTEMA TV].

3) Pulse 4P para seleccionar el sistema de color.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

e Seleccione entre [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [PAL60] y [SECAM].
e Normalmente, se configura en [AUTO]. (Al seleccionar [AUTQ], se seleccionara automaticamente [NTSC],
[NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [PAL60] o [SECAM].)

%

Normalmente, se configura en [AUTO]. Si cuando este valor esta ajustado en [AUTO] las imagenes no se
muestran correctamente, establezca [RGB], [YC;Cg] o [YPgPg] de acuerdo con la sefal de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [RGB/YP_P_] o [RGB/YC,C_].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [RGB/YPgPg] 0 [RGB/YCgCgl.

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] La sefial de sincronizacion selecciona automaticamente la sefial RGB/[YP,P_J/[YC,C_].
[RGB] Seleccione esta opcion para una sefial de entrada RGB.

[YP.P.] Seleccione esta opcion para una sefial de entrada YP_P,..

[YC.C.] Seleccione esta opcion para una sefial de entrada YC,C...

Cuando esta seleccionado el terminal <COMPUTER 1 IN>/<COMPUTER 2 IN/1 OUT>"

e Para las entradas 525(480)/60i, 625(576)/50i, 525(480)/60p y 625(576)/50p
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YCgCq].

e Para otras senales de entrada de peliculas
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YPgPg].

*1 Cuando [SELECCION COMPUTER?2] est4 ajustado con [COMPUTER?2 IN].

Cuando esta seleccionado el terminal <HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN>/<DIGITAL LINK>

e Para las entradas 525(480)/60i, 625(576)/50i, 525(480)/60p y 625(576)/50p
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YCCq].

e Para otras senales de entrada de peliculas
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YPgPg].

Nota

e Consulte “Lista de sefiales compatibles” (# pagina 148) para conocer los tipos de sefiales de video que pueden utilizarse con el proyector.
e Es posible que la seleccion de la sefial no funcione correctamente segun el dispositivo que esté conectado.
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Menu [POSICION]

En la pantalla de menus, seleccione [POSICION] en el menu principal y seleccione un elemento del subment.

Consulte “Navegacion por el menu” (& pagina 56) para obtener informacién sobre como se usa la
pantalla de menus.

%

El proyector puede corregir automaticamente la distorsion de la imagen proyectada cuando el proyector se instalé
inclinado.

1) Pulse AV para seleccionar [TRAPECIO TIEMPO REAL].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [TRAPECIO TIEMPO REAL].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Ejecuta la funcion de correccion de Keystone en tiempo real de forma automatica.

[NO] No ejecuta la funcién de correccion de Keystone en tiempo real automaticamente.

Nota

e Aveces, la funcion de correccién de Keystone en tiempo real puede no corregir la imagen correctamente. Se necesita usar la opcion
[AJUSTE PANTALLA].

e |a funcion [TRAPECIO TIEMPO REAL] no puede funcionar con las opciones [FRONTAL/TECHQ] o [RETRO/TECHO] seleccionadas en la
opcién [METODO DE PROYECCION] del mend [SETUP PROYECTOR].

|Aﬂ”§ I E RE %lN IALLAI ‘Para PT-F2570I

Es posible corregir la distorsion de la imagen proyectada que se produce cuando el proyector esta instalado
inclinado o la pantalla esta inclinada o curvada.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

[CORRECCION ESQUINAS] Ajusta las cuatro esquinas de la imagen proyectada cuando estan distorsionada.

[CORRECCION CURVA] Ajusta cuando la linealidad no es uniforme o la imagen proyectada distorsién curvada.

Ajuste de [KEYSTONE]

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [KEYSTONE].

4) Pulse el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE].

5) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y ajustarlo.

Configura la razén de proyeccion.
[RATIO LENTES] Seleccione un valor adecuado que corresponda con la distancia de proyeccion real dividida por el
ancho de la imagen proyectada.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

[BALANCE] Ajusta de acuerdo al intervalo de desplazamiento de la lente en direccion horizontal o vertical.
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Ajuste de [RATIO LENTES]

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A V¥ para seleccionar [KEYSTONE].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [KEYSTONE].

Pulse A V¥ para seleccionar [RATIO LENTES].
Pulse el boton <ENTER>.

e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [RATIO LENTES].

Pulse 4 para ajustar el elemento.
e | os valores de ajuste van de [0,5] a [10,5].

Ajuste de [KEYSTONE]

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A V¥ para seleccionar [KEYSTONE].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [KEYSTONE].

Pulse A ¥ para seleccionar [KEYSTONE].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE].

Pulse A V4P para ajustar el elemento.

Elementos Operacion Ajuste
Pulse el botén 4. Reducira el lado izquierdo. % %
[H]
Pulse el boton p. Reducira el lado derecho. % %
Pulse el boton A. Reducira el lado superior.
vl
Pulse el botén W. Reducira el lado inferior.

Ajuste de [BALANCE]

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A V¥ para seleccionar [KEYSTONE].
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4)

5)
6)

7)

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [KEYSTONE].

Pulse A V¥ para seleccionar [BALANCE].
Pulse el boton <ENTER>.

e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [BALANCE].

Pulse A ¥ 4{p para ajustar el balance.

Ajuste

[BALANCE VERTICAL]

Realice el ajuste de acuerdo con el rango de desplazamiento de la

lente en direccion vertical.

[BALANCE HORIZONTAL]

Realice el ajuste de acuerdo con el rango de desplazamiento de la
lente en direccion horizontal.

Ajuste de [CORRECCION ESQUINAS]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse el boton <ENTER>. )
e Se muestra la pantalla [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que desee

ajustar, luego pulse el botén <ENTER>.

e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A ¥4 para ajustar.

[CORRECCION ESQUINAS]

[SUPERIOR IZQUIERDA] [SUPERIOR DERECHA]

[INFERIOR IZQUIERDA] [INFERIOR DERECHA]

[LINEALIDAD]
Direccion horizontal

[LINEALIDAD]
Direccion vertical

Ajuste de [CORRECCION CURVA]

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CORRECCION CURVA].
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4) Pulse el boton <ENTER>. )
e Se muestra la pantalla [CORRECCION CURVA].

5) Pulse AV para seleccionar un elemento y ajustarlo.

Configura la razén de proyeccion.
[RATIO LENTES] Seleccione un valor adecuado que corresponda con la distancia de proyeccion real dividida por
el ancho de la imagen proyectada.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.
[ARCO] Ajusta cuando el radian de la imagen proyectada esté distorsionado.
[BALANCE] Ajusta de acuerdo al intervalo de desplazamiento de la lente en direccion horizontal o vertical.
[MANTENER RELACION Ajustado en [Si], mantiene la relacién de aspecto al corregir la distorsién curva de la imagen
ASPECTO] proyectada.

6) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste individual de la funcion seleccionada.

Ajuste de [RATIO LENTES]

1) Pulse 4 para realizar el ajuste.
e Consulte los detalles en “Ajuste de [KEYSTONE]” — “Ajuste de [RATIO LENTES]” (& pagina 66).

Ajuste de [KEYSTONE]

1) Pulse A V) para realizar el ajuste.
o Consulte los detalles en “Ajuste de [KEYSTONE]” — “Ajuste de [KEYSTONE]” (& pagina 66).

Ajuste de [ARCO]

1) Pulse A V) para ajustar.

Elementos Operacion Ajuste

Las lineas horizontales superior e inferior se
abovedaran. % %
[H] -
Las lineas horizontales superior e inferior se
abombaran. I

Pulse el boton 4.

|
I
|
|
I

Pulse el boton p.

Las lineas verticales izquierda y derecha se

Pulse el boton A. .
abombaran.

vl

Las lineas verticales izquierda y derecha se
abovedaran.

Pulse el boton w.

Ajuste de [BALANCE]

1) Pulse 4P para ajustar.
e Consulte los detalles en “Ajuste de [KEYSTONE]” — “Ajuste de [BALANCE]” (& pagina 66).

Nota

e Uno de los valores de ajuste [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] y [CORRECCION CURVA] es valido. Cuando finaliza el ajuste de
[KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] o [CORRECCION CURVA], al ajustar los otros se restablecera el valor ajustado.

e Pulse el botén <SCREEN ADJ> en el mando a distancia cuando se visualiza la pantalla [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] o
[CORRECCION CURVA], para cambiar a la pantalla de ajuste siguiente.

e Cuando se visualiza la pantalla de ajuste especifica [CORRECCION ESQUINAS], también se puede visualizar la pantalla de ajuste
especifica de la esquina siguiente pulsando el botén <ENTER>.

e |os ajustes con [KEYSTONE] permiten corregir una inclinacion de hasta +25° en direccion vertical y £30° en direccion horizontal. Sin
embargo, la calidad de la imagen disminuira y sera dificil enfocar con una correccién alta. Instale el proyector de modo que necesite la
minima correccion posible.

o Al utilizar [KEYSTONE] para realizar ajustes, también cambia el tamafo de la pantalla.

e La relacién de aspecto o el tamafio de la imagen pueden variar en funcién de la correccion.
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|Ai”§ I E RE %lﬂ IALLA' |PT-FW530 Y PT-FXSOO‘

Es posible corregir la distorsion de la imagen proyectada que se produce cuando el proyector esta instalado
inclinado o la pantalla est4 inclinada o curvada.

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

[CORRECCION ESQUINAS] | Ajusta las cuatro esquinas de la imagen proyectada cuando estan distorsionada.

[CORRECCION CURVA] Ajusta cuando la linealidad no es uniforme o la imagen proyectada distorsién curvada.

Ajuste de [KEYSTONE]

1)
2)

3)
4)

5)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A V¥ para seleccionar [KEYSTONE].

Pulse el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE].

Pulse A ¥ 4{)p para ajustar el elemento.

Elementos Operacion Ajuste
Pulse el botén 4. Reducira el lado izquierdo. % %
[H]
Pulse el boton . Reducira el lado derecho.
Pulse el boton A. Reducira el lado superior.
vl
Pulse el botén W. Reducira el lado inferior.

Ajuste de [CORRECCION ESQUINAS]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse el boton <ENTER>. )
e Se muestra la pantalla [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A ¥ para seleccionar el elemento que desee ajustar, luego pulse el botéon <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse A ¥V {p para ajustar.

ESPANOL - 69



Capitulo 4 Ajustes — Menu [POSICION]

[CORRECCION ESQUINAS]

[SUPERIOR IZQUIERDA] [SUPERIOR DERECHA] [INFERIOR IZQUIERDA] [INFERIOR DERECHA]

Ajuste de [CORRECCION CURVA]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CORRECCION CURVA].

Pulse el boton <ENTER>. )
e Se muestra la pantalla [CORRECCION CURVA].

Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y ajustarlo.
[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.
[ARCO] Ajusta cuando el radian de la imagen proyectada esta distorsionado.

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE] o [ARCO].

Ajuste de [KEYSTONE]

1)

Pulse A Vv {p para ajustar.
e Para mas detalles, consulte el menu [KEYSTONE] en [AJUSTE DE PANTALLA]. (% pagina 69)

Ajuste de [ARCO]

1) Pulse A V4P para ajustar.
Elementos Operacion Ajuste
, Las lineas horizontales superior e inferior se T TTT T~
Pulse el botén 4. ! P o o
abovedaran. %::::::%
[H] - =
. Las lineas horizontales superior e inferior se E‘___#—% %EEEEEzﬁ
Pulse el botén p. . P I i
abombaran. —
i Las lineas verticales izquierda y derecha se
PUISeerOtOnA A q y T T T I T 1T T 11
abombaran. - | o I
v] P A S
Las lineas verticales izquierda y derecha se r" IJ [ ;“ “1 H l\ "w "w "\ “t “1 ﬁ [ :: :"
Pulse el botén ¥. Abovordarn q y AR S
Nota

Uno de los valores de ajuste [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] y [CORRECCION CURVA] es valido. Cuando finaliza el ajuste de
[KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] o [CORRECCION CURVA], al ajustar los otros se restablecera el valor ajustado.

Pulse el boton <SCREEN ADJ> en el mando a distancia cuando se visualiza la pantalla [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] o
[CORRECCION CURVA], para cambiar a la pantalla de ajuste siguiente.

Cuando se visualiza la pantalla de ajuste especifica [CORRECCION ESQUINAS], también se puede visualizar la pantalla de ajuste
especifica de la esquina siguiente pulsando el boton <ENTER>.

Los ajustes con [KEYSTONE] permiten corregir una inclinaciéon de hasta +35° en direccion vertical y £35° en direccion horizontal. Sin
embargo, la calidad de la imagen disminuira y sera dificil enfocar con una correccion alta. Instale el proyector de modo que necesite la
minima correccion posible.

Al utilizar [KEYSTONE] para realizar ajustes, también cambia el tamafio de la pantalla.

e La relacion de aspecto o el tamafio de la imagen pueden variar en funcién de la correccion.

7
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Capitulo 4 Ajustes — Menu [POSICION]

(Solo para entrada de sefiales RGB e YCzCr/YPgPR)

Mueva la posicion de la imagen verticalmente u horizontalmente si la posicion de la imagen proyectada en la
pantalla cambia aunque la posicion relativa del proyector y de la pantalla sea correcta.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [CAMBIO].

3) Pulse A V4P para ajustar la posicién.

Orientacion Operacion Ajuste
. La posicién de la imagen se mueve
Pulse el boton A. hacia arriba. OUO
t
Ajuste vertical
(arriba y abajo).
+

La posicién de la imagen se mueve
hacia abajo.

. La posicion de la imagen se mueve
Pulse el boton b hacia la derecha. _’ C
:> E }

Pulse el boton w.

Ajuste horizontal
(derecha e izquierda).

La posicién de la imagen se mueve

Pulse el botén 4. hacia la izquierda.

Nota

e Segun cudl sea la sefial de entrada, si el ajuste de [CAMBIQO] supera el rango de ajuste efectivo de la sefial de entrada, no es posible
cambiar la posicion de la imagen. Ajuste [CAMBIQO] dentro de un rango de ajuste efectivo.

(Solo para entrada de sefiales RGB e YCzCr/YPgPg, excepto SYNC ON GREEN)

Utilice esta funcién para ajustar y minimizar los efectos de interferencia provocados por la proyeccién de patrones
formados por franjas verticales.

La proyeccion del patrén de franjas puede provocar patrones ciclicos (ruido). Realice el ajuste procurando que el
nivel de interferencia sea el minimo. Es posible ajustar el reloj de puntos de la imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [RELOJ].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [RELOJ].

3) Pulse 4p para cambiar el valor.
e |Los valores de ajuste van del [-32] al [+32].

Atencion
e Configurelo antes de ajustar [FASE RELOJ].

Nota

e Segun cual sea la sefial de entrada, si el ajuste de [RELOJ] supera el rango de ajuste efectivo de la sefial de entrada, no es posible cambiar
la posicién de la imagen. Ajuste [RELOJ] dentro de un rango de ajuste efectivo.
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b

(Solo para entrada de sefiales RGB e YC;Cr/YPgPR)
Puede ajustar hasta obtener una imagen 6ptima cuando existe una imagen parpadeando o imagenes borrosas.

1) Pulse AV para seleccionar [FASE RELOJ].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [FASE RELOJ].

3) Pulse 4p para cambiar el valor.
e El valor de ajuste cambia entre [-16] y [+16]. Realice el ajuste procurando que el nivel de interferencia sea
el minimo.

Nota

e Es posible que algunas sefiales no puedan ajustarse.

e Es posible que no se obtenga el valor 6ptimo si la salida del ordenador de entrada no es estable.

e Al proyectar una sefial con una frecuencia de reloj de 162 MHz o superior, es posible que el ruido no desaparezca a pesar del ajuste de [FASE
RELOJ].

e [FASE RELOJ] no se puede ajustar al introducir una sefial digital.

b

(Solo para sefiales RGB basadas en peliculas, sefales YCgCr/YPgPg, sefiales HDMI basadas en peliculas,
sefiales DIGITAL LINK basadas en peliculas, sefiales de VIDEO y sefales Y/C)

Si cerca de los bordes de la imagen proyectada aparecen caracteres o imagenes cortadas, utilice esta funcion.

1) Pulse AV para seleccionar [OVER SCAN].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [OVER SCAN].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
e | os valores de ajuste van del [0] al [+3].

b

Puede cambiar la relacion de aspecto de la imagen.

La razén de aspecto cambia dentro del rango de pantalla seleccionado en el menu [RELACION DE ASPECTO]
de [OPCION DISPLAY] — [AJUSTE PANTALLA]. Ajuste primero [RELACION DE ASPECTO)]. (& pagina 81)

1) Pulse AV para seleccionar [ASPECTO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [ASPECTO].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NORMAL] Muestra imagenes sin cambiar la relacion de aspecto de las sefiales de entrada.
[AUTO]" La relacion de aspecto cambia automaticamente a la relaciéon de aspecto 6ptima cuando se incluye un
identificador de relacion de aspecto en la sefial de entrada.
[WIDE] Muestran las imagenes con la relacion de aspecto convertida a 16:9 si la sefial de entrada es estandar™.

Muestra las imagenes sin alterar la relacion de aspecto cuando la sefal de entrada es panoramica®.

Muestra imagenes utilizando toda la anchura de la pantalla. Si la relacion de aspecto de las sefiales es tal
[EXPANSION H.] que el lado vertical es més largo que el tamafio de pantalla seleccionado en [RELACION DE ASPECTO)], las
imagenes se muestran con la parte superior y la parte inferior cortadas.

Muestra la imagen ajustada a la altura de pixeles del panel sin cambiar la relacién de aspecto cuando se
introducen sefiales panoramicas. Si la relacion de aspecto de las sefales es tal que el lado horizontal es mas

124 AL A largo que la relacion de aspecto de la pantalla, las imagenes se muestran con la parte derecha y la parte
izquierda cortadas.
La imagen se proyecta usando todos los pixeles del panel (pantalla). Las sefiales de entrada se proyectan
[FULL] " o
utilizando la relacién de aspecto del panel (pantalla).
[NATIVO] Muestra imagenes sin cambiar la resolucion de las sefiales de entrada.
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*1 Solo para entrada de sefal de video (NTSC)
*2 Las sefales estandar son sefiales de entrada con relacion de aspecto 4:3 o 5:4.
*3 Las sefiales panoramicas son sefiales de entrada con relacion de aspecto 16:10, 16:9 o 15:9.

Nota

e El tamario de la imagen puede cambiar anormalmente cuando se selecciona [AUTO], seleccione [NORMAL] o [WIDE] de acuerdo a la sefal
de entrada.

e Algunos modos de tamafio no estan disponibles para ciertos tipos de sefiales de entrada.

e Si se selecciona una relacion de aspecto que es diferente a la relacion de aspecto para las sefiales de entrada, las imagenes apareceran
de forma diferente a las originales. Téngalo presente cuando seleccione la relacion de aspecto.

e Si usa el proyector en lugares como cafeterias o en hoteles para mostrar programas por razones comerciales o para presentaciones
publicas, tenga en cuenta que ajustar la relacién de aspecto o usar la funcién de zoom para cambiar las imagenes de la pantalla podria
infringir los derechos de autor del propietario original de ese programa segun la legislacion de proteccion de derechos de autor. Tenga
cuidado al usar una funcién del proyector como por ejemplo al ajustar la relacion de aspecto o la funciéon de zoom.

e Si se proyectan imagenes convencionales (normales) 4:3 que no sean panoramicas sobre una pantalla panoramica, es posible que los
bordes de las imagenes no sean visibles o que se distorsionen. Estas imagenes se deberian visualizar con la relacion de aspecto 4:3
original creada por el autor de las imagenes.

%

(Solo para sefiales de entrada de imagenes fijas RGB)
Este ajuste esta disponible para algunas sefiales de ordenador especificas. Utilicelo cuando la pelicula aparezca
distorsionada.

1) Pulse AV para seleccionar [BLOQUEO IMAGEN].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [BLOQUEO IMAGEN].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento [BLOQUEO IMAGEN].
e L os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Activa el bloqueo de imagen.

[NO] Desactiva el bloqueo de imagen.

ya ya

%

Puede ajustar el punto 6ptimo cuando la parte negra de la imagen tiene poca definicién o es de color verde.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [POSICION DE FIJACION].

2) Pulse 4P para realizar el ajuste.

Estado Calculo aproximado del valor 6ptimo Margen de ajuste

El punto en el cual mejora mas la definicién de la parte

La parte negra tiene poca definicion. A
negra es el valor 6ptimo.

1~255
El punto en el cual la parte verde se vuelve negra y se

La parte negra se vuelve verde. . L s
mejora la definicion es el valor 6ptimo.

Nota

o [POSICION DE FIJACION] solo se puede ajustar cuando ingresa una sefial en el terminal <COMPUTER 1 IN> o en el terminal
<COMPUTER 2 IN/1 OUT>.
e Es posible que algunas sefiales no puedan ajustarse.
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Menu [IDIOMA]

En la pantalla de menus, seleccione [IDIOMA] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.

Consulte “Navegacion por el menu” (& pagina 56) para obtener informaciéon sobre como se usa la
pantalla de menus.

= . . . = e

Puede seleccionar el idioma del menu en pantalla.

1) Pulse AV para seleccionar el idioma en pantalla y pulse el boton <ENTER>.

e Los diferentes menus, ajustes, pantallas de ajuste, nombres del botdn de control, etc. se mostraran en el idioma
seleccionado.

e | as opciones de idioma disponibles son: inglés, aleman, francés, italiano, espafiol, portugués, holandés, sueco,
finlandés, noruego, danés, polaco, hungaro, rumano, checo, ruso, turco, arabe, kazajo, vietnamita, chino,
coreano, japoneés y tailandés.

Nota

e Elidioma de visualizacion en pantalla del proyector es el inglés de forma predeterminada y al ejecutar la funcién [INICIALIZA TODO]
(wp pagina 97) en [SETUP PROYECTOR].
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Menu [OPCION DISPLAY]

En la pantalla de menus, seleccione [OPCION DISPLAY] en el menu principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte “Navegacion por el menu” (& pagina 56) para obtener informaciéon sobre como se usa la
pantalla de menus.

%

Ajuste el menu en pantalla.

Ajuste [GUIA ENTRADA]

Es posible establecer el método de visualizacion del nombre del terminal de entrada que aparece en la parte
superior derecha de la pantalla de proyeccion.

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [GUIA ENTRADA].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
e Los elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[DETALLE] Muestra el nombre del terminal de entrada y la sefial de entrada graficamente.
[NO] Desactiva la guia de entrada.
[SIMPLE] Muestra el nombre del terminal de entrada y la sefial de entrada.

[POSICION MENU]

Ajuste la posicion de la pantalla de menu (OSD).

1)

Pulse A V¥ para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].
3) Pulse AV para seleccionar [POSICION MENU].
4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | os elementos cambian cada vez que se pulsa el botén del modo siguiente:
[CENTRO] — [SUPERIOR IZQUIERDA] — [SUPERIOR DERECHA] — [INFERIOR IZQUIERDA] —
[INFERIOR DERECHA] — [CENTRO] — ...
[TAMANO OSD]

(Solo para PT-FZ570)
Ajuste el tamafio de la pantalla de menu (OSD).

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

Pulse el botén <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [TAMANO OSD].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.

[NORMAL] Normalmente use este ajuste.

[DOBLE] Tamafio angular doble que el de [NORMAL] (la altura y el ancho se duplicaran).
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[MENSAJE DE ALARMA]

Decida si desea que se visualice/oculte el mensaje de advertencia.

1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MENSAJE DE ALARMA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Oculta el mensaje de advertencia.

[Si] Muestra el mensaje de advertencia.

Nota

e Cuando [MENSAJE DE ALARMA] esta configurado en [NO], no se muestra el mensaje de advertencia en la imagen proyectada aunque
haya un estado de alarma como la necesidad de sustituir la lAmpara, un aviso de temperatura o la necesidad de sustituir el filtro de aire.

%

Ajuste esta opcion de modo que coincida con la sefal recibida en el terminal <COMPUTER 1 IN>y el terminal
<COMPUTER 2 IN/1 OUT>.

Ajuste de [CONFIG. ENTRADA COMPUTER1]
Cambia la entrada al terminal <COMPUTER 1 IN>.

1) Pulse AV para seleccionar [COMPUTER IN/OUT].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [COMPUTER IN/OUT].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [CONFIG. ENTRADA COMPUTER1].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[RGB/YP_P ] Seleccione cuando desee introducir la sefial RGB o YP,P, (YC,C_) en el terminal <COMPUTER 1 IN>.

Seleccione cuando desee introducir una sefial de luminancia y una sefial de color en el terminal <COMPUTER
1 IN> utilizando el cable de conversién opcional D-SUB - S Video (Num. de modelo: ET-ADSV).

[Y/C]

Nota

e Al introducir sefiales Y/C en el terminal <COMPUTER 1 IN>, utilice el cable opcional de conversion D-SUB - S Video (NUm. de modelo:
ETADSYV). Consulte el método de conexion en “Ejemplo de conexién: equipo AV” (% pagina 35).

[SELECCION COMPUTER2]

Seleccione si se debe usar el terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>.
1) Pulse AV para seleccionar [COMPUTER IN/OUT].

2) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [COMPUTER IN/OUT].

3) Pulse AV para seleccionar [SELECCION COMPUTERZ2].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[COMPUTER2 IN] | Seleccione cuando desee introducir la sefial RGB o YP_P (YC,C,) en el terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>.
[COMPUTER1 OUT] | Seleccione cuando desee extraer la sefial RGB o YP_P, (YC,C,) en el terminal <COMPUTER 1 IN>.

Nota
e Si se selecciona la entrada [COMPUTER2], no es posible seleccionar [SELECCION COMPUTER?Z].
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Ajuste de [MODO EDID COMPUTER1]/[MODO EDID COMPUTER2]

1) Pulse AV para seleccionar [COMPUTER IN/OUT].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [COMPUTER IN/OUT].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO EDID COMPUTER1] o [MODO EDID COMPUTER2].

4) Pulse el boton <ENTER>.
e Se mostrara la pantalla [MODO EDID COMPUTER1] o la pantalla [MODO EDID COMPUTER2].

5) Pulse 4P para cambiar a [MODO EDID].
e L os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] Ajuste estandar.
[EXPANSION DE PANTALLA] | Cambia los datos de EDID segun el ajuste [RELACION DE ASPECTO].
[USUARIO] Ajusta los elementos [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] como EDID.

e Si selecciona [ESTANDAR] o [EXPANSION DE PANTALLA], vaya al paso 10).

6) Pulse el boton <ENTER>. )
e Aparece la pantalla [RESOLUCION].

7) Pulse AV para seleccionar [RESOLUCION].
e Seleccione [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p], [1400x1050p],
[1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] o [1920x1200p].

8) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

9) Pulse 4P para seleccionar [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

e Seleccione [60HZz], [50HZ], [30HZ], [25HZz] o0 [24HZ] cuando se seleccione [1920x1080p] para
[RESOLUCION].

e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [48Hz] cuando se seleccione [1920x1080i] para [RESOLUCION].

e El valor se fija en [60Hz] cuando esta seleccionado el valor [1280x1024p], [1400x1050p], [1440x900p]
0 [1600x1200p] en [RESOLUCION].

e Seleccione [60Hz] o [50HZz] cuando se haya seleccionado cualquier otra cosa excepto las sefiales
anteriores en [RESOLUCION].

10) Pulse el botén <ENTER>.
e Se visualiza la pantalla de confirmacion.

11) Pulse 4p para seleccionar [Si], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

e Los detalles del ajuste se muestran en [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] dentro de [MODO EDID].

e Es posible que deba indicar la resolucion y los ajustes de frecuencia de barrido vertical en su ordenador o dispositivo de video.

e Después de configurar los ajustes, puede que tenga que reiniciar el ordenador, el dispositivo de video o el proyector.

e En funciéon del ordenador o el dispositivo de video, es posible que no puedan emitirse imagenes con la resolucién o la frecuencia de barrido
vertical definidas.

e Sila imagen no se muestra correctamente aunque el formato esté seleccionado en [MODO EDID], compruebe la configuracion de
[MODO XGA] (% pagina 83) o [MODO SXGA] (& pagina 83).

b

Cambie la configuracion cuando haya un dispositivo externo conectado en al terminal <HDMI 1 IN> o <HDMI 2 IN>
y la imagen no se proyecte correctamente.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [HDMI IN].

3) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL].
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4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta el nivel de senal automaticamente.

[64-040] Selecciona cuando hay un terminal HDMI de un dispositivo externo (como un reproductor de Blu-ray)
conectado a los terminales <HDMI 1 IN> o <HDMI 2 IN>.
Selecciona cuando el terminal DVI de salida de un dispositivo externo (como un ordenador) esta conectado a

[0-1023] los terminales <HDMI 1 IN> o <HDMI 2 IN> mediante un cable adaptador o similar.
También selecciona cuando el terminal de salida HDMI de un ordenador u otro dispositivo esta conectado a
los terminales <HDMI 1 IN> 0 <HDMI 2 IN>.

Nota

e El mismo ajuste de [NIVEL DE SENAL] se aplica a los terminales <HDMI 1 IN>y <HDMI 2 IN>.

e La configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte el manual de
instrucciones del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.

e Aparece el nivel de sefial correspondiente a 30 bits de entrada.

Ajuste de [MODO EDID]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Pulse A V¥ para seleccionar [HDMI IN].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [HDMI IN].

Pulse A V¥ para seleccionar [MODO EDID].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [MODO EDID HDMI].

Pulse 4P para cambiar a [MODO EDID].
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR]

Ajuste estandar.

[EXPANSION DE PANTALLA] | Cambia los datos de EDID segun el ajuste [RELACION DE ASPECTO].

[USUARIO]

Ajusta los elementos [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] como EDID.

e Si selecciona [ESTANDAR] o [EXPANSION DE PANTALLA], vaya al paso 10).

Pulse el boton <ENTER>. ]
e Aparece la pantalla [RESOLUCION].

Pulse A ¥ para seleccionar [RESOLUCION].
e Seleccione [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p], [1400x1050p],
[1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] o [1920x1200p].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

Pulse 4 para seleccionar [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].
e Seleccione [60HZz], [50HZz], [30HZ], [25HZ] 0 [24HZz] cuando se seleccione [1920x1080p] para

[RESOLUCION].

e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [48Hz] cuando se seleccione [1920x1080i] para [RESOLUCION].

e E| valor se fija en [60HZ] cuando’ esta seleccionado el valor [1280x1024p], [1400x1050p], [1440x900p]
0 [1600x1200p] en [RESOLUCION].

e Seleccione [60Hz] o [50sz cuando se haya seleccionado cualquier otra cosa excepto las sefiales
anteriores en [RESOLUCION].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se visualiza la pantalla de confirmacion.

11) Pulse 4p para seleccionar [Si], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

e El mismo ajuste de [MODO EDID] se aplica a los terminales <HDMI 1 IN>y <HDMI 2 IN>.
e Los detalles de ajuste aparecen en [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] de [ESTADO EDID].
e Es posible que deba indicar la resolucion y los ajustes de frecuencia de barrido vertical en su ordenador o dispositivo de video.
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e Después de configurar los ajustes, puede que tenga que reiniciar el ordenador, el dispositivo de video o el proyector.
e En funcion del ordenador o el dispositivo de video, es posible que no puedan emitirse imagenes con la resolucién o la frecuencia de barrido
vertical definidas.

b

Ajuste el nivel de sefial cuando la entrada DIGITAL LINK esté seleccionada.

1) Pulse AV para seleccionar [DIGITAL LINK IN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [DIGITAL LINK IN].

3) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta automaticamente el nivel de la sefal.

Seleccione esta opcién cuando la salida del terminal HDMI de un dispositivo externo (como un reproductor de

L aon discos Blu-ray) se reciba en el terminal <DIGITAL LINK/LAN> mediante un cable transmisor de par trenzado.

Seleccione esta opcion cuando la salida del terminal DVI-D o HDMI de un dispositivo externo (como un

[0-1023] ordenador) se reciba en el terminal <DIGITAL LINK/LAN> mediante un cable transmisor de par trenzado.

Nota

e La configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte el manual de
instrucciones del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.
e Aparece el nivel de sefal correspondiente a 30 bits de entrada.

Ajuste de [MODO EDID]

1) Pulse AV para seleccionar [DIGITAL LINK IN].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
e Aparece la pantalla [DIGITAL LINK IN].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO EDID].

4) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [MODO EDID DIGITAL LINK].

5) Pulse 4P para cambiar a [MODO EDID].
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] Ajuste estandar.
[EXPANSION DE PANTALLA] | Cambia los datos de EDID seguin el ajuste [RELACION DE ASPECTO)].
[USUARIO] Ajusta los elementos [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] como EDID.

e Si selecciona [ESTANDAR] o [EXPANSION DE PANTALLA], vaya al paso 10).

6) Pulse el boton <ENTER>. ]
e Aparece la pantalla [RESOLUCION].

7) Pulse AV para seleccionar [RESOLUCION].
e Seleccione [1024x768p], [1280x720p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p], [1400x1050p],
[1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] o [1920x1200p].

8) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].

9) Pulse 4p para seleccionar [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL].
e Seleccione [60HZz], [50HZz], [30HZ], [25HZ] 0 [24HZ] cuando se seleccione [1920x1080p] para
[RESOLUCION].
e Seleccione [60Hz], [50Hz] o [48Hz] cuando se seleccione [1920x1080i] para [RESOLUCION].
e E| valor se fija en [60Hz] cuando esta seleccionado el valor [1280x1024p], [1400x1050p], [1440x900p]
0 [1600x1200p] en [RESOLUCION].
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e Seleccione [60Hz] o [50Hz] cuando se haya seleccionado cualquier otra cosa excepto las sefiales
anteriores en [RESOLUCION].

10) Pulse el botén <ENTER>.
e Se visualiza la pantalla de confirmacion.

11) Pulse 4p para seleccionar [Si], y pulse el botén <ENTER>.

Nota

e Los detalles de ajuste aparecen en [RESOLUCION] y [FRECUENC. ESCANEO VERTICAL] de [MODO EDID].

e Es posible que deba indicar la resolucién y los ajustes de frecuencia de barrido vertical en su ordenador o dispositivo de video.
[ J

[ ]

Después de configurar los ajustes, puede que tenga que reiniciar el ordenador, el dispositivo de video o el proyector.
En funcion del ordenador o el dispositivo de video, es posible que no puedan emitirse imagenes con la resolucién o la frecuencia de barrido
vertical definidas.

|ﬁil”§ I E§ “I ”ﬁﬁn ﬁﬁﬁ I Is aNl ‘Solo Eara entrada NTSC, 480i YCiCiI

Establece el uso de subtitulos ocultos.

Seleccion de la visualizacion de los subtitulos ocultos

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES CLOSED CAPTION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTES CLOSED CAPTION].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [CLOSED CAPTION].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] No se muestran los subtitulos ocultos.
[Si] Se muestran los subtitulos ocultos.

e Si selecciona [S], vaya al paso 5).

5) Cuando aparezca la pantalla de confirmacion, pulse 4 para seleccionar [Si] y pulse el botén
<ENTER>.

Ajuste del modo de los subtitulos ocultos

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES CLOSED CAPTION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTES CLOSED CAPTION].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO].
e Cuando [CLOSED CAPTION] esta establecido en [NO], [MODO] no puede seleccionarse.

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[CCA1] Muestra los datos de CC1.
[CC2] Muestra los datos de CC2.
[CC3] Muestra los datos de CC3.
[CC4] Muestra los datos de CC4.

Nota

e | os subtitulos ocultos son una funcién que muestra informacion de texto de las sefiales de video que se utiliza principalmente en
Norteamérica. Es posible que estos subtitulos no se muestren en funcion de los dispositivos conectados o del contenido reproducido.

e [AJUSTES CLOSED CAPTION] solo puede seleccionarse si se recibe una sefial NTSC o 480i YC;Ck.

e Si [AJUSTES CLOSED CAPTION] esta ajustado en [SI], el brillo de la imagen se puede cambiar de acuerdo con los dispositivos externos o
el contenido usado de la conexion correspondiente de subtitulos ocultos.

e Si se recibe una sefial de subtitulos ocultos del modo seleccionado, no se muestra el mensaje de seguridad configurado en el menu
[SEGURIDAD] — [AJUSTE DE PANTALLA] (mp pagina 99).

e Los subtitulos ocultos no se muestran al visualizar la pantalla de menu.
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%

Ajuste el tamafio de pantalla.
Al cambiar el aspecto de la imagen proyectada, corrige la posicion éptima de la imagen en la pantalla
seleccionada. Realice el ajuste segun sea necesario para la pantalla utilizada.

1)
2)

3)
4)

5)

6)

b

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE PANTALLA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [RELACION DE ASPECTO].

Pulse 4 para cambiar el elemento [RELACION DE ASPECTO].
e L os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

W Para PT-FZ570

[RELACION DE Descripcién Rango cuando se ha seleccionado
ASPECTO] P [POSICION PANTALLA]
[16:10] La relacion de aspecto proyectada es 16:10. La posicién vertical no se puede ajustar.
[16:9] La relacion de aspecto proyectada es 16:9. Ajusta la posicion vertical.
[4:3] La relacion de aspecto proyectada es 4:3. Ajusta la posicion horizontal.

W Para PT-FW530

[RELACION DE

Rango cuando se ha seleccionado

ASPECTO] Descripcion [POSICION PANTALLA]
[16:10] La relacion de aspecto proyectada es 16:10. La posicién vertical no se puede ajustar.
[16:9] La relaciéon de aspecto proyectada es 16:9. Ajusta la posicion vertical.

B Para PT-FX500

[RELACION DE Descripcion Rango cuando se ha seleccionado
ASPECTO] P [POSICION PANTALLA]
[4:3] La relacion de aspecto proyectada es 4:3. La posicion vertical no se puede ajustar.
[16:9] La relacion de aspecto proyectada es 16:9. Ajusta la posicion vertical.

Pulse A ¥ para seleccionar [POSICION PANTALLA].
¢ No se posible seleccionar ni ajustar [POSICION PANTALLA] cuando [RELACION DE ASPECTO] esta
ajustada es el valor siguiente.

PT-FZ570 y PT-FW530: [16:10]

PT-FX500: [4:3]

Pulse 4p> para cambiar [POSICION PANTALLA].
e | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

W Cuando [RELACION DE ASPECTO] es [16:9]

[CENTRO] La imagen cuya relacion de aspecto sea 16:9 se mostrara en el centro.
[ALTO] La imagen cuya relacion de aspecto sea 16:9 se mostrara arriba.
[BAJO] La imagen cuya relacion de aspecto sea 16:9 se mostrara abajo.

B Cuando [RELACION DE ASPECTO] es [4:3]
(Solo para PT-FZ570)

[CENTRO] La imagen cuya relacion de aspecto sea 4:3 se mostrara en el centro.
[IZQUIERDA] La imagen cuya relacion de aspecto sea 4:3 se mostrara a la izquierda.
[DERECHA] La imagen cuya relacion de aspecto sea 4:3 se mostrara a la derecha.

Ajuste la visualizacion del logotipo cuando se encienda la alimentacion.

1)
2)

Pulse A ¥ para seleccionar [LOGO INICIAL].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
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e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[LOGO ESTANDAR] Muestra el logotipo de Panasonic.
[LOGO USUARIO] Muestra la imagen registrada por el usuario.

[NO] Desactiva la visualizacion del logo inicial.

Nota

e Ellogo inicial desaparecera en aproximadamente 30 segundos.
e Para crear para registrar la imagen [LOGO USUARIOQ], utilice “Logo Transfer Software” incluido en el CD-ROM suministrado.

%

Establece la ejecucion automatica de AUTO AJUSTE.
La posicion de la pantalla de visualizacion o el nivel de senal se pueden ajustar automaticamente sin necesidad
de pulsar el botén <AUTO SETUP> del control remoto cada vez que se introduce una sefial no registrada y esto
sucede con frecuencia como durante una reunién, etc.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [CONFIGURAR AUTO AJUSTE].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Activa la configuracién automatica al cambiar la sefial.

[BOTON] Activa la funcion de configuracion automatica sélo si se pulsa el botén <AUTO SETUP>.

%

Al encender el aparato, esta funcion detecta automaticamente el terminal por el cual se introducen las senales y
activa la funcion para seleccionarla.

1) Pulse AV para seleccionar [BUSQUEDA SENAL].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Si] Activa la deteccion automéatica de entrada.

[NO] Desactiva la deteccion automatica de entrada.

Nota

e Sila opcion [BUSQUEDA SENAL] esta ajustada a [Si] y no hay ninguna sefial de entrada, pulse el botén <AUTO SETUP> del control
remoto. Esta funcion detecta automaticamente el terminal por el cual se estan introduciendo las sefiales y lo selecciona.

%

Configure la entrada que se utilizara cuando encienda el proyector para iniciar la proyeccion.

1) Pulse AV para seleccionar [ENTRADA DE INICIO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [ENTRADA DE INICIO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar una entrada.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ULTIMO USO] Utiliza la entrada seleccionada la Ultima vez.
[NETWORK] Ajusta la entrada en NETWORK.

[COMPUTER1] Ajusta la entrada en COMPUTERH1.

[COMPUTER2] Ajusta la entrada en COMPUTERZ2.

[HDMI1] Ajusta la entrada en HDMI1.
[HDMI2] Ajusta la entrada en HDMI2.
[VIDEO] Ajusta la entrada en VIDEO.
[DIGITAL LINK] Ajusta la entrada en DIGITAL LINK.
[ENTRADA1] - Ajusta la entrada a DIGITAL LINK y cambia la entrada del dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK a la

[ENTRADA10]" entrada especificada.
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*1  Cuando el dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (Nium. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) se conecta al proyector, su
nombre de entrada se refleja automaticamente de [ENTRADA1] a [ENTRADA10]. Cuando se selecciona un elemento que no refleja el nombre de
entrada, se desactivara.

Nota
e Cuando [BUSQUEDA SENAL] esta configurada en [Si], no es posible ajustar [ENTRADA DE INICIO].

b

Ajuste la visualizacion de la pantalla proyectada cuando no se recibe ninguna sefial.

1) Pulse AV para seleccionar [COLOR FONDO].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AZUL] Muestra el area de proyeccion en azul.
[NEGRO] Muestra el area de proyeccién en negro.
[LOGO ESTANDAR] Muestra el logotipo de Panasonic.
[LOGO USUARIO] Muestra la imagen registrada por el usuario.

Nota

e Para crear para registrar la imagen [LOGO USUARIO], utilice “Logo Transfer Software” incluido en el CD-ROM suministrado.

b

Utilice esta funcién cuando la imagen se muestre incorrectamente para las sefales de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO XGA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Visualiza juzgando la sefial automaticamente. Normalmente ajuste este modo.
[Si] Para introducir la sefial panoramica.
[NO] Para introducir la sefial 4:3.

b

Esta funcion se utiliza si la imagen completa proyectada no aparece entera al introducir una sefial SXGA con
1280 x 1 024 puntos.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO SXGA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Visualiza juzgando la sefial automaticamente. Normalmente ajuste este modo.
[1280x1024] Cambia el elemento manualmente a [1280x1024] o [1400x1050] si no se muestra la imagen proyectada
[1400x1050] completa cuando la sefial de entrada es SXGA.

7

W

Ajuste y utilice la funcién del temporizador de la presentacion.

Ajuste del modo

1) Pulse A V¥ para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el botén <ENTER>. ]
e Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [MODO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[CONTAR] Aparece el tiempo transcurrido desde que empezé a contar.
[CUENTA ATRAS] | Aparece el tiempo restante del tiempo especificado por el [CONTADOR DE TIEMPO].
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Configuracion del contador de cuenta atras

1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el boton <ENTER>. )
e Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].

4) Pulse 4P para fijar la hora.
e | a hora se puede fijar en incrementos de 1 minuto, entre 1 y 180 minutos.

e El valor predeterminado de fabrica es 10 minutos.

Nota
e [CONTADOR DE TIEMPOQ] sélo esta disponible cuando [MODO)] est4 ajustado en [CUENTA ATRAS].

Utilizacion del temporizador de la presentaciéon

1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el botén <ENTER>. ]
e Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar el elemento de ajuste, y pulse el botén <ENTER>.

[INICIO] Empieza la cuenta.
[FINALIZAR] La cuenta se detiene.
[REINICIAR] Se reanuda la cuenta.

[RESET] Se reinicia la cuenta.

e Cuando se selecciona [INICIO] o [REINICIAR] el tiempo transcurrido o el tiempo restante aparece en la
parte inferior derecha de la imagen proyectada.

e Cuando se selecciona [FINALIZAR], el tiempo transcurrido o el tiempo restante al detener la cuenta
aparece en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

o Si selecciona [RESET], vaya al Paso 4).

4) Pulse tres veces el boton <MENU>, entonces desaparecera la pantalla de menu.
e L a funcion PRESENTACION TEMPORIZADA se cancela.

Nota

e |as funciones del temporizador de la presentacion también pueden utilizarse con el botéon <P-TIMER> del mando a distancia
(» pagina 51).
e El mensaje de seguridad ajustado en el menu [SEGURIDAD] — [AJUSTE DE PANTALLA] (# pagina 99) no aparece cuando aparece el
tiempo transcurrido o el tiempo restante.
El tiempo transcurrido o el tiempo restante no aparece cuando aparece la pantalla de menu.
La hora de inicio pasa a ser “000:00” cuando [MODO)] esta ajustado en [CONTAR].
Cuando [MODO] se ajusta en [CUENTA ATRAS], la hora de inicio se convierte en el valor fijado en el [CONTADOR DE TIEMPO].
El indicador de tiempo gira en sentido de las agujas de reloj cuando se ajusta en [CONTAR], y gira en sentido contrario al de las agujas del
reloj cuando se ajusta en [CUENTA ATRAS].

Finalizacién del temporizador de la presentacion

1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el botén <ENTER>. ]
e Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse AV para seleccionar [SALIR].

4) Pulse el boton <ENTER>.

Es posible realizar algunas de las operaciones de los botones del control remoto utilizando los submenus.
1) Pulse AV para seleccionar [OTRAS FUNCIONES].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se mostrara la pantalla [OTRAS FUNCIONES].
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3) Pulse A V¥ para seleccionar el elemento.

Ajusta automaticamente la resolucion, la fase de reloj y la posicion de la imagen al introducir
imagenes RGB analdgicas formadas por imagenes de mapas de bits como las sefiales de ordenador,
[AUTO AJUSTE] : ot L ; - -
o para ajustar automaticamente la posicion de la imagen al introducir sefiales HDMI.
Para obtener mas detalles, consulte “Utilizacion de la funcién de ajuste automatico”. (% pagina 48)

La imagen proyectada queda en pausa temporalmente y el sonido se detiene, independientemente
de la reproduccién del equipo externo.

[CONGELADO] Pulse el boton <MENU> del control remoto para liberar esta funcion.

También puede pulsar el boton <RETURN> o el botén <FREEZE> del control remoto para liberar
esta funcion.

[ENMUDECER Desactiva el audio y la imagen cuando el proyector no se usa durante un tiempo. Para anular esta
AUDIO&VIDEO] funcion, puse el botén <RETURN> del control remoto o el boton <AV MUTE>.
[ZOOM DIGITAL] Amplia las imagenes y mueve la posicién de zoom de la imagen.

Para obtener mas detalles, consulte “Utilizacion de la funcion de zoom digital”. (% pagina 52)

4) Pulse el boton <ENTER>.
Uso de la funcién de zoom digital mediante los menus

(Solo para sefiales RGB basadas en imagenes fijas/sefales HDMI basadas en imagenes fijas/sefiales
introducidas en la entrada DIGITAL LINK a base de imagenes fijas)

1) Pulse AV para seleccionar [ZOOM DIGITAL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [ZOOM DIGITAL].

3) Pulse 4 para ajustar la ampliacion.

Menu de funcionamiento Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Aumenta la amplificacion.
m 1‘0 - 3,0
Pulse el botén 4. Disminuye el aumento.

4) Pulse el boton <ENTER>.
e Se mostrara la pantalla movil.

5) Pulse AV 4p para mover la posicién del zoom.
e Para obtener mas detalles, consulte “Utilizacion de la funcion de zoom digital”. (# pagina 52)

Nota

Se puede fijar la ampliacion de 1,0x a 3,0x en incrementos de 0,1.

La funcion de zoom digital se cancela si se pulsan los botones <D.ZOOM ->/<D.ZOOM +> durante mas de tres segundos.
La funcion de zoom digital se cancela si la sefial de entrada cambia durante un zoom digital.

Durante un zoom digital, se desactiva la funcién congelado.

La funcion de zoom digital puede no funcionar correctamente con algunas sefales a base de imagenes fijas.
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Menu [SETUP PROYECTOR]

En la pantalla de menus, seleccione [SETUP PROYECTOR] en el menu principal y seleccione un elemento
del submenu.

Consulte “Navegacion por el menu” (& pagina 56) para obtener informacion sobre como se usa la
pantalla de menus.

b

Muestra el estado del proyector.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ESTADO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [ESTADO].

[SENAL] [NOMBRE] Muestra el nombre de la sefial de entrada.
[FRECUENCIA] Muestra la frecuencia de rastreo de la sefial de entrada.
[PROYECTOR] Muestra el tiempo actual de uso del proyector.

Muestra el numero de modelo de la unidad de lampara de repuesto

[LAMPARA (ET-LAEF1002)]
para este proyector.

[TIEMPO DE USOJ" Muestra el tiempo de uso de la lampara cuando [ALIM. LAMPARA]
[ECO] I
esta ajustado en [ECO].
Muestra el tiempo de uso de la lampara cuando [ALIM. LAMPARA]
[NORMAL] esta ajustado en [NORMAL].
[NUMERO DE SERIE] [PROYECTOR] Muestra el numero de serie del proyector.

*1  Se requiere la conversion siguiente para el calculo aproximado para sustitucién de la lampara.

Férmula del tiempo de sustitucion de la lampara (calculo aproximado)

Ax1+Bx3/4
e A: Tiempo de uso que se muestra en la pantalla [ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] — [NORMAL]
e B: Tiempo de uso que se muestra en la pantalla [ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] — [ECO]

*2 Los numeros de modelo de la unidad de lampara opcional estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Nota

e El valor de “TIEMPO DE USO” que se muestra en [ESTADO)] puede ser distinto del tiempo real si la unidad de lampara instalada en el
proyector habia estado en otro modelo de proyector (PT-FZ570, PT-FW530, PT-FX500), o si se instalar la unidad de lampara del proyector
en otro de un modelo distinto.

e [SENAL] se muestra en color gris y los valores estan vacios en la entrada [NETWORK].

%

El proyector tiene una funcion de ajuste de numero de ID que se puede usar al utilizar varios proyectores en
paralelo para permitir el control simultaneo, o independiente, por medio de un Unico mando a distancia.

1) Pulse AV para seleccionar [ID DEL PROYECTOR].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[TODOS] Seleccione esta opcidn si controla proyectores sin especificar ningun numero de ID.

[1] ~ [64] Seleccione esta opcion para especificar un nimero de ID para controlar un proyector individual.

Nota

e Para especificar un nimero de ID para el control individual, el nimero de ID de un mando a distancia debe coincidir con el nimero de ID
del proyector.

e Cuando el numero de ID esté establecido en [TODOS], el proyector podra controlarse independientemente del nimero de ID especificado
por el mando a distancia o el ordenador.
Si se usan varios proyectores en paralelo y tienen sus ID establecidos en [TODOS], no se podran controlar por separado desde proyectores
que tengan otros numeros de ID.

e Consulte “Ajuste del nimero de ID del mando a distancia” (% pagina 54) para obtener informacién acerca de como establecer el nimero
de ID en el mando a distancia.
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%

Configura el método de inicio cuando se enchufa el cable de alimentacion a la toma de CA.

1) Pulse AV para seleccionar [ENCENDIDO INICIAL].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ULTIMA MEMORIA] | Arranca en la situacidn anterior a la desconexion del cable de alimentacion o el disyuntor.
[STANDBY] Arranca en modo de espera.

[si] Inicia la proyeccion de inmediato.

ra -

%

Seleccione el método de proyeccion teniendo en cuenta la instalacion del proyector.
Cambie el método de proyeccion si la pantalla se visualiza al revés o invertida.

1) Pulse AV para seleccionar [METODO DE PROYECCION].

2) Pulse 4p para cambiar el método de proyeccion.
e | 0os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

El sensor integrado de angulo puede detectar la posicion del proyector automaticamente y después se
[AUTO] puede cambiar a [FRONTAL/MESA] o [FRONTAL/TECHO)]. Para proyectar desde delante de la pantalla,
configure esta opcién en [AUTO].

[FRONTAL/MESA] Al instalar el proyector sobre un escritorio, etc., delante de la pantalla.

[FRONTAL/TECHO] Al instalar el proyector delante de la pantalla con el soporte de techo (opcional).

Al instalar el proyector sobre el escritorio, etc.delante de la pantalla etc., detras de la pantalla (con una

IREIRONES pantalla translicida).

Al instalar el proyector detras de la pantalla (con una pantalla translucida) con el soporte de techo

[RETRO/TECHO] .
(opcional).

Nota

e Cuando esta ajustado en [AUTO], no es posible detectar si se esta proyectando desde delante o desde detras de la pantalla. Al proyectar
desde la parte posterior, configure [METODO DE PROYECCION] con [RETRO/MESA] o [RETRO/TECHO].
e En cuanto se refiere al intervalo de posiciones detectable con el sensor integrado de angulo, consulte “Sensor de angulo”. (% pagina 29)

re

b

Cambie el brillo de la lampara segun las condiciones del proyector o el propdsito.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ALIM. LAMPARA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e L os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NORMAL] Seleccione esta opcién cuando sea necesaria una luminancia alta.

[ECO] Seleccione esta opcién cuando no necesite una luminancia elevada.

Nota

e Ajuste [ECO] en lugar de [NORMAL] cuando desea reducir el consumo de energia, prolongar la vida util de la lampara y reducir el ruido de
funcionamiento.

e [ALIM. LAMPARA] esta fija en el valor [ECO] cuando el ment [IMAGEN] — [MODO IMAGEN] (» pagina 60) esta ajustado en [DICOM SIM.].

e El valor de [ALIM. LAMPARA] cambia a [ECO] por fuerza para proteger el proyector cuando la temperatura ambiental de funcionamiento
alcanza los 35 °C (95 °F) o mas (30 °C (86 °F) o mas si se utiliza a gran altura). Incluso aunque el ment [SETUP PROYECTOR] —
[ALIM. LAMPARA] esta ajustado a [NORMAL], el valor de [ALIM. LAMPARA] cambia a [ECO] automaticamente.

Esta funcién optimiza la alimentacion de la lampara segun el estado de funcionamiento para reducir el consumo
de energia.
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Ajuste de [AHORRO CONSUMO LAMPARA]

Seleccione si desea activar las funciones [DETECCION LUZ AMBIENTE], [DETECCION DE SENAL] y
[DETECCION 'A&V MUDO].

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES 'ECO'].
2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTES 'ECO'].
3) Pulse AV para seleccionar [AHORRO CONSUMO LAMPARA].
4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
[Si] Activa el ajuste de ahorro de energia.
[NO] Desactiva el ajuste de ahorro de energia.
5) Pulse A V¥ para seleccionar [DETECCI()N LUZ AMBIENTE], [DETECCION DE SENAL] y [DETECCI()N
'A&V MUDO'].
[DEJI\IZ;ICEIS.':EI]'UZ Ajusta la alimentacion de la lampara segun el brillo del lugar de instalacion.
[DETECCION DE SENAL] Reduce la potencia de la lampara cuando no hay sefal.
[DETECCION 'A&V MUDO'] |Reduce la potencia de la lampara cuando [ENMUDECER AUDIO&VIDEO] esta en [Si].
6) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
[Si] Activa el ajuste.
[NO] Desactiva el ajuste.
Nota

No es posible reducir la potencia de la lampara automaticamente en los casos siguientes:

- Cuando se acaba de iluminar la lampara o se acaba de configurar [ALIM. LAMPARA], etc..

Cuando se configura [AHORRO CONSUMO LAMPARA] esta configurado en [NO], los ajustes de [DETECCION LUZ AMBIENTE],
[DETECCION DE SENAL] o [DETECCION 'A&V MUDO'] no estan disponibles.

Cuando se configura [ALIM. LAMPARA] esta configurado en [ECO], los ajustes de [DETECCION LUZ AMBIENTE], [DETECCION DE
SENAL] y [DETECCION 'A&V MUDQ'] no estan disponibles.

Cuando se colocan objetos, etc. alrededor del sensor de luminancia en la parte superior del proyector, [DETECCION LUZ AMBIENTE]
podria no funcionar correctamente.

Configuracion de [MODO BAJO CONSUMO]

Al
1)
2)

3)
4)

8

uste el funcionamiento como sigue si no hay entrada de sefial.

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTES 'ECO"].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

Pulse A V¥ para seleccionar [MODO BAJO CONSUMO].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

El contador de tiempo de cuenta atras se muestra después de 30 segundos sin sefal de entrada. La lampara
[DESCONECTAR] |de proyeccién se apaga y se enfria una vez que se alcanza el tiempo configurado, luego el proyector se pone
en modo de espera.

[NO] La funciéon Modo bajo consumo esta apagada.

El contador de tiempo de cuenta atras se muestra después de 30 segundos sin sefial de entrada. La lampara
de proyeccion se apaga y se enfria una vez que se alcanza el tiempo ajustado, mientras el proyector esta en
modo de ahorro de energia. Si se introduce alguna sefial o se pulsa algun botén, se encendera la ldmpara de
proyeccion.

[LISTO]
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Configuracion de [CONTADOR DE TIEMPO]
El punto de tiempo se puede ajustar a entre 5y 120 minutos. El incremento de 5 minutos.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].

2) Pulse 4p para ajustar el temporizador.
e E| tiempo cambia cada vez que se pulsa el boton.

Ajuste de [MODO STANDBY]
Ajuste el consumo de energia durante el modo en espera.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTES 'ECO'].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO STANDBY].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NORMAL] Seleccione este elemento para usar la funcion de red o la funcion de comunicacion serie en espera.

[ECO] Seleccione este elemento para reducir el consumo de energia durante modo en espera.

Nota

e Si[MODO STANDBY] esta ajustado a [ECO], no se pueden utilizar las funciones de red mientras el proyector esta en espera. Tampoco se
pueden utilizar algunos de los comandos del protocolo RS-232C.

e Si se ajusta en [ECO], puede que transcurran unos 10 segundos hasta que el proyector comience a proyectar después de encenderlo, a
diferencia de si se ajusta la opcion [NORMAL].

e Si se ha ajustado en [NORMAL], la funcién red puede tardar aproximadamente un minuto en activarse después de conectar el cable de
alimentacion.

e El ajuste [MODO STANDBY] no se puede devolver al valor predeterminado de fabrica aun si se ejecuta la opcion del ment [SETUP
PROYECTOR] — [INICIALIZA TODO)] (& pagina 97).

b

Ajuste las condiciones de comunicacion del terminal <SERIAL IN>.

Ajuste del estado de comunicacion del terminal <SERIAL IN>

1) Pulse A V¥ para seleccionar [RS-232C].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [RS-232C].

3) Pulse AV para seleccionar [SELECCION DE ENTRADA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[PROYECTOR] Utilice el terminal <SERIAL IN> del proyector para ejecutar la comunicacién RS-232C.

Establece la comunicacion RS-232C a través del dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK
(Num. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) y el terminal <DIGITAL LINK/LAN>.

[DIGITAL LINK]

5) Pulse A V¥ para seleccionar [VELOCIDAD TRANS.].

6) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[9600]
[19200] Seleccione la velocidad correcta.
[38400]

7) Pulse AV para seleccionar [PARIDAD].
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8) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NINGUNO]

[NUM.PAR]

[NUM.IMPAR]

Seleccione la condicion de paridad.

Ajuste de los comandos de control de un proyector existente

Al controlar el proyector en un ordenador, ajuste la utilizacion de los comandos de control en un proyector
Panasonic comprado anteriormente. Esto permite recuperar y utilizar el software de control de un proyector
Panasonic existente.

1) Pulse AV para seleccionar [RS-232C].

2) Pulse el boton <ENTER>.

e Aparece la pantalla [RS-232C].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [EMULAR].

4) Pulse el boton <ENTER>.

e Aparece la pantalla [EMULAR].

5) Pulse AV para seleccionar un elemento.

Serie FZ570, serie FW530, serie FX500, serie EZ590, serie EW650, serie EW550, serie EX620,
serie EX520, serie FZ570, serie FW530, serie VW355N, serie VX425N, serie VW350, serie VX420,
serie VZ575N, serie VW535N, serie VX605N, serie VZ570, serie VW530, serie VX600, VX60, VX50,

IPERESTCI serie EZ580, serie EW640, serie EX610, serie EW540, serie EX510, serie VW345N, serie VX415N,
VW340Z, VX410Z, VX42Z, VX406EA, VX46EA, EZ770, serie EW730, serie EX800, serie RZ475,
serie RZ470, serie RW430, serie RZ370, serie RW330

[D3500] Serie D3500
[D4000] Serie D4000

[SERIE D/W5k]

Serie D5700, serie DW5100, serie D5600, serie DW5000, serie D5500

[SERIE D/W/Z6Kk]

Serie DZ770, serie DW740, serie DX810, serie DZ680, serie DW640, serie DX610, serie DW730,
serie DX800, serie DZ6710, serie DZ6700, serie DW6300, serie D6000, serie D5000, serie DZ570,
serie DW530, serie DX500, serie RZ570

[SERIE L730]

Serie L730, serie L720, serie L520

[SERIE L780]

Serie L780, serie L750

[SERIE L735]

Serie L735

[SERIE L785]

Serie L785

[SERIE F/W] Serie FW430, serie FX400, serie FW300, serie F300, serie F200, serie FW100, serie F100
[LZ370] Serie LZ370
[SERIE LB/W] Ser.ie LB3, serie LB2, serie LB1, serie ST10, serie LB90, serie LW80NT, serie LB80, serie LB78,
serie LB75
[SERIE VX500] Serie VW435N, serie VW440, serie VW430, serie VX505N, serie VX510, VX501U, VX405KEA,

VX45KEA, serie VX500, serie VW330, serie VX400NT, serie VX400, serie VX41

[SERIE EZ570]

Serie EZ570, serie EW630, serie EW530, serie EX600, serie EX500

[VW431D]

Serie VW431D

6) Pulse el botén <ENTER>.

Nota

e Cuando [SELECCION DE ENTRADA] se configura como [DIGITAL LINK], la comunicacién con ese terminal serie sélo esta disponible
cuando el dispositivo correspondiente (como el dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G,
ET-YFB200G)) se conecta al terminal <DIGITAL LINK/LAN>.

o Al transferir logotipos a través del dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (Num. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G),
el ajuste para “NO SIGNAL SLEEP” del dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK debe configurarse como “OFF” para evitar
interrumpir la comunicacion.

e Cuando la opcién [SELECCION DE ENTRADA] esta ajustada en [DIGITAL INTERFACE BOX], la velocidad de comunicacion se fija en

9 600 bps.
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ra 7

%

Muestra la funcién asignada al botén <FUNCTION> del mando a distancia. También puede eliminar la
configuracién asignada.

Eliminar la funcién asignada al botén <FUNCTION>

1) Pulse AV para seleccionar [BOTON DE FUNCION].

2) Pulse el boton <ENTER>. . .
e Se muestra la pantalla [BOTON DE FUNCION].

3) Pulse el botén <ENTER>.

4) Cuando aparezca la pantalla de la confirmacion, pulse 4P para seleccionar [Si], y pulse el botén
<ENTER>.

Nota

e También puede cancelar la configuracién asignada mostrando el menu en pantalla, seleccionando el elemento de menu para cancelar (menu
principal, submenu o menu de detalles) y pulsando el botén <FUNCTION> durante mas de 3 segundos.

M

Esta funcién permite realizar un ajuste mas detallado del audio.

Ajuste del volumen

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse AV para seleccionar [VOLUMEN].

4) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo
Pulse el boton p. Aumenta el volumen. 063
Pulse el boton 4. Reduce el volumen.

Ajuste del equilibrio de audio de izquierda a derecha

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse AV para seleccionar [BALANCE].

4) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Margen de ajuste
Pulse el botén p. Aumenta el volumen a la derecha.
L16 ~R16
Pulse el botén 4. Aumenta el volumen a la izquierda.

Ajuste de la salida audio del altavoz incorporado

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [ALTAVOZ INT.].
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4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Se emite audio desde el altavoz incorporado.

[NO] No se emite audio desde el altavoz incorporado.

Nota

e Se emite audio desde el altavoz incorporado incluso si el cable esta conectado al terminal <VARIABLE AUDIO OUT>. Para emitir audio
desde los dispositivos de audio externos conectados al terminal <VARIABLE AUDIO OUT> y no desde el altavoz incorporado, ajuste
[ALTAVOZ INT.] en [NO].

Ajuste de la salida de audio en espera

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [EN MODO STANDY].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Desactiva la salida de audio en modo de espera.
Activa la salida de audio en modo de espera cuando [MODO STANDBY] esta ajustado en [NORMAL]. En
[Si] este momento, pulse los botones <VOL ->/<VOL +> en el mando a distancia o en el panel de control para
ajustar el volumen.

Nota

e Cuando [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY] esta ajustado en [ECO] (# pagina 89), aun si [EN MODO STANDY] esta ajustado en [SI],
no puede emitirse audio durante el modo en espera.

e Cuando la sefial de entrada es [RED], incluso aunque [EN MODO STANDBY] sea [Si], no puede haber salida de audio.

e Cuando [EN MODO STANDBY] esta configurado con [Si] y se introduce una sefial digital, la salida de audio se interrumpe durante el
periodo de enfriamiento después de apagar la alimentacion. Esto es un comportamiento normal y no una averia.

Ajuste del silencio

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [SILENCIO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Se emite audio.

[Si] No se emite audio.

Configuraciéon de una seleccién de entrada de audio
Elija el terminal de entrada de audio para cada sefial de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse AV para seleccionar uno de los elementos de [SELECC. ENTRADA SONIDO].

[COMPUTER1] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [COMPUTER1].
[COMPUTER2] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [COMPUTER?2].
[VIDEO] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [VIDEO].
[HDMI1] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [HDMI1].
[HDMI2] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [HDMI2].
[DIGITAL LINK] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [DIGITAL LINK].
[NETWORK] Ajusta la salida de audio al seleccionar la entrada [NETWORK].
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4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s subelementos cambian cada vez que se pulsa el botén.

[COMPUTER1] Seleccione un elemento entre [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[COMPUTER2] Seleccione un elemento entre [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[VIDEO] Seleccione un elemento entre [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[HDMI1] Seleccione un elemento entre [HDMI1 AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[HDMI2] Seleccione un elemento entre [HDMI2 AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[DIGITAL LINK] Seleccione un elemento entre [DIGITAL LINK AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].
[NETWORK] Seleccione un elemento entre [NETWORK AUDIO IN], [AUDIO IN 1], [AUDIO IN 2] o [AUDIO IN 3].

7

%

Muestra el patron de prueba integrado en el proyector.

El ajuste de la posicion, tamafio y otros factores no se refleja en los patrones de prueba. Asegurese de visualizar
la sefial de entrada antes de realizar varios ajustes.

1) Pulse AV para seleccionar [PATRON DE PRUEBA].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
e Con la pantalla de ajuste individual [CAMBIO PATRON] se muestra el patron de prueba.

3) Pulse 4p para cambiar el patrén de prueba.
e | a entrada cambiara cada vez que pulse el botén.
e Al pulsar el botén <MENU> o el boton <RETURN>, se cerrara el patrén de prueba y volvera al submenu de
[SETUP PROYECTOR].

Todo blanco

Barras de colores (vertical)

Barras de colores (horizontal)

16 gradaciones (vertical 1)

16 gradaciones (vertical 2)

- - Seleccione un patrén de prueba para realizar varios ajustes con facilidad.
16 gradaciones (horizontal 1)

16 gradaciones (horizontal 2)

Cruz blanca sobre fondo negro

Cruz negra sobre fondo blanco

Cuadricula

Nota

e El ajuste inicial es Todo blanco. La pantalla inicial es Trama cruzada si la ha asignado al boton <FUNCTION>.
e Pulse el boton <ON SCREEN> en el mando a distancia cuando se visualice el patron de prueba para ocultar la pantalla de menu.

%

Es posible comprobar el tiempo de uso del filtro y establecer el ciclo de limpieza del filtro de aire. También se
puede restablecer el tiempo de uso del filtro.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR FILTRO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [CONTADOR FILTRO].

[CONTADOR FILTRO] Muestra el tiempo de uso del filtro.
[CONTADOR DE TIEMPO] Establece el ciclo de limpieza (tiempo) para el filtro de aire.
[AJUSTE CONTADOR FILTRO] | Restablece el tiempo de uso del filtro.

Configuracion de [CONTADOR DE TIEMPO]

Establece el ciclo de limpieza (tiempo) si se desea limpiar el filtro de aire periédicamente. Cuando se alcanza
ese tiempo, aparece un mensaje de alerta “El CONTADOR FILTRO ha alcanzado el tiempo establecido.” en la
pantalla proyectada para avisar sobre la limpieza del filtro.
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1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR FILTRO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [CONTADOR FILTRO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].

4) Pulse 4P para cambiar la configuracién del contador de tiempo.
e | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[NO] Se utiliza cuando no se desea que aparezca el mensaje de alerta en el momento configurado.
[1000 H] ~ [16000 H] Establece el temporizador en incrementos de 1 000 horas desde 1 000 hasta 16 000 horas.

Restablecer [CONTADOR FILTRO]

1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR FILTRO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [CONTADOR FILTRO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE CONTADOR FILTRO].

4) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [AJUSTE CONTADOR FILTRO].

5) Pulse 4p para seleccionar [Si] y luego pulse el boton <ENTER>.

b

Establezca el horario de ejecucion de comandos para cada dia de la semana.

Activacion/desactivacion de la funcion de horario

1) Pulse A V¥ para seleccionar [HORARIO].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la funcién de horario.
[Si] Activa la funcién de horario. Consulte “Cémo asignar un programa” (# pagina 94) o “Cémo ajustar
un programa” (# pagina 94) para obtener informacién sobre cémo configurar el horario.

Nota

e Cuando [HORARIO] se establece en [Si], el ajuste de [MODO STANDBY] pasara a [NORMAL] y no se podra cambiar. Aunque cambie el
ajuste de [HORARIQ] y seleccione [NO] en este estado, el ajuste de [MODO STANDBY] seguiria siendo [NORMAL].

Coémo asignar un programa

1) Pulse A V¥ para seleccionar [HORARIO].

2) Pulse 4P para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [HORARIO].

3) Seleccione y asigne un programa a cada dia de la semana.
e Pulse A W para seleccionar el dia de la semana y pulse ¢ para seleccionar un nimero de programa.

e Puede fijar el programa de num.1 al num.7, “- - -” indica que el numero del programa no se ha fijado.
Coémo ajustar un programa
Puede configurar hasta 16 comandos para cada programa.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [HORARIO].

2) Pulse 4P para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [HORARIO].
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3) Pulse AV para seleccionar [EDITAR PROGRAMA].

4) Pulse 4P para seleccionar un niumero de programa y pulse el botén <ENTER>.

5) Pulse A V¥ para seleccionar un nimero de comando y pulse el botén <ENTER>.

6) Pulse A V4P para seleccionar [HORA], y pulse el boton <ENTER>.
e E| proyector se situa en el modo de ajuste (la hora parpadea).

7) Pulse 4p para seleccionar “hora” o “minuto” y pulse A ¥ para seleccionar [MODO BAJO
CONSUMO], para establecer un tiempo y, a continuacién, pulse el botén <ENTER>.

8) Pulse A V4¢P para seleccionar [COMANDO].

9) Pulse el boton <ENTER>.

e Se visualiza la pantalla detallada de [COMANDO].

10) Pulse A V¥ para seleccionar un [COMANDO].

e En el caso de [COMANDO] con ajustes detallados, los elementos de los ajustes detallados cambiaran cada

vez que pulse ¢p.

e Sj selecciona [ENTRADA], pulse el boton <ENTER> vy, después, pulse A W para seleccionar la entrada

que desea ajustar.

Configuraciones detalladas

[COMANDO] de [COMANDO] Descripcion
[ENCENDER] — Enciende el proyector.
[STANDBY] — Activa el modo en espera.
[ENMUDECER [NO] Cancela el silencio de audio y video.
AUDIO&VIDEO] [Si] La imagen y el audio desaparecen.
[NETWORK] Cambia la entrada a NETWORK.
[COMPUTER1] Cambia la entrada a COMPUTERH1.
[COMPUTERZ2] Cambia la entrada a COMPUTERZ2.
[HDMI1] Cambia la entrada a HDMI1.
[ENTRADA] [HDMI2] Cambia la entrada a HDMI2.
[VIDEO] Cambia la entrada a VIDEO.

[DIGITAL LINK]

Cambia la entrada a DIGITAL LINK.

[ENTRADAA1] - [ENTRADA10]"

Cambia a la entrada DIGITAL LINK y cambia la entrada del
dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK a la entrada
especificada.

. [NORMAL] Fija el brillo de la lampara a una luminancia alta.
[ALIM.LAMPARA] = - - - - -
[ECO] Fija el brillo de la lampara a una luminancia baja.
[NO] La salida de audio se interrumpe durante el modo en espera.
[EN MODO STANDBY] - - -
[SI] Se emite audio durante el modo en espera.
[VOLUMEN(SONIDO)] [0] ~ [63] Se ajusta el volumen.

*1  Cuando el dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (Nim. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G) se conecta al proyector,
su nombre de entrada se refleja automaticamente de [ENTRADA1] a [ENTRADA10]. Si se selecciona un elemento con un nombre de entrada
que no aparece reflejado, se desactivara.

11) Pulse el botén <ENTER>.
e El comando se fija y se visualiza @ en el lado izquierdo del comando seleccionado.

12) Pulse A V¥ ¢ para seleccionar [GUARDAR], y pulse el boton <ENTER>.
Nota

e Siintenta registrar un ajuste que pudiera provocar el encendido breve de la lampara, aparecera un mensaje de error en la pantalla. Ajuste
la hora y el comando otra vez.

e Para eliminar un comando previamente ajustado, pulse el boton <DEFAULT> en el mando a distancia en la pantalla del paso 5) o
seleccione [ESTADO] en la pantalla del paso 6) y pulse el botén <ENTER>.

e Si se han establecido multiples comandos para la misma hora, estos se ejecutaran en orden cronolégico empezando desde el nimero de
comando menor.

e El tiempo de aplicacion sera la hora local. (% pagina 96)

e Si una operacion se ejecuta con el mando a distancia, con el panel de control del proyector o mediante comandos de control, antes de
ejecutar el comando establecido en [HORARIO], puede que no se ejecute el comando establecido con esta funcion.
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b

Ajuste la zona horaria, la fecha y la hora del reloj integrado del proyector.

Determinacién de la zona horaria

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [FECHA'Y HORA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [FECHA'Y HORA].

Pulse A V¥ para seleccionar [ZONA HORARIA].
Pulse 4P para modificar la seleccion de [ZONA HORARIA].

SAjuste de la fecha y la hora manualmente

1)
2)

3)
4)

5)
6)

Pulse A V¥ para seleccionar [FECHA'Y HORA].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [FECHA'Y HORA].

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTAR RELOJ].

Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTAR RELOJ].

Pulse A ¥ para seleccionar un elemento y pulse 4p para ajustar la fecha y hora locales.

Pulse A ¥ para seleccionar [Si] y pulse el botéon <ENTER>.
e E| ajuste de la fecha y hora habra finalizado.

Ajuste de la fecha y la hora automaticamente

1) Pulse AV para seleccionar [FECHA Y HORA].
2) Pulse el botéon <ENTER>.
e Aparece la pantalla [FECHA Y HORA].
3) Pulse AV para seleccionar [AJUSTAR RELOJ].
4) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [AJUSTAR RELOJ].
5) Pulse AV para seleccionar [SINCRONIZACION NTP] y pulse 4P para cambiar la configuracion a [SI].
6) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
o El ajuste de la fecha y hora habra finalizado.
Nota

e Para ajustar la fecha y la hora automaticamente, el proyector debe conectarse a la red.
e Si se produce un error en la sincronizacion con el servidor NTP justo después de situar [SINCRONIZACION NTP] en [Si], [SINCRONIZACION

NTP] volvera a situarse en [NO]. Asimismo, si [SINCRONIZACION NTP] se sitia en [Si] mientras el servidor NTP no esta ajustado,
[SINCRONIZACION NTP] volvera a situarse en [NO].

e Acceda al proyector a través de un navegador de Internet para ajustar el servidor NTP. Consulte “Pagina [Adjust clock]” (s pagina 124)

para obtener mas informacion.
El ajuste [ZONA HORARIA] se restablece al valor predeterminado de fabrica al ejecutar [INICIALIZA TODO] desde el menu [SETUP
PROYECTOR] (& pagina 97). Sin embargo, la fecha y la hora correspondientes al ajuste de fecha y hora locales (Tiempo coordinado

universal, UTC; hora universal, coordinada) se conservaran y no se inicializaran.
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%

Restaure varios valores de ajuste a sus ajustes predeterminados de fabrica.

1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZA TODO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [INICIALIZA TODO].

3) Cuando aparezca la pantalla de la confirmacion, pulse 4 para seleccionar [Si], y pulse el botén
<ENTER>. .
e Se muestra la pantalla [INICIALIZANDO...] y, a continuacion, la pantalla [DESCONEXION.].

4) Pulse el boton <ENTER>.
e | os demas botones estan desactivados.
e La préxima vez que se encienda el proyector, se mostrara la pantalla de ajuste inicial (idioma de
visualizacion).

Nota

e El proyector quedara en modo de espera para reflejar los valores de ajuste al ejecutar [INICIALIZA TODO].

e Al ejecutar [INICIALIZA TODO], [MODO STANDBY], [EMULAR], [CONTADOR FILTRQ] y los valores de ajuste de [RED] no se pueden
devolver a sus valores predeterminados de fabrica.
Para los detalles acerca de la inicializacion de [RED], consulte [RED] — [INICIALIZAR]. (# pagina 104)
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Menu [SEGURIDAD]

Enbla pantalla de menus, seleccione [SEGURIDAD] en el menu principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte “Navegacion por el menu” (& pagina 56) para obtener informaciéon sobre como se usa la
pantalla de menus.
e Cuando se usa por primera vez el proyector

Contrasefia inicial: Pulse AP v 4.aAP w4 en ordeny pulse el boton <ENTER>.

Atencion

e Al seleccionar el menu [SEGURIDAD] y pulsar el botéon <ENTER>, es necesario introducir una contrasefia. Introduzca la contrasefia
predeterminada y, a continuacién, contintie con las operaciones en el menu [SEGURIDAD].
e Sila contrasefia se ha cambiado previamente, introduzca la contrasefia modificada y pulse el botén <ENTER>.

Nota

e | a contrasefia introducida se muestra con * en la pantalla.
e Se muestra un mensaje de error en la pantalla cuando la contrasefia introducida es incorrecta. Vuelva a introducir la contrasefia correcta.

b

La pantalla [CONTRASENA] se muestra después de poner el interruptor <MAIN POWER> en <OFF> y volver a
encender la alimentacion. Si la contrasefa introducida es incorrecta, la operacion quedara limitada al boton de
alimentacion </| >, en el panel de control y en el control remoto.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
e | 0os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva la entrada de la contrasefia de seguridad.

[Si] Activa la entrada de la contrasefia de seguridad.

Nota

e El ajuste [CONTRASENA] se configura en [NO] de forma predeterminada de fabrica o al ejecutar [INICIALIZA TODO] en el menu
[SETUP PROYECTOR] (» péagina 97).
e Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.
e La contrasefia de seguridad se activa al establecer [CONTRASENA] en [Si] y poner el interruptor <MAIN POWER> en la posicién <OFF>.

%

Cambie la contrasena de seguridad.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO CONTRASENA].

2) Pulse el boton <ENTER>. B
e Se muestra la pantalla [CAMBIO CONTRASENA].

3) Pulse AV 4¢Py los botones numéricos (<0> - <9>) para ajustar la contrasefia.
e Se pueden establecer hasta ocho operaciones de boton.

4) Pulse el boton <ENTER>.
5) Vuelva a introducir la contrasefia para confirmarla.

6) Pulse el botén <ENTER>.
Nota

e | a contrasefia introducida se muestra con * en la pantalla.

e Se muestra un mensaje de error en la pantalla cuando la contrasefia introducida es incorrecta. Vuelva a introducir la contrasefa correcta.

e Si se han afiadido numeros para la contrasefia de seguridad, se debe volver a inicializar la contrasefia de seguridad en caso de que se
pierda el mando a distancia. Consulte con su distribuidor sobre el método de inicializacion.
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%

Superponga el mensaje de seguridad (texto o imagen) sobre la imagen de proyeccion.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Oculta el mensaje de seguridad.
[TEXTO] Muestra el texto configurado en el menu [SEGURIDAD] — [CAMBIAR TEXTO].
[LOGO USUARIO] Muestra la imagen registrada por el usuario.

Nota

e Para crear y registrar la imagen de [LOGO USUARIQ], utilice el “Logo Transfer Software” incluido en el CD-ROM suministrado.

M

Edite el texto que aparecera cuando se seleccione [TEXTO] en [AJUSTE DE PANTALLA].

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIAR TEXTO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [CAMBIAR TEXTO].

3) Pulse AV para seleccionar el texto y pulse el botén <ENTER> para introducirlo.

4) Pulse A V4P para seleccionar [Si] y pulse el boton <ENTER>.
e Se cambia el texto.

”

%

Abra el menu con el boton <MENU> y ajuste si desea activar o no las operaciones de los menus.
1) Pulse AV para seleccionar [BLOQUEO MENU].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e L os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Desbloquea operaciones del mend.

[Si] Bloquea operaciones del mend.

Nota

e Al introducir una contrasefia incorrecta después de establecer [BLOQUEO MENU] en [Si], no se puede usar el boton <MENU>.

e [BLOQUEO MENU] se establece en [NO] en el momento de la compra o cuando se ejecuta [INICIALIZA TODO].

e Cuando [BLOQUEO MENU] se establece en [Si] y luego se introduce la contrasefia para desactivar el bloqueo, el estado de desbloqueo se
mantiene hasta que el proyector entre en el modo de espera.

~ ”

%

Puede modificar la contrasefia de bloqueo del mena.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [CONTRASENA BLOQ. MENU].

2) Pulse el boton <ENTER>. ~ )
e Se muestra la pantalla [CONTRASENA BLOQ. MENU].

3) Pulse A V¥ {p para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducirlo.
e Se pueden introducir hasta 16 caracteres.

4) Pulse A V4D para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
e Para cancelar, seleccione [NOJ.

Atencion

e La contrasefa inicial es “AAAA” en el momento de la compra o cuando se ejecuta [INICIALIZA TODO].
e Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.
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4

%

Active/desactive las operaciones con botones en el panel de control y en el mando a distancia.

1) Pulse AV para seleccionar [CONFIGURACION CONTROL].

2) Pulse el boton <ENTER>. .
e Se muestra la pantalla [CONFIGURACION CONTROL].

3) Pulse AV para seleccionar [PANEL DE CONTROL] o [MANDO A DISTANCIA].

[PANEL DE CONTROL] Puede establecer el limite en el control desde el panel de control.
[MANDO A DISTANCIA] Puede establecer el limite en el control desde el panel de control.

4) Pulse 4p para alternar entre [HABILITADO] y [DESHABILITADO].
e Permite limitar el control desde el panel de control o el mando a distancia.

[HABILITADO] Activa el uso de los botones.
[DESHABILITADO] Desactiva el uso de los botones.

e Se muestra un pantalla de confirmacién cuando cambia de [HABILITADO] A [DESHABILITADO], luego
continde con el Paso 5).

5) Pulse 4P para seleccionar [Si], y luego pulse el botéon <ENTER>.

Nota

e Si se usa un botdn con el dispositivo configurado con [DESHABILITADO], se muestra la pantalla [CONTRASENA].
Para continuar la operacion, introduzca la contrasefia de seguridad.

e Sino se realiza ninguna operacién durante 10 segundos, la pantalla [CONTRASENA] desaparecera.

e Si[PANEL DE CONTROL]y [MANDO A DISTANCIA] se ajustan en [DESHABILITADOQ], el proyector no se puede apagar
(no puede ponerse en modo de espera).

e Incluso si se deshabilitan las operaciones con botones en el mando a distancia, las operaciones de los botones <ID ALL>
y <ID SET> del mando a distancia estan habilitadas.
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Menu [RED]

En la pantalla de menus, seleccione [RED] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.

Consulte “Navegacion por el menu” (s pagina 56) para obtener informaciéon sobre como se usa la
pantalla de menus.

Nota

e El menu en pantalla del proyector no tiene la configuracién de la LAN inaldmbrica. Al insertar el médulo inaldambrico accesorio opcional
(NUm. de modelo: ET-WML100) en el proyector, configure la LAN inalambrica accediendo al proyector desde un ordenador. Consulte los
detalles en “Funcién de control web” — “Pagina [Network config]” — “LAN inalambrica” (& pagina 120).

%

Cambie el método de comunicacién del terminal <DIGITAL LINK/LAN> del proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO DIGITAL LINK].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
e | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Cambia el método de comunicacion automaticamente a DIGITAL LINK, largo alcance o Ethernet.
[DIGITAL LINK] Fija el método de comunicacion en DIGITAL LINK.
[LARGO ALCANCE] Fija el método de comunicacién en largo alcance.
[ETHERNET] Fija el método de comunicacion en Ethernet.

Modos de comunicacion posibles

/. comunicacion posible
—: comunicacion imposible

Comunicacion posible
Aluste ks s Ethernet RS-232C
(100 m (328'1")) (150 m (492'2"))
Para DIGITAL LINK v — v v
[AUTO] Para largo alcance — v v v
Para Ethernet — — v —
[DIGITAL LINK] v — v v
[LARGO ALCANCE] — v v v/
[ETHERNET] — — v —

Nota

e | a distancia de transmision maxima cuando se conecta con el método de comunicacién de largo alcance es 150 m (492'2"). Sin embargo,
la sefal que el proyector puede recibir es solamente de hasta 1080/60p (1 920 x 1 080 puntos, con una frecuencia de reloj de 148,5 MHz).

e Si el método de comunicacion del cable transmisor de par trenzado se configura como largo alcance, se conectara con el método de
comunicacion de largo alcance cuando [MODO DIGITAL LINK] sea [AUTOQ]. Para conectarse con el Conmutador de DIGITAL LINK opcional
(NUm. de modelo: ET-YFB200G) mediante el método de comunicacién de largo alcance, configure [MODO DIGITAL LINK] como [LARGO
ALCANCE].

e No se conectara correctamente si el cable transmisor de par trenzado no es compatible con el método de comunicacion de largo alcance
incluso si [MODO DIGITAL LINK] se configura como [LARGO ALCANCE].

%

Visualice el entorno de conexion DIGITAL LINK.

1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO DIGITAL LINK].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [ESTADO DIGITAL LINK].

[ESTADO DE LINK] Se visualizara [NO LINK], [DIGITAL LINK], [LARGO ALCANCE] o [ETHERNET].
[ESTADO DE HDCP] Aparece [SIN SENAL], [OFF] o [ON].
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[CALIDAD DE LA SENAL] es un valor numérico del nivel de error y el color de visualizacién pasa a

verde, amarillo o rojo en funcion de dicho valor.

Compruebe el nivel de calidad de la sefial al recibir una sefial a través de un cable transmisor de par

trenzado.

[CALIDAD DE LA SENAL] o [MAX]/[MINIMO]: valor maximo/valor minimo del nivel de error.

e \erde (-12 dB o menos) — Nivel de calidad de la sefial normal.

e Amarillo (entre -11 y -8 dB) — Nivel de alerta, ya que puede llegar ruido a la pantalla.

e Rojo (-7 dB o mas) — Nivel anémalo: puede interrumpirse la sincronizacién o la sefial puede dejar
de recibirse.

”

%

Cuando el dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK opcional (NUm. de modelo: ET-YFB100G,
ET-YFB200G) se conecta al terminal <DIGITAL LINK/LAN>, se muestra el menu del dispositivo compatible con
salida DIGITAL LINK. Consulte las Instrucciones de operacién del dispositivo compatible con salida DIGITAL LINK
para obtener mas informacion.

Nota
e Si el menu [RED] — [NETWORK CONTROL] — [EXTRON XTP] esta configurado en [Si], no es posible seleccionar [MENU DIGITAL LINK].

b

Permite configurar en detalle la LAN con cables.

1) Pulse AV para seleccionar [CONECTAR LAN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [CONFIG. DETALLADA CONECT.].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y cambie el ajuste siguiendo las instrucciones.

Si hay un servidor DHCP en la red a la que se conecta el

(sl proyector, la direccién IP se obtendra automaticamente.
[DHCP] Si en la red a la cual se conecta el proyector no dispone de
[NO] servidor DHCP, configure también los parametros [DIRECCION
IP], IMASCARA DE SUBRED] y [PUERTA DE ENLACE].
[DIRECCION IP] Introduzca la direccion IP si no se usa ningun servidor DHCP.

[MASCARA DE SUBRED] Introduzca mascara de subred si no se usa ningun servidor DHCP.

[PUERTA DE ENLACE.] Introduzca la puerta de enlace si no se usa ningun servidor DHCP.
[DNS1] Introduzca la direcciéon del servidor DNS preferido si no se utiliza ningun servidor DHCP.
[DNS2] Introduzca la direccion del servidor DNS alternativo si no se usa ningun servidor DHCP.

4) Pulse AV para seleccionar [Si], y pulse el boton <ENTER>.
W Configuracién predeterminada de [CONECTAR LAN]
e Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

[DHCP] NO
[DIRECCION IP] 192.168.10.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] NINGUNA

Nota

e Antes de utilizar el servidor DHCP, compruebe que ya esté funcionando.
e Consulte los datos de DIRECCION IP, MASCARA DE SUBRED y PUERTA DE ENLACE con el administrador de la red.
e | os ajustes de red son los mismos para el terminal <LAN> y el <DIGITAL LINK/LAN>.
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%

Cambie el nombre como desee si es necesario identificar el proyector en alguna aplicacion de software.

1) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE PROYECTOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [PROJECTOR NAME].

3) Seleccione caracteres con los botones A V4¢P y pulse el boton <ENTER> para introducir el nombre
del proyector.
e Se pueden introducir hasta ocho caracteres.

e Seleccione [BORRA TODO] para borrar todos los caracteres introducidos, o pulse el boton <DEFAULT> en
el mando a distancia para borrar un caracter sobre el cursor en el campo de entrada.

4) Seleccione [Si] con los botones A ¥ y pulse el botén <ENTER>.
e Para cancelar el cambio de nombre, pulse A ¥ ¢ para seleccionar [NO] y pulse el botén <ENTER>.

Nota
e [Name ] ] (CJCJCIC] es un numero de 4 digitos) se configura antes de que el proyector salga de la fabrica.

%

Configure el método de control de la red.

1) Pulse AV para seleccionar [NETWORK CONTROL].

2) Pulse el botén <ENTER>.
e Aparece la pantalla [NETWORK CONTROL].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y pulse 4P para cambiar el ajuste.

[CONTROL WEB] Seleccione [Si] para controlar la red con el explorador web.
[PJLink CONTROL] Seleccione [Si] para controlar la red con el protocolo PJLink.

Seleccione [Si] para controlar con el formato de comandos de control del terminal <SERIAL IN>
(= pagina 144). Consulte “Comandos de control mediante LAN” (% pagina 142).

[CONTROL DE COMANDOS]

[COMMAND PORT] Establezca el nimero de puerto usado para el control de comando.

[Crestron Connected(TM)] | Seleccione [Si] para controlar la red con Crestron Connected™ de Crestron Electronics, Inc.

Seleccione [Si] para controlar la red con el controlador de AMX Corporation.

Al establecer esta funcion en [Si], se activa la deteccion de permisos a través de “AMX Device
Discovery”. Para obtener mas informacion, consulte el sitio web de AMX Corporation.

URL http://www.amx.com/

[AMX D.D.]

Seleccione [Si] al conectar “transmisor XTP” de Extron Electronics al terminal <DIGITAL LINK/LAN>.
El ajuste [EXTRON XTP] debe estar configurado en [NO] al conectar el dispositivo compatible
[EXTRON XTP] opcional en la salida DIGITAL LINK (Num. de modelo: ET-YFB100G, ET-YFB200G).

Para obtener mas informacion acerca del “transmisor XTP”, visite el sitio web de Extron Electronics.
URL http://www.extron.com/

4) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
e Se guarda el estado de la configuracion de la red actual.

%

Consulte el estado de la red del proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO NETWORK].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Aparece la pantalla [ESTADO NETWORK].

e La pantalla de visualizacion (1/2 [CONECTAR LAN] — 2/2 [LAN INALAMBRICA]/[Presenter Light]) cambia
cada vez que se pulsa A W.
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Capitulo 4 Ajustes — Menu [RED]

[DHCP] Muestra el estado de uso del servidor DHCP.
[IP ADDRESS] Muestra la direccion IP.
[SUBNET MASK] Muestra la mascara de subred.
[CONECTAR LAN] [DEFAULT GATEWAY] Muestra la puerta de enlace por defecto.
[DNS1] Muestra la direccién del servidor DNS preferido.
[DNS2] Muestra la direccién del servidor DNS alternativo.
[DIRECCION MAC] Muestra la direcciéon MAC.
[LAN INALAMBRICA] [SSID]" Muestra la cadena de caracteres de SSID.
[DIRECCION IP]" Muestra la direccion IP.
[Presenter Light] [LOGIN PASSWORD] Muestra.la contraseﬁg de inicio de sesién para el Presenter Light/
VueMagic que se utiliza.

*1  Los valores de [SSIDJ/[DIRECCION IP] de [LAN INALAMBRICA] se mostraran al insertar el médulo inalambrico opcional accesorio (Nim. de
modelo: ET-WML100).

Nota

e Los ajustes de red son los mismos para el terminal <LAN> y el <DIGITAL LINK/LAN>.

e El menu en pantalla del proyector no tiene la configuracion de la LAN inalambrica. Al insertar el médulo inalambrico accesorio opcional
(NUm. de modelo: ET-WML100) en el proyector, configure la LAN inalambrica accediendo al proyector desde un ordenador. Consulte los
detalles en “Funcién de control web” — “Pagina [Network config]” — “LAN inalambrica” (s pagina 120).

b

Esta funcion se usa para devolver los elementos ajustados de [RED] a sus valores predeterminados de fabrica.

1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZAR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
e Se muestra la pantalla [INICIALIZA].

3) Pulse 4P para seleccionar [Si] y pulse el botéon <ENTER>.
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capitulo 5 Uso de las funciones

En este capitulo se describen los métodos de uso de algunas funciones.
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Capitulo 5 Uso de las funciones — Conexiones de red

Conexiones de red

Este proyector cuenta con una funcién de red que permite lo siguiente mediante la conexién con un ordenador. Si
la funcién de LAN inalambrica del proyector esta conectada, se necesita el médulo inalambrico (NUm. de modelo:
ET-WML100) opcional.
e Control web
Es posible acceder al proyector desde un ordenador para realizar configuraciones y ajustes, visualizar el estado,
y realizar otras acciones sobre el proyector. Consulte los detalles en “Funcion de control web” (# pagina 113).
e Multi Monitoring & Control software
Este software permite controlar varias pantallas (proyector o pantalla plana) conectadas a la LAN. Consulte
los detalles en las instrucciones de uso de “Multi Monitoring & Control Software” incluidas en el CD-ROM
suministrado.
e Software de Alerta Precoz
El proyector utiliza “Software de Alerta Precoz”, que supervisa el estado de la pantalla (proyector o pantalla
plana) y de los dispositivos periféricos conectados a una intranet, notifica de anomalias en el equipo y detecta
signos de posibles incidencias. Consulte los detalles en el sitio web (https://panasonic.net/cns/projector/pass/).
e Presenter Light
Con el software de aplicacion de transferencia de imagenes “Presenter Light, compatible con ordenadores
Windows, puede transferir imagenes y audio al proyector mediante la LAN cableada o inalambrica. Puede
consultar mas detalles en las instrucciones de uso incluidas en el CD-ROM de accesorios.
e VueMagic
Con el software de transferencia de imagenes fijas “VueMagic”, es posible transferir imagenes al proyector
conectando terminales iPad/iPhone/iPod touch o Android al proyector mediante la LAN inaldmbrica. Consulte
los detalles en “Acerca de VueMagic” (% pagina 112).
e PJLink
Mediante el protocolo PJLink es posible enviar consultas sobre las operaciones o el estado del proyector desde
un ordenador. Consulte los detalles en “Protocolo PJLink” (s pagina 141).

%

El proyector cuenta con un terminal <LAN> normal y un terminal <DIGITAL LINK/LAN> que puede recibir sefiales

Ethernet desde un transmisor con cable de par cruzado junto con sefales de video y audio mediante un cable de LAN.

e Si no es necesario conectar un transmisor de cable de par cruzado, conéctelo al terminal <LAN> o el terminal
<DIGITAL LINK/LAN>.

e Si es necesario conectar un transmisor de cable de par cruzado que no admita sefiales Ethernet, conéctelo al
terminal <LAN>.

e Si es necesario recibir sefales Ethernet de un transmisor con cable de par cruzado, conecte al terminal
<DIGITAL LINK/LAN>.

Ejemplo de una conexién de red normal

Ordenador

Proyector

Atencion

e Al conectar un cable LAN directamente al proyector, la conexion de red debe llevarse a cabo en interiores.

106 - ESPANOL



Capitulo 5 Uso de las funciones — Conexiones de red

Nota

e Se necesita un cable LAN para usar la funcién conectar LAN.

e Si se utiliza un cable de LAN para transmitir y recibir sefiales Ethernet, conéctelo al terminal <LAN> o el terminal <DIGITAL LINK/LINK> del
proyector.

e Utilice un cable LAN recto o cruzado compatible con CAT5 o superior. Si necesita saber si es necesario un cable recto/cruzado segun
la configuracion del sistema, confirmelo con el administrador de la red. En cuanto se refiere al proyector, identifica el tipo de cable
(recto/cruzado) automaticamente.

e Use un cable LAN que tenga una longitud de 100 m o mas corta.

Ejemplo de conexiones de red a través de un cable transmisor de par trenzado

Ordenador

Proyector

Cable LAN (recto) Ey §5 Cable LAN (recto)

Conmutador ]
Transmisor con cable de par cruzado
(con terminal LAN)
Atencidn
e Al conectar un cable LAN directamente al proyector, la conexion de red debe llevarse a cabo en interiores.
Nota

e Con respecto al cable LAN que une un cable transmisor de par trenzado y el proyector, utilice un cable que cumpla los siguientes criterios:
- Compatible con CAT5e o superior
- Blindado (conectores incluidos)

- Conexion directa
= Un unico hilo

e La distancia de transmision maxima entre el cable transmisor de par trenzado y el proyector es de 100 m (328'1"). Es posible transmitir
hasta 150 m (492'2") si el cable transmisor de par trenzado admite el método de comunicacién de largo alcance. Sin embargo, la sefal
que el proyector puede recibir es de solo hasta 1080/60p (1 920 x 1 080 puntos, con una frecuencia de reloj de 148,5 MHz) cuando hay
conexion con el método de comunicacion de largo alcance. Si la distancia es mayor, pueden producirse distorsiones en la imagen y
problemas con la comunicacion LAN.

e Al colocar los cables entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector, compruebe que las caracteristicas de cada cable son
compatibles con CAT5e o superior con herramientas como un tester de cables o un verificador de cables.

Si utiliza un conector de relé en medio, realice la comprobacion incluyendo este conector.

e No utilice un concentrador entre un cable transmisor de par trenzado y el proyector.

e No tire de los cables con fuerza. No los doble ni los retuerza innecesariamente.

e Para reducir el ruido, procure que los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector tengan las minimas vueltas
posibles.

e Mantenga los cables que unen el cable transmisor de par trenzado y el proyector alejados de otros cables, sobre todo de los cables de
alimentacion.

e Al instalar varios cables, coléquelos uno al lado del otro con una minima distancia de separacion, pero sin atarlos.

e Después de realizar el cableado, confirme que el valor de [CALIDAD DE LA SENAL] en el ment [RED] — [ESTADO DIGITAL LINK]
aparece en color verde (indica una calidad normal). (s pagina 101)

e Para obtener informacion acerca del cable transmisor de par trenzado de otros fabricantes que se puede utilizar con el proyector
compatible con DIGITAL LINK, visite el sitio web (https://panasonic.net/cns/projector/). Tenga en cuenta que la operacion de verificacion de
los dispositivos de otros fabricantes se ha hecho segun los elementos especificados por Panasonic Connect Co., Ltd. y no todas se han
verificado. En caso de problemas de funcionamiento o rendimiento provocados por dispositivos de otros fabricantes, pdngase en contacto
directamente con ellos.

Configuracion del proyector

1) Utilice el cable de LAN (recto) para conectar el proyector a un ordenador.
2) Encienda el proyector.

3) Pulse el boton <MENU> para mostrar el menu [RED] y, a continuacion, seleccione [CONECTAR
LAN], y pulse el boton <ENTER>.
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Capitulo 5 Uso de las funciones — Conexiones de red

4) Establezca la configuracion detallada de [CONECTAR LAN].
e Consulte los detalles en “CONECTAR LAN” (& pagina 102).

Nota

e Confirme con su administrador antes de conectarse a una red existente.
e Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

[DHCP] NO
[DIRECCION IP] 192.168.10.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] NINGUNA

Configuracion del ordenador

1) Encienda el ordenador.

2) Configure la red segun las indicaciones del administrador del sistema.
e Si los ajustes del proyector son los de fabrica, el ordenador se puede usar con los ajustes de red
siguientes.

[DIRECCION IP] 192.168.10.101
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1

Para usar las funciones de red meidante una LAN inalambrica, s