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Die lllustrationen und Bildschirmabbildungen in diesem Handbuch unterscheiden sich mdglicherweise von den
Bildschirmdarstellungen Ihres Computers.

Anderungen der technischen Daten dieser Software bleiben vorbehalten.

» Da die Symbole in diesem Handbuch auf den Beispiele der PT-CW331R-Serie beruhen, kdnnen die Symbole bei
der Verwendung der PT-TW331R-Serie sich von denen auf Ihrem Computer unterscheiden.

PT-CW331R-Serie PT-TW331R-Serie
Treiber-Dateiname SPDriver SPDriver5
USB verbunden 5] @
Treiber-Symbol
USB getrennt (=5 @
Seitenverweise
« In dieser Anleitung werden Seitenverweise folgendermaflien angegeben: (W seite 00).
Begriffe

* In dieser Anleitung werden die Zubehorteile ,Interaktive Stift“ und ,Interaktiver Pointer® entsprechend als , Stift*
und ,Pointer bezeichnet.



Einfuhrung

Diese Anleitung gilt fur die interaktiven Funktionen der Software ,LightPen3*.

B Funktionen

Mit dieser Software ist es mdglich, in Schulen, bei Schulungen oder in Meetings mit dem Interaktiven Stift oder
dem Interaktiven Pointer auf der Projektionsflache zu schreiben oder zu zeichnen.

Interaktiv unterstitzender Projektor

oS USB-Kabel
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PC mit dieser installierten
Software

Interaktiver Stift oder Interaktiver
Pointer

@ Maus-Funktion
 Sie kénnen den Stift oder den Pointer auf der Projektionsflache als PC-Maus verwenden.

@ Stift-Funktion

¢ Sie kénnen mit dem Stift oder dem Pointer direkt auf der Projektionsflache zeichnen und dies im Computer
speichern.

@ Doppel-Stift-Funktion (Nur fiir Windows LightPen3 Software)
* Sie kdnnen auch mit 2 Stiften oder 2 Pointern zusammen auf den Projektionsflachen zeichnen.

@ Funktion der PowerPoint®-Symbolleiste (nur fiir Windows)

¢ Im PowerPoint Diashow-Modus kénnen Sie mit dem Stift oder dem Pointer direkt auf der Projektionsflache
zeichnen und dies im Computer speichern.

H Inhalt der CD-ROM
Die folgende Inhalte sind auf der CD-ROM ,LightPen3* enthalten.

SPDriver LightPen3 LightPen3_Lite
(SPDriver5) Software Software
Fiir Windows ) o) o
Fiir Mac OS @) o) X
Fiir Linux ) x x

» Bei der Verwendung der Serie PT-TW331R wird ,SPDriver” als ,SPDriver5“ angezeigt.

» Bei der Verwendung von einigen Computern mit geringer Leistungsfahigkeit empfiehlt es sich, die Software LightPen3_Lite
zu verwenden. (wseite 18)

» Die LightPen3 Software (Zeichnungs-Anwendung) fir Linux ist nicht auf der CD-ROM enthalten und die ,Stift-Funktion®
funktioniert nicht. Sie kdnnen den Stift oder den Pointer auf der Projektionsflache als PC-Maus verwenden.
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Systemanforderungen

Damit SPDriver und die Software LightPen3 korrekt funktionieren, muss das Computersystem folgende
Anforderungen erfullen.

oS Microsoft Windows Vista 32 Bit, Windows 7 32/64 Bit
Windows 8.1 32/64 bit, Windows 10 32/64 bit

Intel Core 2 Duo 2,0 GHz oder mehr

cPU (geeignete GPU wird empfohlen)

Speicher 2 GB oder mehr

Freier Speicherplatz auf der Festplatte |100 MB oder mehr

 Bitte beachten Sie, dass der einwandfreie Betrieb nicht gewahrleistet werden kann, wenn die oben aufgefiihrten
Systemanforderungen nicht erflllt werden, oder falls es sich um einen Eigenbau-Computer handelt.

+ Wenn die Software zur USB-Port-Uberwachung ausgefiihrt wird, ist es méglich, dass die LightPen3-Software oder die
SPDriver-Software nicht korrekt funktionieren. Beenden Sie in diesem Falll bitte die Uberwachungs-Software, bevor Sie die
LightPen3-Software oder die SPDriver-Software starten.

» Es wird empfohlen, die Ausgabeauflosung des Computers auf denselben Wert wie die Bildschirmauflésung des Projektors
festzulegen.

» Laden Sie die neuesten Versionen der Software ,LightPen3" von der folgenden URL herunter.
http://panasonic.net/avc/projector/

» Die Software LightPen3 funktioniert evtl. auf einigen Computern nicht korrekt.

Die korrekte Funktion kann auch bei Computern, die alle Anforderungen erfillen, nicht
gewahrleistet werden.

* Verwenden Sie bei einem Windows-Betriebssystem nicht die mitgelieferte CD-ROM. SchlieRen Sie den Computer tber ein
USB-Kabel an den Projektor an. Der Installations-Bildschirm ,SPDriver” wird dann automatisch angezeigt.
Folgen Sie den Installationsanweisungen auf dem Bildschirm. Die Bildschirmanzeige flr die automatische Wiedergabe ist
abhangig von den Einstellungen des PCs. Wahlen Sie in diesem Fall bitte ,Execute the setup. exe®“.

'_SPi AutoPlay EE@
‘e CD Drive (F) SP8-C
SP ®

[T Always do this for software and games:

Install or run program from your media

'S p Run setup.exe
B , Publisher not specified

General options

Open folder to view files
} using Windows Explorer

View more AutoPlay options in Control Panel

Anzeigebeispiel fiir den Bildschirm

Installation des Treibers und der Software

» Bei der Verwendung von einigen Computern mit geringer Leistungsfahigkeit empfiehlt es sich, die Software LightPen3_Lite
zu verwenden. (W seite 18)

1) Legen Sie die CD-ROM mit der Software in das CD-Laufwerk ein.

* Die Startdatei wird automatisch gestartet wenn die beigefiigte CD-ROM in den CD-Laufwerk eingelegt wird.
Falls die Startdatei nicht automatisch startet, doppelklicken Sie auf ,Launcher.exe* auf der CD-ROM.

* Wenn der Autoplay-Bildschirm angezeigt wird, wahlen Sie die entsprechende Option zum Starten von
,Launcher.exe“.

2) Klicken Sie auf ,Install SPDriver*.
¢ Das Startbild fur die Einrichtung wird angezeigt.



Fir Windows (Fortsetzung)

[E=1 NOR =3

Welcome to the SPDriver Setup
Wizard

15 Setup - SPDriver

This will install SPDriver on your computer.

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

3) Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm fiir die Installation.

* Symbol SPDriver (rot) wird nach abgeschlossener Installation in der Taskleiste erstellt.

2 Q@ =

Customize...

BN 20 TP e )

4) Klicken Sie auf ,Install LightPen3*.
¢ Das Startbild fiir die Einrichtung wird angezeigt.

o] & (5]

Welcome to the LightPen3 Setup
Wizard

15 setup - LightPen2

This will install LightPen on your computer.

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

5) Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm fiir die Installation.

* Nach Abschluss der Installation erscheint auf dem Desktop eine Verknupfung.
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Fuhren Sie zunachst die Kalibrierung des Projektorsensors durch, um die Position des projizierten Bilds genau zu
erkennen.

B Software starten

1) Verbinden Sie den Computer und den Projektor liber ein USB-Kabel.
¢ Das Symbol SPDriver in der Taskleiste wechselt von rot zu grin.

o Q w

Customize...

?g (&) [ )

» Das Bestatigungsfenster fiir die Ausfihrung von ,SP8C2Hotfix.exe” wird méglicherweise abhangig von den Einstellungen des
PCs angezeigt. Wahlen Sie in diesem Fall ,OK".

2) Klicken Sie auf dem Desktop auf ,Start“ — ,,All Programs*“ — , LightPen*“ —
»LightPen3"“ — | LightPen3*.
Lomputer
U Control Panel

o nTeEr

L. LightPen

| LightPen3

LightPen3 ]

ﬁ! Uninstall LightPen3 Devices and Printers
|1 SPDriver

o2 SPDriver Default Programs

= Uninstall SPDriver
1) Maintenance

1

Help and Support

Back

| |55m~:h programs and files | | Shut down E

Oder doppelklicken Sie auf dem Desktop auf die Verkniipfung ,,LightPen3*.
* Die Symbolleiste erscheint auf der rechten Seite des Bildschirms.
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Symbolleiste

&: SPDriver-Symbol
©: Maus-Symbol

3) Klicken Sie auf das Symbol SPDriver in der Taskleiste und wahlen Sie ,,Mouse“ oder
»Touch“ aus dem Pop-up-Dialog ,,Setting*“.

Mouse Cursor funktioniert als Computer-Maus.
Touch Modus flr Touch-Display und fur Dual-Touch.
o Calibration
Automatic correction
Setting
@ About
@ Bt
Customize...

* Windows Vista unterstiitzt nur den Modus ,Mouse*“. Windows 7 unterstlitzt die Modi , Touch” und ,Mouse*“. Windows 8.1 oder
hoher unterstitzt nur den Modus , Touch®.

B Kalibrierung der Kamera

4) Klicken Sie auf das Symbol SPDriver in der Taskleiste und wahlen Sie im Pop-up-Meni
,Automatic correction®.

¢ Zeigt den Bildschirm fir die automatische Kalibrierung und die automatische Einstellung an. Blockieren Sie
bei der Einstellung nicht das projizierte Bild durch ein Objekt oder einen Gegenstand.
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* Wenn die automatische Kalibrierung fehlschlagt, erscheint ein Bestatigungsfenster fur die manuelle
Kalibrierung. Wahlen Sie ,,Confirm“ oder ,Cancel®, um fortzufahren.

* Wahlen Sie ,Cancel®, um die automatische Kalibrierung erneut durchzufthren.
* Uberpriifen Sie vor der erneuten Durchfiihrung der automatischen Kalibrierung bitte Folgendes:
1.Schalten Sie das Licht aus, um die Umgebung zu verdunkeln und die Reflexion von externem Licht
auf der Projektionsflache zu verringern.
2.Stellen Sie den Fokus wieder ein.

* Wahlen Sie ,Confirm“, um die manuelle Kalibrierung aufzurufen.

* Klicken Sie auf das Symbol SPDriver in der Taskleiste und wahlen Sie im Pop-up-Dialog ,Calibration®, um
die manuelle Kalibrierung anzuzeigen.

®
1

Please use the LightPen to touch the target marks on the screen.
(If you would like to quit the calibration process, please use the
“ESC” key.) After the 4th point of calibration is finished, please
wait for 2 secs while data is saved.

> O
2]

©
o

4]
> O

5) Driicken Sie mit dem Stift auf die Zielmarke @ auf dem Bildschirm.
* Die Reihenfolge bei jedem Drucken der Zielmarke ist @ - @ > © - O.
6) Driicken Sie die Zielmarke ® - & — 0.

* Die Meldung ,Please wait...“ erscheint und nach Abschluss des Prozesses wird die Nachricht nicht mehr
angezeigt.

» Wenn Sie die ,Automatic correction® durchfiihren, achten Sie darauf, dass das Bild auf eine glatte Projektionsflache projiziert
wird.

* Wenn der Projektor eine geanderte Auflosung erkennt, wird die Meldung ,Resolution changed, please modify“ angezeigt.
Fuhren Sie dann bitte erneut die Kalibrierung aus.

* Wenn das Kalibrierfenster erweitert wird und nicht in das Projektionsbild passt, klicken Sie auf ,Start — ,Control Panel“ —
+Appearance and Personalization“ — ,Display“, und setzen die Textgrée auf 100 %. Wenn der Einstellwert ber 100 % liegt,
kann die Kalibrierung fehlschlagen.

» Wenn die Position des Bildschirms und des Projektors festgelegt ist, muss keine weitere Kalibrierung durchgefuhrt werden,
wenn Sie denselben Computer mit derselben Auflésung verwenden.
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So verwenden Sie die interaktiven Funktionen

B Funktionen der Symbolleiste

Symbolleiste

@: Maus-Symbol

#: SPDriver-Symbol

Symbol Bezeichnung Beschreibung Seite
© |Maus Funktioniert als PC-Maus. -
£ Roter Stift Zeichnet als roter Stift. -
£ Gruner Stift Zeichnet als gruner Stift. -
£ Blauer Stift Zeichnet als blauer Stift. -
Q Marker Markiert wie halb-transparenter gelber Stift. -
> Form-Tool Eieniicer.\net einen Kreis, ein Quadrat, ein Dreieck oder eine gerade 1
- Tool zum Andern der
Strichstirke und zum | Andert Farbe und Starke des Stifts. 11

Wechseln der Farbe
4 Radiergummi Ldéscht Bilder oder Linien teilweise. -
@ Alle I6schen Ldscht alle Bilder und Zeilen. -
= Speichern Speichert den Anzeige-Bildschirm mit dem Computer. -
872 Doppel-Stift fﬂeichn?t e_in Bilq im ,Vollbildmodus*® oder ,Geteilter Bildschirm- 1
odus“ mit 2 Stiften.
=l Whiteboard-Tool Andert den Hintergrund zum Whiteboard-Modus. 13
[} Vorherige Seite Kehrt zur vorherigen Seite zurlck. -
[3 Nachste Seite Wechselt zur nachsten Seite. -
@ Editier-Tool Bearbeitet die gezeichneten Bilder oder Linien. 14
=8 Bildschirmtastatur Zeigt die Bildschirmtastatur an. 15
4] |Beenden Beendet LightPen3. 17
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B Fir ,,Maus-Modus“ und ,,Stift-Modus*

Maus-Modus

Stift-Modus

©: Maus-Symbol
£ Stift-Symbol

@ Maus-Modus
Der ,Maus-Modus" ist unmittelbar nach dem Start aktiv. Verwenden Sie einen Stift oder Pointer, um den Maus-

Cursor zu bewegen.

¢ Dricken Sie die Spitze des Stifts wie bei der Verwendung eines normalen Stifts auf dem Bildschirm.

* Bei Verwendung des Pointers (optionales Zubehor) driicken und halten Sie wahrend des Betriebs die Taste.

Fir einen Rechtsklick driicken und halten Sie im Maus-Modus die Pointer-Taste oder die Spitze des Stifts fur

etwa 2-3 Sekunden.

@ Stift-Modus

Wahlen Sie das Stift-Symbol (Roter Stift/Griiner Stift/Blauer Stift/Marker) in der Symbolleiste und ziehen Sie mit

einem Pointer oder einem Stift eine Linie. Die Dicke und die Farbe der Linie sind einstellbar.

* Driicken Sie die Spitze des Stifts wie bei der Verwendung eines normalen Stifts auf dem Bildschirm, um
eine Linie zu zeichnen.

¢ Bei Verwendung des Pointers driicken und halten Sie die Taste gedriickt, um eine Linie zu zeichnen.

» Driicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste, um in den ,Maus-Modus* oder den ,Stift-Modus“ wechseln.

B Position andern und Anzeigen/Ausblenden der Symbolleiste

-
4
|
Lo

Sie kdnnen die Position der Symbolleiste andern oder sie anzeigen/ausblenden.

10
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* Wenn Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas links von der Kante der Projektionsflache klicken, wird die
Symbolleiste nach links verschoben.

¢ Wenn Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas rechts von der Kante der Projektionsflache klicken, wird die
Symbolleiste nach rechts verschoben.

¢ Klicken Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas auf3erhalb der Projektionsflache, um zwischen der
Anzeige und dem Ausblenden der Symbolleiste zu wechseln.

B Form-Tool

Klicken Sie auf das Symbol # ,Form-Tool*, um das folgende Menii anzuzeigen und wihlen Sie die
gewulnschte Form fiir das Zeichnen aus.

B Tool zum Andern der Strichstirke und zum Wechseln der Farbe

Klicken Sie auf das Symbol ,Tool zum Andern der Strichstérke und zum Wechseln der Farbe®, um das
folgende Menu anzuzeigen und wahlen Sie die gewlinschte Strichstarke oder Farbe der Linie aus.

(02]04]o6]08[10] E
EEE ],
EEED

 RERREL

l Doppel-Stift-Tool

Klicken Sie auf das Symbol UQ ,Doppel-Stift-Tool“, um das folgende Meni anzuzeigen und wahlen Sie die
gewulnschte Form fir das Zeichnen aus.

@ Funktionen des Doppel-Stifts
Symbol Bezeichnung Beschreibung

. Vollbildmodus iglr%r;net auf dem gesamten Bildschirm mit zwei Stiften gleicher
Zeichnet auf dem in der Mitte geteilten Bildschirm mit zwei
Stiften von gleicher oder unterschiedlicher Farbe.

. Geteilter Bildschirm-Modus

11
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Lr =
LM\ 712282 27 ][

Vollbildmodus

[w][~]=1]

Symbolleiste

Geteilter Bildschirm-Modus

[w][=] [«1]

-
QI s el !— Symbolleiste

@ Funktion der Symbolleiste fiir den Doppel-Stift

Symbol

Bezeichnung

Beschreibung

Roter Stift Zeichnet als roter Stift.

Griiner Stift Zeichnet als griiner Stift.
Blauer Stift Zeichnet als blauer Stift.
WeiBer Stift Zeichnet als weil3er Stift.

Feiner kreisformiger
Strich

Zeichnet mit einem dinnen, kreisformigen Strich.

Breiter kreisformiger
Strich

Zeichnet mit einem runden breiten Strich.

Quadratischer Strich

Zeichnet mit einem quadratischen Strich.

Radiergummi

Loscht Bilder und Linien teilweise.

Alle I6schen

Loscht alle Bilder und Zeilen.

EONNN D NENE

Wallpaper-Auswahl-
Tool

Andert den Hintergrund zu jedem Wallpaper.

12
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Symbol Bezeichnung Beschreibung
- Speichern Speichert den Anzeige-Bildschirm mit dem Computer.
n Beenden Verlasst den ,Vollbildmodus® oder ,Geteilter Bildschirm-Modus*.

» Farbe und Strichstarke kdnnen kombiniert werden. In der Symbolleiste wird der Hintergrund der Farbe und Strichstarke des
ausgewahlten Stifts hell angezeigt.

Bl Whiteboard-Tool
Wahlen Sie das Symbol E] »Whiteboard-Tool“, um den Hintergrund des PC-Bildschirms auf Weil} zu andern.
Die Symbole D (Vorherige Seite) und ‘a (Nachste Seite) sind ersetzt durch die Symbole [ﬁ (Wallpaper-
Auswahl) und m (WeilRes Wallpaper).

(1) Wahlen Sie das Symbol @ um das folgende Fenster zu 6ffnen, in dem Sie das gewlnschte Wallpaper
auswahlen kénnen.

Select an image £
Lok in: | )} background x| eEeBE
- - %
o H ]

Recent Flaces Y
|| . 02
P - .

IQ;J background_0... background_0... background_0... background_0... o
Libraries
Ebl.'.;‘ @
Computer
G -
Networkc 7
.-
L} 1
e 1 % 1
Fie name Jbackground_0150g = Open : @ :
Files of type: [ mage type{"bmp * jpg * prg) = Cancel 1
- 10
LN
Verwandte
Whiteboard-Tools s

(2) Wahlen Sie das Symbol [EJ um das Wallpaper zu weill zu andern.
(3) Wahlen Sie das Symbol % um den Whiteboard-Modus zu beenden.

13
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B Editier-Tool

Wahlen Sie das Symbol @ um die Leiste ,Editier-Tool“ anzuzeigen und wahlen Sie die gewlinschten
Funktionen fir die Bearbeitung aus.

e Funktionen von Editier-Leiste

Symbol Bezeichnung Beschreibung
@ Auswahl, Verschieben, | Auswahl, Verschieben, Skalieren des
Sl

Skalieren von Objekten

gezeichneten Objekts.

:_ J: Objekt drehen Dreht das gezeichnete Objekt.
Drucken Druckt die Zeichnung auf dem Bildschirm aus.
Riickgangig Macht die letzte Aktion riickgangig.

Riickgéngig aufheben

Hebt die Rickkehr zur letzten Aktion wieder
auf.

Rampenlicht

Hebt den gewlinschten Teil hervor.

Vorhang Deckt den zu verbergenden Teil ab.
Vertlkale und Ordnet die Symbolleiste vertikal oder horizontal
horizontale

verschieben

an.

Links und rechts
verschieben

Verschiebt die Symbolleiste nach links oder
rechts.

Eﬂh[{lﬂlﬂ]}%

Editier-Symbolleiste

» Wahlen Sie das gezeichnete Objekt zunachst aus und beginnen Sie mithilfe der Funktion ,Objekt drehen” das Objekt zu
drehen. Falls Sie kein Objekt gewahlt haben, wird die Meldung ,Zuerst Bild wahlen® angezeigt.

@ Spotlight-Modus

14

Wahlen Sie das Symbol u um das nachfolgende Spotlight-Bild anzuzeigen.

Wenn der Cursor zu einem Kreuz wird, kdnnen Sie die Position des Spotlights andern.

Beenden-Taste

Cursor

Wenn der Cursor zu einer Hand wird, kdnnen Sie die Gré3e des Spotlights &ndern.
Wenn das Spotlight beendet werden soll, driicken Sie die Beenden-Taste in der oberen linken Ecke.
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@® Vorhang-Modus

Wahlen Sie das Symbol E um den gesamten Bildschirm schwarz anzuzeigen.

Beenden-Taste

Cursor

Platzieren Sie den Cursor auf den Tasten Aufwarts, Abwarts, Rechts und Links, dann wird der Cursor zu
einem Pfeil. Ziehen Sie die Pfeile, um die Grol3e des schwarzen Vorhangs anzupassen.

Wenn der Cursor zu einer Hand wird, kénnen Sie damit den schwarzen Vorhang verschieben.

Wenn der Vorhang beendet werden soll, driicken Sie die Taste in der Mitte.

B Bildschirmtastatur

Wahlen Sie das Symbol , um die nachfolgende Bildschirmtastatur anzuzeigen. Im ,Maus-Modus* kann Text
in ein Dokument geschrieben werden.

&2 On-Screen Keyboard o & =

S35 1o I o [*7 ] s [ o Do |- [P Jrome Jroo |
N 0 0 oG O 0 0O 00 1 U ) i G0
(SN R G A D I 0 0 U G G (0
(D 0 0 (L3 Gl Il G 8 B 2

¢ Wenn Sie die Bildschirmtastatur in Windows 7 verwenden, achten Sie bitte darauf, die Sicherheitsstufe der
Benutzerkonten auf ,Never notify* zu setzen. Klicken Sie zum Andern der Sicherheitsstufe auf ,Start* — ,Control
Panel* — ,User Accounts® — ,User Account Control Settings®.

» Bei Windows Vista steht diese Funktion nicht zur Verfliigung.

Verwenden des PowerPoint®-Tools

1) Klicken Sie auf das Maus-Symbol in der Task-Leiste und setzen Sie das ,,PowerPoint®
Tool setting* auf [On].

About LightPen3

|&y PowerPoint® Tool setting L\\)
&) Exit

2) Starten Sie die Projektion der PowerPoint-Datei mit dem ,,Diashow-Modus*.

* Das PowerPoint®-Tool erscheint auf der rechten Seite des Bildschirms und kann wahrend der Diashow
gezogen werden.

15
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BY: John A

e

| {
¥
L LN N

—— PowerPoint®
Symbolleiste

£)
)
1Al
-]

THIR [ PQYYER PQINT FILE

@ Funktionen der PowerPoint®-Symbolleiste

Symbol

Bezeichnung

Beschreibung

Symbolleiste
minimieren

Zwischen Anzeigen/Ausblenden der anderen Symbolen wechseln.

Positionswechsel der
Symbolleiste

Verschiebt die Symbolleiste nach links oder rechts.

Maus

Fahrt den Maus-Modus aus.

Rechte Maustaste

Funktioniert wie die rechte Maus-Taste.

Roter Stift

Zeichnet als roter Stift.

SNGE @ ©

Radiergummi

Loscht Bilder oder Linien teilweise.

_|

”
)
S|

Alle loschen

Um alle Bilder oder Linien zu I6schen.

Vorherige Seite

Kehrt zur vorherigen Seite zurlck.

Nachste Seite

Wechselt zur nachsten Seite.

Seitenauswahl

Wahlt die Seite aus der Liste der Diashow-Seite aus, die projiziert wer-
den soll.

BEEEE

Beenden

Um die Diashow zu beenden.

« Wenn der ,Diashow-Modus*“ beendet wird, verschwindet das PowerPoint®-Tool automatisch.
« Das Tool LightPen3 PowerPoint® funktioniert, wenn PowerPoint 2003, PowerPoint 2007 oder PowerPoint 2010 auf lhrem
Computer installiert ist.

16
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Zum Beenden der Software

Bl Wenn LightPen3 liber die Symbolleiste beendet werden soll
Wahlen Sie das Symbol ﬂ (Beenden-Symbol) in der Symbolleiste.

Bl Wenn LightPen3 iiber die Taskleiste beendet werden soll
Klicken Sie auf das Symbol @ (Maus-Symbol) in der Taskleiste und wahlen Sie & Exit

Uber SPDriver

Bei der normalen Verwendung muss der SPDriver nicht beendet werden.

Il Beenden von SPDriver
Klicken Sie auf das Symbol @& (SPDriver-Symbol) in der Taskleiste und wahlen Sie | @ Exit

B Zum erneuten Starten von SPDriver
Wahlen Sie ,Start* — ,All Programs® — ,LightPen“ — ,SPDriver* — ,SPDriver auf dem Desktop.

Deinstallieren der Software und des Treibers

1) Wahlen Sie ,,Start“ — , All Programs“ — , LightPen“ — ,LightPen3“ — ,Uninstall
LightPen3“ auf dem Desktop.

| Adobe LUesign Fremium L3 o

. Games
. Intel Computer
. LightPen
.. LightPen3 Control Panel
LightPen3 T
75! Uninstall LightPen3 Devices and Printers
|, SPDriver
{2 SPDriver Default Programs

5! Uninstall SPDriver
. Maintenance

Help and Support

4  Back

2) Befolgen Sie die Anweisungen zur Deinstallation auf dem Bildschirm.

3) Wahlen Sie ,,Start”“ — ,,All Programs* — ,,LightPen“ — ,,SPDriver”“ — ,,Uninstall
SPDriver” auf dem Desktop.

4) Befolgen Sie die Anweisungen zur Deinstallation auf dem Bildschirm.
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Uber LightPen3_Lite

Wenn die interaktive Funktion bei der Verwendung der LightPen3-Software nicht problemlos funktioniert,
verwenden Sie bitte LightPen3_Lite.

Einige Funktionen der Software LightPen3_Lite sind allerdings eingeschrankt, beachten Sie bitte dazu die folgende
Tabelle.

Funktionsbezeichnung LightPen3 LightPen3_Lite
Maus O O
Roter Stift O O
Griner Stift O O
Blauer Stift O O
Marker O O
Form-Tool O O
Tool zum Andern der Strichstarke und zum Wechseln der o o
Farbe
Radiergummi O O
Alle I16schen O O
Speichern O O
Doppel-Stift O X
Whiteboard-Tool O O
Vorherige Seite ©) O
Nachste Seite O O
Auswabhl, Verschieben, Skalieren o %
von Objekten
Objekt drehen O X
Drucken O @)
Ruckgangig O O (Nur einmal)
Editier-Tool Ruckgangig aufheben ©) X
Spotlight O X
Vorhang O X
Vertika_le und horizontale o %
verschieben
Links und rechts verschieben @) X
Bildschirmtastatur O * [ORd
PowerPoint® tool O O

*1: Ohne Windows Vista
LightPen3_Lite Systemanforderungen

Damit die Software LightPen3_Lite korrekt funktionieren, muss das Computersystem folgende Anforderungen
erfullen.

oS Microsoft Windows Vista 32 Bit,
Windows 7 32/64 Bit, Windows 8 32/64 Bit
CPU Intel Pentium-M 1,5 GHz oder hoher
(geeignete GPU wird empfohlen)
Speicher 2 GB oder mehr
Freier Speicherplatz auf der Festplatte | 100 MB oder mehr
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+ Bitte beachten Sie, dass der einwandfreie Betrieb nicht gewahrleistet werden kann, wenn die oben aufgefiihrten Systeman-
forderungen nicht erflllt werden, oder falls es sich um einen Eigenbau-Computer handelt.

Die korrekte Funktion kann auch bei Computern, die alle Anforderungen erfillen, nicht
gewahrleistet werden.

LightPen3_Lite Software-Installation

1) Legen Sie die CD-ROM mit der Software in das CD-Laufwerk ein.

¢ Der Installationsassistent ,Application Launcher” wird automatisch gestartet, driicken Sie die Taste
»SchlieRen®, um das Fenster zu schlief3en.
* Wenn der Bildschirm fiir die automatische Wiedergabe erscheint, wahlen Sie bitte ,Open folder to view files*.

2) Doppelklicken Sie auf ,,Setup_Lite.exe* im Ordner ,,WIN“.
¢ Das Startbild fir die Einrichtung wird angezeigt.

ﬁlSEtup-LightPEHB_L\te [= ] = |[=]

Welcome to the LightPen3_Lite
Setup Wizard
This will install LightPen3_Lite on your computer.

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

3) Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm fiir die Installation.

* Nach Abschluss der Installation erscheint auf dem Desktop eine Verknipfung.

» Laden Sie die neuesten Versionen der Software ,LightPen3_Lite" von der folgenden URL herunter
http://panasonic.net/avc/projector/
» Die Software LightPen3_Lite funktioniert evtl. auf einigen Computern nicht korrekt.

LightPen3_Lite Interaktive Funktionen Ersteinstellungen

Flhren Sie zunachst die Kalibrierung des Projektorsensors durch, um die Position des projizierten Bilds genau zu
erkennen.

B Software starten

1) Verbinden Sie den Computer und den Projektor liber ein USB-Kabel.
* Das Symbol SPDriver in der Taskleiste wechselt von rot zu grun.
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L

Customize...

> = | =
2 TPl et 0

2) Klicken Sie auf dem Desktop auf ,,Start“ — ,,All Programs* — ,,LightPen3_Lite“ —
»LightPen3_Lite“.

A Lrgnren Omputer
| SPDriver
LA SPDriver Control Panel

i5 Uninstall SPDriver

| LightPen3_Lite Devices and Printers
(@ LightPen3_Lite N |

5! Uninstall LightPen3_Lite % Default Programs
|1 Maintenance
1! Microsoft Office S R

*H
| | Shut down |

Oder doppelklicken Sie auf das Verkniipfungssymbol von ,,LightPen3_Lite“ auf dem
Desktop.

¢ Symbolleiste erscheint rechts im Bildschirm.

Symbolleiste

2
©
3
|
=
9
Cl
=
3
@)
=)

#: SPDriver-Symbol
©: Maus-Symbol

B Kalibrierung der Kamera durchfiihren

Die Methode fir die Kalibrierung der Kamera finden Sie in der LightPen3-Software. (#seiten 7-8)
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B Funktionen der Symbolleiste

Symbolleiste

2
2
3
|
=
9
Cl
=
3
@)
=l

#: SPDriver-Symbol
©: Maus-Symbol

Symbol Bezeichnung Beschreibung Seite
E Maus Funktioniert als PC-Maus. -
, Roter Stift Zeichnet als roter Stift. -
ﬁ Griiner Stift Zeichnet als griiner Stift. -
, Blauer Stift Zeichnet als blauer Stift. -
Q Marker Markiert wie halb-transparenter gelber Stift. -

Zeichnet einen Kreis, ein Quadrat, ein Dreieck oder eine gerade
* Form-Tool Linie 23
. Tool zum Andern der | 1o+ jie Farbe des Stifts. 23
Strichfarbe

== | Tool zum Andern der | ; . —— .

= Strichstirke Andert die Strichstarke des Stifts. 23
9 Radiergummi Ldscht Bilder oder Linien teilweise. -
Ed  Alelsschen Léscht alle Bilder und Zeilen. ]
H Speichern Speichert den Anzeige-Bildschirm mit dem Computer. -
Q Whiteboard-Tool Andert den Hintergrund zum Whiteboard-Modus. 24
G Vorherige Seite Kehrt zur vorherigen Seite zuriick. -
G Néchste Seite Wechselt zur nachsten Seite. -
@ Editier-Tool Bearbeitet die gezeichneten Bilder oder Linien. 24
@ Bildschirmtastatur Zeigt die Bildschirmtastatur an. 25
ﬂ Beenden Beendet LightPen3_Lite. 25
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B Fir ,,Maus-Modus“ und ,,Stift-Modus*

Maus-Modus
Stift-Modus

©: Maus-Symbol
& Stift-Symbol

@® Maus-Modus

Der ,Maus-Modus* ist unmittelbar nach dem Start aktiv. Verwenden Sie einen Stift oder Pointer, um den Maus-

Cursor zu bewegen.

* Driicken Sie die Spitze des Stifts wie bei der Verwendung eines normalen Stifts auf dem Bildschirm.

* Bei Verwendung des Pointers (optionales Zubehor) driicken und halten Sie wahrend des Betriebs die Taste.

Fir einen Rechtsklick driicken und halten Sie im Maus-Modus die Pointer-Taste oder die Spitze des Stifts fur

etwa 2-3 Sekunden.

@ Stift-Modus

Wabhlen Sie das Stift-Symbol (Roter Stift/Gruner Stift/Blauer Stift/Marker) in der Symbolleiste und ziehen Sie mit

einem Pointer oder einem Stift eine Linie. Die Dicke und die Farbe der Linie sind einstellbar.

¢ Driicken Sie die Spitze des Stifts wie bei der Verwendung eines normalen Stifts auf dem Bildschirm, um
eine Linie zu zeichnen.

¢ Bei Verwendung des Pointers driicken und halten Sie die Taste gedrickt, um eine Linie zu zeichnen.

» Dricken Sie auf das Symbol in der Taskleiste, um in den ,Maus-Modus" oder den ,Stift-Modus*“ wechseln.
@ ,,Maus-Modus* und ,,Stift-Modus“ Umschalten

2
2
2
-
O
=
&
B
7
a

©: Maus-Symbol

\ £ Stift-Symbol

Wenn Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas oberhalb oder unterhalb des Projektionsflachenrands klicken,
kénnen Sie den ,Maus-Modus* und den ,Stift-Modus* einfach wechseln (Roter Stift/Griiner Stift/Blauer Stift/Marker).

¢ Die Stiftfarbe ist die im , Stift-Modus" ausgewahlte.
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B Position andern und Anzeigen/Ausblenden der Symbolleiste

2
2
2
©
s
=i -
2
2
r
=l
3
3|
|
=]
£

Sie kénnen die Position der Symbolleiste andern oder sie anzeigen/ausblenden.

* Wenn Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas links von der Kante der Projektionsflache klicken, wird die
Symbolleiste nach links verschoben.

* Wenn Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas rechts von der Kante der Projektionsflache klicken, wird die
Symbolleiste nach rechts verschoben.

¢ Klicken Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas aul3erhalb der Projektionsflache, um zwischen der
Anzeige und dem Ausblenden der Symbolleiste zu wechseln.

B Form-Tool

Klicken Sie auf das Symbol C ~Form-Tool“, um das folgende Menl anzuzeigen und wahlen Sie die
gewulnschte Form fir das Zeichnen aus.

BENAN

B Tool zum Andern der Strichfarbe

Klicken Sie auf das Symbol . ,Tool zum Andern der Strichfarbe“, um das Menl ,Farbeinstellung“ anzuzeigen
und wahlen Sie die gewtlinschte Strichfarbe aus.

Color

Basic colors
e el bl
ErEEEEEN
EEEEEEEN
ENEEEEEN
EEEEEEEN
L 00 el i
Custom colors:

A AR A
o o

Define Custom Colors >> ColoriSold 1m0 Bue:d |

B Tool zum Andern der Strichstirke

Klicken Sie auf das Symbol ,Tool zum Andern der Strichstérke®, um das Meni ,Farbeinstellung*
anzuzeigen und wahlen Sie die gewlinschte Strichstarke aus.
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B Whiteboard-Tool

Wabhlen Sie das Symbol E] »Whiteboard-Tool“, um den Hintergrund des PC-Bildschirms auf Weif} zu &ndern.
Die Symbole g (Vorherige Seite) und G (Nachste Seite) sind ersetzt durch die Symbole @ (Wallpaper-
Auswahl) und ﬁ] (Weilkes Wallpaper).

(1) Wahlen Sie das Symbol @ um das folgende Fenster zu 6ffnen, in dem Sie das gewlinschte Wallpaper
auswahlen kdnnen.

Selectanimage

H

Look in | | background

P
&

Recert Places

- -
Desktop

HT- background_0... background_0...
Libraries

LY
Computer

Q‘i

Network

=~ ~®EerEr

background_0... background_0...

File name: Ibackground_m irg

Fies of type [mage typeromp “ipg ~prg) =l Emcs)

Verwandte
Whiteboard-Tools

(2) Wahlen Sie das Symbol @ um das Wallpaper zu weil® zu andern.
(3) Wahlen Sie das Symbol T4, um den Whiteboard-Modus zu beenden.

B Editier-Tool

24

Wahlen Sie das Symbol @ um die Leiste ,Editier-Tool“ anzuzeigen und wahlen Sie die

gewunschten Funktionen fir die Bearbeitung aus.

e Funktionen von Editier-Leiste

Symbol Bezeichnung Beschreibung
n Riickgéngig Macht die letzte Aktion riickgangig.
é Drucken Druckt die Zeichnung auf dem Bildschirm aus.

EtenEreEc Nl NN |

Editier-Symbolleiste
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B Bildschirmtastatur

Wahlen Sie das Symbol 3, um die nachfolgende Bildschirmtastatur anzuzeigen. Im ,Maus-Modus* kann Text
in ein Dokument geschrieben werden.

Home |PgUp
End PgDn

Insert [|Pause

PrtScn || Scrik

Option || Help

» Bei Windows Vista steht diese Funktion nicht zur Verfigung.

Details zur PowerPoint®-Tool-Funktion finden Sie in der LightPen3 Software. (# seite 16)

Bl Wenn LightPen3_Lite liber die Symbolleiste beendet werden soll

Wahlen Sie das Symbol ﬂ (Beenden-Symbol) in der Symbolleiste.
Il Wenn LightPen3_Lite liber die Symbolleiste beendet werden soll

Klicken Sie auf das Symbol E} (Maus-Symbol) in der Taskleiste und wahlen Sie & Exit

1) Wabhlen Sie ,,Start“ — ,,All Programs*“ — ,,LightPen3_Lite“ — ,,Uninstall LightPen3_
Lite”“ auf dem Desktop.

e AnTE Games
.. LightPen
. SPDriver Computer
L4 SPDriver
@ Uninstall SPDriver Control Panel
. LightPen3_Lite
LightPen3_Lite Devices and Printers
5 Uninstall LightPen3_Ljte
J Maintenance S Default Programs

. Microsoft Office
) Obbligato I Client

Help and Support

4  Back

2) Befolgen Sie die Anweisungen zur Deinstallation auf dem Bildschirm.
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Systemanforderungen

Damit SPDriver und die Software LightPen3 korrekt funktionieren, muss das Computersystem folgende
Anforderungen erfullen.

(01] Mac OS X v10.9 ~ v10.11
CPU Intel-Prozessor
Speicher 2 GB oder mehr

Freier Speicherplatz auf der Festplatte | 100 MB oder mehr

| Hinweis |

 Bitte beachten Sie, dass der einwandfreie Betrieb nicht gewahrleistet werden kann, wenn die oben aufgefiihrten
Systemanforderungen nicht erfillt werden, oder falls es sich um einen Eigenbau-Computer handelt.
» Je nach Mac OS-Version ist es moglich, dass die LightPen3-Software nicht korrekt funktioniert.

Die korrekte Funktion kann auch bei Computern, die alle Anforderungen erfiillen, nicht
gewahrleistet werden.

Installation des Treibers und der Software
1) Legen Sie die CD-ROM mit der Software in das CD-Laufwerk ein.

2) Offnen Sie den Ordner ,,MAC*“ und kopieren Sie ,,SP Driver.app“ und ,,LightPen3.app*
auf lhren Desktop.

* Die Symbole ,SP Driver.app® und ,LightPen3.app“ werden auf dem Desktop angezeigt, wie in den
nachfolgenden Abbildungen gezeigt.

il ~
w R
SP Driver.app LightPen3.app

3) Nehmen Sie die CD-ROM aus dem CD-Laufwerk heraus.
4) Doppelklicken Sie auf ,,SP Driver.app*.

¢ Das SPDriver-Symbol (rot) erscheint in der Taskleiste.

« Starten Sie die Software bitte nicht direkt von der CD-ROM.

» Laden Sie die neuesten Versionen der Software ,LightPen3" von der folgenden URL herunter.
http://panasonic.net/avc/projector/

Grundeinstellungen der interaktiven Funktion

Fihren Sie zunachst die Kalibrierung des Projektorsensors durch, um die Position des projizierten Bilds genau zu
erkennen.

B Software starten
1) Verbinden Sie den Computer und den Projektor liber ein USB-Kabel.
¢ Das SPDriver-Symbol in der Menlleiste wechselt von rot zu grin.
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2) Doppelklicken Sie auf ,,LightPen3.app“ auf dem Desktop.
* Die Symbolleiste erscheint auf der rechten Seite des Bildschirms.

& Finder File Edit View Go Window Help 10 @ = : e SPDnVer'SymbOI
©: Maus-Symbol

—Symbolleiste

B Kalibrierung der Kamera

3) Klicken Sie auf das Symbol SPDriver in der Meniileiste.

2l D) § = E=us. 4 Tue

Calibration

About...
Exit

4) Wahlen Sie das Pop-up ,,Calibration“.
¢ Das Fenster Manuelle Kalibrierung wird angezeigt.

o »O
(1 (2
© (4
o »O

5) Driicken Sie mit dem Stift auf die Zielmarke ©® auf dem Bildschirm.
* Die Reihenfolge bei jedem Driicken der Zielmarke ist @ > & > & - ©.
6) Driicken Sie die Zielmarke ® —5 © — 0.

¢ Die Meldung ,Please wait...“ erscheint und nach Abschluss des Prozesses wird die Nachricht nicht mehr
angezeigt.

» Wenn die Position des Bildschirms und des Projektors festgelegt ist, muss keine weitere Kalibrierung durchgefihrt werden,
wenn Sie denselben Computer mit derselben Auflésung verwenden.
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Verwenden der interaktiven Funktionen

B Funktionen der Symbolleiste

@& Finder File Edit View Go Window Help

l-- N SPDriver-Symbol

= ©: Maus-Symbol

CONASNENE

s B o[
w
<
3
o
o
o)
2]
@
(0]

S
LIy Ty |

ZEomwa

Symbol Bezeichnung Beschreibung Seite
@ Maus Funktioniert als PC-Maus. -
’ Roter Stift Zeichnet als roter Stift. -
ﬁ Griiner Stift Zeichnet als griiner Stift. ;
£ Blauer Stift Zeichnet als blauer Stift. -
g Marker Markiert wie halb-transparenter gelber Stift. -

Zeichnet einen Kreis, ein Quadrat, ein Dreieck oder eine gerade

e Form-Tool Linie 30
____ |Tool zum Andern der

02 Strichstirke und zum | Andert Farbe und Starke des Stifts. 30
- Wechseln der Farbe

@ Radiergummi Loscht Bilder oder Linien teilweise. -
@ Alle l16schen Um alle Bilder oder Linien zu I6schen. -
E Speichern Speichert den Anzeige-Bildschirm mit dem Computer. -
E] Whiteboard-Tool Andert den Hintergrund zum Whiteboard-Modus. 31
B Vorherige Seite Kehrt zur vorherigen Seite zurlck. -
[3 Néchste Seite Wechselt zur ndchsten Seite. -
@ Editier-Tool Bearbeitet die gezeichneten Bilder oder Linien. 32
@ Bildschirmtastatur Zeigt die Bildschirmtastatur an. 32
ﬂ Beenden Beendet LightPen3. 32
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B Fir ,,Maus-Modus“ und ,,Stift-Modus*

@ Finder File Edit View Go Window Help 10 o = = )] SPDerer'Symbol
©: Maus-Symbol

Maus-Modus

Stift-Modus

@ Maus-Modus

Der ,Maus-Modus* ist unmittelbar nach dem Start aktiv. Verwenden Sie einen Stift oder Pointer, um den Maus-
Cursor zu bewegen.

* Driicken Sie die Spitze des Stifts wie bei der Verwendung eines normalen Stifts auf dem Bildschirm.

* Bei Verwendung des Pointers (optionales Zubehor) driicken und halten Sie wahrend des Betriebs die Taste.
Fir einen Rechtsklick driicken und halten Sie im Maus-Modus die Pointer-Taste oder die Spitze des Stifts fur
etwa 2-3 Sekunden.

@ Stift-Modus
Wahlen Sie das Stift-Symbol (Roter Stift/Gruner Stift/Blauer Stift/Marker) in der Symbolleiste und ziehen Sie
mit einem Pointer oder einem Stift eine Linie. Die Dicke und die Farbe der Linie sind einstellbar.

* Driicken Sie die Spitze des Stifts wie bei der Verwendung eines normalen Stifts auf dem Bildschirm, um
eine Linie zu zeichnen.
¢ Bei Verwendung des Pointers driicken und halten Sie die Taste gedrickt, um eine Linie zu zeichnen.

» Dricken Sie auf das Symbol in der Meniileiste, um in den ,Maus-Modus* oder den ,Stift-Modus* wechseln.

@ Schnelles Umschalten zwischen ,,Maus-Modus*“ und ,,Stift-Modus*

@ Finder File Edit View Go Window Help

\ o g5 SPDriver-Symbol
©: Maus-Symbol

Sie kdnnen einfach zwischen dem ,Maus-Modus* und dem ,Stift-Modus"” (Roter Stift/Griner Stift/Blauer Stift/
Marker) wechseln, wenn Sie etwas Uber- oder unterhalb der Kante der Projektionsflache klicken.
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¢ Die Stiftfarbe ist die im ,Stift-Modus” ausgewahlte.

B Position andern und Anzeigen/Ausblenden der Symbolleiste

® Finder File Edit View Go Window _Help D @ O i 2 mmus ¢ TueApr30 10:27 AM

Sie kdnnen die Position der Symbolleiste &ndern oder sie anzeigen/ausblenden.

¢ Wenn Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas links von der Kante der Projektionsflache klicken, wird die
Symbolleiste nach links verschoben. Um die Symbolleiste nach rechts zu bewegen, klicken Sie mit dem
Stift oder dem Pointer etwas rechts von der Kante der Projektionsflache.

¢ Klicken Sie mit dem Stift oder dem Pointer etwas aulRerhalb der Projektionsflache, um zwischen der
Anzeige und dem Ausblenden der Symbolleiste zu wechseln.

B Form-Tool

Klicken Sie auf das Symbol (S ,Form-Tool“, um das folgende Meni anzuzeigen und wahlen Sie die
gewunschte Form fiir das Zeichnen aus.

B Tool zum Andern der Strichstirke und zum Wechseln der Farbe

Klicken Sie auf das Symbol ,Tool zum Andern der Strichstarke und zum Wechseln der Farbe®, um das
folgende Menu anzuzeigen und wahlen Sie die gewlinschte Strichstarke oder Farbe der Linie aus.

(]

(02 04 06 08 10

Farbpaletten-Taste

Im Mac OS-System steht eine umfangreiche Farbpalette, wie in der folgenden Abbildung gezeigt, zur Auswabhl.

¢ Stellen Sie die Umschaltung der 5 verschiedenen Farbpaletten-Tasten ein.
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Colors

ORF¥= =

Calors

Q|6

»»»»»

- o
O ==

Colors

B = O R =
Q \— o Q |: Web Safe Colors :' Q‘ ‘
5 Gray Scale Slider %1 Crayons
T ¥ RGB Sliders %2 Palette  Developer Image: | Spectrum s
- R CMYK Sliders %3
E. HSB Sliders S B se
Green I Erown
, [255| [ cvan
Blue [0 Green
L 4 Nie=———05] il vagen
[ orange
I Purple
I Red
Yellow
White

+ | = | (“search ) [ Palette v

B Whiteboard-Tool

Wabhlen Sie das Symbol E] »Whiteboard-Tool“, um den Hintergrund des PC-Bildschirms auf Weil} zu andern.
Die Symbole D (Vorherige Seite) und G (Nachste Seite) sind ersetzt durch die Symbole @ (Wallpaper-

Auswahl) und g] (Weilles Wallpaper).

(1) Wahlen Sie das Symbol [g um das folgende Fenster zu 6ffnen, in dem Sie das gewiinschte Wallpaper

auswahlen konnen.

(«/» Bl = m| m ][ =~)[&=86cIMG

FAVORITES
=1 All My Files

A Applications

Desktop
@ Documents

background_01.jpg

MEDIA
@ Photos

background_02.jpg

background_03.jpg

background_04.jpg

background_05.jpg

background_06.jpg

\' Cancel \ Open

Verwandte Whiteboard-Tools

(2) Wahlen Sie das Symbol E!] um das Wallpaper zu weil zu andern.
(3) Wahlen Sie das Symbol a um den Whiteboard-Modus zu beenden.
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H Editier-Tool
Wahlen Sie das Symbol @ um die Leiste ,Editier-Tool* anzuzeigen und wahlen Sie die gewlinschten

Funktionen fir die Bearbeitung aus.

Editier-Symbolleiste
@ Funktionen der Editier-Leiste

Symbol Bezeichnung Beschreibung
© g::m?::?nﬁr\g:ﬁrvg:en’ Auswahl, Verschieben, Skalieren oder
! . ’ Drehen des gezeichneten Objekts.
Objekten.
é Druckt die Zeichnung auf dem Bildschirm
Drucken
aus.
n Riickgangig Macht die letzte Aktion riickgangig.
ﬂ Riickgiingig aufheben H_ebt die Ruckkehr zur letzten Aktion
wieder auf.

B Bildschirmtastatur

Wahlen Sie das Symbol , um die nachfolgende Bildschirmtastatur anzuzeigen. Im ,Maus-Modus* kann Text
in ein Dokument geschrieben werden.

1 2|3 4 5|67 8/9|0 - =| @ fn | = | #

W=/
o ‘giwlelritlylulilalp/lI]]X E o~ # 7|89 -
¢ lals|d/ flg/h jlk]lI < 45|06 |+
1 z|x|c|v|binm o 1t 1]2]3])_
~ | o ®#]x<| ~ 0 )

Zum Beenden der Software

Il Wenn LightPen3 liber die Symbolleiste beendet werden soll

1) Wahlen Sie das Symbol ﬂ] (Beenden-Symbol) in der Symbolleiste.
2) Das Bestatigungsfenster wird angezeigt. Driicken Sie zur Auswahl auf ,OK".

LightPen3

Terminate?

| Cancel \@

Il Wenn LightPen3_Lite liber der Meniileiste beendet werden soll

1) Klicken Sie auf das Symbol r{-‘:j (Maus-Symbol) in der Taskleiste und wahlen Sie| Exit i
2) Das Bestatigungsfenster wird angezeigt. Driicken Sie zur Auswahl auf ,OK*.
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Uber SP Driver

Bei der normalen Verwendung muss der SP Driver nicht beendet werden.

l Beenden von SP Driver
Klicken Sie auf das Symbol &&l (SPDriver-Symbol) in der Meniileiste und wahlen Siel Exit .

B Zum erneuten Starten von SP Driver
Doppelklicken Sie auf das ,SP Driver.app® auf dem Desktop.

Deinstallieren der Software und des Treibers

1) Ziehen Sie die Dateien ,,SP Driver.app“ und ,,LightPen3.app“ auf dem Desktop in den
Papierkorb.

2) Wahlen Sie im Meni ,,Finder“ dann ,,Empty trash®.
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Fehlerbehebung

»Can‘t find SP device.“ wird angezeigt.

Uberpriifen Sie in diesem Fall bitte Folgendes.
(1) Uberpriifen Sie, ob das USB-Kabel korrekt angeschlossen ist und der USB-Port korrekt funktioniert.
® \Wenn die folgende Warnmeldung erscheint, verbinden Sie den Projektor und den Computer tber das mitgelieferte
USB-Kabel, und starten Sie das Programm.

=)

LightPen3

Can't find 5P d 3
antin evee Can't find SP device.

Wenn das Symbol ,SPDriver* wie in den Abbildungen (A)/(C) rot angezeigt wird, funktioniert die USB-Funktion nicht.
Uberprifen Sie dann, ob das USB-Kabel korrekt angeschlossen ist und der USB-Port korrekt funktioniert. Die USB-
Funktion funktioniert fehlerfrei, wenn das Symbol wie in den Abbildungen (B)/(D) griin angezeigt wird.

(A) (B) (®) (D)
5@ = H e @O § = Eus o @ D § = EEus o
. |

[c]

Customize... Customize...
Achtung:
Einige Antiviren-Software deaktiviert die USB-Ports. Stellen Sie diese Software so ein, dass die USB-Ports untersttitzt
werden.

(2) Verwenden Sie das mit dem Projektor mitgelieferte USB-Kabel. Falls ein Iangeres USB-Kabel benétigt wird, wenden Sie
sich an lhren Handler.

(3) Stellen Sie sicher, dass der USB-Port normal funktioniert. Wenden Sie sich an einen qualifizierten Techniker, falls er nicht
funktioniert.

Hinweis:

Bei Verwendung eines Notebook-Computers kann eine reduziert Batteriekapazitat dazu fiihren, dass USB-Ports nicht
funktionieren. Sollte dies vorkommen, verwenden Sie die Netzstromversorgung. Dartiber hinaus liefern einige Notebooks
nicht den Standard-Strompegel von 500 mA Uber die USB-Ports. AulRerdem funktionieren einige USB-Konverter nicht
richtig korrekt. Verwenden Sie in solchen Fallen das mitgelieferte USB-Kabel.

Wenn der Computer aus dem Standby-Modus heraus neu gestartet wird, arbeitet der
LightPenll nicht.

Wenn ein Computer in den Standby-Modus gesetzt wird, kann es sein, dal} seine USB-Ports heruntergefahren sind. Been-
den Sie das LightPenll-Programm einmal und starten Sie es erneut.

Die Pointer-Spitze und die Mauszeigerposition sind nicht identisch.

Dies kann durch die folgenden Dinge ausgeldst werden.

(1) Die Kalibrierung wurde nicht richtig ausgefuhrt.

(2) Nach der Kalibrierung wurde der Projektor oder der Bildschirm bewegt.
(3) Die Computerauflosung wurde geandert.

Kalibrieren Sie in diesen Fallen neu.

Der Mauszeiger springt, unabhangig von der Bewegung der Pointer-Spitze.

Dies kann durch die folgenden Dinge ausgeldst werden.

(1) Von einem starken Licht in der Nahe kann eine Stérung ausgehen. Blockieren Sie das Licht, das auf den Bildschirm fallt.

(2) Da der Einsatz von Infrarot-Fernbedienungen und -Instrumente zu Funktionsstorungen flihren kann, verwenden Sie keine
Fernbedienung oder Infrarot-Instrumente bei der Nutzung der interaktiven Funktionen innerhalb des Projektionsbereichs.
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Fehlerbehebung (Fortsetzung)

Bei einer manuellen Kalibrierung gelangen Sie nicht zum nachsten Schritt, auch wenn
Sie auf das Kreuz-Zeichen klicken.

(1) Uberpriifen Sie Folgendes:
@ Ist die Batterieladung des Stifts oder des Pointers ausreichend?
@ Befindet sich die Spitze des Pointers oder Stifts auf dem Bildschirm im Schatten? Wenn der Sensor die
LED in der Spitze des Stifts oder des Pointers nicht erkennen kann, funktioniert er nicht.

Halten Sie die Stiftspitze nicht in den Schatten. Die empfohlene Winkel betragt 25°.

P

753
Jge CL o
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(2) Das Umgebungslicht ist evtl. zu hell. Entfernen Sie die Lichtquellen weiter vom Projektor und dem Bildschirm.
Dies kommt in den folgenden Fallen vor.
@ Sonnenlicht gelangt durch ein Fenster in die Nahe des Bildschirms
® In der Nahe des Sensors oder des Bildschirms befindet sich eine Lichtquelle.
(3) Falls das Betriebssystem Windows Vista oder Windows 7 installiert ist, wird evtl. das +-Zeichen unten links
im Bildschirm vom Start-Symbol verdeckt. Platzieren Sie in diesem Fall die Spitze dort, wo Sie das + erwar-
ten, und dricken Sie die Taste.

,» The ambient light is too bright to run the light pen system properly.“ wird angezeigt.

Das Umgebungslicht ist zu stark. Versuchen Sie deshalb, die Lichtquelle zu bewegen oder die Position des
Bildschirms zu andern oder das Licht auszuschalten, auch verwenden Sie einen Vorhang.

Das SPDriver-Symbol wechselt nicht von rot zu griin, wenn der Computer tiber ein
USB-Kabel mit dem Projektor verbunden ist.

(1) Dies kann aufgrund einer schlechten Verbindung auftreten. Bitte trennen Sie das USB-Kabel und stellen Sie
die Verbindung wieder erneut her.
(2) Dies kann aufgrund einer gestérten Funktion von SPDriver auftreten. Bitte starten Sie den Rechner neu.

LightPen3 Software bewegt sich nicht reibungslos.

Bei der Verwendung von einigen Computern mit geringer Leistungsfahigkeit funktioniert evtl. die interaktive
Funktion nicht reibungslos bei der Verwendung der Software LightPen3. Verwenden Sie in diesem Fall bitte die
LightPen3_Lite-Software. (#seite 18)

Das SPDriver-Symbol wird nicht angezeigt.

Falls das SPDriver6-Symbol ( Eg'; ) in der Taskleiste Ihres Computers angezeigt wird, wird das SPDriver-Symbol

nicht angezeigt. Klicken Sie auf das SPDriver6-Symbol und wahlen Sie ,Exit* und verwenden Sie dann den
SPDriver.
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Fehlerbehebung (Fortsetzung)

Hinweise zur Verwendung der Projektoren der PT-CW331R-Serie und der PT-TW331R-
Serie zusammen mit einem Computer

WINDOWS
® Verbinden Sie das USB-Kabel mit lhrem Computer und dem Projektor, den Sie verwenden mdéchten.
@ Der Setup-Bildschirm von SPDriver wird angezeigt.

X 1 Die Bildschirmanzeige fur die automatische Wiedergabe erscheint, abhdngig von den Einstellungen des
Computers. Wahlen Sie in diesem Fall bitte ,Execute the setup.exe®, um den Einrichtungs- oder Setup-
Bildschirm anzuzeigen.

X 2 Abhangig von der Umgebung des Computers kann es 1-2 Minuten dauern, bis dieser Bildschirm
angezeigt wird.

® Kilicken Sie auf ,Next“, um einen Bestatigungsdialog fiir den Zielort der Installation anzuzeigen.
@ Klicken Sie auf ,Next‘, um einen Bestatigungsdialog zum Uberschreiben des Treibers anzuzeigen und wahlen

Sie dann ,Yes".

® Kilicken Sie auf ,Finish".
® Kontrollieren Sie, ob das Symbol in der Taskleiste griin ist.

X 3 Abhangig von der Umgebung des Computers kann es 1-2 Minuten dauern, bis das Symbol zu grin
wechselt.

@ Fir oben Genanntes kénnen Sie die interaktiven Funktionen verwenden.

M Schritt ®~® ist jedes Mal erforderlich, wenn der Projektor gewechselt wird.

MAC OS
@ Bereiten Sie den Treiber SP Driver des Projektors vor, den Sie verwenden méochten.
Enthalten auf der CD-ROM
+SP Driver” im MAC-Ordner.
Herunterladen aus dem Internet
»SP Driver XXXXX.dmg* (XXXXX zeigt die Version an) ist ein ,SP Driver® fir den Computer, auf dem Sie
das Laufwerks-Image installieren.
@ Wenn Sie ihn kopieren auf die Festplatte des Computers kopieren, dndern Sie ,SP Driver” zu einem Namen
Ihrer Wahl.
(Beispiel) ,SP Driver* — ,SP Driver for CW series”
(® Doppelklicken Sie auf die SP Driver-Datei mit dem geanderten Namen, die Sie verwenden mdchten.
@ Verbinden Sie das USB-Kabel mit Inrem Computer und dem Projektor, den Sie verwenden méchten.
® Kontrollieren Sie, ob das Symbol in der Taskleiste griin ist.
X 4 Abhangig von der Umgebung des Computers kann es 1-2 Minuten dauern, bis das Symbol zu griin
wechselt.
® Fir oben Genanntes kénnen Sie die interaktiven Funktionen verwenden.

W Schritt ®~® ist jedes Mal erforderlich, wenn der Projektor gewechselt wird.

LINUX
@ Starten Sie den Computer mit Administratorrechten.
@ Verbinden Sie das USB-Kabel mit Inrem Computer und dem Projektor, den Sie verwenden méchten.
® Kopieren Sie die ,Linux.tar” im LNX-Ordner der CD-ROM auf die Festplatte.
@ In diesem Fall andern Sie ,Linux.tar” zu einem Dateinamen lhrer Wahl.
(Beispiel) ,Linux.tar* — ,Linux for CW series.tar"
® Entpacken Sie die Datei ,Linux.tar* mit dem geanderten Namen, die Sie verwenden mochten.
® Doppelklicken Sie auf ,1-setup” im Linux-Ordner.
@ Kontrollieren Sie, ob das Symbol in der Taskleiste griin ist.
X% 5 Abhangig von der Umgebung des Computers kann es 1-2 Minuten dauern, bis das Symbol zu griin
wechselt.
Fir oben Genanntes kénnen Sie die interaktiven Funktionen verwenden.

B Schritt @~@ ist jedes Mal erforderlich, wenn der Projektor gewechselt wird.
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Nachtrag (fur Linux)

Installieren Sie den speziellen Linux SPDriver auf Linux-Computern. Die Zeichnungs-Anwendung fur Linux ist nicht
auf der CD-ROM enthalten und die ,Stift-Funktion funktioniert nicht. Sie kdnnen den Stift oder den Pointer auf der
Projektionsflache als PC-Maus verwenden.

Systemanforderungen

Der Computer muss fur die Installation von SPDriver die folgenden Anforderungen erfillen:

os Linux OS Ubuntu v10.04, Debian v5.0, Suse v11

Intel Core 2 Duo 2,0 GHz oder mehr
(geeignete GPU wird empfohlen)

CPU

Speicher 2 GB oder mehr

Freier Speicherplatz auf der Festplatte | 100 MB oder mehr

 Bitte beachten Sie, dass der einwandfreie Betrieb nicht gewahrleistet werden kann, wenn die oben aufgefiihrten
Systemanforderungen nicht erfillt werden, oder falls es sich um einen Eigenbau-Computer handelt.

Die korrekte Funktion kann auch bei Computern, die alle Anforderungen erfiillen, nicht
gewadhrleistet werden.

Installieren des Treibers

1) Verbinden Sie vor der Installation den Projektor uiber ein USB-Kabel mit dem PC und
starten Sie den Computer mit Administratorrechten.

2) Legen Sie die CD-ROM mit der Software in das CD-Laufwerk ein.
3) Offnen Sie den Ordner ,,LNX“ und kopieren Sie die Datei ,,Linux.tar“ auf dem Desktop.

4) Nehmen Sie die CD-ROM aus dem CD-Laufwerk heraus.

5) Doppelklicken Sie auf ,Linux.tar — , Linux“ — ,,1-setup®.
* spdriver icon und ,Installed successfully” erscheint auf dem Desktop.

]

spdnver

37



Nachtrag (fiir Linux) (Fortsetzung)

Grundeinstellungen der interaktiven Funktionen

Flahren Sie zunachst die Kalibrierung des Projektorsensors durch, um die Position des projizierten Bilds genau zu
erkennen.

B Kalibrierung der Kamera

1) Verbinden Sie den Computer und den Projektor liber ein USB-Kabel.
* Das Symbol SPDriver in der Taskleiste wechselt von rot zu griin.

2) Klicken Sie auf das Symbol SPDriver in der Taskleiste.

D Ty - Tue Apr 9, 2:52F

3) Wahlen Sie das Pop-up ,,Calibration®.

* Die manuelle Kalibrierung Bildschirm zeigt.

©
1

© (4]
o »O

4) Drucken Sie mit dem Stift auf die Zielmarke ©® auf dem Bildschirm.
* Die Reihenfolge bei jedem Driicken der Zielmarke ist @ > @ > & - O.
5) Drucken Sie die Zielmarke ® - ©& — 0.

* Die Meldung ,Please wait...“ erscheint und nach Abschluss des Prozesses wird die Nachricht nicht mehr
angezeigt.

» Wenn die Position des Bildschirms und des Projektors festgelegt ist, muss keine weitere Kalibrierung durchgefiihrt werden,
wenn Sie denselben Computer mit derselben Aufldsung verwenden.

Deinstallieren des Treibers
1) Doppelklicken Sie auf ,,spdriver_UNINSTALL" auf dem Desktop.

er_UNINSTALL

¢ ,Uninstalled successfully* Meldung wird angezeigt, wenn die Deinstallation abgeschlossen ist.
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Warenzeichen

* Microsoft®, Windows®, Windows Vista® und PowerPoint® sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen
der Microsoft Corporation in den USA und/oder in anderen Landern.

* Intel, Pentium, Intel® Core™ 2 Duo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation
und deren Tochtergesellschaften in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

* Mac OS und OS X sind Markenzeichen von Apple Inc., die in den Vereinigten Staaten und anderen Landern
registriert wurden.

¢ Linux ist ein Warenzeichen von Linus Torvalds in den USA und anderen Landern.

* Bei allen sonstigen in diesem Handbuch erwahnten Firmennamen, Produkt- und anderen Bezeichnungen
handelt es sich um Markenzeichen bzw. Beachten Sie, dass die Kennzeichnungen ® und ™ nicht im Text dieser
Anleitung angegeben sind.

» Ein unautorisierter Gebrauch sowie eine Vervielfaltigung, auch auszugsweise, der Software und Dokumentation dieses
Produkts sind verboten.

» Panasonic tbernimmt keinerlei Haftung fiir Schaden oder irgendwelche anderen Folgen des Gebrauchs der Software und
Dokumentation dieses Produkts.

+ Panasonic behdlt sich das Recht vor, jederzeit Anderungen an den Software-Spezifikationen dieses Produkts sowie am
Inhalt dieses Handbuchs vorzunehmen.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/
© Panasonic Corporation 2013 W0513MZ1046 -ST
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