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Aviso importante de seguridad

Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA: ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A MASA.

ADVERTENCIA: Para evitar dafios que puedan conducir a incendios o descargas eléctricas, no exponga este
aparato a la lluvia ni la humedad.
Este dispositivo no esta disefiado para ser usado en el campo visual directo de lugares de
trabajo de presentacion visual. Para evitar reflejos incomodos, no debe ser ubicado en el campo
visual directo.
Este equipo no esta destinado para ser utilizado en estaciones de trabajo de video segun la
normativa BildscharbV.

El nivel de presion de sonido en la posicion del operador es igual o menor a 70 dB (A) de acuerdo a ISO 7779.

ADVERTENCIA:
1. Desconecte la clavija de la toma de corriente cuando no vaya a utilizar el equipo durante un periodo prolongado
de tiempo.

2. Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del equipo.
Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

3. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacion. Este aparato esta equipado con una clavija
de alimentacién de tres contactos, del tipo conexion a tierra. Esta clavija s6lo puede conectarse a una toma de
corriente con conexion a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar la clavija en la toma
de corriente, pdngase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de manera que no se pueda
usar el contacto de conexion a tierra.

PRECAUCION: Con el fin de garantizar la continuidad del cumplimiento, siga las instrucciones de instalacion
adjuntas. Esto incluye utilizar el cable de alimentacion suministrado y cables de interfaz
apantallados al realizar la conexién con un ordenador o dispositivos periféricos. Ademas,
cualquier cambio o modificacion no autorizada sobre este equipo puede invalidar la autoridad del
usuario para utilizar este dispositivo.

ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O DE DESCARGA ELECTRICA, NO EXPONGA
ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA NI A LA HUMEDAD.

>
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magnitud suficiente como para constituir un riesgo de descarga eléctrica para las personas.

El signo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de
la presencia de instrucciones importantes de uso y de mantenimiento (o reparacion) en la

El simbolo del rayo con una punta de flecha dentro de un triangulo equilatero pretende advertir al
usuario de la presencia de “tensiones peligrosas” sin aislar dentro de la carcasa del producto de
A documentacién que acompana al producto.

ADVERTENCIA: APAGUE LAALIMENTACION Y DESCONECTE LA CLAVIJA DE ALIMENTACION DE LA
TOMA DE CORRIENTE ANTES DE SUSTITUIR LA LAMPARA.

Este dispositivo esta disefiado para proyectar imagenes en una pantalla u otras superficies y no esta pensado como

sistema de iluminacion interior para entornos domeésticos.
Directiva 2009/125/CE
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Aviso importante de seguridad

Nombre del importador y direcciéon dentro de la Union Europea
Panasonic Marketing Europe GmbH

Panasonic Testing Center

Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany

PRECAUCION (Norte/Centro/Sur América)

PRECAUCION: Este equipo esta equipado con un cable de energia tipo tierra con
tres clavijas. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija
de alimentacion. La clavija de alimentacion encajara solamente en
tomacorriente tipo tierra. Esta es una caracteristica de seguridad.
Si no puede insertar la clavija en la toma de corriente, pdngase en
contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de manera No retire
que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

NOTIFICACION (Canada)

Este aparato digital Clase B cumple con el ICES-003 canadiense.

ADVERTENCIA:
@ No es para usar en cuarto de computadoras como un Estandar definido para la Proteccion de
Computadoras Electronicas/Equipo de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75.
@ Para equipos que permanecen conectados permanentemente, un dispositivo de desconexion rapida y
accesible debe ser incorporado al cableado del edificio.
@ Para equipos conectables, enchufe/tomacorriente sera instalado cerca del equipo y sera de facil acceso.

Aviso (s6lo EE.UU.):
® Este producto tiene una descarga de alta intensidad (HID) lampara que contiene mercurio. Eliminacién
puede estar regulada en su comunidad debido a consideraciones medioambientales. Para su eliminacién
o reciclaje, por favor visite el sitio Web Panasonic: http://www.panasonic.com/environmental o llame al
1-888-769-0149.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ALIMENTACION

La toma de corriente de la pared o el disyuntor deben estar instalados cercad el equipo y ser facilmente accesibles
cuando surjan problemas. Si se produce alguno de los problemas siguientes, interrumpa el suministro eléctrico
inmediatamente.
Si se sigue utilizando el proyecto en estas condiciones, se puede producir un incendio o una descarga eléctrica.
® Sj se introducen objetos ajenos o agua en el proyector, interrumpa el suministro eléctrico.
® Si el proyector se cae o se rompe la carcasa, interrumpa el suministro eléctrico.
® Sise ve humo, o se notan olores extrafios o ruidos que vengan del proyector, interrumpa el suministro eléctrico.
Pongase en contacto con un centro de servicio técnico autorizado para realizar cualquier reparacion y no intente reparar
el proyector por su cuenta.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria producirse una descarga eléctrica.
No haga nada que pueda daiar el cable de alimentacion o el enchufe.
Si se utiliza un cable de alimentacién dafiado, pueden producirse descargas eléctricas, cortocircuitos o incendios.
® No dafie el cable de alimentacion; no lo modifique ni lo ponga cerca de objetos calientes; no lo doble en exceso ni lo
retuerza ni tire de el; no ponga objetos pesados encima del cable ni lo enrolle para recogerlo.
Solicite a un centro de servicio autorizado cualquier reparacion que pueda ser necesaria en el cable de alimentacion.

Inserte completamente el enchufe en la toma de la pared y el conector de alimentacion en el terminal del proyector.
Si el enchufe no esta totalmente insertado, pueden producirse descargas eléctricas o un sobrecalentamiento.
® No utilice enchufes dafiados ni tomas de corriente de la pared que se estén aflojando.

No utilice ningtin cable de conexién que no sea el suministrado.
® No seguir esta indicacion puede dar lugar a descargas eléctricas o un incendio. Tenga en cuenta que si no se utiliza el
cable de alimentacion suministrado para conectar el dispositivo a tierra en el lado de la toma de corriente, se pueden
producir descargas eléctricas.

Limpie el enchufe con regularidad para evitar el exceso de polvo.
No seguir esta recomendacion puede provocar un incendio.
® Si se acumula polvo en el enchufe, la humedad que resulta puede dafar el aislante.
® Si el proyector no se va a usar durante un periodo prolongado de tiempo, quite el enchufe de la toma de corriente de la
pared.
Quite el enchufe de la toma de la pared y limpielo con un pafio seco con regularidad.

No manipule el enchufe ni el conector de alimentacién con las manos hiumedas.
No seguir esta indicacion puede dar lugar a descargas eléctricas.

No sobrecargue la toma de corriente de la pared.
Si la alimentacion eléctrica esta sobrecargada (por ejemplo, porque se utilizan demasiados adaptadores), se puede producir
sobrecalentamiento y causar un incendio.

B EN USO/INSTALACION

No ponga recipientes con liquidos encima del proyector.

Si el agua salpica el proyector o si se introduce en el proyector, se puede producir un incendio o una descarga eléctrica.
Si se introduce agua en el proyector, pongase en contacto con un centro de servicio técnico autorizado.

No coloque el proyector sobre materiales blandos como alfombras o alfombrillas de espuma.
Si lo hace, el proyector se sobrecalentara, lo cual puede causar quemaduras, incendios o dafios en el proyector.

No monte el proyector en lugares himedos o polvorientos ni en lugares donde pueda entrar en contacto con
vapores de aceite o de agua.

Usar el proyector en estas condiciones puede causar incendios, descargas eléctricas o el deterioro de los componentes.
El deterioro de los componentes (como los soportes de montaje en el techo), puede provocar que el proyector montado en
el techo se caiga.

No instale el proyector en lugares que no sean lo suficientemente resistentes como para soportar el peso del
proyector, ni en superficies inclinadas o inestables.
No seguir esta recomendacion puede provocar que el proyector caiga o se vuelque, y cause lesiones o dafios.

No coloque otro proyector ni otros objetos pesados encima del proyector.
No seguir esta recomendacion puede provocar que el proyector se desequilibre y caiga, y cause lesiones o dafos. El proyecto
se puede dainar o deformar.

La instalacion (como por ejemplo la del soporte de techo) s6lo debe ser llevada a cabo por un técnico cualificado.
Si la instalacion no se realiza y se asegura correctamente, puede provocar lesiones o accidentes, como descargas
eléctricas.
® No utilice ninguin soporte para el techo que no sea el autorizado.
® Asegurese de utilizar el cable suministrado con el soporte para el techo como medida de seguridad adicional para
evitar que el proyector se caiga (instalelo en un lugar distinto que el soporte para el techo).
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

No cubra las entradas o salidas de aire.
Si lo hace, el proyector se sobrecalentara, lo cual puede causar incendios o dafios en el proyector.
® No coloque el proyector en lugares estrechos o mal ventilados.
® No coloque el proyector sobre tela ni papel, ya que estos materiales pueden verse arrastrados hacia el puerto de
entrada de aire.

No ponga las manos ni otros objetos cerca del puerto de salida de aire.
Si lo hace, puede sufrir quemaduras o dafios en las manos, o los mismos efectos sobre otros objetos.
® Por el puerto de salida de aire sale aire caliente. No ponga las manos, la cara ni objetos que no toleren el calor cerca
de este puerto.

No mire directamente ni exponga la piel a la luz que se emite por la lente mientras se utiliza el proyector.
Si lo hace, puede sufrir quemaduras o pérdida de vision.
® Por la lente del proyecto se emite luz intensa. No mire directamente esta luz ni ponga sus manos en ella.
® Tenga especial cuidado con que los nifios no miren directamente hacia la lente. Ademas, apague el aparato y
desconéctelo de la toma de corriente cuando se vaya a alejar del proyector.

No inserte objetos ajenos al proyector en el proyector.
Si lo hace, puede provocar un incendio o una descarga eléctrica.
® No inserte ningun objeto metalico ni inflamable en el proyector ni lo deje caer sobre el proyector.

No intente nunca remodelar ni desmontar el proyector.
En el interior existen altas tensiones que pueden provocar un incendio o una descarga eléctrica.
® Para realizar tareas de inspeccion, ajuste o reparacion, dirijase a un centro de servicio técnico autorizado.

No permita que ningin objeto metalico, objeto inflamable ni liquido se introduzca en el proyector. No permita que
el proyector se moje.
Si lo hace, puede provocar un cortocircuito o sobrecalentarlo, lo cual provocaria un incendio, una descarga eléctrica o la
averia del proyector.

® No coloque recipientes con liquidos ni objetos metalicos cerca del proyector.

® Si cae liquido dentro del proyector, consulte con su distribuidor.

® Preste especial atencién a los nifios.

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic.
Si el soporte de techo tiene algun defecto, puede producirse una caida accidental.
® Coloque el cable de seguridad suministrado con el soporte para el techo a fin de evitar que el proyector caiga.

No toque ni quite la tapa de goma de la part interior del proyector.
® Silo hace puede provocar quemaduras porque la temperatura es muy elevada mientras la lampara esta encendida y
durante un tiempo después de apagarla.

B ACCESORIOS

Utilice y manipule las pilas correctamente y tenga en cuenta lo siguiente.

No seguir estas indicaciones puede causar quemaduras, fugas en las pilas, explosiones o incendios.
® No utilice pilas distintas de las especificadas.

No desmonte las pilas secas.

No caliente las pilas, no las ponga en agua, ni las exponga al fuego.

No permita que los terminales + y — de las pilas entren en contacto con objetos metalicos como collares o clips para el

pelo.

No almacene las pilas junto con objetos metalicos.

Guarde las pilas en una bolsa de plastico y manténgalas alejadas de objetos metalicos.

Compruebe que las polaridades (+ y =) sean correctas al insertar las pilas.

No utilice una pila nueva junto con una antigua ni mezcle tipos distintos de pilas.

No utilice pilas que tengan peladuras en la cubierta exterior pelada o sin la cubierta exterior.

Quite las pilas agotadas del control remoto a la vez.

® Aisle las pilas con cinta adhesiva o similar antes de desecharlas.

No deje al alcance de los nifios las baterias ni la tapa de goma cuando la quite de la parte inferior del proyector.
® La pila puede provocar lesiones si se ingiere.
® Si se produce la ingestion, pongase inmediatamente en contacto con un médico.

Si se producen fugas de liquido de las pilas, no las toque con las manos desnudas y, si es necesario, tome las
medidas siguientes.
® Elliquido de las pilas, en contacto con la piel o la ropa, puede dar lugar a inflamacion o lesiones en la piel.
Enjuague con agua limpia y pongase en contacto con un médico inmediatamente.
® Elliquido de las pilas, en contacto con los ojos, puede provocar la pérdida de la vision.
Si se produce el contacto, no se frote los ojos. Enjuague con agua limpia y péngase en contacto con un médico
inmediatamente.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

No desmonte la unidad de la lampara.
Si la lampara se rompe, podria provocar lesiones.

Cambio de la lampara
La presion en el interior de la lampara es alta. Si no se manipula con cuidado, puede producirse una explosién con el
resultado de lesiones o accidentes graves.
® | alampara puede explotar facilmente si se golpea con un objeto duro o se cae.
® Antes de cambiar la lampara, desconecte el enchufe de la toma de corriente de alimentacion.
Si no lo hace, pueden producirse descargas eléctricas o explosiones.
® Al cambiar la lampara, apague el equipo y deje que la lampara se enfrie por lo menos durante 1 hora antes de
manipularla. De lo contrario, se pueden producir quemaduras.

No deje que los nifios ni las mascotas toquen la unidad de control remoto.
® Mantenga la unidad de control remoto fuera del alcance de los nifios y las mascotas después de usarlo.

No utilice el cable de alimentacion suministrado con dispositivos distintos de este proyector.
® Si se utiliza el cable de alimentacién con dispositivos distintos de este proyector se pueden producir problemas de
cortocircuitos o sobrecalentamiento con el resultado de descargas eléctricas o incendios.

Quite las pilas agotadas del control remoto con prontitud.
® Sj se dejan dentro de la unidad, pueden producirse fugas de fluidos, sobrecalentamiento o la explosién de las pilas.

PRECAUCION:
B ALIMENTACION

Al desconectar el cable de alimentacion, sostenga el enchufe y el conector de alimentacion.
Si se tira del cable de alimentacion, se puede dafiar el cable y provocar un incendio, un cortocircuito o una descarga
eléctrica grave.

Si no se utiliza el proyector durante un tiempo prolongado, desconecte el enchufe la toma de corriente de la pared
y quite las pilas del control remoto.

Desconecte el enchufe de la toma de corriente antes de realizar la limpieza y sustitucion en la unidad.
Si no lo hace, pueden producirse descargas eléctricas.

B EN USO/INSTALACION

No ponga objetos pesados encima del proyector.
No seguir esta recomendacion puede provocar que el proyector se desequilibre y caiga, y cause lesiones o dafios.
El proyecto se puede dafar o deformar.

No se apoye en el proyector.
Podria caerse usted o el proyector se podria romper, y podrian provocarse lesiones.
® Tenga especial cuidado con que los nifios no se sienten ni se suban encima del proyector.

No coloque el proyector en lugares muy calientes.
Si lo hace, la carcasa exterior o los componentes internos se pueden deteriorar, 0 se puede provocar un incendio.
® Preste especial atencidn en lugares expuestos a la luz solar directa o cerca de estufas.

Desconecte siempre todos los cables antes de mover el proyector.
Si se mueve el proyector con los cables todavia conectados, se pueden dafiar los cables y causar un incendio o una
descarga eléctrica.

No conecte nunca auriculares de ningun tipo en el terminal <VARIABLE AUDIO OUT>.
La presidn sonora excesiva en los auriculares puede provocar pérdidas auditivas.

B ACCESORIOS

No utilice la unidad de la lampara antigua.
Si se utiliza, la lampara puede explotar.

Si la lampara se ha roto, ventile la sala inmediatamente. No toque las piezas rotas ni las acerque a su cara.
Si no se sigue esta recomendacion, el usuario inhalara el gas liberado al romperse la lampara, el cual contiene casi la misma
cantidad de mercurio que las lamparas fluorescentes. Ademas, las piezas rotas pueden provocar lesiones.
® Sj cree que puede haber inhalado el gas o que el gas ha alcanzado sus 0jos o boca, acuda inmediatamente al médico.
® Consulte a su distribuidor acerca de la sustitucion de la unidad de la lampara y compruebe el interior del proyector.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:

H MANTENIMIENTO

Consulte a su distribuidor acerca de la limpieza del interior del proyector una vez al aio.
El uso continuo con polvo acumulado dentro del proyector puede provocar un incendio.
@ Consulte la tarifa de limpieza con su distribuidor.

EU

Para quitar las pilas
1. Presione la guia y levante la tapa. 2. Quite las pilas.

B Marcas comerciales

® Windows, Windows Vista e Internet Explorer son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en
Estados Unidos y en otros paises.

® Mac OS, OS Xy Safari son marcas comerciales de Apple Inc. registradas en los Estados Unidos y en otros paises.

® HDMI, el logotipo HDMI y High-Definition Multimedia Interface es una marca comercial o una marca registrada de HDMI
Licensing LLC.

® PJLink™ es una marca comercial o una marca pendiente de registro en Japédn, Estados Unidos y otros paises y regiones.

® Adobe y Adobe Reader son marcas comerciales o marcas registradas de Adobe Systems Inc. en Estados Unidos y otros
paises.

® Todo los demas nombres de empresas, productos y de otro tipo indicados en este manual son marcas comerciales o
marcas registradas de sus respectivos propietarios.
Notese que en este manual se omiten los simbolos ®y ™.

B Informacién sobre el software en relaciéon con este producto

Este producto contiene el software siguiente:

(1) software desarrollado de forma independiente por o para Panasonic Corporation

(2) software de terceros concedido bajo licencia a Panasonic Corporation

(3) software distribuido bajo la licencia de GNU GENERAL PUBLIC LICENSE Version2.0 (GPL V2.0)

(4) software distribuido bajo la licencia de GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE Version2.1 (LGPL V2.1)
(5) software de codigo abierto distinto de software distribuido bajo las licencias GPL V2.0 y LGPL V2.1

El software de las categorias (3) ~ (4), disponible bajo las licencias GNU GENERAL PUBLIC LICENSE y GNU
LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE respectivamente, se distribuye con la esperanza de que sea util, pero
sin ninguin tipo de garantia, ni siquiera la garantia implicita de comerciabilidad o idoneidad para un fin particula.
Consulte los términos y condiciones en la licencia de software del CD-ROM suministrado.

Si desea realizar alguna consulta sobre el software, pédngase en contacto con (sav.pj.gpl.pavc@ml.jp.panasonic.
com) por correo electrénico.

B |lustraciones de las instrucciones de uso
® Las instrucciones del proyector, la pantalla y otras piezas pueden diferir del producto real.

B Referencias a paginas
e Las referencias a paginas de este manual se indican del modo siguiente: (% pagina 00).

B Términos
® En este manual la “Unidad de control remoto inaldmbrico” se describe como “Control remoto”.

® El botdn <INPUT/ENTER> del panel de control funciona como el boton <ENTER> cuando se muestra el menu en pantalla.
El procedimiento de uso en el menu en pantalla se describe como “Pulse el botén <ENTER>" en este manual con el fin de
unificar el funcionamiento del panel de control y el control remoto.
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Caracteristicas.del I P s pid

Visualizacion comoda en un entorno
iluminado

P La relacidon de contraste elevada 10 000 : 1
se consigue en un cuerpo compacto.

P El nivel de ruido reducido de 28 dB™
permite una visualizacién cdmoda durante
escenas silenciosas.

P Permite una visualizacion confortable
en una sala brillante pulsando el boton
<DAYLIGHT VIEW> del control remoto.
(Funcion Daylight View Lite)

*1 Cuando [Control de lampara] esta configurado con
[ @ (Economico 2)]

Funciones abundantes de
correccion de imagen

(Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y
PT-LB330)

P Las funciones Trapezoide H/V, Correccion
de esquina y Correccién curvada permiten
corregir la imagen para ajustarla a la
pantalla.

Costes de mantenimiento reducidos

P Los costes de mantenimiento se reducen
gracias a un intervalo de sustitucion de la
lampara recomendado de 8 000 H™.

*1 Cuando [Control de lampara] esta fijado constantemente
en [ @ (Econdmico 2)] sin cambiar a otros modos.

Este tiempo corresponde al tiempo de sustitucion, y no
al tiempo de garantia.
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Capitulo1 Preparacion

Este capitulo describe elementos que necesita conocer o comprobar antes de usar el
proyector.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones de uso

Precauciones de uso
%

® Cuando transporte el proyector, sujételo firmemente por la parte inferior y evite que sufra demasiadas vibraciones o

impactos. hacerlo puede dafar las piezas internas y causar fallos de funcionamiento.
® No transporte el proyector con la pie ajustable extendido. Si lo hace, podria dafar la pie ajustable.

P : | la instalacic

B No instale el proyector al aire libre.

El proyector esta disefiado para funcionar solamente en interiores.

B No coloque el proyector en los lugares siguientes.

® | ugares en los que se producen vibraciones e impactos, como un coche u otro vehiculo: Hacerlo puede causar dafios o
averias en los componentes internos.

® Cerca de una salida de aire acondicionado: en funcién de las condiciones de uso, en raras ocasiones, la pantalla puede
fluctuar debido a la salida de aire caliente por el puerto de ventilacion o. el aire caliente o frio de la instalacion. Asegurese
de que el aire que sale del proyector y de otros equipos, asi como el aire del aire acondicionado, no esté dirigido hacia la
parte delantera del proyector.

® Lugares con fluctuaciones rapidas de la temperatura como cerca de lamparas (lamparas de estudio): Hacerlo puede acortar
la duracién de la lampara o dar lugar a deformaciones y averias en la carcasa exterior debido al calor, lo cual podria causar
averias.
La temperatura del entorno de funcionamiento del proyector deberia ser de entre 5°C (41 °F) y 40°C (104 °F) si se utiliza a
alturas inferiores a 1 400 m (4 593') por encima del nivel del mar, y entre 5°C (41 °F) y 35°C (95 °F) si se utiliza a grandes
alturas (entre 1 400 m (4 593') y 2 700 m (8 858') por encima del nivel del mar).

® Cerca de lineas eléctricas de alta tensién o de motores. Hacerlo puede interferir en el funcionamiento del proyector.

B Al instalar el producto en el techo, asegurese de consultarlo con un técnico especializado.

Esta operacion requiere un soporte opcional para montaje en el techo. Utilice siempre el soporte de montaje del proyector
junto con el soporte de montaje en texto para techos altos o techos bajos.
NUm. de modelo: ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKL100S (para techos bajos),

ET-PKL420B (soporte de montaje del proyector)

B Al utilizar el proyector a altitudes inferiores a 1 400 m (4 593'), asegurese de que
[Control ventiladores] esté ajustado a [Off].
No hacerlo puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.

B Al utilizar el proyector a altitudes superiores a 1 400 m (4 593') e inferiores a2 700 m
(8 858'), asegurese de que [Control ventiladores] esté ajustado a [On].

No hacerlo puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.

B No instale el proyector a alturas de 2 700 m (8 858') y superiores por encima del nivel
del mar.
No hacerlo puede acortar la vida de las piezas internas y dar lugar a averias.

B No incline el proyector ni lo apoye sobre uno de sus laterales.

No incline el cuerpo del proyector mas de aproximadamente +30 grados verticalmente o £15 grados horizontalmente. Una
inclinaciéon excesiva puede acortar la vida de los componentes.

~ -
N, .

~. —

Dentro de 15° f

Dentro de 30°

Dentro de 15° & )

Dentro de 30°
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones de uso

B Precauciones para la configuracion de los proyectores

® No apile los proyectores.

® No utilice el proyector sujetandolo por la parte superior.

® No obstruya las aberturas de ventilacion (entrada y salida) del proyector.

® Evite que el aire caliente y frio del sistema de aire acondicionado se dirija directamente a las aberturas de ventilacion
(entrada y salida) del proyector.

mas de 500 mm mas de 1 000 mm
(19-11/16") ~(39-3/8")
D =
.@
O }
h—=1=} -—E— = =
mas de 500 mm o .
" mas de 200 mm
(19-11/16") 1 (7-7/8"
] =] T

® No instale el proyector en espacios confinados.
Para colocar el proyector en espacios confinados, se necesita un sistema de ventilacion o aire acondicionado. Si la
ventilacion no es suficiente, el calor expelido se puede acumular y hacer saltar el circuito de proteccion del proyector.

b
Tome medidas de seguridad frente a las incidencias siguientes.

® Filtracion de informacién personal a través de éste producto.

® E| funcionamiento no autorizado de éste producto por un tercero malicioso.

® | a interferencia o detencién de éste producto por un tercero malicioso.

Instrucciones de seguridad. (® paginas 64, 74)

® |ntente que su contrasefia sea tan dificil de adivinar como sea posible.

® Cambie periddicamente su contrasefia.

® Ni Panasonic ni su empresa filial preguntan nunca las contrasefias directamente a los clientes. En caso de que alguien se la
solicite, no revele su contrasena.

® | ared de conexidn debe estar protegida mediante un cortafuegos o un sistema similar.
® Establezca una contrasefia para usar el control via web y delimitar los usuarios que pueden acceder.

Nota

® [ a funcién LAN no esta disponible para los modelos PT-LB300 y PT-LB280.

Eliminacié

Al desechar este producto, consulte a las autoridades locales o a su distribuidor acerca del método correcto de desecharlo.
La lampara contiene mercurio. Al desechar la unidad de lampara usada, consulte el método correcto para desechar la unidad.
Elimine las pilas usadas de acuerdo con las instrucciones de su normativa o guia local de eliminacién de residuos.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones de uso
B Para obtener una buena calidad de imagen
® Cierre las cortinas o persianas de las ventanas y apague todas las luces cercanas a la pantalla para evitar que la luz del

exterior o de las luces interiores se refleje en la pantalla.

® Segun el lugar donde se utilice el proyector, el aire caliente de un puerto de ventilacién o el aire frio y caliente de un aparato
de aire acondicionado puede provocar un efecto de ondulacion en la pantalla.
Evite los lugares donde la salida o los flujos de aire del proyector y otros dispositivos o acondicionadores de aire circulen
entre el proyector y la pantalla.

® E| calor de la fuente luminosa afecta a la lente del proyector. Por este motivo, al encender la unidad el enfoque es inestable.
El enfoque se estabiliza después de proyectar imagenes durante 30 minutos o0 mas.

B No toque la superficie de la lente del proyector con las manos desprotegidas.

Si la proyeccion de la lente se ensucia con huellas de dedos o cualquier otra cosa, esto se vera ampliado y proyectado en la
pantalla.

B Panel LCD

La unidad de visualizacién del proyector cuenta con tres paneles LCD. Aunque un panel LCD es un producto de tecnologia de
alta precisién, pueden algunos pixeles de la imagen proyectada pueden estar apagados o iluminados permanentemente. Este
efecto es normal; no se trata de ninguna averia.

Mostrar una imagen fija durante largo tiempo puede dar lugar a una imagen remanente en los paneles LCD. Si esto sucede,
visualice la pantalla toda blanca en el patron de prueba durante una hora o mas.

B Componentes opticos

Usar el proyector en un entorno a altas temperaturas o muy expuesto al polvo o humo de tabaco reduce la vida util de los
componentes opticos, como el panel LCD y la placa de polarizacion, y puede hacer necesario reemplazarlos en un plazo
inferior a un afo. Para obtener mas detalles, consulte con su distribuidor.

B Lampara

La fuente luminosa del proyector es una lampara de mercurio con alta presion interna.

Las lamparas de mercurio de alta presion se caracterizan por lo siguiente.

® E| brillo de la lampara se reduce a lo largo del tiempo de uso.

® | a lampara puede explotar, o su vida util puede reducirse, si se somete a golpes o si se desconcha.

® | a vida util de la lampara varia considerablemente en funcion de sus caracteristicas especificas y de las condiciones de
uso. En concreto, el uso continuo durante mas de 6 horas y el encendido/apagado frecuente deterioran en gran medida la
lampara y afectan a su vida util.

® En raras ocasiones, la lampara explota al poco tiempo de iniciarse la proyeccion.

® E| riesgo de explosién aumenta cuando la lampara se sigue usando una vez finalizado el ciclo de sustitucion. Asegurese de
cambiar la unidad de lampara sistematicamente (“Cuando cambiar la unidad de la [ampara” (# pagina 86), “Sustitucion
de la unidad de lampara” (% pagina 87)).

® Si la lampara explota, el gas del interior de la lampara se libera en forma de humo.
® Se recomienda almacenar lamparas de repuesto para casos de emergencia.

B Conexiones con ordenadores y dispositivos externos

® Al conectar un ordenador o un dispositivo externo, lea este manual atentamente en cuanto se refiere al uso de cables de
alimentacion y cables apantallados.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones de uso

Compruebe que se hayan suministrado los siguientes accesorios con su proyector. Los niUmeros entre < > indican el nimero
de accesorios.

Unidad de control remoto inalambrico <1> CD-ROM <1>

(N2QAYA000110) (TXFQBO2VLP8)

Cable de alimentaciéon Pila AAA/R03 o AAA/LRO3 <2>

(K2CG3YY00184) (para la unidad de control remoto)

(K2CT3YY00079) Cable de seial RGB <1>
(K1HY15YY0012)

(K2CM3YY00039)

Atencion

® Después de desembalar el proyector, deseche el tapén del cable de alimentacién y el material de embalaje correctamente.
® No utilice el cable de alimentacién suministrado con dispositivos distintos de este proyector.

® Para accesorios perdidos, consulte con su distribuidor.

® Almacene las partes pequenas de forma correcta y manténgalas alejadas de nifios pequefos.

Nota

® E| tipo y el numero del cable de alimentacion dependen del pais de adquisicion del producto.
® | os numeros de modelo de los accesorios pueden cambiar sin aviso previo.
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. ido_del CD-ROM suministrad

El CD-ROM suministrado contiene lo siguiente.

Instrucciones/lista (PDF)

Instrucciones de operacion

Instrucciones de operacion - Multi Projector Monitoring & Control Software

Lista de modelos de proyector
compatible

Esta es una lista de los proyectores
compatibles con el Multi Projector
Monitoring & Control Software y sus
restricciones.

Licencia de software

Las licencias de software de cédigo
abierto utilizadas en este proyector se
incluyen en los archivos PDF.

Software

Multi Projector Monitoring & Control
Software (Windows)

Este software permite monitorizar
y controlar multiples proyectores
conectados a la LAN.

- El software Multi Projector Monitoring & Control Software solo se aplica a los modelos PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y

PT-LB330.

: : ional

Opciones

Num. de modelo

Soporte para techo

ET-PKL100H (para techos altos)
ET-PKL100S (para techos bajos)

ET-PKL420B (Soporte de montaje del proyector)

Unidad de lampara de recambio ET-LAL500
Unidad de filtro de recambio ET-RFL300
Cable de conversion D-SUB - S Video ET-ADSV

Nota

® | os numeros de modelo de los accesorios opcionales pueden cambiar sin aviso previo.
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Capitulo 1 Preparacion - Descripcion del proyector

Descripcién del proyector
b

T 13
4 )
AUTO
SETUP
1 — 14
COMPUTER 1 COMPUTER 2 HDMI
2 < 1
L JL ] 15
3 VIDEO
MEMORY VIEWER/
4 ]
MENU ASPECT KEYSTONE INFO.
7 — P 16
8 ! ; 17
FREEZE AVMUTE P-TIMER LAMP 18
9 »
s T 0 1
IMAGE E— Y.
> |
rr
1 e 0.200M | voLume JEVTVIT=g DAYLIGHT
= | 0 [
12 ) ' 22
Panasonic

PROJECTOR

Se utiliza para apagar el audio y el video temporalmente.
(= pagina 38)

Botén de alimentacién <d/|> 11 Botones <D.ZOOM +/->
Enciende o apaga el proyector. Sirven para ampliar y reducir las imagenes. (® pagina 39)
Boton <COMPUTER 1> 12 Botones <VOLUME+/->
Cambia a la sefial de Ordenador 1 o Componente para Ajusta el volumen del altavoz integrado o la salida de audio del
proyectarla. proyector. (# pagina 39)
Boton <COMPUTER 2> 13 Emisor de sefial del control remoto
Cambia a la sefial de Ordenador 2 para proyectarla. 14 Botén <AUTO SETUP>
- El boton <COMPUTER 2> solo se aplica a PT-LW330, Ejecuta Buscar entrada, Ajuste automatico PC y la correccion
PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330. Ajuste de trapezoide automatico simultdneamente.
Botén <VIDEO> (= pagina 36)
Cambia a la sefial de Video o S-video para proyectarla. 15 Botén <HDMI>
Boton <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> Cambia a la sefial HDMI para proyectarla.
Cambia a la sefial de Memory Viewer o de Visualizar USB para 16 Boton <INFO.>
proyectarla. Muestra el menu [Informacion]. (# pagina 71)
- El boton <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> solo se aplica a .
PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330. 17 Botén <KEYSTONE> .
. Muestra el menu [Trapezoide]. (% pagina 37)
g:tlini;aEnNZE: :;?/(e)t::esorAlav:nTalla de menus 18 Boton <LAMP>
i P garp P ’ Cambia los ajustes de [Control de l[&mpara). (# paginas 39, 54)
2;:::2 :;il\grE:grmenu en pantalla. (% pagina 42) 19 Botén <P-TIMER>
| P - (% pag Usa la funcion Presentacion temporizada. (# pagina 38)
ggrt‘r?t?i;gsrzlazg-lc;: de aspecto de la imagen 20 Botén <IMAGE>
i P gen. Cambia el modo de imagen. (» paginas 39, 50)
Boton <FREEZE> o . 21 Botén <DAYLIGHT VIEW>
Pausa la imagen proyectada y silencia el audio temporalmente. - L -
(% pagina 38) Se utiliza para corregir la imagen cuando se utiliza el proyector
i en un entorno brillante. (® paginas 40, 52)
10 Botén <AV MUTE> 22 Botén <MUTE>

Se utiliza para silenciar temporalmente el audio. (® pagina 40)

Atencion

® No deje caer el control remoto.
® Evite el contacto con liquidos.
® No intente modificar o desmontar el control remoto.
® Observe las instrucciones descritas en la parte posterior de la unidad de control remoto
(consulte la imagen de la derecha).
1. No use una pila nueva con una pila usada.
2. No utilice pilas distintas de las especificadas.
3. Compruebe que las polaridades (+ y -) sean correctas al insertar las pilas.

® Ademas, lea el contenido relativo a las pilas de la seccion “Aviso importante de seguridad”.

CAUTION

1.Do not use old battery with new one.

2.Do not use batteries other than the
type specified.
3.Be sure the batteries are inserted properly.

|
hi¢
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Capitulo 1 Preparacion - Descripcion del proyector

Nota

® E| control remoto se puede usar a una distancia de unos 5 m (16'4-13/16") si se apunta directamente hacia el receptor
de la sefial del control remoto. El control remoto puede controlar con angulos de hasta + 30° verticalmente y + 30°
horizontalmente, pero la distancia efectiva de control puede ser menor.

® Si hay obstaculos entre el control remoto y el receptor de sefiales del control remoto, es posible que el control remoto no
funcione correctamente.

® El proyector se puede manejar reflejando la sefial del mando a distancia en la pantalla. El rango de funcionamiento puede
variar debido a la pérdida de luminosidad causada por las propiedades de la pantalla.

® Si el receptor de sefiales del mando a distancia se ilumina con luz fluorescente o cualquier otra fuente intensa de luz, es
posible que el proyector deje de funcionar. Coloque el proyector lo mas lejos posible de la fuente luminosa.

Cuerpo del proyector

B Superior 1‘ 2 B Inferior T
|
o 1] o
D
q =
o =
[e] 3 (o]
®
)
© ©
& (©)
Pl
g‘g
AR . W
W Lateral H Frontal
‘% O %E@; %gd‘
7 8 9 6
H Lateral W Trasero
a7
o i @ S
[] ok e ) A
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= ),
—2‘; = =gy
11 12 13 14

10
« . Direccion del proyector

ADVERTENCIA

Mantenga las manos y otros objetos alejados del puerto de salida de aire.

® Mantenga alejadas las manos y la cara.

® No inserte los dedos.

® Mantenga alejados los objetos sensibles al calor.

El aire caliente que sale por el puerto de ventilacién puede provocar quemaduras y dafios externos.

1 Panel de control e indicadores (® pagina 19) 5 Anillo de zoom (posterior)

2 Tapa de la lampara (» pagina 87) Ajusta el zoom.

La unidad de lampara se encuentra en el interior. 6 Pie ajustable

3 Gancho de la cadena de seguridad Ajuste del angulo de proyeccion.

Sirve para sujetar un cable antirrobo o similar. 7 Orificio de entrada de aire/Tapa del filtro de aire
(= pagina 84)

4 Anillo de enfoque (frontal
aue ( ) En el interior se encuentra la unidad de filtro de aire.

Ajuste el enfoque.
8 Receptor de la senal del control remoto
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9 Lente de proyeccion 12 Ranura de seguridad
10 Orificio de salida de aire Esta ranura de seguridad es compatible con los cables de

11 Terminal <AC IN> seguridad Kensington.

Conecte el cable de alimentacion suministrado. 13 Terminales traseros

14 Altavoz

Atencion

® No obstruya las aberturas de ventilacion (entrada y salida) del proyector.

Panel de control e indicadores

ON(G)/
STANDBY (R) WARNING
1 —oO O———5
O/l KEYSTONE
:——0 O—:
3
4 7
1 Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> 5 Indicador de advertencias <WARNING>
Muestra el estado de alimentacion. Indica un estado anémalo en el interior del proyector.
2 Botén de alimentacién <d/|> 6 Boton <KEYSTONE>
Enciende o apaga el proyector. Se utiliza para corregir la de Trapezoide. (W pagina 37)
3 Botones AVY) 7 Botén <INPUT/ENTER>/p
Se utilizan para seleccionar los elementos de menu cuando se Muestra el menu de fuente de entrada. (® paginas 35, 46)
utilizan los menus. Se utiliza para accionar el botéon <ENTER> cuando aparece la
4 Botén <MENU>/4 pantalla de menus.
Muestra la pantalla menu.
Nota

® El botén <INPUT/ENTER> del panel de control funciona como el botén <ENTER> cuando se muestra el menu en pantalla.
El procedimiento de uso en el menu en pantalla se describe como “Pulse el boton <ENTER>" en este manual con el fin de
unificar el funcionamiento del panel de control y el control remoto.

Terminales traseros

B Solo para PT-LB360, PT-LB330, PT-LW330 y PT-LW280

1 2 3 4 5 6 7 8
(| vARIABLE VIDEO IN COMPlleER 1IN COMPUTER|2 IN/10UT & | LAN ysgB USB A \
AUDIO OUT —_— e
447<> ( (=] l=|
‘ = VIEWER
@ DISPLAY
0@
@ ‘ Homi 6000000000
1 2 0000000000
:|_ 0000000000
AUDIOIN- R u 0000000000
) 0000000000
0000000000
=~/
9 10 11
1 Terminal <VARIABLE AUDIO OUT> 2 Terminal <VIDEO IN>
Terminal de salida de la sefial de audio introducida en el Terminal de entrada de sefales de video.
proyector.
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Capitulo 1 Preparacion - Descripcion del proyector

Terminal <COMPUTER 1 IN>

Terminal de entrada de sefiales RGB, YP,P./YC,C_ o S-video.
Terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>

Terminal para introducir sefiales RGB o enviar las sefiales RGB
a un monitor externo.

Terminal <HDMI IN>

Terminal de entrada de las sefiales HDMI.

Terminal <LAN>

Terminal LAN para la conexion a la red.

Terminal <USB B (DISPLAY)>

Este terminal se utiliza para conectar el proyector al ordenador
mediante un cable USB cuando se desea utilizar la funcién
Visualizar USB.

Terminal <USB A (VIEWER)>

Cuando utilice la funcion Memory Viewer, inserte la memoria
USB directamente en este terminal.

Atencion

9

10

1

Terminal <AUDIO IN 1>

Terminal de entrada de las sefales de audio de ordenador.
Ademas, si se ha configurado [Configuracién HDMI] — [Sonido]
con [Ordenador], por ella sale el audio analégico de la sefial de
entrada introducida en el terminal <AUDIO IN 1> cuando se ha
seleccionado la fuente de sefial HDMI.

Terminal <AUDIO IN 2 (L/R)>

Terminal para introducir sefiales de audio correspondientes a
entradas de Video, S-videoy YC,C_/YP,P..

Hay terminales izquierdo (L) y derecho (R).

Terminal <SERIAL IN>

Terminal compatible RS-232C para controlar externamente el
proyector conectando un ordenador.

B Solo para PT-LB300 y PT-LB280

4

® Al conectar un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe llevarse a cabo en interiores.

3
\

VARIABLE

AUDIO OUT VIDEOIN COMPUTER 1IN

USB B

Terminal <VARIABLE AUDIO OUT>

Terminal de salida de la sefial de audio introducida en el
proyector.

Terminal <VIDEO IN>

Terminal de entrada de sefiales de video.

Terminal <COMPUTER 1 IN>

Terminal de entrada de sefiales RGB, YP,P_/YC,C_ o S-video.
Terminal <MONITOR OUT>

Terminal para enviar las sefiales RGB a un monitor externo.
Terminal <HDMI IN>

Terminal de entrada de las sefiales HDMI.

Terminal <USB B>
Solo para servicio técnico.
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Terminal <AUDIO IN 1>

Terminal de entrada de las sefiales de audio de ordenador.
Ademas, si se ha configurado [Configuracion HDMI] — [Sonido]
con [Ordenador], por ella sale el audio analégico de la sefial de
entrada introducida en el terminal <AUDIO IN 1> cuando se ha
seleccionado la fuente de sefial HDMI.

Terminal <AUDIO IN 2 (L/R)>

Terminal para introducir sefiales de audio correspondientes a
entradas de Video, S-video y YC,C_/YPP_.

Hay terminales izquierdo (L) y derecho (R).

Terminal <SERIAL IN>

Terminal compatible RS-232C para controlar externamente el
proyector conectando un ordenador.



Capitulo 1 Preparacion - Uso del control remoto

Uso del control remoto

Figura 1 Figura 2

1) Abra la tapa. (Figura 1)

2) Introduzca las pilas y cierre la tapa. (introduzca primero el lado “@”) (Figura 2)
® Al quitar las baterias, realice los pasos en orden inverso.

En un sistema con multiples proyectores, se pueden usar todos simultdneamente o cada uno de ellos individualmente con un
unico control remoto, asignando un ID unico a cada uno de ellos.

Una vez ajustado el ID del proyector, ajuste el mismo ID en el control remoto.
Hay 7 cédigos ID distintos (Todos, Cédigo 1 - Codigo 6). El ID inicial es [Todos].

Coémo configurarlo

1) Los numeros de ID del proyector se configuran pulsando el boton <IMAGE> de una a seis veces
mientras se pulsa el boton <MENU>.
® El numero de veces que se pulsa el boton <IMAGE> corresponde al ID deseado. El niUmero de veces que se debe
pulsar el boton <IMAGE> es:
Caodigo 1 = Una vez, Codigo 2 = 2 veces, Cédigo 3 = 3 veces, Cdodigo 4 = 4 veces, Codigo 5 = 5 veces,
Cédigo 6 = 6 veces.
® E| ID cambia al soltar el boton <MENU>.

Atencion

® E| ID configurado en el control remoto se almacenara hasta que se vuelva a configurar. No obstante, si las pilas se agotan o
se extraen durante un tiempo, vuelve a su valor inicial [Todos].

Nota

® Configure el ID del proyector en el menu [Expandir] — [Control remoto]. (% pagina 68)

® E| ID se restablece a su valor [Todos] (predeterminado) pulsando los botones <MENU> e <IMAGE> simultaneamente
durante un minimo de 5 segundos.

® Si se pulsa el botén <IMAGE> 7 veces 0 mas, la operacién no es valida y no se puede cambiar el cédigo ID.
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Capitulo2 Comienzo

Este capitulo describe cosas que se deben hacer antes de usar el proyector, como el montaje
y las conexiones.
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Capitulo 2 Comienzo - Configuracion

Configuracion

= e

Existen cuatro formas de configurar el proyector. Configure el menu [Visualizar] — [Forma de proyeccion] (% pagina 49)
segun la ubicacién de la instalacion.

Montaje en el techo y proyeccion hacia adelante Colocacion sobre mesal/suelo y retroproyeccion
(Con una pantalla translucida)

Elemento de menu Método Elemento de menu Método
[Forma de proyeccion] [Techo/Frontal] [Forma de proyeccion] [Trasero]
Montaje en techo y retroproyeccion Colocacion sobre mesal/suelo y proyeccién hacia delante

(Con una pantalla translucida)

T
|

Elemento de menu Método Elemento de menu Método
[Forma de proyeccion] [Techo/Atras] [Forma de proyeccion] [Frontal]

P | ie.en el techo (Opcional

Esta operacion requiere un soporte opcional para montaje en el techo. Utilice siempre el soporte de montaje del proyector
junto con el soporte de montaje en texto para techos altos o techos bajos.

Num. de modelo: ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKL100S (para techos bajos),
ET-PKL420B (soporte de montaje del proyector)

® Utilice solo los soportes para montaje en el techo especificados para este proyector.

® Consulte las instrucciones de instalacion del soporte para montaje en el techo cuando vaya a instalar el soporte y el
proyector.

Atencion

® Para garantizar el rendimiento y la seguridad del proyector, la instalacion del soporte de techo debera llevarla a cabo el
distribuidor o un técnico cualificado.
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Capitulo 2 Comienzo - Configuracion

Tamaio.d lla.y, distancia d g

Consulte el tamafio de la pantalla y las distancias de proyeccion para instalar el proyector. El tamafio y posicion de la imagen
pueden ajustarse de acuerdo con la posicion y el tamafio de pantalla.

Imagen proyectada

- SH % — Pantalla )
@ b LUWAT) T
IT JERSSSSSNSSISSRSSSEESEE
| = ‘
S A G —
n -
— Pantalla
L (LWILT) *! Distancia de proyeccion (m)
SH Alto de la imagen (m)
SW Ancho de la imagen (m)
H Distancia del centro de la lente hasta el extremo inferior de la imagen (m)
SD Tamanfio de la imagen proyectada (m)

*1 LW : Distancia minima
LT: Distancia maxima

Atencion

® Antes de la instalacion, lea “Precauciones de uso” (% pagina 12).

Distancia de proyeccion

Para PT-LW330

Todas las medidas siguientes son aproximadas y pueden variar un poco respecto a los tamafios reales. (Unidad: m)

::;';(aei?;i:: Relacién de aspecto 4:3 Relaci6n de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 16:10
Diagonal de | Distancia | Distancia | Posicién en | Distancia | Distancia . Distancia | Distancia .
la pantalla | minima | maxima altura minima | méxima P::'L:;':'(‘He)" minima | méaxima P::L?:?He)n
(SD) (LW) (LT) (H) (LW) (LT) (LW) (LT)
0,76 (30") 1,1 1,3 0,065 1,0 1,2 0,008 0,9 11 0,027
1,02 (40") 1,4 1,7 0,087 1,3 1,6 0,011 1,3 1,5 0,036
1,27 (50") 1,8 2,2 0,109 1,6 2,0 0,014 1,6 1,9 0,046
1,562 (60") 2,2 2,6 0,131 2,0 2,4 0,017 1,9 23 0,055
1,78 (70") 2,5 3,0 0,152 23 2,8 0,019 2,2 2,7 0,063
2,03 (80") 29 3,5 0,174 2,6 3,2 0,022 2,6 3,1 0,072
2,29 (90") 33 3,9 0,196 3,0 36 0,025 2,9 35 0,082
2,54 (100") 3,6 4,4 0,218 3,3 4,0 0,028 3,2 3,8 0,091
3,05 (120") 4,4 5,2 0,261 4,0 48 0,033 38 4,6 0,109
3,81 (150") 5,4 6,6 0,327 4,9 5,9 0,041 4.8 5,8 0,137
5,08 (200") 73 8,7 0,435 6,6 7,9 0,054 6,4 7,7 0,181
6,35 (250") 9,1 10,9 0,544 8,3 9,9 0,068 8,0 9,7 0,227
7,62 (300") 10,9 13,1 0,653 9,9 11,9 0,082 9,6 11,6 0,272
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Para PT-LW280

Todas las medidas siguientes son aproximadas y pueden variar un poco respecto a los tamafios reales. (Unidad: m)

Tamano.c'le Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 16:10
proyeccion
Diagonal de | Distancia | Distancia | Posicién en | Distancia | Distancia . Distancia | Distancia .
o . L. . Posicion en oL . Posicion en
la pantalla minima maxima altura minima maxima minima maxima
altura (H) altura (H)
(SD) (LW) (LT) (H) (LW) (LT) (LW) (LT)
0,76 (30") 1,1 1,3 0,065 1,0 1,2 0,008 0,9 1,1 0,027
1,02 (40") 1,4 1,7 0,087 1,3 1,6 0,011 1,3 1,5 0,036
1,27 (50") 1,8 2,2 0,109 1,6 2,0 0,014 1,6 1,9 0,046
1,52 (60") 2,2 2,6 0,131 2,0 2,4 0,017 1,9 2,3 0,055
1,78 (70") 2,5 3,0 0,152 2,3 2,8 0,019 2,2 2,7 0,063
2,03 (80") 2,9 3,5 0,174 2,6 3,1 0,022 2,5 3,1 0,072
2,29 (90") 3,3 3,9 0,196 3,0 3,5 0,025 2,9 3,4 0,082
2,54 (100") 3,6 4,3 0,218 3,3 3,9 0,028 3,2 3,8 0,091
3,05 (120" 4,3 5,2 0,261 3,9 4,7 0,033 3,8 4,6 0,109
3,81 (150") 54 6,5 0,327 4,9 59 0,041 4.8 5,8 0,137
5,08 (200") 7,3 8,7 0,435 6,6 7,9 0,054 6,4 7,7 0,181
6,35 (250") 9,1 10,9 0,544 8,2 9,9 0,068 8,0 9,6 0,227
7,62 (300") 10,9 13,1 0,653 9,9 11,9 0,082 9,6 11,6 0,272

Para PT-LB360 y PT-LB330

Todas las medidas siguientes son aproximadas y pueden variar un poco respecto a los tamafos reales. (Unidad: m)

Tamano de proyeccion Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9
Diagonal de la pantalla Dis'ta_ncia Dis’ta_ncia o Dis'ta_ncia Dis’ta_ncia -
(SD) minima maxima | Posicién en altura (H) minima maxima Posicion en altura (H)
(LW) (LT) (LW) (LT)

0,76 (30") 0,9 1,1 0,065 1,0 1,2 0,008
1,02 (40") 1,2 1,4 0,087 1,3 1,6 0,011
1,27 (50") 1,5 1,8 0,109 1,6 2,0 0,014
1,52 (60") 1,8 2,2 0,131 2,0 2,4 0,017
1,78 (70") 2,1 2,5 0,152 2,3 2,8 0,019
2,03 (80") 24 2,9 0,174 2,6 3,2 0,022
2,29 (90") 2,7 3,3 0,196 3,0 3,6 0,025
2,54 (100") 3,0 3,6 0,218 3,3 4,0 0,028
3,05 (120") 3,6 4,4 0,261 4,0 4,8 0,033
3,81 (150") 4,5 55 0,327 4,9 5,9 0,041
5,08 (200") 6,1 7,3 0,435 6,6 7,9 0,054
6,35 (250") 7,6 9,1 0,544 8,3 9,9 0,068
7,62 (300") 9,1 10,9 0,653 9,9 11,9 0,082
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enzo - Configuracion

Para PT-LB300 y PT-LB280

Todas las medidas siguientes son aproximadas y pueden variar un poco respecto a los tamafos reales. (Unidad: m)

Tamano de proyeccién Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9
e R Dis’ta'ncia Dis'ta'ncia o Dis’ta'ncia Dis'ta.ncia -
(SD) minima maxima | Posicién en altura (H) minima maxima Posicion en altura (H)
(LW) (LT) (LW) (LT)

0,76 (30") 0,9 1,1 0,065 1,0 1,2 0,008
1,02 (40") 1,2 1,4 0,087 1,3 1,6 0,011
1,27 (50") 1,5 1,8 0,109 1,6 2,0 0,014
1,52 (60") 1,8 2,2 0,131 2,0 2,4 0,017
1,78 (70") 2,1 2,5 0,152 2,3 2,8 0,019
2,03 (80") 2,4 2,9 0,174 2,6 3,1 0,022
2,29 (90") 2,7 3,3 0,196 3,0 3,5 0,025
2,54 (100") 3,0 3,6 0,218 3,3 3,9 0,028
3,05 (120") 3,6 4,3 0,261 3,9 4,7 0,033
3,81 (150") 4,5 5,4 0,327 4,9 5,9 0,041
5,08 (200") 6,0 7,3 0,435 6,6 7,9 0,054
6,35 (250") 7,6 9,1 0,544 8,2 9,9 0,068
7,62 (300") 9,1 10,9 0,653 9,9 11,9 0,082

Férmulas de distancia de proyeccion
Para usar un tamafo de pantalla que no esté listado en este manual, consulte el tamafio de la pantalla SD (m) y utilice la
férmula que corresponda para calcular la distancia de proyeccion.
Todas las formulas estan en metros (m) (los valores que se obtienen mediante el célculo siguiente contienen un ligero error).

Si desea calcular la distancia de proyeccion con un tamafio proyectado de imagen SD (unidades: pulgadas) mediante
sustitucion, asigne 0,0254 veces el valor de SD.

Para PT-LW330

Relacion de aspecto 4:3

Relacion de aspecto 16:9

Relacion de aspecto 16:10

Altura de la pantalla (SH)

=0,6 x SD

=0,490 x SD

=0,530 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,8 x SD

=0,872 x SD

=0,848 x SD

Distancia minima (LW)

=1,4369 x SD - 0,025

=1,3045 x SD - 0,025

=1,2692 x SD - 0,025

Distancia maxima (LT)

=1,7263 x SD - 0,025

=1,5673 x SD - 0,025

=1,5249 x SD - 0,025

Para PT-LW280

Relacion de aspecto 4:3

Relacion de aspecto 16:9

Relacion de aspecto 16:10

Altura de la pantalla (SH)

=0,6 x SD

=0,490 x SD

=0,530 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,8 xSD

=0,872 x SD

=0,848 x SD

Distancia minima (LW)

=1,4332 x SD - 0,02327

=1,3008 x SD - 0,02327

=1,2660 x SD - 0,02327

Distancia maxima (LT)

=1,7202 x SD - 0,02367

=1,5615 x SD - 0,02367

=1,5195 x SD - 0,02367

Para PT-LB360 y PT-LB330

Relacion de aspecto 4:3

Relacion de aspecto 16:9

Altura de la pantalla (SH)

=0,6 x SD

=0,490 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,8 x SD

=0,872 x SD

Distancia minima (LW)

=1,1974 x SD - 0,025

=1,3045 x SD - 0,025

Distancia maxima (LT)

=1,4386 x SD - 0,025

=1,5673 x SD - 0,025

Para PT-LB300 y PT-LB280

Relacion de aspecto 4:3

Relacion de aspecto 16:9

Altura de la pantalla (SH)

=0,6 x SD

= 0,490 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,8 xSD

=0,872 x SD

Distancia minima (LW)

=1,1943 x SD - 0,02327

=1,3008 x SD - 0,02327

Distancia maxima (LT)

=1,4335 x SD - 0,02367

=1,5615 x SD - 0,02367
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Levante la parte delantera del proyector y presiones el seguro de bloqueo de la pata con los dedos para ajustar el
angulo de proyeccién hacia arriba o hacia abajo. Suelte los dedos para bloquear la pie ajustable.
Para realizar un pequefio ajuste, gire la pie ajustable.

Gire la pie ajustable para extenderla como se muestra en la figura y girela en sentido contrario para contraerla.
Seguro de bloqueo del pie

Rango de ajuste
Pie ajustable: 40 mm (1-9/16")

Atencion

® Por el puerto de salida de aire sale aire caliente mientras la ldmpara estd encendida. No toque el puerto de salida de aire
directamente al ajustar el pie ajustable.

® Si se produce distorsién trapezoidal (Trapezoide) en la imagen proyectada, utilice la opcién [Trapezoide] en el menu
[Expandir]. (# pagina 59)
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Conexiones
b

® Antes de realizar cualquier conexion, lea atentamente las instrucciones de funcionamiento del dispositivo externo que vaya

a conectar.

® Apague los dispositivos antes de conectar los cables.
® Tome nota de los puntos siguientes antes de conectar los cables. No hacerlo puede causar averias.
- Al conectar un cable a un dispositivo conectado al proyector o al propio proyector, toque algun objeto metalico cercano
para eliminar la electricidad estatica del cuerpo antes de realizar el trabajo.
- No utilice cables innecesariamente largos para conectar un dispositivo al proyector o al cuerpo del proyector. Cuanto mas
largo sea el cable, mas susceptible es al ruido. Puesto que utilizar un cable mientras esta enrollado hace que funcione
como una antena, resulta mas susceptible al ruido.
- Al conectar cualquier cable, conecte primero el terminal GND vy, después, el terminal de conexién del dispositivo que vaya
a conectar directamente.
® Sj algun dispositivo carece de cable de conexion suministrado, o si no dispone de un cable opcional para la conexion del
dispositivo, prepare un cable de conexion de sistema apropiado para el dispositivo.
® | as sefales de video con excesivas fluctuaciones pueden hacer que las imagenes proyectadas en la pantalla oscilen o se
muevan de forma aleatoria. En tal caso debera conectar un corrector de base de tiempos (TBC).
® El proyector admite sefiales analdgicas de Video, S-video, YC,C_/YP_P_. y RGB (las sefiales sincronas tienen nivel de TTL),

y sefiales digitales.

® Algunos ordenadores no son compatibles con el proyector.

e Al utilizar cables largos para conectar el proyector con los distintos dispositivos, existe la posibilidad de que la imagen no se

reproduzca correctamente si no se utiliza un compensador.
® Para obtener mas informacioén acerca de las sefiales de video compatibles con el proyector, consulte “Lista de sefiales

compatibles”. (W paginas 95 - 96)

Asignaciones de contactos y nombres de seial del terminal <COMPUTER 1 IN>

o . . o . s
Vista exterior N Denomlna_acmn de las N Denomlngcmn de las
contacto sefnales contacto senales
@ R/P_/S-C ©) +5V
@ G/IY/S-Y GND
—® ® B/P,/- @ GND
/;OOOOﬂii\ @ — @ Datos DDC
® [l 22925 ) ® GND ® HD/SYNC
® GND VD
O—® .
@ GND @® Reloj DDC
GND

Asignaciones de contactos y nombres de seinal del terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>*!

o . .. o . ..
Vista exterior N Denommgcmn de las N Denomlnz«_zcmn de las
contacto senales contacto senales
@ R ©) +5V *2
@ G GND
@ — ®
® B @™ —
dboood _ *2
® /fooooo\\ @ ® Datos DDC
(( ooooo” ® GND @® HD/SYNC
® GND VD
O—6® —
@ GND @® Reloj DDC*2
GND

*1 Es el terminal <MONITOR OUT> de PT-LB300 y PT-LB280.

*2 No hay conexion para PT-LB300 y PT-LB280.
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Asignaciones de contactos y nombres de seial del terminal <HDMI IN>

Vista exterior N° Denominzjcién de las N° Denomingcién de las
contacto senales contacto senales
O Datos T.M.D.S 2+ \§) Apantallamiento reloj TM.D.S.
Contactos pares (2) a @ Apantallamiento datos TM.D.S. 2 | @ Reloj TM.D.S. -
® Datos T.M.D.S. 2- ® CEC
@—® @ Datos TM.D.S 1+ —
® Apantallamiento datos TM.D.S. 1 | {9 SCL
8] 28[ 8 88 8 ) 2] ® Datos TM.D.S. 1- SDA
(l‘D—’ @ Datos TM.D.S 0+ @ DDC/CEC GND
Apantallamiento datos T.M.D.S. 0 +5V
Contactos impares (1) a ©) Datos T.M.D.S. 0- Deteccion de conexion en caliente
Reloj TM.D.S. +

"
N

Equipo de audio

Reproductor de discos Blu-ray
con terminal HDMI

AUDIO ouT

—m -

© ©CEDP CEN)

% B OOOO

B

 — e = o
(" VARIABLE VIDEOIN COMPUTER 1IN COMPUTER 2 IN/10UT )

USB B USB A

=

VIEWER

@ ) DISPLAY
’ SERIACRNS
@ (@
S 5" ‘Q m @
N e B T
A(JDlo D(TR N e R

Cable de conversion D-SUB -
S Video (ET-ADSV)
i
Cable de conversion
D-Sub/Componentes Ele [
Cable S-video
SOl

oo

Reproductor de DVD Reproductor de DVD

Aparato de video
(TBC integrado)

Atencion

® Al conectar un VCR, utilice siempre uno de lo siguientes:
- VCR con corrector de base de tiempo (TBC) integrado.
- Corrector de base de tiempo (TBC) entre el proyector y el VCR.
® Sj se conectan sefales de sincronizacion no estandar, la imagen puede distorsionarse. En tal caso, conecte el corrector de

base de tiempo (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.
Nota

® Para un cable HDMI, utilice un cable de HDMI de alta velocidad conforme a la norma HDMI. Si el cable no cumple las
normas HDMI, es posible que el video se interrumpa o no se muestre.

® Este proyector no es compatible con el enlace Viera (HDMI).

® Al conectar el terminal <VARIABLE AUDIO OUT> con un cable, el sonido no sale por el altavoz integrado.

® Cuando se introduce una sefial de S-video, se necesita el cable de conversién D-SUB - S Video (N° de modelo ET-ADSV)
opcional.
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B Para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330
Ordenador Ordenador

4 VARIABLE
VIDEO IN MPUTER 1IN MPUTER 2 IN/10UT
UDI Ut COMPU COMPU ou

& @ dawb g
2@ L HSmI

1 ]— 2 ]
AUDIOIN— R

=

Memoria USB

Ordenador de
control

Ordenador de control

B Para PT-LB300 y PT-LB280
Ordenador

Ordenador de
control

1 1
VARIABLE v/|DEO IN COMPUTER 1IN MONITOR OUT

AUD|OOUT\\ @2@ @‘})@
T‘ -.@@ -
]

Ordenador de control

°O P

@

Atencion

® Al conectar el proyector a un ordenador o un dispositivo externo, utilice el cable de alimentacion suministrado con cada dispositivo y cables
apantallados de uso corriente.

Nota

e Sij utiliza el proyector utilizando el ordenador con la funcién de reanudacioén (Ultima memoria), es posible que deba restablecer la funcién de
reanudacion para poder usar el proyector.
® Al conectar el terminal <VARIABLE AUDIO OUT> con un cable, el sonido no sale por el altavoz integrado.
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Este capitulo describe las operaciones basicas para empezar.
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Encendido/apagado

e . e

Asegurese de que el cable de alimentacion suministrado esté completamente insertado en el cuerpo del proyector para evitar
que pueda desconectarse facilmente.
Consulte los detalles de la manipulacién del cable de alimentacién en la seccion “Aviso importante de seguridad”. (# pagina 2)

Montaje

1) Compruebe las formas del terminal <AC IN> de la parte trasera del cuerpo del proyector y del
conector de alimentacion e inserte el enchufe completamente en la direccion correcta.

Retirada

1) Asegurese de que el proyector esté en modo de espera y desenchufe el cable de alimentacién de la
toma de corriente.

2) Quite el cable de alimentacion del terminal <AC IN>.

e

El Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> informa del estado de la alimentacion. Antes de usar el proyector,
confirme el estado del Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)>.

Indicador de alimentacién <ON(G)/STANDBY(R)>

4 |
ON(G)/
STANDBY(R)  WARNING
O/l KEYSTONE
7 \NPUT/ENTER
N
Estado del indicador Estado
Apagado El proyector esta apagado. (El cable de alimentacion esta desenchufado.)
. El cable de alimentacion esta enchufado.
Encendido : ; o
El proyector esta en modo de espera después de completar el enfriamiento.
Rojo El proyector se esté calentando después de encender la alimentacion.
El proyector esta proyectando al cabo de un rato.
Parpadeante . -
El proyector se esta enfriando.
La alimentacion se apaga al cabo de un rato. (Cambia al modo de espera.)
Verde Encendido Proyeccion.
Parpadeante | El proyector estd en modo Listo con la funciéon Control de alimentacion.
N ) Encendido Se ha detectado un estado anémalo. (Advertencia)
aranja
) Parpadeante | La temperatura dentro del proyector es anormalmente alta. (Advertencia)
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Antes de encender el proyector, compruebe que todos los demas dispositivos estén conectados correctamente.
(= paginas 28 - 30)

ONG)/ ap
STANDBY(R)  WARNING 3 ———B» O
o o Pfycrs T
o/1 KEYSTONE

3)

MENU =" INPUT/ENTER

= 00
Panasonic

1) Conecte el cable de alimentacién al cuerpo del proyector.

2) Conecte el enchufe de alimentacién a una toma de corriente.
® | a lampara indicadora de alimentacion <ON (G)/STANDBY (R)> se ilumina de color rojo y el proyector se pone en
modo de espera.
3) Pulse el boton de alimentacion <®/|> en el panel de control o en el control remoto.

® El Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> parpadea en color rojo. Al cabo de un rato, el indicador se
enciende en color verde.

® Aparece la pantalla de inicio y se inicia la cuenta atras. Una vez termina la cuenta atras, se proyecta la imagen en la
pantalla.

Nota

® Durante la cuenta atras, no hay ninguln boton disponible excepto el boton de encendido y apagado <d/|>.

- = . e

Si se ha configurado el [Codigo PIN] del proyector, después de completarse la pantalla de arranque se mostrara la pantalla de
introduccion del cédigo PIN. Introduzca un codigo PIN como en los pasos siguientes.

Caodigo PIN

(o[ 2]l ]s] )

N I
Establecer | Cancelar |

|[@¥): Mover [ENTER): Seleccionar [MEND]: Restablecer

1) Pulse el botén <ENTER>.
2) Pulse AV para seleccionar un numero del 0 al 9.
3) Pulse el botén <ENTER>.
® El numero fijo cambia a * y el cursor se mueve al recuadro siguiente.

4) Repita los pasos anteriores para introducir un numero de tres digitos.
® Cuando haya fijado el numero de tres digitos, mueva el cursor a [Establecer].
5) Pulse el botén <ENTER>.

® | aimagen se proyectara en la pantalla.

Nota

® Si [Bloqueo de codigo PIN] esta configurado en [On] en el menu [Seguridad], después de la pantalla de inicio se mostrara la pantalla de
introduccion del codigo PIN. Si se introduce un cédigo PIN incorrecto o no se realiza ninguna operacion durante 3 minutos, el proyector se
apaga automaticamente.

Si desea corregir el digito, pulse el botdon <MENU> para restablecer el digito y, a continuacién, vuelva a introducirlo.

Pulse el botén <ENTER> después de mover el cursor a [Cancelar] para restablecer todos los digitos.

Si ha introducido un digito incorrecto, el digito (*) se volvera de color rojo y se restablecera. Vuelva a introducir el digito.

El cédigo PIN inicial es “111”.
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Ajust leccic

Se recomienda proyectar imagenes continuamente por al menos durante 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

ON(G)/ sile
STANDBY(R)  WARNING —5)
o o Yy
o/l KEYSTONE

7 -\
MENU INPUT/ENTER

& G

Panasonic

1) Ajuste el enfoque de la imagen aproximadamente. (# pagina 35)

2) Cambie la configuraciéon del menu [Visualizar] — [Forma de proyeccién] segun la forma de
instalacion. (#» pagina 49)
® Consulte el uso de la pantalla de menus en “Navegacion por el menu” (® pagina 42).

3) Pulse el botéon <INPUT/ENTER> en el panel de control o los botones de seleccion de entrada
(<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <HDMI>, <VIDEO>, <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY>) del control
remoto para seleccionar la senal de entrada.

® E| boton <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> solo sirve para los modelos PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y
PT-LB330.

4) Ajuste la inclinacion frontal y trasera del proyector con la pie ajustable. (# pagina 27)
5) Pulse el botén <AUTO SETUP> del control remoto.

6) Ajuste el tamaio de laimagen para que coincida con la pantalla con el anillo de zoom.
7) Ajuste el enfoque con el anillo de enfoque.

%

ON(G)/
STANDBY (R) WARNING 1) 2)
o

3)

O/l KEYSTONE

7 -\
MENU = INPUT/ENTER

1) 2)

Panasonic

PROJECTOR

1) Pulse el boton de alimentacion </ |> en el panel de control o en el control remoto.

® Aparece el mensaje siguiente.

2) Pulse el boton de alimentacion <®/|> del panel de control o del control remoto.

® Se detendra la proyeccion de la imagen y el Indicador de alimentacié <ON(G)/STANDBY(R)> parpadeara en color rojo.
(El ventilador seguira en marcha.)

3) Espere a que el Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumine en color rojo.

® El proyector se pone en modo de espera cuando el Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> se ilumina en
color rojo.

Nota

® No ponga el proyector en ninguna caja antes de que se haya enfriado lo suficiente.

® Mientras el Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> parpadea en color rojo, la lampara se esta enfriando y no se
puede encender el proyector. Espere hasta que el Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> se ilumine en color rojo
para encender el proyector de nuevo.

34 - ESPANOL



Capitulo 3 Operaciones basicas - Proyeccion

Proyeccion

Compruebe las conexiones de los dispositivos periféricos (% paginas 28 - 30) y la conexion del cable de alimentacion
(= pagina 32) y encienda la alimentacion del aparato (# pagina 33) para ponerlo en marcha. Seleccione la imagen y
ajuste el estado de la imagen.

Seleccione una sefal de entrada.
1) Pulse el boton <INPUT/ENTER> en el panel de control o los botones de selecciéon de entrada (S<COMPUTER 1>,
<COMPUTER 2>, <HDMI>, <VIDEO> o <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY>) del control remoto.

® E| boton <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> solo sirve para los modelos PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y
PT-LB330.

® Se proyectara la imagen correspondiente de la sefal introducida por el terminal seleccionado.
Atencidn

® Es posible que la imagen no se proyecte correctamente, en funcion del dispositivo conectado y el DVD, la cinta de video,
etc. que se desee reproducir. Seleccione un formato de sistema adecuado para la sefial de entrada en el menu [Visualizar]
— [Sistema] (# péagina 49).

® Compruebe la relacion de aspecto de la pantalla y de la imagen y seleccione la relacion de aspecto éptima en el menu
[Visualizar] — [Aspecto] (# pagina 48).

Como.ai | lo.de la.

Si la imagen proyectada o su posicion no es correcta a pesar de que el proyector y la pantalla estan bien instalados, ajuste en
enfoque y el zoom.
1) Ajuste del angulo de proyeccion.

® |nstale el proyector sobre una superficie plana y paralela a la pantalla para que la pantalla proyectada sea rectangular.

® Si la pantalla esté inclinada hacia abajo, extienda el pie ajustable y ajuste la pantalla de proyeccién para que sea
rectangular.

® Consulte los detalles en “Ajuste del pie ajustable” (% pagina 27).
2) Ajuste del zoom y el enfoque.

® Gire el anillo de zoom para ampliar o reducir la imagen.
® Gire el anillo de enfoque para ajustar el enfoque de la imagen proyectada.

Anillo de zoom
Anillo de enfoque

Nota

® Se recomienda proyectar imagenes continuamente por al menos durante 30 minutos antes de ajustar el foco.
® Al ajustar el enfoque, es posible que deba ajustar el tamafio de la imagen girando el anillo de zoom de nuevo.
® Si observa distorsion trapezoidal o Keystone, consulte el menu [Expandir] — [Trapezoide] (# pagina 59).

ESPANOL - 35



Capitulo 3 Operaciones basicas - Operaciones basicas con el control remoto

Operaciones basicas con el control remoto

AUTO
SETUP
COMPUTER 1 COMPUTER2 HDMI

VIDEO

- MEMORY VIEWER/
USB DISPLAY

MENU ASPECT KEYSTONE INFO.

FREEZE AV MUTE P-TIMER LAMP

IMAGE
CIJL ]
0200 |votuwe JEVTVRTR AYIGHT
)

Panasonic

PROJECTOR
I I I I i e I I - I -

Es posible ejecutar Buscar entrada, Ajuste automatico PC (cuando se introduce una sefial de un ordenador) y la correccion
Keystone automatico simultaneamente.

La funcién Ajuste automatico PC se puede usar para ajustar automaticamente la resolucion, la fase de reloj y la posicion de
la imagen cuando se utilizan sefiales RGB correspondientes a imagenes de mapas de bits como las sefiales procedentes de
un ordenador. Cuando el sistema esta en modo Ajuste automatico PC, se recomienda utilizar imagenes con bordes blancos
brillantes y caracteres blancos y negros de alto contraste. Evite utilizar imagenes con medios tonos o degradados, como
fotografias y graficos de ordenador.

AUTO
SETUP

Botén
1) Pulse el botén <AUTO SETUP> del control remoto.

Nota

® Para obtener mas detalles, consulte el menu [Expandir] — [Configuracion automatica] (# pagina 57).

® E| ajuste automatico puede no funcionar segun el modelo del ordenador que se utilice y la sefial de entrada.

® |as imagenes pueden aparecer distorsionadas durante varios segundos durante la configuraciéon automatica, pero esto no indica un mal
funcionamiento.

® E| ajuste automatico se cancela haciendo clic en cualquier boton del control remoto durante el ajuste automatico.

® Sila funcién de configuracién automatica se utiliza con imagenes moviles, es posible que el ajuste no funcione correctamente incluso con
una sefal RGB para la que se pueda usar dicha configuracion.

La sefial de entrada que se debe proyectar se puede cambiar.
COMPUTER 1 COMPUTER2  HDMI

( JCJL ]

VIDEO
I I MEMORY VIEWER/
Botones l USB DISPLAY

1) Pulse los botones (<KCOMPUTER 1>,<COMPUTER 2>, <HDMI>, <VIDEO> o <MEMORY VIEWER/USB
DISPLAY>) del control remoto.

® Los botones <COMPUTER 2> y <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> solo sirven para los modelos PT-LW330, PT-LW280,
PT-LB360 y PT-LB330.

® Pulse el boton <INPUT/ENTER> del panel de control para mostrar la guia de entrada, pulse A ¥ para seleccionar la
fuente de entrada y pulse el boton <ENTER>.

<COMPUTER 1> Cambia a la entrada Ordenador 1/Componente.
<COMPUTER 2>" Cambia a la entrada Ordenador 2.
<HDMI> Cambia a la entrada HDMI.
<VIDEO> Cambia a la entrada Video/S-video.
<MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> |Cambia a la entrada Memory Viewer/Visualizar USB.

*1 Si[Conector] esta ajustado a [Salida de monitor], la operacién del boton <COMPUTER 2> no es valida y aparecera el

icono [X] .
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Nota

® Para obtener mas informacién sobre la funcién Memory Viewer, consulte “Funciéon Memory Viewer” (% pagina 77).
® Para obtener mas informacion sobre la funcién Visualizar USB, consulte “Funcién Visualizar USB” (% pagina 79).

Cambio de Ia relacion.d e Ja

Puede cambiar la relacion de aspecto segun la sefial de entrada.
ASPECT

Boton

1) Pulse el botén <ASPECT> del control remoto.
Nota

® Para obtener mas detalles, consulte el menu [Visualizar] — [Aspecto] (® pagina 48).

Uso de las funciones de correccion de la distorsiéon trapezoidal (Trapezoide) y
La distorsién trapezoidal y curva de las imagenes proyectadas se puede corregir.
KEYSTONE

Botoén [:]

Para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330

1) Pulse el botén <KEYSTONE> del control remoto.
® Se mostrara la pantalla de seleccion de la funcion Trapezoide.
® También puede pulsar el botén <KEYSTONE> del panel de control.

Trapezoide H/V

Correccion de esquina

Correccion curvada

Restablecer valor

[Trapezoide H/V] Seleccione esta opcion cuando el trapezoide de la imagen proyectada esté distorsionado.

Seleccione esta opcidn cuando las cuatro esquinas de la imagen proyectada estén
distorsionadas.

Seleccione esta opcion cuando la linealidad no sea uniforme o la distorsién de la imagen
proyectada sea curva.

[Restablecer valor] Devuelve los valores corregidos a los valores predeterminados de fabrica.

[Correccién de esquina]

[Correccién curvada]

2) Pulse A V¥ para seleccionar [Trapezoide H/V], [Correccion de esquina], [Correccién curvada] o
[Restablecer valor].

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla de ajuste especifica de la funcidn seleccionada.

4) Pulse AV 4 para ajustar.

Para PT-LB300 y PT-LB280

1) Pulse el botén <KEYSTONE> del control remoto.
® Se mostrara la pantalla [Trapezoide V].

Trapezoide V =

2) Pulse AV para ajustar.
® Cuando tenga la pantalla [Trapezoide V] a la vista, para cancelar el valor corregido, pulse el botén <KEYSTONE>.
Nota

® Para obtener mas detalles, consulte el menu [Expandir] — [Trapezoide] (® pagina 59).
® Pulse el botén <KEYSTONE> del panel de control o el control remoto mientras se muestre la pantalla especifica de ajuste de
[Trapezoide H/V], [Correccion de esquina] o [Correccidn curvada). La pantalla de ajuste especifica cambiara del modo siguiente.
- [Trapezoide H/V] = [Correccién de esquina] (Superior izquierda) = [Correccion de esquina] (Superior derecha) =
[Correccion de esquina] (Inferior derecha) = [Correccion de esquina] (Inferior izquierda) = [Correccion curvada ganancia
X/Y] = [Correccion curvada desplazamiento X] = [Correccion curvada desplazamiento Y | = [Trapezoide H/V] = ...
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Uso.de la funcion.de.inf g

Esta funcion le permite mostrar el estado del proyector.

INFO.
Boton

1) Pulse el botén <INFO.> del control remoto.

® Se mostrara la pantalla [Informacion].

® Al abrir la pantalla [Informacion] con el botdn <INFO.> del control remoto, no se puede usar el menu en pantalla.
2) Pulse el boton <INFO.> de nuevo.

® La pantalla [Informacién] desaparece.
Nota

® Para obtener mas detalles, consulte el menu [Informacion] (# pagina 71).

Uso.de la funcion. il

Puede congelar la imagen proyectada o detener el sonido temporalmente, independientemente de las condiciones de
reproduccion del dispositivo externo.

FREEZE
Botén C]

1) Pulse el botén <FREEZE> del control remoto.

® E| video se pone en pausa y el audio se silencia. Mientras la funciéon Inmovilizar esta activa, en la pantalla se muestra
el icono .

2) Pulse el boton <FREEZE> de nuevo.
® Se reanuda la reproduccion del video y se reactiva el audio.
Nota

® Sino se introduce ninguna sefal. se considera invalida la operacion y aparece el icono [X].

Uso de la funcién Enmud lio&vid

Si el proyector permanece sin utilizarse durante un cierto tiempo (por ejemplo, en la pausa de una reunién) se puede apagar
temporalmente el audio y la imagen.

AV MUTE

Boton [:]

1) Pulse el botéon <AV MUTE> del control remoto.
® E| audio y el video se apagan.

2) Pulse el boton <AV MUTE> de nuevo.
® E| audio y el video se activan.

Uso.de la funcion.d acion izad

Usa la funcién Presentacion temporizada.
Las presentaciones, etc. se pueden realizar controlando el tiempo transcurrido.

P-TIMER
Boton

1) Pulse el botén <P-TIMER> del control remoto.

® Se inicia el recuento de tiempo.
® E| tiempo transcurrido se muestra en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

2) Pulse el botéon <P-TIMER> de nuevo.
® El recuento de tiempo se detiene.

3) Pulse el botén <P-TIMER> de nuevo.
® Finaliza la presentacion temporizada.
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E lido} lo de la alimentacion de la |2

Esta funcion permite conmutar la alimentacion de la lampara.
LAMP

Boton

1) Pulse el botén <LAMP> del control remoto.
* Cada vez que se pulsa el boton, cambia el valor entre [ ) (Normal)] — [ 2 (Econémico 1)] —[ @ (Econémico 2)].

Nota

® Consulte los detalles en el menu [Ajuste] — [Control de lampara] (# pagina 54).

Uso.de la funcion.d ligital

(Solo para sefales de entrada de tipo imagen estatica procedente de un ordenador (RGB) o imagenes estaticas transferidas
mediante HDMI)
Puede aumentar el area central. Asimismo puede modificar la ubicacién de la zona a aumentar.

Botones

1) Pulse el botén <D.ZOOM +> o <D.ZOOM -> del control remoto.

® Se mostrara la pantalla de ajuste especifica de [D. zoom].
® Pulse A ¥ 4P en el control remoto para mover la posicién de la pantalla mientras la imagen esta ampliada.

Intervalo
de ajuste

Pantalla de ajuste especifica de

[D.zoom] Operacion Ajuste

Pulse el botén <D.ZOOM +>. | Aumenta la amplificacion.

0-33

Pulse el botén <D.ZOOM ->. |Disminuye el aumento.

Mueve el area a la parte superior o
inferior. -

Pulse el boton 4p. Mueve el area a la izquierda o derecha.

Mientras se muestra la pantalla y la | Pulse el boton AV
imagen esta expandida.

Nota

® Cuando las sefales de entrada cambian mientras se utiliza [D. zoom], el valor ajustado del zoom digital se cancela.

® Sj no se introduce ninguna sefal. se considera invalida la operacion y aparece el icono [X].

e También se pueden pulsar los botones A ¥ 4P del panel de control para mover la posicion de la pantalla mientras la
imagen esta ampliada.

Puede ajustar el volumen de la salida de audio del altavoz integrado y el terminal <VARIABLE AUDIO OUT>.

VOLUME

Botones B

1) Pulse el botén <VOLUME +> o <VOLUME -> del control remoto.

<VOLUME +> Aumenta el volumen.
<VOLUME -> Reduce el volumen.

Esta funcion permite cambiar el modo de imagen.

IMAGE
Botén

1) Pulse el botén <IMAGE> del control remoto.

® E| valor cambia cada vez que se pulsa el botdn, a los valores [Dinamica] — [Estandar] —[Cine] — [Pizarra (Verde)] —
[Pizarra no blanca] — [Imagen del usuario] — [Dinamica] —....

Nota

® Consulte los detalles en el menu [Ajuste de color] — [Modo de imagen] (® pagina 50).
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Uso.de la funcién Silenci

Este botén permite silenciar la salida de audio temporalmente.
MUTE

Boton D

1) Pulse el boton <MUTE> del control remoto.
® E| audio se apaga.

2) Pulse el boton <MUTE> de nuevo.
® E| audio se activa.

Uso.de la funcion Daylight View Li

La funcion Daylight View Lite muestra una imagen mas vivida aunque se proyecte en un lugar con mucha iluminacion.

Boton

1) Pulse el botéon <DAYLIGHT VIEW> del control remoto.
® [ a funcién Daylight View Lite se activa/desactiva cada vez que se pulsa el botén.

Nota

® Consulte los detalles en el menu [Ajuste de color] — [Daylight View] (% pagina 52).
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Este capitulo describe la preparacion y los ajustes que se pueden realizar utilizando el menu
en pantalla.
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Navegacion por el menu

El menu en pantalla (Menu) se utiliza para realizar distintos ajustes en el proyector.

Navegacidn por el menu

Procedimiento de uso
MENU

Boton C]

1) Pulse el botén <MENU> del control remoto o el panel de control.
® Aparecera la pantalla del menu principal.

b 0

Sistema 1024 x 768, 60Hz

| @) Mover Siguiente  (WENW): Salir

2) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento del menu principal.
® E| elemento seleccionado aparece resaltado en color naranja.

Arranque rapido

i Off

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara el submenu y se pueden seleccionar los elementos del submenu.
(No hay ningin menu inferior dentro del submend)  (No hay ningin menu inferior dentro del submenu)

Arranque réapido
[ Coweoidotimpars 0]
[Vendledor T arma
ey 11
H On

i r
Configuracién HDMI
iente (MENU: Anterior

(EnTER): Siguiente  (MENU): Anterior e EERmI—=——

® Realice el paso 4). ® Si hay un menu debajo del submend, se mostrara Kl
(a excepcion de [Sistema] en [Visualizar]-menu)
® Realice el paso 7).

4) Pulse AV para seleccionar un elemento del subment y pulse el botén <ENTER>.
e Sj el submenU seleccionado no se puede configurar ni ajustar, se mostrara H.

Arranque rapido
[ Cowraiasiampurs ]

Blogueo de teclado [oY]
Cone Salida de 4
HDMI Arranque

|(®%): Ajustar  (ENTER): Seleccionar (MEND): Anterior
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5) Pulse AV para cambiar o ajustar parametros.
® Algunos elementos cambian de orden del modo siguiente cada vez que se pulsa AV

LA J=l 8 J& ¢ |
1 1

6) Pulse el botén <ENTER> o el botén <MENU>.
® Se confirmaran los cambios en la configuracion del valor ajustado.

7) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento del submenu y pulse el botéon <ENTER>.
® Cambia a la capa siguiente de la pantalla de menus.

8) Pulse el boton <ENTER>.
e Sj el elemento seleccionado se puede configurar o ajustar, se mostrara .

CERN———
Silencio off

[@9) Ajustar _ (@uien): Seleccionar [Mb): Anterior

9) Pulse AV para cambiar o ajustar parametros.
® Algunos elementos cambian de orden del modo siguiente cada vez que se pulsa AV

LA [ 8 |& c |
1 1

® El elemento seleccionado se mostrara con una marca de seleccion .
10) Pulse el botén <ENTER> o el botén <MENU>.

® Se confirmaran los cambios en la configuracion del valor ajustado.

Nota

® Al pulsar el boton <MENU> mientras se muestra la pantalla de menus, se regresa al menu anterior o se sale de la pantalla
de mendus.

® Algunos elementos no se pueden ajustar o utilizar en funcion del formato de la sefial que se vaya a introducir en el
proyector. Los elementos del menu que no se pueden ajustar o usar se muestran en caracteres grises y no se pueden
seleccionar.

® Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se introduzca ninguna sefial.

® Consulte la informacién sobre los elementos de menu en “Menu principal” (# pagina 43) y “Submenu” (# pagina 44).

Meng principal

El menu principal contiene los elementos siguientes.
Al seleccionar un elemento del menu principal, la pantalla cambia a una pantalla de seleccién del submenu.

Elemento del menu principal Pagina

m [Visualizar] 47

== [Ajuste de color] 50
D [Ajuste] 53
‘ [Expandir] 57
i [Memory Viewer] 69

@ [Informacién] 71
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Aparecera la pantalla del submenu correspondiente al menu principal seleccionado, donde se pueden establecer y ajustar los
distintos elementos del submenu.

[Visualizar] [IE]

Elemento de submenu veler pre%itrei;r:mado Ee Pagina
[Ajuste automatico PCJ*" - 47
[Sincr. fina]*! - 47
[Posicion H]*' - 47
[Posicion V]*! - 48
[Tamafio H.]*' - 48
[Aspecto] [Normal] 48
[Forma de proyeccion] [Frontal] 49
[Posicion de menu] [Superior izquierdal] 49
[Fondo de pantalla] [Azul] 49
[Sistemal] - 49

*1 Solo para sefales de ordenador.
[Ajuste de color] lo‘{

Elemento de submenu Valor predeterminado de fabrica Pagina
[Modo de imagen] [Estandar] 50
[Contraste] [32] 50
[Brillo] [32] 50
[Color]*! [32] 51
[Tinte]*" [32] 51
[Temp. de color] [Media] 51
[Rojo] [32] 51
[Verde] [32] 51
[Azul] [32] 51
[Nitidez] [8] 52
[Daylight View] [Off] 52

*1 Solo para sefiales de peliculas.
Nota

® | a configuracion predeterminada de fabrica puede variar seguin el modo de imagen.

[Ajuste] [ €D
Elemento de submenu Valor predeterminado de fabrica Pagina

[Arranque rapido] [Off] 53
[Modo de espera] [Econdmico.] 53
[Control ventiladores] [Off] 53
[Control de lampara] [ @ (Normal)] 54
[Ventilador rapido] [Normal] 54
[Subtitulo] [Off] 54
[Bloqueo de teclado] [Fﬁ‘éﬂ (Off)] 55
[Iris] [On] 55
[Conector]*" [Ordenador 2] 55
[Sonido] - 55
[Configuracién HDMI] - 56

*1 Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330.
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[Expandir] |

Elemento de submenu Valor predeterminado de fabrica Pagina
[Idioma] [English] 57
[Configuracién automatical - 57
[Trapezoide] [Almacenar] 59
[Logotipo] - 62
[Seguridad] - 64
[Control de alimentacion] [Apagar] 65
[Contador de filtro] - 66
[Carta de ajuste] [Off] 66
[Red] - 67
[Control remoto] [Todos] 68
[Ajustes de fabrica] - 68
[Memory Viewer]" |

Elemento de submenu Valor predeterminado de fabrica Pagina
[Establecer diapositiva] - 69
[Efectq Fie transicion de [Deslizar a la derecha] 69
diapositival
[Criterio de ordenacion] [Orden por nombre] 69
[Girar] [No girar] 69
[Ajuste perfecto] [Off] 70
[Repetir] [Off] 70
[Aplicar] - 70

*1 Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330.

[Informacién] Q

Detalles (% pagina 71)
Nota

® Algunos elementos no se pueden ajustar o utilizar en funcién del formato de la sefial que se vaya a introducir en el

proyector.

Los elementos del menu que no se pueden ajustar o usar se muestran en caracteres grises y no se pueden seleccionar.
® | os elementos de submenu y los valores predeterminados difieren en funcion del terminal de entrada seleccionado.
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Menu [Entrada]

Para seleccionar la fuente de entrada directamente pulsando los botones de selecciéon de entrada del control
remoto, o para seleccionar la fuente de entrada en la pantalla [Entrada] pulsando el boton <INPUT/ENTER> del
panel de control.

COMPUTER 1 COMPUTER2 ~ HDMI

VIDEO

I:I MEMORY VIEWER/
USB DISPLAY
@ @ @ MENU INPUT/ENTER

Cambio de la senald |

Con el control remoto

1) Pulse los botones de seleccién de entrada (<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <HDMI>, <VIDEO>,
<MEMORY VIEWER/USB DISPLAY>).
® Para proyectar la sefial de entrada correspondiente al terminal seleccionado.

<COMPUTER 1> Cambia a la entrada Ordenador 1/Componente.
<COMPUTER 2> Cambia a la entrada Ordenador 2.
<HDMI> Cambia a la entrada HDMI.
<VIDEO> Cambia a la entrada Video/S-video.
<MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> | Cambia a la entrada Memory Viewer/USB Display.

Con el panel de control

1) Pulse el botéon <INPUT/ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Entrada].

PT-LW330, PT-LW280,

PT-LB360, PT-LB330

PT-LB300, PT-LB280

[¥] Ordenador 1
Ordenador 2
HDMI
Componente
Video

S—-video

Memory Viewer
Visualizar USB

[¥] Ordenador

HDMI
Componente
Video

S-video

2) Cambie la fuente de entrada pulsando A ¥ para seleccionar un elemento y, a continuacién, pulse el

botén <ENTER>.

® Para proyectar la sefial de entrada correspondiente al terminal seleccionado.

[Ordenador]™ Cambia a la entrada Ordenador.
[Ordenador 1] Cambia a la entrada Ordenador 1.
[Ordenador 2] Cambia a la entrada Ordenador 2.

[HDMI] Cambia a la entrada HDMI.

[Componente] Cambia a la entrada YP,P./YC.C..

[Video] Cambia a la entrada Video.
[S-video] Cambia a la entrada S-video.
[Memory Viewer]? Cambia a la entrada Memory Viewer.
[Visualizar USB] Cambia a la entrada Visualizar USB.

*1 Solo para PT-LB300 y PT-LB280.

*2 Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330.

Nota

® [Ordenador 2] no esta disponible cuando en el menu [Ajuste] — [Conector] se ha seleccionado [Salida de monitor].
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Menu [Visualizar]

En la pantalla de menus, seleccione [Visualizar] en el menu principal y seleccione un elemento del submendu.
Consulte el uso de la pantalla de menus en “Navegacion por el menu” (# pagina 42).
®Después de seleccionar el elemento, pulse AW para establecerlo.

@ MENU . INPUT/ENTER
MENU ASPECT KEYSTONE INFO.

(Solo para senales de entrada de ordenador)

Cuando se introducen sefiales de ordenador (RGB), la imagen se puede mover hacia arriba, abajo, a la derechay a la
izquierda o sufrir parpadeos. Pulse el botén <AUTO SETUP> para ajustar [Sincr. fina], [Posicion H], [Posicion V] y [Tamaiio H.]
automaticamente a un estado 6ptimo. Ajuste la imagen para obtener el estado 6ptimo en el entorno audiovisual en el cual se
utilice el proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [Ajuste automatico PC].

2) Pulse el boton <ENTER>.

® Se mostrara una pantalla [Esperar...] mientras se ejecuta la funcion [Ajuste automatico PC].
Nota

® E| proyector ejecuta la funcién Ajuste automatico PC automaticamente cuando se introducen sefiales de ordenador en el
proyector por primera vez.

® E| ajuste automatico puede no funcionar segun el modelo del ordenador que se utilice y la sefial de entrada.

® | a funcion [Ajuste automatico PC] no se puede utilizar cuando se ha seleccionado alguno de los modos [480i], [576i], [480p],
[576p], [720p], [1080i] o [1080p] en el menu [Visualizar] — [Sistema] o cuando la sefial procede del terminal <HDMI IN>.

(Solo para sefales de entrada de ordenador)
Esta opcion se puede ajustar para obtener una imagen éptima en el caso de que la imagen parpadee o los contornos
aparezcan emborronados.

1) Pulse AV para seleccionar [Sincr. fina].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para ajustar el nivel.

® | os valores de ajuste van del 0 al +31. Ajustelo de tal modo que las interferencias sean minimas.
Nota

® Es posible que algunas sefiales que no se puedan ajustar.

® Si la sefial procedente del ordenador es inestable, es posible que no se logre alcanzar ningun valor 6ptimo.

® Al proyectar una sefial con una frecuencia de reloj de 162 MHz o superior, es posible que el ruido no desaparezca a pesar
del ajuste de [Sincr. fina].

® [Sincr. fina] no se puede ajustar al introducir una sefal digital.

==z

(Solo para sefales de entrada de ordenador)
Si la posicion de la imagen proyectada sobre la pantalla aparece desplazada, esta opcion mueve la posicidon de la imagen
horizontalmente aunque la posicion relativa entre el proyector y la pantalla sea correcta.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Posicion H].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para ajustar la posiciéon horizontal de la imagen.
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Orientacion Operacion Ajuste
O
Pulse el botén 4. La posicion de la imagen se desplaza hacia la .
derecha. !
Ajuste horizontal O
(derecha e izquierda). O
Pulse el botén W La posicion de la imagen se desplaza hacia la e
izquierda. :
Oi

Nota

® Mientras la imagen esta ampliada en la funcion de zoom digital, [Posicion H] no esta disponible.

e

(Solo para sefales de entrada de ordenador)
Si la posicion de la imagen proyectada sobre la pantalla aparece desplazada, esta opcion mueve la posicién de la imagen
verticalmente aunque la posicion relativa entre el proyector y la pantalla sea correcta.

1) Pulse AV para seleccionar [Posicién V].
2) Pulse el botén <ENTER>.
3) Pulse A V¥ para ajustar la posicion vertical de la imagen.

Orientacion Operacion Ajuste
Pulse el botén A. La posicién de la imagen se desplaza hacia arriba. O O
Ajuste vertical f
(arriba y abajo). i
O O

Pulse el botén W La posicién de la imagen se desplaza hacia abajo.

Nota

® Mientras la imagen esta ampliada en la funciéon de zoom digital, [Posicién V] no esta disponible.

(Solo para sefiales de entrada de ordenador)

Utilice esta funcion para ajustar y minimizar los efectos de interferencia provocados por la proyeccién de patrones formados
por franjas verticales.

La proyeccion del patron de franjas vertical puede provocar patrones ciclicos (ruido). Ajustelo de tal modo que las
interferencias sean minimas.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Tamaio H.].
2) Pulse el botén <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para ajustar el nivel.
® | os valores de ajuste van del -15 al +15.

Atencion

® Configurelo antes de ajustar [Sincr. fina].

b

Hace que la imagen se ajuste al tamafo de la pantalla manteniendo la razén de Aspect de la sefial de entrada.
1) Pulse AV para seleccionar [Aspecto].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

Proyecta la imagen con el tamafio maximo posible manteniendo la relacion de Aspecto de la sefial
de entrada.

[Panoramica] |Proyecta la imagen con una relacién de Aspectoo 16:9.

[Normal]
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Configura el método de proyeccion conforme al estado de instalacion del proyector.
Si la pantalla de proyeccion aparece invertida, cambie el método de proyeccion.

1) Pulse AV para seleccionar [Forma de proyeccion].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Frontal] Cuando el proyector esté instalado sobre un escritorio, etc. delante de la pantalla.

Cuando el proyector esté instalado sobre un escritorio, etc. detras de la pantalla (con una pantalla
translucida).

Cuando el proyector esté instalado delante de la pantalla utilizando el soporte de montaje en el
techo para el proyector (opcional).

Cuando el proyector esté instalado detras de la pantalla (con una pantalla translucida) utilizando
el soporte de montaje en el techo para el proyector (opcional).

[Trasero]

[Techo/Frontal]

[Techol/Atras]

Define la posicion del menu en pantalla (OSD).
1) Pulse AV para seleccionar [Posicion de menuy].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para cambiar la posiciéon del menu.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
[Superior izquierda] — [Superior derecha] — [Centro] — [Inferior izquierda] —[Inferior derecha] — [Superior izquierda] —...

Seleccione la pantalla de fondo para cuando no se detecte ninguna sefial de entrada.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Fondo de pantalla].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Azul] Muestra toda el area de proyeccion en color azul.
[Negro] Muestra toda el area de proyeccién en color negro.

Utilice esta opcidn para ajustar la resolucion a la de las sefales de ordenador introducidas. Establezca el sistema de color de
las sefales de Video/S-video.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Sistema].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Sistema].

3) Pulse A V¥ para seleccionar el sistema deseado.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

Fuente de entrada Modo Descripcion
[1024 x 768, 60 Hz], etc. | Muestra el nombre de la sefial de correspondiente.

Si no hay ninguna sefal de entrada compatible con la sefial de
un ordenador conectado con el proyector, se ejecuta la funcién
[Auto] Ajuste automatico PC y se muestra [Auto] en el sistema. Si las
imagenes no se proyectan correctamente, ajuste manualmente la
configuracion para adecuarla a su ordenador.

El proyector seleccion automaticamente el sistema de color

para senales RGB

[Auto] adecuado a la senal de entrada.
para senal de Video/ Establece [PAL-M] manualmente.
S-video [PAL]/ [SECAM] / : i
[NTSC] / [NTSC4.43] / Establece el sistema de color manualmente cuando la imagen no

se muestra correctamente con [Auto].

[PAL-M] / [PAL-N]

4) Pulse el botén <ENTER>.
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Menu [Ajuste de color]

En la pantalla de menus, seleccione [Ajuste de color] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte el uso de la pantalla de menus en “Navegacion por el menu” (# pagina 42).
®Después de seleccionar el elemento, pulse AW para establecerlo.

MENU ASPECT KEYSTONE INFO.
FREEZE AVMUTE P-TIMER LAMP MENU INPUT/ENTER
MUTE

IMAGE

O J.
[+ [+ ) () (]
o = @

Puede cambiar al modo de imagen que desee, adecuado a la fuente de la imagen y al ambiente en el cual se utiliza el
proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [Modo de imagen].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse AV para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Dinamica] La salida de luz se maximiza para usarla en zonas iluminadas.
[Estandar] La imagen es adecuada para imagenes el movimiento en general.
[Cine] La imagen es adecuada para peliculas.

[Pizarra (Verde)] La imagen es adecuada para proyectarla sobre una pizarra (verde) como en una aula.

La imagen es adecuada para proyectarla sobre una pizarra de color (no verde). Para
[Pizarra no blanca] |seleccionar [Pizarra no blanca], pulse el boton <ENTER>. Se mostrara la pantalla [Pizarra no
blanca). Seleccione [Rojo], [Azul], [Amarillo] o [Verde] y pulse el boton <ENTER>.

[Imagen del usuario] |La calidad de la imagen se muestra después del ajuste manual [Ajuste de color].

4) Pulse el boton <ENTER>.

b

Permite ajustar el contraste de los colores.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Contraste].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
. Hace que la pantalla sea mas brillante y el color mas
Pulse el boton A. q P y
profundo. 0~+63
Pulse el boton Ww. Hace que la pantalla sea mas oscura y el color mas claro.

Atencion

® Si necesita ajustar [Brillo] y [Contraste], ajuste primero [Brillo].
Permite ajustar la parte oscura (negra) de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [Brillo].

2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para ajustar el nivel.
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Operacion Ajuste Intervalo de ajuste

Pulse el boton A. |Aumenta el brillo de las partes oscuras (negras) de la pantalla.

0~+63

Pulse el boton Ww. Reduce el brillo de las partes oscuras (negras) de la pantalla.

(Excepto para la entrada de sefial de ordenador)
Es posible ajustar la saturacion del color de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [Color].

2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton A. Hace que los colores sean mas profundos. 0~ +63
Pulse el boton Ww. Debilita los colores.

(Solo para sefiales HDMI/senales de video de componentes y sefiales NTSC/NTSC4.43 cuando se introducen sefiales de
Video o S-video)

Permite cambiar el tono de la piel de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [Tinte].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste

Pulse el boton A. Ajusta el tono de la piel hacia el verde.

0~+63

Pulse el botén . Ajusta el tono de la piel hacia el purpura rojizo.

Permite cambiar la temperatura de color si las zonas blancas de la imagen proyectada aparecen azuladas o rojizas.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Temp. de color].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Alta]
[Media] La imagen se vuelve azulada con [Alta]. La imagen se vuelve rojiza con [Baja]. Selecciona el color
natural adecuado.
[Baja]

Nota

® Cuando se introduce una sefial de de ordenador, si el menu [Visualizar] — [Sistema] esta configurado en [PAL], [SECAM],
[PAL-M], [PAL-N], [NTSC], [NTSC4.43], [1080i], [1080p], [720p], [576p], [576i], [480p] o [480i], la opcidn [Temp. de color] no
esta disponible.

El equilibrio de blancos se puede ajustar.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Rojo] / [Verde] / [Azul].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse AV para ajustar el nivel.
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Pulse el boton W. El color azul se aclara.

Menu Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton A. El color rojo se oscurece.

[Rojo] : ; 0~ +63
Pulse el boton Ww. El color rojo se aclara.
Pulse el boton A. El color verde se oscurece.

[Verde] 0~ +63
Pulse el boton . El color verde se aclara.
Pulse el boton A. El color azul se oscurece.

[Azul] 0~ +63

[Nitidez]

Permite ajustar la nitidez de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [Nitidez].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste

Intervalo de ajuste

Pulse el boton A. Los contornos se ven mas nitidos.

Pulse el botén W Los contornos se ven mas suaves.

0~+15

[Daylight View]

La funcion Daylight View Lite muestra una imagen mas vivida aunque se proyecte en un lugar con mucha iluminacion.

1) Pulse AV para seleccionar [Daylight View].
2) Pulse el botéon <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.

® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
® También puede pulsar el boton <DAYLIGHT VIEW> del control remoto. (# pagina 40)

[On] Activa Daylight View Lite.

[Off] Desactiva Daylight View Lite.
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Menu [Ajuste]

En la pantalla de menus, seleccione [Ajuste] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte el uso de la pantalla de menus en “Navegacion por el menu” (® pagina 42).
®Después de seleccionar el elemento, pulse AW para establecerlo.

MENU ASPECT KEYSTONE INFO.

FREEZE AV MUTE P-TIMER LAMP MENU INPUT/ENTER

(]
MUTE

IMAGE

OO0 . ‘.
e () () )
BE- ®

Configura el método de inicio cuando se enchufa el cable de alimentacion a la toma de CA.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Arranque rapido].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Off] Arranca en modo de espera.
[On] Inicia la proyeccion de inmediato.

Nota

® Si no se apaga el proyector segun el procedimiento descrito en “Apagado del proyector” (# pagina 34), la funcién
Arranque rapido no funciona correctamente.

Configura el consumo de energia en modo de espera. Cambie la configuracion segun si se va a utilizar la funcién de red o no.
1) Pulse A ¥ para seleccionar [Modo de espera].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Econémico.] Se restringen algunas funciones el modo de espera con el fin de reducir el consumo de energia.

No se restringen el funcionamiento de la red ni de las comunicaciones por puerto serie en modo
de espera.

[Normal]*!

*1 En PT-LB300 y PT-LB280 no se puede restringir la funcidon de comunicacion serie ni siquiera en modo de espera.
Nota

® Si[Modo de espera] esta ajustado a [Econédmico.], no se pueden utilizar las funciones de red ni algunos comandos RS-232C.

Cambie este ajuste en funcién de la altitud a la que se utilice el proyector.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Control ventiladores].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Off] Cuando se utilice el proyector en altitudes inferiores a 1 400 m (4 593").
[on] Cuando se utilice el proyector en altitudes superiores a 1 400 m (4 593') e inferiores a
2700 m (8 858").
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Nota

® Se configura en [Off] cuando el proyector se utiliza en altitudes inferiores a 1 400 m (4 593'). Se configura en [On] cuando el proyector se
encuentra altitudes superiores a 1 400 m (4 593') e inferiores a 2 700 m (8 858'). No hacerlo puede acortar la vida de las piezas internas y
dar lugar a averias.

® No instale el proyector altitudes superiores a 2 700 m (8 858'). Hacerlo puede acortar la duracién de las piezas internas y provocar averias.

® Cuando se ajusta en [On], el ruido de los ventiladores es mayor, ya que la velocidad de los ventiladores aumenta.

%
Cambia el brillo de la lampara segun el entorno de funcionamiento del proyector o el fin con que se utilice.

1) Pulse AV para seleccionar [Control de lampara].

2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.

® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
® También puede pulsar el boton <LAMP> del control remoto. (# pagina 39)

[ @ (Normal)] Seleccione esta opcidn cuando necesite una luminancia elevada.

[ @ (Econémico 1)] Seleccione esta opcidn cuando no necesite una luminancia elevada.

[ 9 (Econémico 2)] | Seleccione esta opcion cuando desee una luminancia menor que la de [ @ (Econdémico 1)].

Nota

® Si desea reducir el consumo de energia, prolongar la duracion de la lampara y reducir el ruido durante el funcionamiento, configure esta
opcién en [ 9 (Econémico 2)] en lugar de [ @ (Econémico 1)] oen [ @ (Econémico 1)] en lugar de [ @ (Normal)].

Cambia la velocidad del ventilador al apagar el aparato y acorta el tiempo de refrigeracion en el que se utiliza el ventilador
correspondiente.

1) Pulse AV para seleccionar [Ventilador rapido].

2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse AV para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Normal] Esta es la opcién habitual.
[60 s] Utilice esta opcién cuando desee un tiempo de enfriamiento mas corto.
[0 s] Los ventiladores se detienen inmediatamente al apagar el equipo.

Nota

® Cuando esta opcion esta configurada en [0 s], no se puede reiniciar el proyector inmediatamente después de apagarlo. La lampara esta a
alta temperatura y se debe enfriar, asi que a veces se tarda mas tiempo de lo habitual hasta que la lampara se vuelve a encender.

® Cuando esta configurado a [60 s], la velocidad de los ventiladores de refrigeracion es mas elevada y el ruido del motor es mas intenso que
con el ajuste [Normal] después de apagar.

(Solo para entradas NTSC)

Establece el uso de subtitulos ocultos.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Subtitulo].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Off] No se muestran los subtitulos ocultos.
[CCA1] Muestra los datos de CC1.
[CC2] Muestra los datos de CC2.
[CC3] Muestra los datos de CC3.
[CC4] Muestra los datos de CC4.

Nota

® Los subtitulos ocultos son una funcién que muestran informacién de texto sobre la sefial de video y se utilizan principalmente en
Norteamérica. Es posible que los subtitulos no aparezcan en funcion de los dispositivos conectados o del contenido que se reproduzca.
® [Subtitulo] solo se puede seleccionar cuando se introduce una sefial NTSC.
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® Si [Subtitulo] esta configurado con cualquier valor distinto de [Off], es posible que el brillo de la imagen cambie segun los dispositivos
externos o el contenido de la conexion que corresponda a los subtitulos ocultos.
® | os subtitulos ocultos no se muestran mientras se muestra el menu en pantalla.

Activa/desactiva el uso de los botones del panel de control y el control remoto.
1) Pulse AV para seleccionar [Bloqueo de teclado].

2) Pulse el boton <ENTER>.

w

) Pulse A'¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[ Dﬂ% (Off)] Activa el uso de los botones del panel de control y el control remoto.

—

[ “ & (Proyector)] |Desactiva el uso de los botones del panel de control.

[ El (Control remoto)] | Desactiva el uso de los botones del control remoto.

La correccion de apertura y la compensacion de sefial se realizan automaticamente en funcién de la imagen para obtener una
imagen con el contraste éptimo.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [lris].
2) Pulse el botéon <ENTER>.

3) Pulse AV para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[On] Corrige la apertura.
[Off] Sin correccion de apertura.

(Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330)
El conector <COMPUTER IN 2/1 OUT> situado en la parte posterior del proyector es conmutable entre la entrada de
Ordenador 2 y la salida de monitor.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Conector].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Salida de monitor] | Se utiliza como salida de la sefial RGB introducida en el terminal <COMPUTER 1 IN>.
[Ordenador 2] Para introducir la sefal del ordenador.

Nota

® | a opcion [Conector] no estara disponible si se selecciona [Ordenador 2] como fuente de entrada.

Esta funcion permite realizar un ajuste mas detallado del audio.
Ajuste del volumen

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Sonido].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Sonido].

w

) Pulse AV para seleccionar [Volumen].

) Pulse el boton <ENTER>.

D

5) Pulse A V¥ para ajustar el nivel.
® También puede pulsar el boton <VOLUME +/-> del control remoto. (# pagina 39)
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Operacion Ajuste Intervalo

Pulse el botén A. Aumenta el volumen.

0~+25

Pulse el botén W Reduce el volumen.

Como silenciar

1) Pulse AV para seleccionar [Sonido].
2) Pulse el boton <ENTER>.

® Se mostrara la pantalla [Sonido].
3) Pulse AV para seleccionar [Silencio].
4) Pulse el botén <ENTER>.

5) Pulse AV para cambiar el elemento.

® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
® También puede pulsar el botén <MUTE> del control remoto. (# pagina 40)

[On] El audio no se envia a la salida.
[Off] El audio se envia a la salida.

[Confi ion HDMI]

Cambia la configuracion cuando se conecta un equipo externo al terminal <HDMI IN> y la imagen no se proyecta
correctamente. O bien cambia la configuracién de la entrada de audio.

[Imagen]

1) Pulse AV para seleccionar [Configuracién HDMI].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Configuracion HDMI].

3) Pulse AV para seleccionar [Imagen].
4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

Selecciona cuando hay un terminal HDMI de un dispositivo externo (como un reproductor de
discos Blu-Ray) conectado al terminal <HDMI IN>.

Selecciona cuando el terminal DVI-D de salida de un dispositivo externo (como un ordenador)
esta conectado al terminal <HDMI IN> mediante un cable adaptador o similar. También selecciona
cuando el terminal de salida HDMI de un ordenador u otro dispositivo esta conectado al terminal
<HDMI IN>.

[64-940]

[0-1023]

Nota

® La configuracion 6ptima depende de la configuracion de salida del dispositivo externo conectado. Consulte las instrucciones
de uso del dispositivo externo en relacion con la salida de dicho dispositivo.

[Sonido]

1) Pulse AV para seleccionar [Configuracién HDMI].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Configuracion HDMI].
3) Pulse AV para seleccionar [Sonido].
4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

Seleccione esta opcion si el cable HDMI esta conectado, se transmiten la imagen y el audio y no
es necesario conectar la seial de audio por separado.

Selecciona cuando el terminal DVI-D de salida de un dispositivo externo (como un ordenador)
[Ordenador] esta conectado al terminal <HDMI IN> mediante un cable adaptador o similar. La imagen no se
transmite y la sefal de audio se introduce por el conector <AUDIO IN 1>.

[HDMI]
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Menu [Expandir]

En la pantalla de menus, seleccione [Expandir] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte el uso de la pantalla de menus en “Navegacion por el menu” (# pagina 42).
e Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ 4P para establecerlo.

AUTO
SETUP

COMPUTER 1 COMPUTER2 ~_HDMI
KEYSTONE

VIDEO
- MEMORY VIEWER/
USB DISPLAY

@ @ @ MENU ' INPUT/ENTER

MENU ASPECT KEYSTONE INFO.

b

Puede cambiar el idioma de los mensajes en pantalla.

1) Pulse AV para seleccionar [Idioma].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Ildioma]. (Se mostrara en 23 idiomas en 3 paginas.)

3) Pulse A V¥ para cambiar el idioma.
® El idioma cambia cada vez que se pulsa el boton.

Idioma 1/3
A Visuslizar
o e

Nederlands
i M_zmnry
$ intormacion

[@%)-Mover [ENten)- Seleccionar (MEND)- Anterior

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Distintos menus, ajustes, pantallas de ajuste, nombres de botones de control, etc. se muestran en el idioma
seleccionado.
® | as opciones de idioma disponibles son: inglés, aleman, francés, italiano, espafiol, portugués, holandés, sueco,
finlandés, noruego, danés, polaco, hungaro, checo, ruso, turco, arabe, kazajo, vietnamita, chino, coreano, japonés y
tailandés.

Nota

® E| idioma de visualizacién en pantalla del proyector esta configurado en inglés de forma predeterminada y cuando se
ejecuta [Expandir] — [Ajustes de fabrica] (# pagina 68).

[Confi ion automatical

Pulse el botén <AUTO SETUP> del control remoto para configurar las operaciones automaticas de la funcion Buscar entrada,
Ajuste automatico PC y Ajuste de trapezoide automatico.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Configuracion automatica].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Configuracion automatical.

3) Pulse AV para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
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[Buscar entrada]

Esta funcion se utiliza para detectar las sefales de entrada y proyectarlas automaticamente.

[Ajuste automatico

Esta funcion se utiliza para ajustar [Sincr. fina], [Posicion H], [Posicion V] y [Tamafio H.]

PC] automaticamente cuando se introduce una sefial analdgica de ordenador.
[Ajuste.de Esta funcion se utiliza para ajustar la distorsion trapezoidal o Keystone vertical de la imagen
trapezoide

proyectada automaticamente.

automatico]

[Buscar entrada]
Esta funcion se utiliza para detectar las sefales de entrada y proyectarlas automaticamente.
1) Pulse AV para seleccionar [Configuracién automatica].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Configuracion automatical.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Buscar entrada].
4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.

® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
[On]
[Off]

Detecta las sefiales de entrada y las proyecta automaticamente.

Desactiva la deteccion de las senales.

[Ajuste automatico PC]
Esta funcion se utiliza para configurar la ejecucion automatica de la funcion Ajuste automatico PC.
1) Pulse AV para seleccionar [Configuraciéon automatical.

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Configuracion automatical).

3) Pulse AV para seleccionar [Ajuste automatico PC].
4) Pulse el botén <ENTER>.

5) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.

® | 0s elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
[On]
[Off]

Activa la ejecucion automatica de la funcion Ajuste automatico PC.

Desactiva la ejecucion automatica de la funcion Ajuste automatico PC.

[Ajuste de trapezoide automatico]
Esta funcion se utiliza para configurar la ejecucion automatica de la funcién Ajuste de trapezoide automatico.

1) Pulse AV para seleccionar [Configuraciéon automatica].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Configuracion automatical).

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Ajuste de trapezoide automatico].
4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Pulse AV para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Auto] Si se detecta que el proyector esta inclinado, se corrige la distorsién Keystone vertical en tiempo real.
[Manual] Al pulsar el boton <AUTO SETUP> del control remoto, se corrige la distorsion Keystone vertical.
[Off] La funcién Keystone automatico esta desactivada.

Nota

® No es posible configurar [Buscar entrada], [Ajuste automatico PC] y [Ajuste de trapezoide automatico] en [Off]
simultdneamente. Por lo menos una de ellas debe estar configurada en [On].

® En algunas ocasiones, la funcién Ajuste de trapezoide automatico puede corregir la imagen de forma deficiente. En tal caso,
se necesita la correccion de Keystone manual.

® Cuando [Visualizar] — [Forma de proyeccion] esta ajustado a [Techo/ Frontal] o [Techo/Atras], [Ajuste automatico PC] se ajusta
automaticamente en [On] y [Ajuste de trapezoide automatico] se ajustara a [Off] automaticamente y dejara de estar disponible.
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b

La distorsion trapezoidal que se produce cuando el proyector o la pantalla estan inclinados se puede corregir.

1) Pulse AV para seleccionar [Trapezoide].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Trapezoide].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento.

[Trapezoide] desenchufarlo de la toma de corriente.

Establece si se debe mantener la correccion de Trapezoide después de apagar el proyector o

[Trapezoide V] |Sila imagen proyectada aparece distorsionada, ajusta el trapezoide vertical.

[Trapezoide H/V] |Ajusta el trapezoide horizontal o vertical de la imagen proyectada cuando aparece distorsionada.

[Correccion de
esquina]

Ajusta las cuatro esquinas de la imagen proyectada cuando esté distorsionada.

[Correccion
curvada]

Ajusta los fallos de linealidad o la distorsion de las lineas verticales u horizontales.

[Restablecer valor] |Devuelve los valores corregidos a los valores predeterminados de fabrica.

*1 Solo para PT-LB300 y PT-LB280.
[Trapezoide]

Establece si se debe mantener la correccion de Trapezoide después de apagar el proyector o desenchufarlo de la toma de

corriente.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Trapezoide].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Trapezoide].

3) Pulse AV para seleccionar [Trapezoide].
4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Restart]

Cuando [Modo de espera] esta configurado en [Econdémico.], al apagar el proyector o
desenchufarlo de la toma de corriente se cancela la correccién de Keystone. Cuando [Modo
de espera] esta configurado en [Normal], al apagar el proyector se conserva la correccion de
Keystone pero al desenchufarlo de la toma de corriente se cancela.

Alm nar )
! acenai] toma de corriente.

La correccion de Keystone se conserva aunque se apague el proyector o se desenchufe de la

[Trapezoide V]
(Solo para PT-LB300 y PT-LB280)
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Trapezoide].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Trapezoide].

3) Pulse AV para seleccionar [Trapezoide V].
4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Pulse A V¥ para corregir el trapezoide.

Operacion Ajuste
Pulse el boton A. Se reduce el lado superior.
Pulse el boton w. Se reduce el lado inferior.

[Trapezoide H/V]
(Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330)
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Trapezoide].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Trapezoide].
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3) Pulse A V¥ para seleccionar [Trapezoide H/V].

4) Pulse el botén <ENTER>.

® Se mostrara la pantalla de ajuste especifica de [Trapezoide H/V].

5) Pulse AV <) para ajustar el elemento.

Elementos Operacion

Ajuste

Pulse el boton p.

Ajusta la distorsion de Keystone
por la derecha.

i E

Pulse el boton W,

Ajusta la distorsion de Keystone
por abajo.

Horizontal
Pulse el boton 4. Ajusta la dlstorsmn. de Keystone
por la izquierda.
Pulse el botdn 4. Ajusta la dlstor3|o_n de Keystone
por arriba.
Vertical

Nota

® | as flechas blancas indican que no hay correccion.
® Una flecha roja indica la direccion de correccion.
® | as flechas desaparecen en el punto de maxima correccion.

[Correccién de esquina]

(Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330)

1) Pulse AV para seleccionar [Trapezoide].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Trapezoide].

3) Pulse AV para seleccionar [Correccion de esquinal.

4) Pulse el boton <ENTER>.

® Se muestran las flechas de Correccion de esquina en la esquina superior izquierda de la imagen proyectada.

5) Pulse A V4P para ajustar.

[Correccién de esquina]

Superior izquierda Superior derecha

Inferior izquierda Inferior derecha

Nota

® Las flechas blancas indican que no hay correccion.
® Una flecha roja indica la direccién de correccion.
® | as flechas desaparecen en el punto de maxima correccion.

[Correccién curvada]

(Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330)

1) Pulse AV para seleccionar [Trapezoide].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Trapezoide].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Correccién curvadal.

4) Pulse el boton <ENTER>.

® Se mostrara la pantalla [Correccién curvadal.
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5) Pulse A V4P para ajustar el elemento.

Elementos Operacion Ajuste
. La linea vertical se extiende a izquierda 7 ) jum ]
Pulseelboton}. q y  ——— - 11
derecha. B B
| I —— 71 - ) -
; La linea horizontal se recorta a izquierda e I | ——
[Correccion Pulse el boton 4. derecha q y e e e e e e e e e
curvada ganancia . —
X/Y] Pulse el boton A. |La linea vertical se extiende arriba y abajo. %’”*‘*‘% %EEEEEE%
Pulse el botén W. | La linea horizontal se recorta arriba y abajo. %::::::% %g:z:zzi

Se utiliza para corregir las lineas verticales
Pulse el botén p. | de la derecha. Extiende la parte superior e
inferior manteniendo el centro tal como esta.
Se utiliza para corregir las lineas verticales

Pulse el boton 4. | de la izquierda. Extiende la parte superior e
inferior manteniendo el centro tal como esta.

AT

Gy

[Correccion
curvada

desplazamiento X] | Pulse el botén A

Se utiliza para corregir las lineas verticales
a ambos lados. Extiende las esquinas

inferiores y mantiene la parte central y e e e . e L 1Y
superior tal como estan.

Se utiliza para corregir las lineas verticales | 5 =
a ambos lados. Extiende las esquinas
superiores y mantiene la parte central e
inferior tal como estan.

Se utiliza para corregir las lineas
horizontales de la derecha. Extiende la parte

Pulse el botén W

Pulse el boton P superior e inferior manteniendo el centro tal — | mm
como esta.
Se utiliza para corregir las lineas % %
horizontales de la izquierda. Extiende la g -

Pulse el boton 4. - s .
parte superior e inferior manteniendo el

[Correccion centro tal como esta.

curvada
desplazamiento Y ]

Se utiliza para corregir las lineas
horizontales a ambos lados. Extiende las
esquinas inferiores y mantiene la parte
central y superior tal como estan.

Pulse el boton A

Se utiliza para corregir las lineas
horizontales a ambos lados. Extiende las
esquinas superiores y mantiene la parte
central e inferior tal como estan.

Pulse el botén W

Nota

® Se activa el ajuste de [Trapezoide H/V] o [Correccion de esquina). Si se ajusta la otra opcién después de haber ajustado
[Trapezoide H/V] o [Correccién de esquina], el valor de ajuste anterior se restablecera.

® | os parametros [Correccion curvada desplazamiento X] y [Correccién curvada desplazamiento Y] no se pueden ajustar de
forma independiente. Después de ajustar el parametro [Correccién curvada ganancia X/Y] al principio, ajuste Correccion

curvada desplazamiento X] y [Correccién curvada desplazamiento Y].

® Pulse el boton <KEYSTONE> del panel de control o el control remoto mientras se muestre la pantalla especifica de ajuste
de [Trapezoide H/V], [Correccién de esquina] o [Correccidn curvada). La pantalla de ajuste especifica cambiara del modo
siguiente.

- [Trapezoide H/V] = [Correccion de esquina] (Superior izquierda) => [Correccion de esquina] (Superior derecha) =
[Correccion de esquina] (Inferior derecha) = [Correccion de esquina] (Inferior izquierda) = [Correccidn curvada ganancia
X/Y] = [Correccion curvada desplazamiento X] = [Correccion curvada desplazamiento Y | = [Trapezoide H/V] = ...

® Para los ajustes con [Trapezoide] se admiten correcciones de +30° de inclinacion en direccion vertical y +15°" de inclinacion
en direccion horizontal. No obstante, la calidad de la imagen se degradara y resultara mas dificil de enfocar cuanto mayor
sea la correccion. Instale el proyector de tal modo que la correccién sea lo mas pequefia posible.

*1 La inclinacién en direccion horizontal no esta disponible para PT-LB300 y PT-LB280.

e Al utilizar [Trapezoide H/V] para realizar ajustes, también cambia el tamafio de la pantalla.
® | arelaciéon de Aspecto o el tamafio de la imagen pueden variar en funcién de la correccion.
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Como restablecer la correccion de Keystone

(Solo para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330)
Para volver al estado predeterminado de fabrica se libera el estado de la correcciéon de Keystone.

1) Pulse AV para seleccionar [Trapezoide].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Trapezoidel].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Restablecer valor].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se anula la correccién actual de Trapezoide.

Esta funcion permite establecer la Seleccion logo, realizar la captura de imagen y el Cédigo PIN logotipo.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Logotipo].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Logotipo].

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Seleccionar logotipo] |Establece la visualizacién del logotipo al arrancar el proyector.
La imagen proyectada se captura como imagen fija. La imagen capturada se mostrara como

(LT logotipo de arranque si [Seleccionar logotipo] se configura con [Usuario].

[Bloquear cédigo PIN | Establece y cambia el Codigo PIN logotipo y evita que personas no autorizadas cambien el
logotipo] codigo PIN.

[Cambio cédigo PIN . - .
logotipo] Cambia el [Cédigo PIN logotipo].

[Seleccionar logotipo]
Establece la visualizacion del logotipo al arrancar el proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [Logotipo].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Logotipo].

3) Pulse AV para seleccionar [Seleccionar logotipo].
4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Off] No muestra nada proyectado al arrancar el proyector.
[Por defecto] Muestra el logotipo de Panasonic al arrancar el proyector.
[Usuario]" Muestra la imagen registrada por el usuario con la funcién Capturar.

*1 Si no hay ninguna imagen capturada registrada, la opcion [Usuario] no esta disponible.
[Capturar]
Establece la visualizacion del logotipo del usuario al arrancar el proyector.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Logotipo].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrard la pantalla [Logotipo].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Capturar].
4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Cuando se muestre la pantalla de confirmacion, pulse A ¥ para seleccionar [Si] y pulse el botén
<ENTER>.

® Después de capturar la imagen, [Seleccionar logotipo] queda configurada en [Usuario]. La siguiente vez que se
arranque el proyector, se mostrara la imagen capturada.
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Nota

® Solo admite sefales de entrada de ordenador a base de imagenes fijas (RGB) y sefiales HDMI a base de imagenes fijas.
® Segun como sea la sefial de entrada, es posible que la captura no esté disponible.
® Se recomienda capturar la misma resolucion de sefial que los puntos de visualizacion que utiliza el proyector (resolucion del
panel).
Para PT-LW330, PT-LW280: 1 280 x 800
Para PT-LB360, PT-LB330, PT-LB300, PT-LB280: 1 024 x 768
® [Capturar] y [Seleccionar logotipo] no esta disponible cuando [Bloquear codigo PIN logotipo] esta configurado en [On].
® Mientras se captura la imagen, los ajustes de [Trapezoide] se cancelan temporalmente.
[Bloquear cédigo PIN logotipo]
Configura el Cédigo PIN logotipo (tres digitos).
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Logotipo].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Logotipo].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [Bloquear cédigo PIN logotipo].
4) Pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla de entrada [Cddigo PIN logotipo].

5) Pulse el botén <ENTER>.

6) Introduzca el Codigo PIN logotipo configurado mediante los pasos descritos en “Introducir un cédigo
PIN logotipo”.
B Introducir un cédigo PIN logotipo

i) Pulse A ¥ para seleccionar un numero del 0 al 9.

ii) Pulse el boton <ENTER>.
® El numero fijo cambia a * y el cursor se mueve al digito siguiente.

iii) Repita los pasos anteriores e introduzca un numero de tres digitos.
® Cuando haya fijado el numero de tres digitos, mueva el cursor a [Establecer].

iv) Pulse el boton <ENTER>.
® Vuelve la pantalla [Logotipo].

7) Pulse AV para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[on] La configuracion o modificacion de [Seleccionar logotipo] y [Capturar] estan desactivadas si
no se introduce el cédigo PIN.
La configuracién o modificacion de [Seleccionar logotipo] y [Capturar] estan activadas sin
[Off] . ; g
introducir el codigo PIN.

Atencion

® El valor inicial de Cédigo PIN logo es “111”.
® Cambie el valor de Cddigo PIN logo periédicamente y procure que sea dificil de adivinar.

Nota

® Si desea corregir el digito, pulse el boton <MENU> para restablecer el digito y, a continuacién, vuelva a introducirlo.
® Pulse el botén <ENTER> después de mover el cursor a [Cancelar] para volver a la pantalla de menu.
® Si ha introducido un digito incorrecto, el digito (*) se volvera de color rojo y se restablecera. Vuelva a introducir el digito.

[Cambio cédigo PIN logotipo]
Cambia el valor de Cdédigo PIN logo.
1) Pulse AV para seleccionar [Logotipo].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Logotipo].

3) Pulse AV para seleccionar [Cambio cédigo PIN logotipo].
4) Pulse el boton <ENTER>.

® Se mostrard la pantalla de entrada [Cédigo PIN logotipo].
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5) Pulse el botén <ENTER>.

6) Pulse A V¥ para introducir el valor actual de Cédigo PIN logo del 0 al 9 y pulse el botén <ENTER>.

7) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla de entrada [Nuevo cédigo PIN logotipo].

8) Introduzca el nuevo cédigo PIN logotipo segtin los pasos que se describen en “Introducir un cédigo
PIN logotipo”.

Nota

® Si desea corregir el digito, pulse AW para restablecer el digito y, a continuacion, pulse AW para volver a introducirlo.
® Pulse el botéon <ENTER> después de mover el cursor a [Cancelar] para volver a la pantalla de menu.
® Si ha introducido un digito incorrecto, el digito (%) se volvera de color rojo y se restablecera. Vuelva a introducir el digito.

Establece el Cédigo PIN para evitar el uso no autorizado por parte de terceros. Al encender el proyector, se mostrara la
pantalla de introduccion [Codigo PIN].
1) Pulse AV para seleccionar [Seguridad].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Seguridad].

3) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

Al encender el proyector, se muestra la pantalla [Cddigo PIN]. El proyector no se puede

[Blogueo de codigo PIN] usar sin introducir el codigo PIN.

[Cambio de cédigo PIN] | Cambia el cédigo PIN.

Atencion

® El cdédigo PIN inicial es “111”.
® Cambie el valor de Cédigo PIN periddicamente y procure que sea dificil de adivinar.
[Bloqueo de cédigo PIN]
Configura el Cédigo PIN (tres digitos).
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Seguridad].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Seguridad].
3) Pulse A V¥ para seleccionar [Bloqueo de cédigo PIN].
4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla de entrada [Cddigo PIN].
5) Pulse el botén <ENTER>.
6) Introduzca el Coédigo PIN configurado mediante los pasos descritos en “Introducir un cédigo PIN”.
B Introducir un cédigo PIN

i) Pulse AV para seleccionar un numero del 0 al 9.

ii) Pulse el boton <ENTER>.
® El numero fijo cambia a * y el cursor se mueve al digito siguiente.

iii) Repita los pasos anteriores e introduzca un nimero de tres digitos.
® Cuando haya fijado el nUmero de tres digitos, mueva el cursor a [Establecer].

iv) Pulse el boton <ENTER>.
® \/uelve la pantalla [Seguridad].
7) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[On] Al encender el proyector, se muestra la pantalla [Cédigo PIN]. El proyector no se puede usar sin
introducir el cédigo PIN.
[Off] El proyector se puede usar sin introducir el cédigo PIN.
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Nota

® Si desea corregir el digito, pulse el botdon <MENU> para restablecer el digito y, a continuacion, vuelva a introducirlo.
® Pulse el boton <ENTER> después de mover el cursor a [Cancelar] para volver a la pantalla de menu.
® Si ha introducido un digito incorrecto, el digito (%) se volvera de color rojo y se restablecera. Vuelva a introducir el digito.

[Cambio de cédigo PIN]
Cambia el cédigo PIN.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Seguridad].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Seguridad].

3) Pulse AV para seleccionar [Cambio de cédigo PIN].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla de entrada [Cddigo PIN].

5) Introduzca el Cédigo PIN configurado mediante los pasos descritos en “Introducir un cédigo PIN”.

6) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla de entrada [Nuevo codigo PIN].

7) Introduzca el Nuevo cédigo PIN siguiendo los pasos descritos en “Introducir un cédigo PIN”.

[Control de alimentacién]

Esta funcion optimiza el consumo de la lampara segun el estado de funcionamiento a fin de reducir el consumo de energia.
[Control de alimentacién]
Configure la operacion cuando no haya sefal de entrada del modo siguiente.
1) Pulse AV para seleccionar [Control de alimentacion].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Control de alimentacion].

3) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

Transcurridos 30 segundos sin sefial de entrada, se muestra el temporizador de cuenta atras.
La lampara de proyeccién se apaga y se enfria cuando se alcanza el tiempo configurado.
[Listo] Mientras tanto, el proyector se pone en modo Listo del modo de bajo consumo. Si se
introduce alguna sefial o se pulsa algun botén (Excepto el boton de encendido y apagado
<d/1>), se encendera la lampara de proyeccion.

Transcurridos 30 segundos sin sefial de entrada, se muestra el temporizador de cuenta

[Apagar] atras. La lampara de proyeccion se apaga y se enfria una vez que se alcanza el tiempo
configurado y, a continuacion, el proyector se pone en modo de espera.
[Off] La funcién Control de alimentacion esta apagada.

[Contador de tiempo] |Establece el tiempo en el cual empieza a funcionar Control de alimentacion.

El tiempo desde el estado en el que funciona el modo de ahorro de energia hasta el modo
de espera se puede ajustar de 0 a 30 minutos si [Control de alimentacion] esta configurado
a [Listo]. El incremento es de 1 minuto.

[Cuenta regresiva de
Listo]

Configuracién de [Contador de tiempo] en el paso 3)

El tiempo en el cual empieza a funcionar Control de alimentacién se puede configurar entre 1 y 30 minutos. El incremento es
de 1 minuto.

1) Pulse AV para seleccionar [Contador de tiempo].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A V¥ para cambiar la hora configurada.
® E| tiempo ajustado cambia cada vez que se pulsa el boton.
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Configuracion de [Cuenta regresiva de Listo] en el paso 3)

El tiempo desde el estado en el que funciona el modo de ahorro de energia hasta el modo de espera se puede ajustar de 0 a
30 minutos si [Control de alimentacion] esta configurado a [Listo]. El incremento es de 1 minuto.

1) Pulse AV para seleccionar [Cuenta regresiva de Listo].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar la hora configurada.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[0 min] El modo Listo de la funcidon del modo de bajo consumo continua.

El proyector pasa del modo Listo de la funcion Control de alimentacion al Modo de espera una
vez que transcurre el tiempo configurado.

b

Esta funcion se utiliza para restablecer el tiempo de uso del filtro y establecer la visualizacion de las notificaciones.

[1 min] - [30 min]

1) Pulse AV para seleccionar [Contador de filtro].
2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Contador de filtro].

3) Pulse A V¥ para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Co?:lifoc;r de Muestra el tiempo de uso del filtro.
[contador de i [ i H Alerta filtro ﬁ
tiempo] Establece el tiempo transcurrido el cual se debe mostrar el icono de advertencia .

[Restablecer

contador de filtro] Restablece el contador del filtro.

Configuracion de [Contador de tiempo]
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Contador de tiempo].

2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar la configuracién del tiempo.

® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
[Off] — [100 h] — [200 h] — [300 h]

[Restablecer contador de filtro]

1) Pulse AV para seleccionar [Restablecer contador de filtro].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [¢ Restablecer contador de filtro?].

3) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [¢ OK?].

4) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
Muestra el patrén de prueba integrado en el proyector.

Los patrones de prueba no reflejan la posicion, el tamafio ni otros factores. Visualice la sefial de entrada antes de realizar los
distintos ajustes.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [Carta de ajuste].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Carta de ajuste].

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
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[Off] No se muestra el patron de prueba.
[Escala de grises 1]
[Escala de grises 2]
[Escala de grises 3]
[Escala de grises 4]

[Barra de colores]
[Rojo]
[Verde]
[Azul]

[Reticulo]
[Blanco]
[Negro]
[Trama gris]
4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara el patron de prueba seleccionado y desaparece el menu de la pantalla.

Nota

Seleccione un patron de prueba para facilitar distintos ajustes.

® Pulse el boton <MENU> para mostrar la pantalla de menus y seleccione [Off] en [Carta de ajuste] cuando desee cancelar la
funcion Carta de ajuste.

b

Inicializa los ajustes de red antes de usar la funcion de red.

[Ajustes de red]

1) Pulse AV para seleccionar [Red].
2) Pulse el botén <ENTER>.

® Se mostrara la pantalla [Red].
3) Pulse el boton <ENTER>.

® Se mostrara la pantalla [Ajustes de red].

4) Pulse AV para seleccionar un elemento y cambie el ajuste siguiendo las instrucciones.

[On]:  Sihay un servidor DHCP en la red a la que se conecta el proyector, la direccion IP se
obtendra automaticamente.
[DHCP]
[Off]: Sienlared ala cual se conecta el proyector no dispone de servidor DHCP, configure
también los parametros [Direccion IP], [Subred] y [Gateway].
[Direccion IP] Introduzca la direccién IP si no se utiliza ningun servidor DHCP.
[Subred] Si no se utiliza un servidor DHCP, introduzca la mascara de subred.
[Gateway] Introduzca la puerta de enlace si no se utiliza ningun servidor DHCP.
[DNS] Introduzca la direccion del servidor DNS si no se utiliza ninguin servidor DHCP.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [Establecer] y pulse el botén <ENTER>.
® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

[DHCP] Off
[Direccion IP] 192.168.1.100
[Subred] 255.255.255.0
[Gateway] 192.168.1.1
[DNS] 192.168.1.1

Nota

® Antes de utilizar el servidor DHCP, compruebe que ya esté funcionando.
® Consulte los datos de direccién IP, mascara de subred y puerta de enlace con el administrador de la red.
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[Informacién de red]

1) Pulse AV para seleccionar [Red].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [Red] donde debe confirmar los elementos siguientes.

[Direccion MAC] Muestra la direccion MAC del proyector.

[Direccion IP] Muestra la direccion IP actual del proyector.

u

Esta funcion de conmutacion evita las interferencias entre controles remotos al usar varios proyectores o equipos de video
simultaneamente.

1) Pulse AV para seleccionar [Control remoto].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrard la pantalla [Control remoto].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento.
® Este proyector dispone de 7 codigos de control remoto distintos: [Todos], [Cédigo 1] - [Codigo 6].

[Todos] Seleccione esta opcidn cuando desee controlar los proyectores sin especificar el ID.

Seleccione esta opcidn cuando desee especificar un ID con el fin de controlar un proyector
especifico.

[Cédigo 1] - [Cédigo 6]

4) Pulse el botén <ENTER>.
® E| valor de [Control remoto] queda establecido.

Nota

® Para especificar el ID para controlarlo individualmente, es necesario que el ID del control remoto coincida con el ID del
proyector.

® Si el ID se ajusta a [Todos], el proyector funcionara independientemente del ID especificado por el control remoto. Si hay
mas de un proyector configurado en paralelo con el ID configurado en [Todos], no se podran controlar por separado de los
proyectores con otros ID.

® Consulte la configuracion del ID del control remoto en “Ajuste de los nimeros de ID del control remoto” (# pagina 21).

[Ajustes de fabrica]

Devuelve distintos valores configurados a los valores predeterminados de fabrica.
1) Pulse AV para seleccionar [Ajustes de fabrica].
2) Pulse el boton <ENTER>.

® Se mostrara la pantalla [¢, Volver a ajustes de fabrica ?].

3) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [¢ OK?].

4) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.

® Aparecera el mensaje [Esperar...] y se iniciara la operacion de restablecimiento. Una vez completada la operacion, el
mensaje [Esperar...] desaparecera.

Atencion

® Después de ejecutar [Ajustes de fabrica], no olvide apagar el proyector “Apagado del proyector” (# pagina 34),
desconectar el enchufe de la toma de corriente de la pared y, a continuacion, encender el proyector para que se apliquen
los valores de configuracion inicial.

Nota

® Si se ejecuta [Ajustes de fabrica], todos los valores de configuracion excepto Logotipo del usuario, Bloqueo de cédigo
PIN, Bloguear cédigo PIN logotipo, Contador de lampara, Contador de filtro y Seleccionar logotipo vuelven a sus valores
predeterminados de fabrica.
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Menu [Memory Viewer]

En la pantalla de menus, seleccione [Memory Viewer] en el menu principal y seleccione un elemento del submen.
Consulte el uso de la pantalla de menus en “Navegacion por el menu” (# pagina 42).
®Después de seleccionar el elemento, pulse A ¥ para establecerlo.

VIDEO
MEMORY VIEWER/
USB DISPLAY

: : MENU INPUT/ENTER

—
EO00

Nota

® | a funcion Memory Viewer solo esta disponible en los modelos PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330.
® E|l menu [Memory Viewer] solo esta disponible cuando la fuente de entrada es [Memory Viewer].
® El menu, excepto [Establecer diapositiva], cuya configuracion ha cambiado, no se aplica hasta que se ejecuta la opcion [Aplicar].

[Establ liapositival

Inicia el pase de diapositivas.
1) Pulse AV para seleccionar [Establecer diapositiva].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se iniciara el pase de diapositivas.

[Ef | icion de diapositival

Establece el efecto de transicion al pasar de una diapositiva a otra durante el pase.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Efecto de transiciéon de diapositiva].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse AV para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Deslizar hacia abajo] Cambia la imagen de arriba abajo.
[Deslizar a la derecha] Cambia la imagen de izquierda a derecha.

[Criterio de ordenacion]

Establece el orden del pase de diapositivas.
1) Pulse AV para seleccionar [Criterio de ordenacidn].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[Ordenaciéon ampliada] |Ordena los archivos o carpetas por orden extendido.
[Ordenacién por tamano] | Ordena los archivos o carpetas por orden de volumen de datos.
[Ordenacion por hora] Ordena los archivos o carpetas por orden de tiempo de almacenamiento.
[Ordenacion por nombre] | Ordena los archivos o carpetas por orden de nombre.

Establece el sentido de rotacion de la imagen.
1) Pulse AV para seleccionar [Girar].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse A ¥ para cambiar el elemento.
® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.
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[No girar] Desactiva la rotacion.
[270 grados] Gira las imagenes 270 grados en sentido antihorario.
[180 grados] Gira las imagenes 180 grados.
[90 grados] Gira las imagenes 90 grados en sentido antihorario.

Configura si la imagen se debe ajustar a la pantalla proyectada o no.
1) Pulse AV para seleccionar [Ajuste perfecto].
2) Pulse el boton <ENTER>.

3) Pulse AV para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[On] Muestra la imagen ajustada al Aspecto de la pantalla proyectada.
[Off] Muestra los pixeles normales de la imagen.

Establece si se desea repetir el pase de diapositivas continuamente o no.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [Repetir].
2) Pulse el botén <ENTER>.

3) Pulse AV para cambiar el elemento.
® Los elementos cambian cada vez que se pulsa el boton.

[On] Repite la visualizacion del primer archivo después de mostrar el ultimo.
[Off] Vuelve a la pantalla de visualizacién de miniaturas después de mostrar el ultimo archivo.

Ejecuta la configuracion sobre el pase de diapositivas.
1) Pulse AV para seleccionar [Aplicar].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se aplica efectivamente la configuracion de los elementos excepto [Establecer diapositival.
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Menu [Informacién]

En la pantalla de menu, seleccione [Informacién] en el menu principal.
Consulte el uso de la pantalla de menus en “Navegacion por el menu” (® pagina 42).

@ MENU -
MENU ASPECT KEYSTONE INFO.

linf ion]

Muestra el estado del proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [Informacion].
® Se mostrara la pantalla [Informacion].
® También puede pulsar el boton <INFO.> del control remoto. (# pagina 38)

[ visutear
s

6 Expandir Control de alimentacién f

Modo de imagen Estandar

@ o S/N 123456789
Informacisn

(B Mover (@ - e salir

[Entrada] Se muestran la fuente de entrada y el sistema seleccionados.

ninguna sefal, se muestra [- - - - ].

. Frecuencia horizontal de la sefial de entrada expresada en kHz. Cuando no se detecta
[Frec. sincr.-H]

ninguna senal, se muestra [- - - - ].

. Frecuencia vertical de la sefial de entrada expresada en Hz. Cuando no se detecta
[Frec. sincr.-V]

[Estado de Lampara] | Muestra el estado de configuracion de [Control de lampara].

muestra el tiempo de uso convertido.)

[Contador de lampara] Muestra el tiempo de uso de la lampara. (Si se esta usando la opcién [ Q (Econdmico 1)],

[Control de alimentacion] | Muestra el estado de configuracién de [Control de alimentacion].

[Modo de imagen] Muestra el estado de configuracién de [Modo de imagen].

reparaciones en el proyector.

IN/S] Muestra el numero de serie del proyector. El nUmero de serie se utiliza para realizar
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Control de red
I‘i‘i‘I‘ii‘i‘IIi‘iiil‘IiilEii‘Lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

El proyector tiene una funcion de red, y las siguientes operaciones estan disponibles desde el ordenador usando el control del
explorador de Internet.

® Configuracion y ajuste del proyector.

® Visualizacion del estado del proyector.

Nota

® Se requiere un cable LAN para usar la funcion de red.
B Ejemplo de una conexién a la red normal

Ordenador

Proyector

Conmutador

® Se requiere un explorador de Internet para usar esta funcién. Conforme que el explorador de Internet se pueda usar de
antemano.
Navegador web compatible: Internet Explorer 7.0/8.0/9.0/10.0, Safari 4.0/5.0/6.0 (Mac OS)

® Use un cable de LAN (Cable STP) que sea compatible con categoria 5 o superior.

e Utilice un cable LAN que tenga una longitud de 100 metros o inferior.

B Nombre y funcion de las piezas relacionadas con la red

1.2 3
[

(" VARIABLE DEOIN COMPUTER 1IN  COMPUTER 2 IN/10UT| A
/ il [LAN use B SB A
Aupioout ! ! n N/ -

® @ceppeEd T I &

DISPLAY

(% SERIAL IN
L
Homi
6000000000
T @@ N 0000000000
0000000000
000000000
000000000
00

2
AUDIO IN]—R
@

000!

1 Lampara LAN LINK/ACT (amarilla) 3 Lampara LAN 10/100 (verde)
Se enciende cuando esta conectado. Se enciende cuando hay conexién con el conector
Parpadea cuando se transmiten o reciben datos. 100BASE-TX.

2 Conector <LAN> (10BASE-T/100BASE-TX)
Se utiliza para conectar el cable de la red LAN.

Atencion

® Al conectar un cable LAN directamente al proyector, la conexion de red debe llevarse a cabo en interiores.

® Al conectar cables al conector <HDMI IN> y el conector <USB B (DISPLAY)> simultaneamente, puede ser dificil quitar el
cable de LAN conectado al conector <LAN>. Para quitar el cable de LAN del conector <LAN>, quite un cable el conector
<HDMI IN> o <USB B (DISPLAY)> primero.

Configuracion del proyector

1) Utilice el cable de LAN (recto) para conectar el proyector a un ordenador.
2) Encienda el proyector.

3) Configure el menu [Expandir] — [Red] — [Ajustes de red].
® Para obtener mas detalles, consulte el menu [Expandir] — [Red] (® pagina 67).
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Nota

® Confirme con su administrador antes de conectarse a una red existente.
® Antes de que el proyector salga de fabrica, se realizan los ajustes siguientes.

[DHCP] Off
[Direccion IP] 192.168.1.100
[Subred] 255.255.255.0
[Gateway] 192.168.1.1
[DNS] 192.168.1.1

Funcionamiento con ordenador

La conexién se puede realizar mediante una LAN cableada. No obstante, debera confirmar la configuracion de la red con el
administrador del sistema antes de cambiar cualquier ajuste.

1) Encienda el ordenador.

2) Configure la red segun las indicaciones del administrador del sistema.

® Si los ajustes del proyector son los predeterminados, el ordenador se puede usar con la configuracion de red siguiente.

[Direccion IP]

192.168.1.101

[Subred]

255.255.255.0

[Gateway]

192.168.1.1

%

1) Active el navegador web desde el ordenador personal.

2) Introduzca la direccion IP del proyector en el campo de entrada URL del navegador web.
® Se mostrara la pantalla [Network Display System].
3) Haga clic en [Login] e introduzca la contrasefia en la columna [Password].
® E| ajuste predeterminado de fabrica del nombre de usuario es “admin” (derechos de administrador) y la contrasefia es
“admin”.
Network Display System
Uszer Name  admin
Pazsword |
4) Haga clic en [Login].
® Se mostrara la pagina [System Status].
Nota

® Puede hacer clic en la esquina superior derecha de la pantalla del navegador web para seleccionar el idioma de
visualizacion.

® No realice ajustes ni intente controlar simultdneamente iniciando mas de un navegador web. No configure ni controle el
proyector desde mas de un ordenador.

® Cambie la contrasefia primero. (8 caracteres de medio ancho) (® pagina 74)

® Si la pantalla de control web no se muestra, péngase en contacto con el administrador de la red.
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Descripcion de los elementos

Network Display System?> System Status

e e S |
T
| Picture Setup | —————— ] 3
| Image Setup } | 4
Dl o — 5
1 [System Status] 4 [Image Setup]
Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina
[System Status]. [Image Setup].
2 [General Setup] 5 [Network Setup]
Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina
[General Setup]. [Network Setup].
3 [Picture Setup]
Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina
[Picture Setup].
Pagina [System status]
Muestra el estado del proyector en cuanto se refiere a los elementos siguientes.
Network Display System> System Status
General Setup Versions
Picture Setup ?
Image Setup
Network Setup Ethernet Invalid
‘Ethernet Invalid 3
Ethernet Invalid|
1 [Model Name] 3 [LAN Status]
Muestra del numero de modelo del proyector. Muestra el estado de conexién de la LAN.
2 [Versions]
Muestra la version del firmware del proyector.
Pagina [General Setup]
Se mostrara [Change Password for Webpage].
Network Display System> General Setup
B e 1
| I | 3
—— =" | e | :
e A e e soweee

[Fevee ] @0 O | 5
s :

1 [Enter Old password] 4 [Apply]
Aqui se introduce la contrasefia configurada. Actualiza la configuracion.
2 [Enter New password] 5 [Power]
Aqui se introduce la contrasefia nueva. Enciende/apaga la alimentacion.
3 [Confirm New password] 6 [Source Select]
Introduzca la contrasena nueva deseada de nuevo. Cambia la fuente de entrada del proyector.
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Pagina [Picture Setup]

Network Display System > Picture Setup

1 [Brightness] 4 [Color]
Ajusta el brillo de la imagen proyectada. Ajusta la saturacion del color de la imagen
2 [Contrast] proyectada.
Ajusta el contraste de la imagen proyectada. 5 [Tint]
3 [Sharpness] Ajusta el tono de piel de la imagen proyectada.
Ajusta la nitidez de la imagen proyectada. 6 [Color temperature]
Ajusta la temperatura de color de la imagen
proyectada.

Pagina [Image Setup]

Network Display System > Image Setup
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[Aspect]

Cambia el Aspectoo de la imagen proyectada.

[Fine sync]

Ajusta la sincronizacion fina de la imagen proyectada.
[H Position]

Ajusta la posicion horizontal de la imagen proyectada.
[V Position]

Ajusta la posicidn vertical de la imagen proyectada.
[H.Size]

Ajusta el numero total de puntos de la imagen
proyectada.

[Freeze]

Activa o desactiva la funcion Inmovilizar.

Pagina [Network Setup]

Network Display System> Network Setup

7 [Auto PC adj.]
Ejecuta la funcion Ajuste automatico PC.
8 [V Keystone]
Corrige la distorsion Keystone en direccion vertical.
9 [H Keystone]
Corrige la distorsion Keystone en direccion
horizontal.
10 [Curved correction]
Corrige la distorsion en cojin o barril de la imagen
proyectada.
11 [Corner correction]
Corrige las cuatro esquinas de la imagen
proyectada.

System Status

Obtain an IP address automatically OUse the following IP address

General Setup IP Addr
£ss

1

Picture Setup A
ubne

LAN Setup

Image Setup

Gateway 2
Network Setup DS - N BN B
1 [LAN Setup] 2 [Apply]

76 -

Si desea habilitar el cliente DHCP, seleccione

[Obtain an IP address automatically].

[IP Address]

Si no utiliza un servidor DHCP, introduzca la direccion
IP.

[Subnet]

Si no utiliza un servidor DHCP, introduzca la mascara
de subred.

[Gateway]

Si no utiliza un servidor DHCP, introduzca la direcciéon
de la puerta de acceso predeterminada.

[DNS]

Si no utiliza un servidor DHCP, introduzca el servidor
de DNS.

Caracteres permitidos: Numeros (0 - 9), punto (.)
(Ejemplo: 192.168.0.253)
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Uso de funciones utiles
Euncion.M y

La funcién Memory Viewer permite proyectar videos e imagenes almacenados en una memoria USB insertando una memoria
USB en el proyector.

B Qué permite proyectar la funcion Memory Viewer

La funcion Memory Viewer admite los archivos de imagen siguientes.

Extension Cédec de video Cédec de audio Formato de video
Video . . YUV 4:4:4, YUV 4:2:2, YUV 4:2:0
avi MotionJpeg ADPCM Maximo: 1 280 x 720, 30 fps
Extensidén Formato Descripcion
i Codificacion de linea de base 24 bits Resolucion: 8 x 8 ~ 10 000 x 10 000
Jpgiipeg RGB progresivo 24 bits Resolucion: 8 x 8 ~ 1 280 x 800
Basado en paleta 1, 4, 8 bits, L. f
bmp RGB 24, 32 bits Resolucion maxima: 1 280 x 800
Imagen . . . e
png Color verdadero de 24 bits/48 bits Resolucion maxima: 1 280 x 800
. . Paleta: espacios de color de 24 bits,
gif Basado en paleta 1, 4, 8 bits, Resolucién maxima: 1 280 x 800
tif / tiff Resolucion maxima: 1 280 x 800
pdf
Nota

® E| tamafio maximo de archivo es de 2 GB.

® El nimero maximo de archivos/carpetas es 500. Si se supera, no es posible mostrar la carpeta y aparece un mensaje de error.
® No es posible reproducir archivos protegidos por Digital Rights Management (DRM).

® No puede reproducir los archivos PDF que esté protegido por la configuracién de seguridad.

® Puede ser imposible reanudar la reproduccioén incluso aunque el archivo esté grabado en un formato compatible.

B Dispositivo relacionado

Compatible con las unidades USB disponibles en el mercado. (Sin asegurar la seguridad.)
Solo se pueden usar los formatos formateados con FAT16 y FAT 32.

Visualizacién de la pantalla Memory Viewer

1) Pulse el botén <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> del control remoto o cambie la fuente de entrada a
[Memory Viewer].
® Pulse el boton <INPUT/ENTER> del panel de control y seleccione la fuente de entrada en el menu Entrada.

2) Inserte la memoria USB directamente en el conector <USB A (VIEWER)>.

® | a pantalla en espera “please press RC ENTER” a la vez que se muestra el icono de memoria USB en la parte inferior
izquierda de la pantalla.
® Si hay particiones separadas en la memoria USB, se muestra mas de un icono USB.

3) Pulse el botén <ENTER> del control remoto.

® E| directorio raiz de la memoria USB se mostrara en forma de miniaturas en la pantalla.
Reproduccion de imagenes
Mostrara una imagen al reproducir manualmente, una cada vez.

1) Pulse A V4P en el control remoto para seleccionar un archivo.

2) Pulse el boton <ENTER> del control remoto.
® | aimagen se mostrara en la pantalla completa.

3) Pulse P para pasar a la imagen siguiente y { para volver a la imagen anterior.

4) Pulse el boton <ENTER> del control remoto.
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® Vuelve a la pantalla de miniaturas.

Ejecucion de la diapositiva

Al establecer las opciones [Criterio de ordenacion], [Efecto de transicién de diapositiva] y otras opciones del mend [Memory
Viewer] en ajustes especiales, todas las imagenes de una misma carpeta se reproducen automaticamente.

1) Pulse AV 4P en el control remoto para seleccionar un archivo.
2) Pulse el boton <MENU> para seleccionar [Memory Viewer] — [Establecer diapositiva].

3) Pulse el botén <ENTER> del control remoto.

® | aimagen se mostrara en la pantalla completa.
® Pulse el boton <ENTER> para volver a la pantalla de miniaturas.

Nota

® Al pulsar el boton <MENU> durante el pase de diapositivas, la imagen se detiene y se muestra el menu. La reproduccién
continuara cuando el menu desaparezca.

Reproduccién de video

Reproduciendo el archivo de video.

1) Pulse AV 4P en el control remoto para seleccionar un archivo.

2) Pulse el boton <ENTER> del control remoto.

® Reproduccion a pantalla completa.
® Para utilizar el controlador que se muestra en la parte inferior de la pantalla.

x | ‘ » « » U (M | ooo00:08/00:00:30

m La reproduccion del video se interrumpe y se regresa a la pantalla de miniaturas.
D / u Pausa/reproduce el video.
m Salto de 10 segundos hacia atras/adelante y después continta la reproduccion.
m Salto de 60 segundos hacia atras/adelante y después continta la reproduccion.
/ puede reproducr repelidaments cuande se musela ol marco. oo Ae0 e

Nota

® Si hay alguna operacion no valida durante la reproduccion del video, aparece el icono que indica que la operacién con
los botones no ha sido valida.

Visualizacién de PDF

Uso del controlador para mostrar PDF.

1) Pulse AV 4¢P en el control remoto para seleccionar un archivo PDF.

2) Pulse el boton <ENTER> del control remoto.

® Visualizacion de PDF en pantalla completa.
® Para usar el controlador que se muestra en la parte inferior de la pantalla con el control remoto.
® Al seleccionar el botén, el color del fondo cambia entre el color azul y el blanco.

alv](«s[ <[> [swfe](@[H[=@ 1/10
AlYv Muestra la pagina anterior o la siguiente.
/> El numero de pagina ## de [G0 ##] aumenta o se reduce en 1 pagina cada vez que se pulsa el boton.

«5/5» |ElInamero de pagina ## de [60 ##] aumenta o se reduce en 5 paginas cada vez que se pulsa el boton.

[6O ##] | Salta directamente a la pagina niimero ##.

Cambia entre la visualizacién de PDF a ancho completo y la visualizacion de una sola pagina entera.
= Cambia el tamafio de visualizacion entre 3 niveles de aumento cada vez que se pulsa el boton.
L) Al seleccionar el boton, pulse A ¥ 4P en el control remoto para mover la pantalla de visualizacion hacia

b a4

arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y hacia la derecha. Vuelva a hacer clic en este botén para liberarla.
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& Finaliza la visualizacion del PDF y vuelve a la visualizacion de miniatura.

Nota

® La visualizacion de PDF cambia a intervalos. No realice operaciones continuas durante un breve periodo de tiempo.

Finalizacion de Memory Viewer

—

1) Pulse A V4P para seleccionar la miniatura l l que se muestra en la esquina superior izquierda.

2) Pulse el boton <ENTER> del control remoto.
® Para volver a la pantalla de espera “please press RC ENTER”.

3) Quite la memoria USB directamente.
Atencion

® Al insertar la memoria USB, confirme la direccién del enchufe para no dafar el conector.
® Tenga en cuenta los puntos siguientes al insertar y quitar la memoria USB.
- El indicador de la memoria USB parpadeara al insertarla en el proyector o mientras el proyector lea datos. No quite la
memoria USB mientras esté parpadeando.
- Si utiliza una memoria USB sin indicador, no es posible saber cuando el proyector esta leyendo los datos. Quitela del
proyector después de cerrar la funcion Memory Viewer o apagar el proyector.
- No conecte y desconecte la memoria USB con frecuencia. Quite la unidad USB por lo menos 5 segundos después de
instalarla. E instalela por lo menos 5 segundos después de quitarla. Al instalar o quitar la memoria USB, el proyector
necesita ese tiempo de conexién y desconexion.

B Precauciones de manejo y almacenaje de la memoria USB

® No deje de la memoria USB ni su tapa al alcance de los nifios. Son piezas pequefias que pueden provocar asfixia por ingestion.

® Si observa humo o nota un olor extrafio, apague el equipo periférico y pongase en contacto con su distribuidor.

® No ponga agua, productos quimicos ni aceite en la memoria USB. Puede provocar un cortocircuito o un incendio.

® No inserte objetos ajenos ni objetos metalicos en el terminal USB. La electricidad estatica puede provocar la pérdida o
corrupcioén de los datos.

® No quite la memoria USB del ordenador ni del proyector mientras la memoria USB esté leyendo o escribiendo datos.
Puede provocar la pérdida o corrupcién de los datos.

® No almacene la memoria USB en lugares a alta temperatura, humedos o polvorientos, o cerca de elementos magnetizados.

Nota

® | .a memoria USB se puede insertar o eliminar independientemente del estado de la alimentacion del proyector.

Funcion Visualizar USE

La funcion Visualizar USB hace posible proyectar la imagen y el audio desde un ordenador mediante un cable convertidor USB.
Uso con Windows

B Sistema operativo Windows

Sistema operativo Windows Vista 32 bits, Windows 7 32/64 bits, Windows 8 32/64 bits
CPU Intel Core 2 Duo 2,0 GHz o mas rapido; procesador compatible
Cantidad de memoria 256 MB o0 mas (Recomendado: 512 MB o mas)

Espacio libre en el disco duro |20 MB o superior

Visualizar Resolucion 640 x 480 o mas, 1 600 x 1 200 o menos

® No se garantiza que todos los ordenadores que cumplan con estos requisitos funcionen correctamente.

Proyeccién con Visualizar USB

1) Conecte el conector <USB B (DISPLAY)> del proyector a un ordenador con un cable USB.

2) Pulse el boton <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> del control remoto o cambie la fuente de entrada a
[Visualizar USB].
® También puede pulsar el boton <INPUT/ENTER> del panel de control y seleccionar la fuente de entrada en el menu Entrada.

® | a pantalla se inicio se mostrara automaticamente debido a que el controlador esté integrado en el proyector y se
ejecuta la instalacion segun las instrucciones que aparecen en la pantalla. La visualizacion de la pantalla de instalacion
automatica depende de la configuracion del ordenador. En ese punto, seleccione “Run autorun.exe”. Haga doble clic
en “autorun.exe” en la carpeta de “USB Display” si el arranque automatico esta desactivado.

® Se proyectara la pantalla del ordenador.

3) Hagaclic en el icono del controlador ®=; en la barra de tareas del ordenador y seleccione un
elemento del menu emergente.
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® El menu emergente solo se muestra en inglés.
® E| elemento que se muestra en color gris no esta disponible.

[Active audio] /[Disable audio]

Establece si se debe enviar a la salida el audio del ordenador.

[Play video] / [Pause video]

Cambia entre el estado de reproduccion y pausa de la imagen.

[Start] / [Stop]

Establece si se debe enviar a la salida el video del ordenador.

[Exit]

Se mostrara en color gris y no se puede seleccionar.

Nota

® Proyectar la pantalla del ordenador tarda un rato.

® Conecte un cable USB directamente al conector USB de un ordenador. Si se conecta a través de un hub USB, no funciona.

® | a resolucion de la pantalla del ordenador cambiara del modo siguiente: PT-LW330 y PT-LW280: 1 280 x 800 (WXGA),
PT-LB360 y PT-LB330: 1 024 x 768 (XGA).

Finalizacién de Visualizar USB

1) Al finalizar Visualizar USB, quite el cable USB directamente.
® No es necesario seguir la indicacion “Remove hardware safely” al desconectar el cable USB.

Con Mac OS

B Sistema operativo Mac OS

Sistema Operativo Mac OS X 10.5, 10.6, 10.7

CPU Power PC G4 1 GHz o mas rapido

Cantidad de memoria 512 MB o superior

Espacio libre en el disco duro |20 MB o superior

Visualizar Resolucion 640 x 480 o mas, 1 600 x 1 200 o menos

® No se garantiza que todos los ordenadores que cumplan con estos requisitos funcionen correctamente.

Proyeccién con Visualizar USB

1)
2)

Conecte el conector <USB B (DISPLAY)> del proyector a un ordenador con un cable USB.

Pulse el boton <MEMORY VIEWER/USB DISPLAY> del control remoto o cambie la fuente de entrada a
[Visualizar USB].

® También puede pulsar el botén <INPUT/ENTER> del panel de control y seleccionar la fuente de entrada en el menu Entrada.
® En el escritorio aparecera montado el disco virtual llamado “USB Display”.

Haga doble clic en “Monitor.app” en el disco virtual que se ha montado.
® Se proyectard la pantalla del ordenador.

Haga clic con el bot6n derecho en el icono de controlador &=
seleccione un elemento del menu emergente.
® E| elemento que se muestra en color gris no esta disponible.

3)

4) en la bandeja del ordenador y

[Active audio] /[Disable audio]

Establece si se debe enviar a la salida el audio del ordenador.

[Play video] / [Pause video]

Cambia entre el estado de reproduccién y pausa de la imagen.

[Start] / [Stop]

Establece si se debe enviar a la salida el video del ordenador.

[Options]

Fije los elementos de “Keep in Dock”, “Open at Login” o “Show in Finder”.

[Show All Windows]

Muestra el fondo del ordenador a pantalla completa de forma temporal.

[Hide] / [Show]

Fije si desea que se muestre el icono de la unidad USB.

[Quit]

Finalice USB Display.

Nota

® Proyectar la pantalla del ordenador tarda un rato.
® Conecte un cable USB directamente al conector USB de un ordenador. Si se conecta a través de un hub USB, no funciona.

Finalizacion de Visualizar USB

1) Al finalizar Visualizar USB, quite el cable USB directamente.
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Este capitulo describe los métodos de inspeccion para el caso de que surjan problemas,
el mantenimiento y la sustitucién de las distintas unidades.
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Indicadores de alimentacion/advertencia
cuand iende un indica

Si se produce algun problema en el interior del proyector, el Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> y el indicador
de advertencia <WARNING> informan de ello iluminandose o parpadeando. Compruebe el estado de los indicadores y
resuelva los problemas indicados del modo siguiente.

Atencion

® Antes de tomar cualquier medida correctora, siga el procedimiento de apagado indicado en “Apagado del proyector”
(= pagina 34).

-
Indicador de alimentacion GONG G
<ON(G)/STANDBY(R)> ) o)
Indicador de advertencias — O/l KEYSTONE

<WARNING>

Indicador de Indicador
alimentacion <ON(G)/ | advertencia Estado Causa Solucion
STANDBY(R)> <WARNING>

El cable de alimentacion

off Off esta desenchufado. - -
El cable de alimentacion _ _
esta enchufado.
Encendido Off El proyector esta en modo
de espera después de -- --
completar el enfriamiento.
® El indicador se ilumina
cuando el tiempo de la
Muestra el tiempo de unidad de la lampara
. lluminado en | sustitucion de la unidad ha alcanzado las 6 000
Encendido . i .
color rojo. | de lampara. (Modo de horas (con la opcion
espera) [Control de lampara]
ajustada a
| [ ® (Econdmico 1)]). e Sustituya la unidad de
Rojo e El indicador parpadea la lampara.
Se ha superado el tiempo cugndo el tlempo de la
R unidad de la [ampara
de sustitucion de la
. Parpadeo en . . ha alcanzado las 6 600
Encendido : unidad de la [ampara y o
rojo. horas (con la opcién
el proyector se apaga X
. [Control de lampara]
automaticamente. .
ajustada a
[ 9 (Econdmico 1)]).
El interior del proyector se
esta enfriando y, al cabo
Parpadeante off de un rato, el proyector _ _
se apaga. (El proyector
quedara en modo de
espera)
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Indicador de Indicador
alimentacion <ON(G)/ | advertencia Estado Causa Solucién
STANDBY(R)> <WARNING>
Encendido Off Proyeccion. -- --

® ; Se mostrara el icono de
advertencia de cambio
de lampara | cumsictimsara ||
al encender o apagar el
proyector?

® El indicador se ilumina
cuando el tiempo de la
unidad de la lampara ha
alcanzado las 6 000 horas
(con la opcién [Control de
lampara] ajustada a
[ 9 (Econdémico 1)]).

® El indicador parpadea

Se ha superado el tiempo cuando el tiempo de la

lluminado en Muestra el tiempo de

Encendido . sustitucion de la unidad

color rojo . i
de lampara. (Proyeccion)

® Sustituya la unidad de
la lampara.

Verde

Parpadeo en de sustitucién de la unidad de la ldmpara ha
Encendido pro'o unidad de la lampara y alcanzado las 6 600 horas
) el proyector se apaga (con la opcion [Control de
automaticamente. lampara] ajustada a
[ 9 (Econdmico 1)]).
El cable de alimentacion
esta conectado y la
lampara esta apagada.
Parpadeante Off La opcion [Control
de alimentacion] esta
configurada con [Listo].
® Si el proyector esta
El proyector detecta apagado, desconecte el
Encendido off un estado anémalo y _ cable de alllmentamon
no se puede encender. de CAy péngase
(Advertencia) en contacto con su
distribuidor.
. ® Apague el proyector,
Existe un problema en
- desconecte el cable de
. . el circuito del obturador . )
Encendido Encendido - -- alimentacion de CAy
de contraste para el iris. 6naase en contacto
(Advertencia) pong

con el distribuidor.

® Quite todos los objetos
que obstaculicen el

Naranja pugrto de gntrada/
salida de aire.

® |nstale el proyector

La temperatura del interior
es elevada. (Advertencia)

. . ® ; Esta bloqueado el en un lugar con
Si la temperatura interna . .
aumentar todavia mas puerto de entrada/salida temperatura ambiente
aparece el icono de aire? de 5°C (41°F) a 40°C
Parpadeante Off yap . ® ;Es elevada temperatura | (104 °F).
de calentamiento P o
o e ﬁ *tenla de la sala” ® No utilice el proyector
® ; Esta la unidad de filtro a grandes alturas,
pantalla, al cabo de un de aire atascada? superiores a 2 700 m (8
rato el proyector se puede 858" sobre el nivel del
apagar automaticamente. mar.

® | impie la unidad
de filtro de aire o
sustituyala.

*1 Independientemente del tiempo configurado en [Expandir] — [Contador de filtro], se mostrara el icono de advertencia del
filtro de aire | _wenanwo B\ debido al aumento de la temperatura interna, y se mostrara durante 10 segundos cada 5
minutos mientras la temperatura no baje.

Nota

® Sj el indicador de advertencia <WARNING> sigue encendiéndose o parpadeando después de tomar estas medidas, como
apagar el proyector y desconectar el cable de alimentacion, pédngase en contacto con su distribuidor para repararlo.

® Si el Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> sigue encendiéndose o parpadeando después de tomar estas medidas,
como apagar el proyector y desconectar el cable de alimentacién, pdngase en contacto con su distribuidor para repararlo.
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Mantenimiento/sustitucion
i e reall iqui imiento/sustitucid

® Cuando vaya a realizar operaciones de mantenimiento o sustituir alguna pieza, apague la alimentacion y desconecte el
cable de alimentacion de la toma de corriente. (% pagina 34)
® Siga el procedimiento descrito en “Apagado del proyector” (# pagina 34) al realizar cualquier operacion en la alimentacion.

M imient

Carcasa exterior

Limpie la suciedad y el polvo con un pafio suave seco.

® Sila sociedad es persistente, humedezca el bafio con agua y escurralo a fondo antes de limpiar. Seque el proyector con un
pafo seco.

® No utilice benceno, disolvente ni alcohol, otros disolventes o limpiadores domésticos. Utilizarlos puede deteriorar la carcasa
exterior.

® Si utiliza plumeros o pafios tratados quimicamente, siga las instrucciones correspondientes.

Superficie frontal de vidrio de la lente

Limpie la suciedad y el polvo de la superficie delantera de la lente con un pafio suave y limpio.
® No utilice ningun pafio con la superficie abrasiva ni que esté humedo, aceitoso o polvoriento.
® | a lente es fragil; no la frote con demasiada fuerza al limpiarla.

Atencion

® | a lente esta hecha de vidrio. Un golpe o frotar con demasiada fuerza pueden rayar la superficie.
Manipulela con cuidado.

Unidad del filtro de aire

Realice el mantenimiento del filtro de aire en los casos siguientes.
® Si ha transcurrido el tiempo configurado en el menu [Expandir] — [Contador de filtro], se mostrara el icono de advertencia

Alerta filtro ﬁ .

® Si el filtro de aire estd embozado con polvo, el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> parpadea en color
naranja, o bien se muestra el icono de advertencia del filtro |  aterta fiiro ﬁ y, al cabo de un rato, se apaga el proyector
automaticamente.

Atencion

® Apague la alimentacion antes de llevar a cabo el mantenimiento en la unidad de filtro de aire.
® Asegurese de que el proyector esté estable y realice el mantenimiento en un lugar seguro donde la unidad no se pueda
danar aunque se le caiga la unidad de filtro de aire.

Retirada de la unidad del filtro de aire

Gancho

Tapa del filtro

de aire

Tapa del filtro

de aire
Unidad del
filtro de aire

Gancho
Pestanas
Figura 1 Figura 2

1) Quite la tapa del filtro de aire. (Figura 1)

® Tire de la tapa del filtro de aire hacia afuera por el gancho del proyector mientras empuja ligeramente hacia arriba las
pestaias de la tapa del filiro de aire y abralo en el sentido de la flecha de la figura.

2) Quite la unidad del filtro de aire.

® | a unidad de filtro de aire esta sujeta con 3 ganchos. Agarre la fibra de la unidad de filtro de aire cerca del lado de la
cubierta con un gancho y tire de la unidad de filtro de aire hacia fuera de la cubierta del filtro de aire tal como indica la
direccion de la flecha. (Figura 2)

® Después de quitar la unidad del filtro de aire, quite los objetos ajenos y el polvo del compartimiento del filtro y el puerto
de entrada de aire del proyector, si los hay.
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Limpieza de la unidad del filtro de aire

Quite la unidad del filtro de aire primero siguiendo el procedimiento descrito anteriormente en “Retirada de la unidad del filtro
de aire”.
1) Limpie la unidad del filtro de aire.

® Aspire la suciedad y el polvo de la unidad de filtro de aire.
® No lave la unidad del filtro de aire.

Montaje de la unidad del filtro de aire

1) Monte la nueva unidad de filtro de aire en la cubierta del filtro de aire.

® | a unidad del filtro de aire es distinta por el lado del interior y del exterior. Alinee la marca roja de la unidad de filtro de
aire con la marca roja con la cubierta del filtro de aire.

Unidad del filtro de aire
Interior (fibra lisa)

Exterior (fibra algodonosa)

Tapa del filtro de aire

® |nserte la unidad de filtro de aire hacia el lado donde hay 2 ganchos y, a continuacion, presione el otro lado de la
unidad del filtro de aire hacia dentro del lado de la cubierta con 1 gancho.

Gancho

Marca roja

Gancho

2) Monte la tapa del filtro de aire en el proyector.
® Realice el paso 1) de “Retirada de la unidad del filtro de aire” (% pagina 84) en orden inverso.
® Compruebe que la tapa del filtro de aire cerrada firmemente.

Restablecer el contador del filtro

Recuerde restablecer el contador del filtro después de limpiar la unidad de filtro de aire.

1) Conecte el enchufe de alimentacion y pulse el botén <®/|> en el panel de control o en el control remoto.

2) Pulse el boton <MENU> para mostrar el menu principal y, a continuacion, pulse A ¥ para seleccionar
[Expandir].

3) Pulse el botén <INPUT/ENTER> en el panel de control o el boton <ENTER> del control remoto y, a
continuacion, pulse A V¥ para seleccionar [Contador de filtro].

4) Pulse el boton <INPUT/ENTER> en el panel de control o el boton <ENTER> del control remoto y, a
continuacion, pulse A ¥ para seleccionar [Restablecer contador de filtro].

5) Pulse el botén <INPUT/ENTER> en el panel de control o el boton <ENTER> del control remoto.
® Se mostrara la pantalla [ Restablecer contador de filtro?].

6) Pulse A V¥ para seleccionar [Si] y, a continuacion, pulse el boton <INPUT/ENTER> del panel de
control o el botén <ENTER> del control remoto.
® Se mostrara la pantalla [ OK?].

7) Pulse AV para seleccionar [Si] y, a continuacién, pulse el botén <INPUT/ENTER> del panel de
control o el botén <ENTER> del control remoto.
® Después del ajuste, el tiempo de uso del filtro es 0.
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Atencion

® No desmonte la unidad del filtro de aire.

® Al montar la unidad del filtro de aire, compruebe que el proyector esté estable y trabaje en un entorno seguro, incluso en el
caso de que caiga la unidad del filtro de aire.

® Compruebe que la unidad del filtro de aire esté montada correctamente antes de usar el proyector. Si no esta instalada, el
proyector aspirara polvo y suciedad y se averiara.

Nota

® Después de limpiar el filtro de aire, restablezca el controlador del filtro. De otro modo, en la pantalla aparecera el icono de
advertencia | asaawo  [EE\.

® Sustituya la unidad del filtro de aire por la Unidad del filtro de aire opcional nueva (Nimero de modelo ET-RFL300) si esta
danado o si el polvo ni siquiera se desprende después de la limpieza.

Unidad de lampara

La unidad de la lampara es un componente consumible. Consulte los detalles del ciclo de sustitucién en “Cuando cambiar la
unidad de la lampara”.
Al adquirir la unidad de sustitucidon de lampara opcional (N° de modelo ET-LAL500), consulte con su distribuidor.

Advertencia

No sustituya la unidad de la lampara mientras esta caliente. (Espere por lo menos 1 hora después de usarla.)
La parte interior de la tapa puede estar muy caliente. Tenga cuidado para evitar quemaduras.

Notas sobre la sustitucion de la unidad de la lampara

® Para cambiar la unidad de la lampara se necesita un destornillador Phillips.

® Puesto que la lampara luminosa esta hecha de vidrio, si se cae o se golpea con un objeto duro,
puede explotar. Manipulela con cuidado.

® No desmonte ni modifique la unidad de la lampara.

® Al cambiar la unidad de la lampara, sujétela por el asa ya que su superficie es puntiaguda y la
forma tiene salientes.

® | a lampara se puede quebrar. Sustituya la unidad de la lampara con precaucion para que no se
esparzan fragmentos de la lampara. Mientras se monta el proyector en el techo, no trabaje debajo
de la unidad de la lampara ni trabaje con la cara cerca de la unidad de la lampara.

® | a lampara contiene mercurio. Al desechar las unidades de lampara usadas, consulte a las
autoridades locales o a su distribuidor acerca de los métodos correctos de desechado.

Atencion

® Panasonic no se responsabiliza de ningun dafio ni ninguna averia del producto que resulte del uso de unidades de lampara
que no hayan sido fabricadas por Panasonic. Utilice solo las unidades de lampara especificadas.

Nota

® | os numeros de modelo de los accesorios y los componentes opcionales estan sujetos a cambio sin previo aviso.

Cuando cambiar la unidad de la lampara

La unidad de la lampara es un componente consumible. Como el brillo disminuye progresivamente con el tiempo, es

necesario cambiar la lampara con regularidad.

Por favor, remitase a la hora que se muestra en [Contador de lampara] de [Informacion] acerca del tiempo de uso de la

lampara (= pagina 71).

La duracion estimada antes de su sustitucion es de 6 000 horas que se muestra en [Contador de lampara], pero la lampara

puede apagarse antes de que haya transcurrido el tiempo arriba mencionado dependiendo de las caracteristicas individuales

de la lampara, condiciones de uso y del entorno de la instalacion. Se recomienda que la lampara de sustitucion esté

preparada con anterioridad.

El tiempo que se muestra en [Contador de lampara] es un tiempo total tal que el tiempo de uso real en [ Q (Normal)],

[P (Economico 1)] o [ & (Economico 2)] se convierten en el tiempo en [ 2 (Economico 1)]. Estos tiempos no se muestran

por separado.

El tiempo que se muestra en [Contador de lampara] = (“Tiempo de funcionamiento de la lampara en [ ;) (Normal)]” x 1,2 +

“Tiempo de funcionamiento de la lampara en [ % (Econdmico 1)]” +
“Tiempo de funcionamiento de la lampara en [ & (Econémico 2)]” x 0,75

El tiempo real de uso cuando el tiempo que se muestra en [Contador de lampara] es de 6 000 horas significa

Cuando [Control de lampara] esta fijado constantemente en | @ (Normal)] sin cambiar a otros modos = 5 000 horas
Cuando [Control de lampara] esta fijado constantemente en [ & (Econdmico 1)] sin cambiar a otros modos = 6 000 horas
Cuando [Control de ldmpara] esta fijado constantemente en [ & (Economico 2)] sin cambiar a otros modos = 8 000 horas
Si continta usando la lampara una vez que haya transcurrido la horas que se muestra de 6 600 horas en el contador de la
lampara, la ldmpara se apaga de forma automatica a aproximadamente 10 minutos tras encender la alimentacioén, ya que
provocara un funcionamiento incorrecto del proyector.
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El tiempo que se .
. Indicador
muestra en Menu en pantalla <WARNING>

[Contador de lampara]

® Se mostrara el icono de cambio de lampara 5 durante 10 segundos. Si se
Mas de 5 700 horas y pulsa cualquier botén durante estos 10 segundos, el icono desaparece.

menos de 6 000 horas | e Se mostrara el icono de cambio de ldmpara _, durante 4 segundos en la
pantalla después de cambiar la fuente de entrada o encender el proyector.

® Se mostrara el icono de advertencia de cambio de [ampara | St tmeers 1
durante 10 segundos. Si se pulsa cualquier botén durante estos

Mas de 6 000 horas y 10 segundos, el icono desaparece. N

menos de 6 600 horas | e Se mostrara el icono de advertencia de cambio de lampara | Samsictmesra | o

durante 4 segundos en la pantalla después de cambiar la fuente de

entrada o encender el proyector.

lluminado en
color rojo.
(El indicador no
se ilumina en
modo de espera)

® Se mostrara el icono de advertencia de cambio de lampara | Semtictemeere 1 o
durante 10 segundos. Si se pulsa cualquier botén durante estos
10 segundos, el icono desaparece. _

® Se mostrara el icono de advertencia de cambio de lampara | Semtietemeere 1 o
durante 4 segundos en la pantalla después de cambiar la fuente de
entrada o encender el proyector.

® La lampara se apaga de forma automatica a aproximadamente 10 minutos
tras encender la alimentacion.

Parpadeo en
rojo.
(El indicador no
se ilumina en
modo de espera)

Mas de 6 600 horas

Nota

® E|icono de sustitucion de la ldmpara o el icono de advertencia de la lampara no aparecera durante "Inmovilizar" o "Silenciar AV".
® E| periodo de uso de 6 000 horas que se muestra en el [Contador de la lampara] es una estimacion aproximada y no se garantiza.

Sustitucion de la unidad de lampara

Atencion

® Si el proyector esta montado en el techo, no trabaje con la cara cerca del proyector.
® No quite ni afloje ningun tornillo salvo los especificados para cambiar la unidad de la lampara.
® Asegurese de montar la unidad de la lampara y la tapa de la lampara bien sujetas.

Tornillos de fijacion
de la unidad de la

Tapa de la lampara lampara

Tornillo de sujecion de
la tapa de la lampara

1) Apague la alimentacién siguiendo el procedimiento descrito en “Apagado del proyector”
(=» pagina 34). Desenchufe el cable de alimentacion de CA de la toma de corriente.

® Espere como minimo 1 hora y asegurese de que la unidad de la lampara y sus alrededores estén frios.
2) Utilice un destornillador Phillips para aflojar el tornillo que sujeta la tapa de la lampara (x1) hasta que
gire libremente y quite la tapa de la lampara.
® Quite la cubierta de la lampara tirando de ella lentamente en la direccién de la flecha tal como se muestra en la figura
anterior.

3) Utilice un destornillador Phillips para aflojar los tres tornillos de la unidad de la lampara (x3) hasta
que giren libremente.

4) Sujetando la unidad de la lampara usada por el asa, tire de ella con suavidad hacia fuera del proyector.

5) Inserte la unidad de la lampara nueva en la direccién correcta. Apriete los tres tornillos que sujetan la
unidad de la lampara (%3) con firmeza utilizando un destornillador Phillips.

® Si experimenta alguna dificultad para instalar la unidad de la lampara, quitela e inténtelo de nuevo. Si utiliza fuerza
para instalar la unidad de la lampara, se puede danar el conector.

6) Monte la tapa de la lampara. Apriete el tornillo que sujeta la tapa de la lampara (1) con firmeza
utilizando un destornillador Phillips.

® Realice el paso 2) en sentido contrario para montar la cubierta de la lampara.
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Restablecimiento del contador de lampara

Asegurese de restablecer el contador de lampara sé6lo después de haber cambiado la unidad de la lampara.
1) Conecte el enchufe de alimentacion y pulse el botén <®/|> en el panel de control o en el control remoto.
2) Mientras pulsa el boton A del panel de control, pulse y mantenga pulsado el botén <INPUT/ENTER>
del panel de control durante 8 segundos como minimo.
® E| contador de la lampara se restablecera a 0. (En este momento, no se muestra nada).
3) Pulse el botéon <INFO.> del control remoto.

® Se mostrara la pantalla [Informacion].
® Compruebe que la visualizacién de [Contador de lampara] se haya restablecido a [0 H].
® Si el contador de la lampara no se ha restablecido, pruebe con el paso 2) de nuevo.

Unidad del filtro de aire

Si queda polvo después de limpiar el filtro de aire, es hora de cambiarlo.
La unidad de filtro de sustitucion (N° de modelo ET-RFL300) es un accesorio opcional. Para adquirir el producto, consulte con
su distribuidor.

Cambio de la unidad del filtro de aire

Atencion

® Apague la alimentacién antes de cambiar la unidad de filtro de aire.
® Asegurese de que el proyector esté estable y realice el cambio en un lugar seguro donde la unidad no se pueda dafar
aunque se le caiga la unidad de filtro de aire.

1) Quite la tapa del filtro de aire.
® Consulte “Retirada de la unidad del filtro de aire” (% pagina 84).

2) Quite la unidad del filtro de aire.
® Consulte “Retirada de la unidad del filtro de aire” (% pagina 84).

3) Monte la unidad de filtro de sustitucion (N° de modelo: ET-RFL300) a la tapa del filtro de aire.
® Consulte “Montaje de la unidad del filtro de aire” (% pagina 85).

4) Monte la tapa del filtro de aire en el proyector.
® Consulte “Montaje de la unidad del filtro de aire” (% pagina 85).

5) Restablezca el contador del filtro.
® Consulte “Restablecer el contador del filtro” (% pagina 85).
Atencién

e Al utilizar el proyector, asegurese de que la unidad de filtro de aire esté montada. Si no esta instalada, el proyector aspirara
polvo y suciedad y se averiara.
® La unidad del filtro de aire de recambio debe estar sin usar.

Nota

® El ciclo de sustitucion de la unidad del filtro de aire depende mucho del entorno donde se utilice.
® Después de sustituir el filtro de aire, restablezca el controlador del filtro. De otro modo, en la pantalla aparecera el icono de
advertencia | asranwo B\,
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Localizacion y solucidon de problemas

Compruebe los puntos siguientes. Para obtener mas detalles, consulte las paginas correspondientes.

dispositivo HDMI.

introduzca la sefial de audio analégico en el conector <AUDIO IN 1>,

Problema Causa Pagina d.e
referencia
® Es posible que el cable de alimentacion esté desconectado. —
® No hay suministro eléctrico en la toma de corriente. —
La alimentacion no se ® | os disyuntores han saltado. —
enciende. e ; Esta el Indicador de alimentacién <ON(G)/STANDBY(R)> o el de advertencia 82
<WARNING > iluminado o parpadeando?
® | a tapa de la lampara no esta instalada con firmeza. 87
® Es posible que la fuente de la sefial de entrada de video no esté conectada 28 -30
correctamente al terminal.
No aparece ninguna ® Es posible que el ajuste de la seleccion de entrada no sea correcto. 36, 46
imagen. ® Es posible que [Brillo] esté ajustado al minimo. 50
® Es posible que haya un problema en la fuente de entrada conectada al proyector. —
® Es posible que la funcion Silencio de audio y video esté activada. 38
® Puede que no se haya ajustado correctamente el enfoque de la lente. 35
Lai b ® Puede que el proyector no esté a la distancia correcta de la pantalla. 24 - 26
a imagen es borrosa.
9 ® | alente esta sucia. 14
® E| proyector estd demasiado inclinado. —
El col slid ® E| ajuste de [Color] o [Tinte] puede ser incorrecto. 51
griggcc:eroes palido o ® Es posible que la fuente de entrada conectada al proyector no esté bien configurada. —
) ® El cable RGB est4 dafado. -
® | os terminales de entrada pueden estar conectados incorrectamente. 29-30
N L ® El volumen puede estar ajustado al nivel minimo. 39, 55
s:nsijoozzrnelzlg:::voz ® Es posible que la funcién Silencio de audio y video esté activada. 38
interno. ¢ Cuando se conecta algo al conector VARIABLE AUDIO OUT, el altavoz integrado 28 - 30
deja de estar disponible.
® Es posible que la funcién Silencio esté activada. 40, 56
® Es posible que quede poca carga en las baterias. —
® | as baterias pueden estar insertadas incorrectamente. 21
® Es posible que haya alguna obstruccion entre el control remoto y el receptor de sefial 18
del proyector.
E' cqntrol remoto no ® Es posible que la unidad de control remoto esté fuera de su rango de funcionamiento. 18
unciona. ® Hay una luz intensa como luz fluorescente dirigida hacia el receptor de sefal. 18
® ; Esta desactivado el uso con control remoto en [Bloqueo de teclado] del menu 55
[Ajuste]?
® Cuando hay cédigos distintos configurados en el proyector y el control remoto. 21
Los botones de control |, ¢ Esta desactivado el uso con panel de control en [Bloqueo de teclado] del menu
del proyector no [Ajuste]? 55
funcionan. ) ’
La imagen no se ® Es posible que haya un problema con el VCR u otra fuente de sefial. —
muestra correctamente. | ® Se esta introduciendo una sefal que no es compatible con el proyector. 95 - 96
La imagen del ® Es posible que el cable sea mas largo que el cable opcional. —
ordenador no aparece. | Es posible que la salida de video externo de un ordenador portatil no sea correcta. —
® ; Esta el cable HDMI conectado firmemente? 28 - 30
La imagen de un N . . . L
dispositivo HDMI no Apague el proyector y los dispositivos conectados. A continuacion, vuelva a encender —
aparece o no es estable el proyector y los dispositivos conectados.
® ; Es compatible el cable de sefial conectado? 95 - 96
No se ove el sonido ® Configure el canal de sonido del dispositivo conectado a Lineal PCM. —
i
procedgnte de un ® Conecte el ordenador al conector <HDMI IN> mediante un cable de conversion
HDMI-DVI, ajuste [Sonido] de [Configuracién HDMI] a [Ordenador] y, a continuacion, 56

El signo [X] aparece en
la pantalla.

® Para informar de que el proyector no puede ejecutar la operacién. Compruebe los
conectores y las sefales de entrada y. a continuacion, funcionara correctamente.

Atencion

® Si el problema persiste después de confirmar el contenido de la tabla, consulte con su distribuidor.
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Este capitulo describe las especificaciones y el servicio posventa del proyector.
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Informacion técnica

La funcién de red del proyector es compatible con PJLink Clase 1 y el protocolo PJLink puede utilizarse para ejecutar la
configuracion del proyector y las operaciones de consulta del estado del proyector desde un ordenador.

Comandos de control

En la tabla siguiente se indican los comandos del protocolo PJLink que se pueden utilizar para controlar el proyector.
® | os caracteres x de las tablas son caracteres no especificos.

Comando | Detalles de control Cacenaiceliparamstro/ds Comentarios
vuelta
Control de 0 En espera
POWR alimentacion 1 Encendido
0 En espera
Consulta del estado 1 Encendido
POWR ? de la alimentacion 2 Enfriamiento en curso
3 Calentamiento en curso
11 RGB 1
INPT Seleccion de entrada |12 RGB 2
21 VIDEO
22 S-VIDEO
23 COMPONENT
INPT 2 Consulta de la 31 HDMI
) seleccion de entrada |41 MEMORY VIEWER
51 USB DISPLAY
Control de Silencio/ 10 Video con sonido activado
AVMT e ; : 11 Video silenciado
Silenciar audio y video 20 Audio actvado
Consulta del estado 21 Audio silenciado
AVMT ? de Silencio/Silenciar |30 Audio y video son sonido activado
audio y video 31 Audio y video silenciados
.. ® 0 = Ningun error
1er byte |Fijadoen O con%cido
ndi q ® 1 = Advertencia
ndica errores de ® 2 = Error
2° byte lampara, intervalo 0 - 2
Indica errores de
o ta del estad 3er byte |temperatura, intervalo
onsulta del estado -
ERST ? de error XXX XXX
4° byte |Fijadoen 0
5°byte |FijadoenO
6° byte |FijadoenO
L Primeros digitos (1 - 5 digitos): Tiempo de funcionamiento
LAMP ? %%'Cg?g de estado de |, xxxxxxxxx acumulado de la lampara
p 2° digito: 0 = Lampara apagada, 1 = Lampara encendida
Consulta de lista de
INST ? seleccion de entrada 11122122 23314151
Consulta del nombre
NAME ? del proyector PROJECTOR
INF1 ? ggr}zlélrtﬁ:gﬂenombre Panasonic Muestra el nombre del fabricante.
Consulta del nombre |PT-LW330 / PT-LW280 /
INF2 ? del modelo PT-LB360 / PT-LB330 Muestra el nombre del modelo.
INFO ? ﬁ?(l)ifrirt]:ccj:igﬁ otra XXXXX Muestra informaciéon como el niumero de version.
CLSS ? Consutade |1 Muestra la clase de PJLink.

Autenticacion de seguridad de PJLink

La contrasefia que se utiliza para PJLink es la misma que la que se haya configurado para el control web.

Si va a utilizar el proyector sin autenticacién de seguridad, no configure ninguna contrasefia para el control web.

® Si desea conocer las especificaciones relacionadas con PJLink, consulte el sitio web de la Japan Business Machine and
Information System Industries Association.
URL http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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El conector <SERIAL IN> del proyector cumple con la norma RS-232C y por consiguiente el proyector se puede conectar a un
ordenador y controlar desde el mismo.

Conexion

Terminales de conexion del proyector
D-Sub 9p (hembra) Ordenador

. |

D-Sub 9p (macho)

Cable de comunicacion (recto)

Asignacion de los contactos y denominacion de las senales

D-sub de 9 contactc?s (hembra) N° contacto Denomina~ci6n de la Contenido
Vista exterior sefal
@ — NC
@ TXD Datos transmitidos
@\ _)/@ ® RXD Datos recibidos
\ / ) — NC
@ [’ “.‘.'.“3 @ ® GND Tierra
/——\ ® — NC
D TS C tado int t
onectado internamente
®—-® RTS
©) — NC

Condiciones de comunicacion (Predeterminado de fabrica)

Nivel de senal Conforme a RS-232C
Método de sincronizacién | Asincrono
Tasa de baudios 19 200 bps
Paridad Ninguna
Longitud de caracteres | 8 bits
Bit de parada 1 bit
Parametro X Ninguna
Parametro S Ninguna
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Formato basico

La transmision desde el ordenador empieza por STX, seguido del comando, los parametros y ETX, en este orden.
Los parametros se afiaden segun los detalles de cada control.

|STX| |C1|CZ|C3|I_F||P1|P2|~|Pn||ETX|
I

Dos puntos
(1 byte)
3 caracteres de comando Parametro (longitud indefinida) Fin (1 byte)
Inicio (1 byte) (3 bytes)

Formato basico (con subcomando)

Igual que el formato basico

I i/ I IJ;\

|STX| |C1|cz|c3||:|§ §|ETx|
[ |
| |
| S1 | S2 | S3 | S4 | S5 | | E | | P1 | P2 | P3 | P4 | P5 | P6 |
| : || | | |
Subcomando (5 bytes) Parametro (6 bytes)*!

Simbolo “+” 0 “=” (1 byte) y valor establecido o
de ajuste (5 bytes)

Operacion (1 byte)

=" (se establece el valor especificado utilizando el parametro)

*1 Al transmitir un comando que no necesite parametros, no es necesario indicar la operacion (E) y los parametros.

Atencion

® Sj se envia un comando después de que la fuente luminosa empiece a iluminarse, puede existir un retraso en la respuesta
o el comando podria no ejecutarse. Intente enviar o recibir cualquier comando después de 60 segundos.

® Al transmitir multiples comandos, asegurese de esperar hasta que hayan transcurrido 0,5 segundos después de haber
recibido la respuesta del proyector antes de enviar el siguiente comando. Al transmitir un comando que no requiere un
parametro, los dos puntos (:) no son necesarios.

Nota

® Si no se puede ejecutar un comando, se envia la respuesta “ER401” del proyector al ordenador.
® Si se envia un parametro no valido, se envia la respuesta “ER402” del proyector al ordenador.
® STX y ETX son cédigos de caracter. STX mostrado en hexadecimal es 02 y ETX mostrado en hexadecimal es 03.
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Especificaciones de cables

[Cuando se conecta a un ordenador]

Ordenador

(especificaciones DTE)

1 NC NC
2
3
Proyector g NC NC
(Terminal <SERIAL IN>) 6 |NC NC
7
8
9 NC NC

O NG| (WN[—

Comandos de control

Al controlar el proyector desde un ordenador, estan disponibles los comandos siguientes.

B Comando de control del proyector

Contenidos de

Comando control Cadena del parametro/devuelta Comentario (parametro)
PON Encendido o ) ) . i .
- — Para verificar si la alimentacion esta encendida,
POF Alimentacion en o use el comando “Solicitud de alimentacion”.
espera
VID VIDEO
SVvD S-VIDEO
RG1 RGB1
s Cambio de la seial de | RG2 RGB2
entrada HD1 HDMI
CP1 COMPONENT
MV1 MEMORY VIEWER
uD1 USB DISPLAY
AUU Subir volumen
AUD Bajar volumen

Funcioén Silenciar

Al enviar el comando, se enciende o se apaga

OSH . . — el aparato. No encienda/apague en periodos
audio y video .
breves de tiempo.
o . 0 Off
AMT Funcién Silencio
1 On
QPW S(_'Jlicitud de 000 En esp(?ra
alimentacién 001 Encendido
0 Espera
Consulta del estado 1 Control de lampara encendida activo
Q$s . . )
de la lampara 2 Lampara encendida
3 Control de lampara apagada activo
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Lista de sefial bl

La tabla siguiente especifica el tipo de sefiales compatible con los proyectores.

® | os simbolos que indican los formatos son los siguientes:
V = VIDEO/S-VIDEO, R =RGB, Y = YC,C_/YP_P., H = HDMI

B R’
Resolucion de Fre;l;::s(‘gz de Frg:l:zlr::ia Pnp 2
Modo visualizacién de puntjo Formato*' Ordenador 1/

(puntos) H (kHz) V (Hz) (MHz) Ordenador 2 HDMI

NTSONTSCA43/ | 700, 4gey | 157 | se9 | - | v ] ]

oiovi 720 x 576i 15,6 50,0 - v - -

525i (480i) 720 x 480i 15,7 59,9 13,5 RIY -- -

625i (576i) 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 RIY - -

525i (480i) 720 (1 440) x 480i*3 15,7 59,9 27,0 H - v

625i (576i) 720 (1 440) x 576i*3 15,6 50,0 27,0 H - v

525p (480p) 720 x 483 31,5 59,9 27,0 R/Y/H - v

625p (576p) 720 x 576 31,3 50,0 27,0 R/Y/H - v

750 (720) /60p 1280 x720 45,0 60,0 74,3 R/Y/H - v

750 (720) /50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 R/Y/H - v

1125 (1080) /60i 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 R/Y/H - v

1125 (1080) /50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 R/Y/H -- v

1125 (1080) /24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 R/Y/H - v

1125 (1080) /24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,0 74,3 R/Y/H - -

1125 (1080) /25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 R/Y/H - -

1125 (1080) /30p 1920 x 1 080 33,8 30,0 74,3 R/Y/H - -

1125 (1080) /60p 1920 x 1 080 67,5 60,0 148,5 R/Y/H -- v

1125 (1080) /50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 R/Y/H -- v

640 x 480 31,5 59,9 25,2 R/H v v

640 x 480 35,0 66,7 30,2 R/H - -

VGA 640 x 480 37,9 72,8 31,5 R/H v v

640 x 480 37,5 75,0 31,5 R/H v v

640 x 480 43,3 85,0 36,0 R/H -- -

800 x 600 35,2 56,3 36,0 R/H v v

800 x 600 37,9 60,3 40,0 R/H v v

SVGA 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R/H v v

800 x 600 46,9 75,0 49,5 R/H v v

800 x 600 53,7 85,1 56,3 R/H - -

MAC 16 832 x 624 49,7 74,6 57,3 R/H v v

1024 x 768 48,4 60,0 65,0 R/H v v

XGA 1024 x 768 56,5 70,1 75,0 R/H v v

1024 x 768 60,0 75,0 78,8 R/H - -

1024 x 768 68,7 85,0 94,5 R/H - -

MXGA 1152 x 864 67,5 74,9 108,0 R/H - -

MAC 21 1152 x 870 68,7 751 100,0 R/H v v

1280 x 720 1280 x 720 37,1 49,8 60,5 R/H -- --

1280 x 720 44,8 59,9 74,5 R/H -- --

1280 x 768 47,8 59,9 79,5 R/H - -

1280 x 768 1280 x 768 60,3 74,9 102,3 R/H - -

1280 x 768 68,6 84,8 117,5 R/H - --

1280 x 800 41,3 50,0 68,0 R/H -- -

1280 x 800 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R/H v v

1280 x 800 62,8 74,9 106,5 R/H - --

1280 x 800 71,6 84,9 122,5 R/H - --
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Frecuencia de . .
Resolucion de refresco Frgcueln ?'a Pnp *
e visualizacion deeprsnc:jo FEMITELD ™ Ordenador 1/
(puntos) H (kHz) V (Hz) (MHz) Ordenador 2 HDMI
MSXGA 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R/H v v
1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 R/H ve v
1280 x 1024 78,2 72,0 135,1 R/H -- --
SXGA
1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 R/H v v
1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 R/H -- --
1 366 x 768 39,6 499 69,0 R/H -- --
1366 x 768
1 366 x 768 477 59,8 84,8 R/H -- --
1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 R/H -- -
SXGA +
1400 x 1 050 82,3 74,9 156,0 R/H -- -
WXGA + 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 R/H -- --
1600 x 900 1 600 x 900 55,9 60,0 119,0 R/H -- --
UXGA 1600 x 1 200 75,0 60,0 162,0 R/H v v
WSXGA + 1680 x 1 050 65,3 60,0 146,3 R/H - -
1920 x 1080 1920 x 1 080** 66,6 59,9 138,5 R/H -- --
WUXGA 1920 x 1 200* 74,0 60,0 154,0 R/H -- --

*1 El conector <COMPUTER 2 IN> solo admite la entrada de sefales RGB.

*2 Los elementos marcados con “v” indican que Plug and Play es compatible con la EDID del proyector. Las sefales no
marcadas en Plug and Play también pueden ser aptas si los terminales de entrada estan escritos en la lista de formatos.
Si Plug and Play esta sin marcar y no hay nada escrito en la lista de formatos, es posible que se presenten dificultades
para proyectar la imagen incluso cuando el ordenador y el proyector parezcan tener la misma resolucion.

*3 Pixel-Repetition sefial (frecuencia del reloj de puntos 27,0 MHz) solamente.

*4 VESA CVT-RB con reduccion del tiempo de supresion.

Nota

® E| numero de puntos de visualizacion es 1 280 x 800 para PT-LW330 y PT-LW280 y 1 024 x 768 para PT-LB360, PT-LB330,
PT-LB300 y PT-LB280.
Una sefial con una resolucion distinta se proyectara convertida a la resolucion de la pantalla del proyector.

® “” afadida al valor de la resolucién indica una sefal entrelazada.
® Al conectar sefiales entrelazadas, puede producirse parpadeo en la imagen proyectada.
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Especificaciones

Las especificaciones del proyector son las siguientes:

Alimentacion

100 V - 240 V~_ (100 V - 240 V corriente alterna), 50 Hz/60 Hz

Consumo de energia

3,5A,300 W

Si [Modo de espera] de [Ajuste] esta ajustado en [Econdmico.]: 0,5 W
Si [Modo de espera] de [Ajuste] esta ajustado en [Normal]: 6 W

5 PT-LW330, PT-LW280 1,5 cm (relaciéon de Aspectoo 16 : 10)
Tamano del panel "
PT-LB360, PT-LB330, PT-LB300, PT-LB280 | 1,6 cm (relacién de Aspectoo 4 : 3)
N!etod.o de. . 3 paneles LCD transparentes (RGB)
visualizacion
Panel LCD Meto'do de. Método de matriz activa
funcionamiento
PT-LW330, PT-LW280 1024 000 pixeles (1 280 x 800 puntos) x
; 3 paneles
Pixeles 786 432 pixeles (1 024 x 768 punt
PT-LB360, PT-LB330, PT-LB300, PT-LB280 pixeles ( X 768 puntos) x
3 paneles
Zoom 1,2 X
Lente Foco PT-LW330, PT-LB360, PT-LB330 F1,6~1,76,f 19,16 mm ~ 23,02 mm
PT-LW280, PT-LB300, PT-LB280 F2,1~225, 119,11 mm ~ 22,94 mm

Lampara luminosa

Lampara UHM 230 W

Salida de luz *

PT-LB360 3700 Im
PT-LW330, PT-LB330 3300 Im
PT-LW280, PT-LB280 2800 Im
PT-LB300 3100 Im

Relacion de cont

raste *!

10 000 : 1 (Con [Control de lampara] configurado a [ 'f“} (Normal)], [Modo de imagen]
configurado a [Dinamica] e [Iris] configurado a [On]).

para seiales de
video (incluido
S-video)

Horizontal 15,73 kHz, Vertical 59,94 Hz,
Horizontal 15,63 kHz, Vertical 50,00 Hz

para seiiales RGB

Horizontal 15 kHz a 91 kHz, Vertical 24 Hz a 85 Hz

Frecuencia de reloj de punto: 162 MHz o inferior

Frecuencia
de rastreo
aplicable *2

para una senal

YP_P.

525i(480i) Horizontal 15,73 kHz, Vertical 59,94 Hz
625i(576i) Horizontal 15,63 kHz, Vertical 50 Hz
525p(480p) Horizontal 31,47 kHz, Vertical 59,94 Hz
625p(576p) Horizontal 31,25 kHz, Vertical 50 Hz
750(720)/60p Horizontal 45,00 kHz, Vertical 60 Hz
750(720)/50p Horizontal 37,50 kHz, Vertical 50 Hz
1125(1080)/60i Horizontal 33,75 kHz, Vertical 60 Hz
1125(1080)/50i Horizontal 28,13 kHz, Vertical 50 Hz
1125(1080)/60p Horizontal 67,50 kHz, Vertical 60 Hz
1125(1080)/50p Horizontal 56,25 kHz, Vertical 50 Hz
1125(1080)/24p Horizontal 27,00 kHz, Vertical 24 Hz
1125(1080)/24sF  Horizontal 27,00 kHz, Vertical 48 Hz
1125(1080)/25p Horizontal 28,13 kHz, Vertical 25 Hz
1125(1080)/30p Horizontal 33,75 kHz, Vertical 30 Hz

Los terminales HD/SYNC y V no cumplen con la sincronizaciéon de video compuesto de
3 valores.

para sefales HDMI

525i(480i), 625i(576i), 525p(480p), 625p(576p), 750(720)/60p, 750(720)/50p,
1125(1080)/24p, 1125(1080)/24sF, 1125(1080)/25p, 1125(1080)/30p, 1125(1080)/60p,
1125(1080)/50p, 1125(1080)/60i, 1125(1080)/50i

Resolucién que se puede mostrar: VGA - WUXGA (no entrelazada), compatible con VESA
CVT-RB

Frecuencia de reloj de punto: 162 MHz o inferior

Sistema de color

7 (NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-N, PAL-M, SECAM, PAL60)

Tamaiio de proyeccion

0,76 m-7,62 m (30" - 300")

Relacion de Aspectoo de pantalla

PT-LW330, PT-LW280 16:10

PT-LB360, PT-LB330, PT-LB300, PT-LB280 (4 : 3

*1 La medicion, las condiciones de medicion y el método de notacién cumplen las normas internacionales 1SO21118.
*2 Para obtener los detalles de las sefales de video que se pueden proyectar con este proyector, consulte “Lista de sefiales
compatibles”. (W paginas 95 - 96)
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Esquema de proyeccion

[Frontal], [Trasero], [Techo/Frontal], [Techo/Atras] (Sistema de ajuste de menus)

Altavoz integrado

PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360, PT-LB330 | 10 W (monoaural) x 1

PT-LB300, PT-LB280 2 W (monoaural) x 1

<COMPUTER 1 IN>

1 (D-sub de alta densidad de 15 contactos, hembra)

[Sefial RGB] 0,7V [p-p] 75 Q
HD/SYNC TTL alta impedancia, compatible con polaridad positiva/negativa
automatica
VD TTL alta impedancia, compatible con polaridad positiva/negativa
automatica
[Sefial YP.P.] Y: 1,0 V [p-p] incluida la sefial de sincronizacion, P P.: 0,7 V [p-p] 75 Q
[Senal Y/C] Y: 1,0V [p-p] C: 0,286 V [p-p] 75 Q compatible con sefial S1

Terminales

1 (D-sub de alta densidad de 15 contactos, hembra) (cambio Entrada/Salida)

[Sefial RGB] 0,7V [p-p] 75 Q
<COMPUTER 2 IN/ HD/SYNC TTL alta impedancia, compatible con polaridad positiva/negativa
1 0UT>* automatica
VD TTL alta impedancia, compatible con polaridad positiva/negativa
automatica
<VIDEO IN> 1 (Conector jack 1,0 V [p-p] 75 Q)
<HDMI IN> 1 (HDMI 19 contactos, compatible con HDCP y Deep color)
Sefiales de audio: PCM lineal (frecuencia de muestreo: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)
<AUDIO IN> 1 (mini jack M3 estéreo, 0,5 V [rms], impedancia de entrada 22 kQ y superior)
1 (Contacto jack x 2 (L-R), 0,5 V [rms], impedancia de entrada 22 kQ y superior)
<VARIABLE 1 (Mini contacto jack estéreo M3, compatible con salida de monitor estéreo,
AUDIO OUT> de 0 V [rms] a 2,0 V [rms] variable, impedancia de salida 2,2 kQ o menor)
<USB A/NVIEWER>** | Conector USB (tipo Ax 1, Salida 5 V CC, 500 mA maximo)
<USB B/DISPLAY>* | Conector USB (tipo B x 1)
<SERIAL IN> 1 (D-sub 9 contactos, conforme RS-232C, para controlar desde un ordenador)
<LAN>** 1 (para conexion a la red RJ-45, compatible con PJLink, 10Base-T/100Base-TX)

Longitud del cable de alimentacion

1,8 m (70-7/8")

Carcasa

Plastico moldeado

Dimensiones

Ancho: 335 mm (13-3/16")
Alto: 96 mm (3-25/32") (cuando acort6 el pie ajustable)
Profundidad: 252 mm (9-29/32")

Peso

Aprox. 2,8 kg™®

Nivel de ruido *”

Cuando [Control de lampara] esta ajustado en [ ';;) (Normal)]: 37 dB

Cuando [Control de lampara] esta ajustado en [ Q (Econémico 1)]: 33 dB
Cuando [Control de lampara] esta ajustado en [9 (Econdmico 2)]: 28 dB

Entorno de

Temperatura
ambiente de
funcionamiento*®

de 5°C (41 °F) a 40°C (104 °F) (altura inferior a 1 400 m (4 593"); [Control ventiladores]: [Off])
de 5°C (41 °F) a 35°C (95 °F) (1 400 m (4 593') ~ 2 700 m (8 858'"); [Control ventiladores]: [On])

funcionamiento

Humedad
ambiente de
funcionamiento

del 20% al 80% (sin condensacion)

Alimentacion

3V CC (2 x pilas AAA/RO3/LR0O3)

Control remoto

Radio de alcance

Aprox. 5 m (16'4-13/16") (si se utiliza directamente delante del receptor)

Peso

63 g (incluidas las baterias)

Dimensiones

Ancho: 44 mm (1-23/32"), Largo: 105 mm (4-1/8"), Alto: 20,5 mm (13/16")

*3
*4
*5
*6
*7
*8

35°C a 40°C.
Nota

El conector <MONITOR OUT> es solo para PT-LB300 y PT-LB280.

Este conector solo es para PT-LW330, PT-LW280, PT-LB360 y PT-LB330.

El conector <USB> es solo para PT-LB300 y PT-LB280.

Este es un valor medio. Puede variar en funcion del producto en particular.

La medicion, las condiciones de medicién y el método de notacién cumplen las normas internacionales 1ISO21118.

[Control de lampara] cambia automaticamente a [ 5 (Econémico 1)] cuando la temperatura del entorno de funcionamiento es de

® | os numeros de referencia de los accesorios y de los componentes que se comercializan por separado estan sujetos a cambios sin previo

aviso.
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Dimensiones

<Unidades: mm (pulgada)>

©

@
®
oo ——

oO’

250 (9-27/32")
252 (9-29/32")

335 (13-3/16") 87 (3-7/16") | |9 (11/32")
96 (3-25/32")

NG \
g _ JaR |
&N :%l) N\
S| 5
& o Y
~ o) T T
Pl T+ == Sy

167,5 (6-19/32")

68,5 (2-11/16")

* Las dimensiones reales pueden variar segun el producto.
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Medidas de seguridad para el montaje del soporte
para techo

® Al instalar el proyector en el techo, asegurese de utilizar el soporte de montaje en el techo para proyectores opcional.

Num. de modelo: ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKL100S (para techos bajos),
ET-PKL420B (soporte de montaje del proyector)

® Al instalar el proyector, monte el kit de prevencion de caidas incluidos en el soporte para el montaje de proyectores en el
techo.

® Solicite los trabajos de instalacién, como el montaje del proyector en el techo, a un técnico.

® Panasonic no se hace responsable de ningun dafio en el proyector que resulte del uso de un soporte para el montaje en
el techo no fabricado por Panasonic, ni por la eleccion inadecuada del lugar de instalacion, incluso aunque no se haya
agotado el periodo de garantia del proyector.

® | os productos no utilizados deben ser retirados por un técnico cualificado con prontitud.

® Utilice un destornillador dinanométrico o una llave hexagonal dinamomeétrica para apretar los tornillos hasta el torque de
apriete especificado. No utilice destornilladores eléctricos ni de impacto.

® Consulte los detalles en las instrucciones de instalacion del soporte para montaje en el techo para proyectores.

® | os numeros de modelo de los accesorios y los componentes opcionales estan sujetos a cambio sin previo aviso.

Vista inferior

Num. de modelo del Soporte de montaje en el techo: ET-PKL100H (para techos altos)
ET-PKL100S (para techos bajos)

=

©

: O ET-PKL420B (soporte de montaje del proyector)
©

M4 x 0,7
d

% 10 mm (13/32")

Torsion: M4 1,25+ 0,2 N-m

Vs

]
/48\
@7// Tapa de goma

Atencion

® | a figura de arriba muestra el montaje de la tapa de goma en el orificio del tornillo de fijacion al soporte para montaje en el
techo. Antes de instalar el soporte para montaje en el techo, quite la tapa de goma primero y, después, monte el soporte
para montar el proyector.

® Si el proyector se va a utilizar sobre una mesa en lugar de colgarlo del techo, la tapa de goma sera necesaria para evitar
quemaduras. Guardela para usos futuros.

® Sino se necesita la montura para el techo, no toque ni quite la tapa de goma para evitar quemaduras.
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Informacion para usuarios sobre la recogida y eliminaciéon de aparatos obsoletos y
baterias usadas

Estos simbolos en los productos, envases y/o documentos adjuntos, significan que los aparatos

eléctricos y electronicos y las baterias no se deben mezclar con los desechos domésticos sin

clasificar. Para un tratamiento, recuperacion y reciclado adecuados de aparatos obsoletos

y baterias usadas, llévelos a los lugares de recogida que corresponda, de acuerdo con su
I legislacion nacional y las Directivas 2002/96/CE y 2006/66/CE.

Al desechar estos aparatos y baterias correctamente, se contribuye a preservar recursos
valiosos y a prevenir potenciales efectos negativos sobre la salud de la humanidad y el medio
ambiente que, de lo contrario, podrian surgir de una manipulacion inapropiada de los residuos.

EU Para mayor informacion sobre la recogida y reciclado de aparatos obsoletos y baterias, por

favor, contacte con su ayuntamiento, su servicio de eliminacion de residuos o el comercio
donde adquirié estos articulos.

La eliminacion incorrecta de estos residuos puede acarrear sanciones, de acuerdo con la
legislacion nacional.

Para usuarios empresariales en la Unién Europea
ﬁ Para eliminar aparatos eléctricos y electronicos, contacte con su distribuidor o proveedor con el

m
c

fin de obtener mas informacion.

Cd Informacién sobre la eliminacion en otros paises fuera de la Union Europea
Estos simbolos sdlo son validos dentro de la Unién Europea. Si desea desechar estos objetos,
contacte con sus autoridades locales o su distribuidor y consulte el método correcto de
eliminacion.

Nota sobre el simbolo de la bateria (a la izquierda, dos ejemplos de simbolos):
Este simbolo se puede usar en combinacién con un simbolo quimico. En tal caso, cumple con
los requerimientos establecidos por la directiva correspondiente al producto quimico implicado.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/
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