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Estimado cliente de Panasonic

Bienvenido a la familia de clientes de Panasonic. Esperamos
que disfrute durante muchos aios de su nueva pantalla LCD.

Para obtener el maximo beneficio del producto, por favor
lea estas instrucciones antes de realizar cualquier ajuste y
consérvelas para futuras consultas.

Guarde también su recibo de compra, y anote el niimero
de modelo y el niimero de serie del producto en el espacio
proporcionado en la parte trasera de estas instrucciones.

Visite el sitio web de Panasonic

https.//panasonic.net/cns/prodisplays/

indice

Antes de su uso

Las ilustraciones y las capturas de pantalla de estas
instrucciones de funcionamiento son imagenes con
fines ilustrativos, y pueden ser diferentes de las
reales.

Las ilustraciones descriptivas de estas instrucciones
de funcionamiento se han creado principalmente
segun el modelo de 55 pulgadas.
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WARNING
RISK OF ELECTRIC SHOCK A
DO NOT OPEN

ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de sufrir
una descarga eléctrica, no retire la cubierta ni el
panel posterior.

En el interior no hay piezas que deba reparar el

usuario. Solicite las reparaciones al personal de
servicio calificado.

a El rayo con punta de flecha dentro de un
triangulo equilatero tiene la finalidad de
avisar al usuario de que hay piezas en el

interior del producto que si las tocan las

personas éstas pueden recibir una descarga
eléctrica.

El signo de exclamacion dentro de un
A triangulo equilatero tiene la finalidad
de avisar al usuario de la existencia de
instrucciones de utilizacion y servicio
importantes en el material impreso que

acompafa al aparato.

ADVERTENCIA:

Para impedir los dafios que podrian conducir a un
incendio o descarga eléctrica, no exponga este
aparato a la lluvia ni a la humedad.

No ponga recipientes con agua (floreros, tazas,
cosmeéticos, etc.) encima del aparato.

(incluyendo los estantes que estén encima de él,
etc.)

ADVERTENCIA:

1) Para impedir recibir descargas eléctricas, no retire
la cubierta. En el interior no hay piezas que deba
reparar el usuario. Solicite las reparaciones al
personal de servicio calificado.

2) No quite la clavija de puesta a tierra del enchufe
de alimentacion. Este aparato esta equipado
con un enchufe de alimentacién de tres clavijas,
una de las cuales sirve para hacer la puesta a
tierra. Este enchufe sélo puede conectarse a un
tomacorriente que también disponga de puesta a
tierra. Esto constituye una medida de seguridad. Si
no puede introducir el enchufe en el tomacorriente,
pongase en contacto con un electricista.
No anule la finalidad de la clavija de puesta a
tierra.

Espafiol

Instrucciones
importantes sobre
seguridad

1) Lea estas instrucciones.

2) Conserve estas instrucciones.

3) Preste atencion a todas las advertencias.
4) Siga todas las instrucciones.

5) No utilice este aparato cerca del agua.
6) Limpie solamente con un pafio seco.

7) No tape ninguna abertura de ventilacién. Instale el
aparato segun las instrucciones del fabricante.

8) No instale el aparato cerca de fuentes de calor tales
como radiadores, salidas de calor, estufas u otros
aparatos (incluyendo amplificadores) que produzcan
calor.

9) No anule la caracteristica de seguridad de la clavija
polarizada o de la clavija del tipo con conexion a
tierra. Una clavija polarizada tiene dos patillas, una
mas ancha que la otra. Una clavija del tipo con
conexion a tierra tiene dos patillas y una espiga de
conexion a tierra. La patilla ancha o la espiga ha
sido suministrada para su seguridad. Si la clavija
suministrada no entra en su toma de corriente,
consulte a un electricista para que le cambie la toma
de corriente obsoleta.

10) Proteja el cable de alimentacién para que no sea
pisado ni pellizcado, especialmente en las clavijas,
tomas de corriente y en el punto por donde sale del
aparato.

11) Utilice solamente los aditamentos/accesorios que
haya especificado el fabricante.

12) Utilice el aparato sélo con el mueble
con ruedas, soporte, tripode, soporte
para colgar o mesa especificado b
por el fabricante o vendido con el =
aparato. Cuando utilice un mueble con
ruedas, tenga cuidado al trasladar la

combinacion del mueble y el aparato
para evitar lesionarse si se cae.

13) Desenchufe este aparato durante tormentas
eléctricas o cuando no lo utilice durante mucho
tiempo.

14) Solicite todos los trabajos de reparacion al personal
de servicio calificado. La reparacioén del aparato
sera necesaria cuando éste se haya estropeado
de cualquier forma; por ejemplo, cuando se haya
estropeado la clavija o el cable de alimentacion,
cuando se haya derramado liquido o hayan caido
objetos en el interior del aparato, cuando el aparato
haya quedado expuesto a la lluvia o a la humedad,
cuando no funcione normalmente o cuando se haya
caido.

15) Para impedir las descargas eléctricas, asegurese de
que la patilla de puesta a tierra de la clavija del cable
de alimentacién de CA esté firmemente conectada.



AVISO PARA CANADA:

Este aparato digital de Clase A cumple la norma
canadiense ICES-003.

ADVERTENCIA:

- No debe utilizarse en una sala de ordenadores
como lo define la Norma para la proteccion
de ordenadores electronicos/Equipos de
procesamiento de datos, ANSI/NFPA 75.

Para equipos conectados de forma permanente,
debe incorporarse un dispositivo de desconexion
de facil acceso en el cableado de instalacion del
edificio.

.

Para equipos conectables, la toma de corriente
debe instalarse préxima al equipo y debe ser
accesible de forma facil.

Nota:

Podria producirse retenciéon de imagen. Si visualiza
una imagen fija durante un largo periodo de tiempo,
puede que esta imagen permanezca en la pantalla.
No obstante, desaparecera cuando se visualice una
imagen general en movimiento durante un tiempo.

Reconocimiento de la marca registrada

« Microsoft, Windows, Internet Explorer y Microsoft
Edge son marcas comerciales registradas o marcas
comerciales de Microsoft Corporation en los Estados
Unidos y otros paises.

Mac, macOS y Safari son marcas registradas de
Apple Inc. registradas en los Estados Unidos y otros
paises.

PJLink es una marca comercial registrada o
pendiente en Japon, Estados Unidos y otros paises
y regiones.

« Los términos HDMI, HDMI High-Definition
Multimedia Interface (Interfaz multimedia de alta
definicién), HDMI Trade Dress (disefio e imagen
comercial HDMI) y los logotipos HDMI son marcas
comerciales o marcas registradas de HDMI Licensing
Administrator, Inc.

JavaScript es una marca comercial registrada o una
marca comercial de Oracle Corporation y de sus
empresas asociadas Y filiales en Estados Unidos u
otros paises.

- Crestron Connected, el logotipo Crestron Connected,
Crestron Fusion y XiO Cloud son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de Crestron
Electronics, Inc. en los Estados Unidos y otros
paises.

Webex es una marca comercial registrada de Cisco
Systems, Inc. en Estados Unidos y otros paises.
Aunque no se haya hecho anotacion especial de las
marcas registradas de productos o empresas, estas
marcas registradas se han respetado completamente.

Aviso importante de
seguridad

ADVERTENCIA

1) Para evitar dafios que puedan causar incendios o
descargas eléctricas, no exponga este aparato a
goteos ni salpicaduras.

No coloque recipientes con agua (jarrones, copas,
cosméticos, etc.) sobre el equipo. (ni tampoco en
estantes situados por encima de él, etc.)

No coloque fuentes de llama viva, como velas
encendidas, sobre el equipo o por encima de él.

2) Para evitar descargas eléctricas, no retire la
cubierta. Las piezas instaladas en su interior
no pueden ser reparadas por el usuario.
Solicite cualquier reparacién a personal técnico
cualificado.

3) No retire la clavija de tierra del enchufe de
alimentacion. Este aparato esta equipado con
un enchufe de alimentacion de tipo tierra de
tres clavijas. Este enchufe solamente entrara en
la toma de alimentacion de tipo tierra. Se trata
de una medida de seguridad. Si no es capaz
de insertar el enchufe en la toma, péngase en
contacto con un electricista.

No anule el propdsito del enchufe de tierra.

4) Para evitar descargas eléctricas, asegurese
de que la clavija de tierra en el enchufe de
alimentacion del cable de CA esté conectada con
seguridad.

PRECAUCION

Este dispositivo esta destinado para el uso
en entornos relativamente libres de campos
electromagnéticos.

El uso de este dispositivo cerca de fuentes de
campos electromagnéticos fuertes o donde el ruido
eléctrico pueda interferir con las sefiales de entrada
puede causar oscilaciones en la imagen o el sonido o
la aparicion de ruido.

El uso de este dispositivo cerca de fuentes de
campos electromagnéticos fuertes o donde el ruido
eléctrico pueda interferir con las sefiales de entrada
puede hacer que la funcion de sensor no funcione
correctamente.

Para evitar que el dispositivo se dafie, manténgalo

alejado de fuentes de campos electromagnéticos
fuertes.

ADVERTENCIA:

Este equipo es compatible con la Clase A de
CISPR32.

En un entorno residencial, este equipo puede causar
interferencias de radio.

Espafriol
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INFORMACION IMPORTANTE: Peligro de
inestabilidad

Nunca coloque una pantalla en un lugar inestable.

La pantalla podria caer y causar lesiones personales

de gravedad o incluso la muerte. Muchas lesiones,

especialmente en los nifios, se pueden evitar

tomando sencillas medidas de precaucion, como por

ejemplo:

- Utilizar las carcasas o soportes recomendados por
el fabricante de la pantalla.

Instalar la pantalla tnicamente en muebles donde
quede colocada con seguridad.

Asegurarse de que la pantalla no sobresalga por el
borde del mueble donde esta instalada.

No colocar la pantalla en muebles altos (por
ejemplo, armarios o estanterias) sin anclar tanto
el mueble como la pantalla a un soporte adecuado.

No coloque la pantalla sobre telas u otros
materiales situados entre el aparato y el mueble
sobre el que se soporta.

Ensefiar a los nifios los peligros que conlleva

subirse a los muebles para llegar hasta la pantalla
0 a sus elementos de control.

.

.

Si conserva su pantalla actual y ha decidido
reubicarla en un nuevo lugar, debe observar las
mismas consideraciones con ella.

Espafiol

Precauciones de
seguridad

ADVERTENCIA

H Instalacion

Esta pantalla LCD solo se utiliza con los siguientes
accesorios opcionales.

Utilizarla con cualquier otro tipo de accesorios
opcionales puede causar inestabilidad, lo que
podria provocar una lesion.

Instale de forma segura el soporte para colgar

de la pared de los accesorios opcionales. Para la
instalacion contacte con un proveedor autorizado.
Se requiere la siguiente cantidad de personas para la
instalacion.

(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas):

4 o mas
(modelo de 65 pulgadas) (modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 pulgadas)

modelo de 43 pulgadas :

2 0 mas

+ Pedestal
(modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas): TY-ST75PEQ
(modelo de 55 pulgadas): TY-ST55PE9
(modelo de 50 pulgadas) (modelo de 43 pulgadas): TY-ST43PE9
+ Soporte para colgar de la pared*!
(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas)
modelo de 65 pulgadas|:
TY-WK98PV1
+ Placa Terminal 3G-SDI
TY-SB01SS
+ Placa Terminal 12G-SDI
TY-SB01QS
+ Placa terminal DIGITAL LINK
TY-SBO1DL
+ Software de Alerta Precoz
(Licencia basicallicencia de 3 afios):
Serie ET-SWA100%*2
*1 :Este producto puede comprarse en Estados Unidos
y Japén.
*2 : El sufijo de la referencia puede variar en funcion del
tipo de licencia.

El numero de pieza de los accesorios opcionales
puede cambiar sin previo aviso.

(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas):

Al acoplar el soporte para colgar de la pared,
asegurese de quitar las 2 asas inferiores.



En la instalacion del soporte para colgar de la pared,
lea con atencion las instrucciones de funcionamiento
proporcionadas y realice la instalacion adecuadamente.
Asimismo, utilice siempre accesorios de prevencion por
si vuelca.

No aceptamos responsabilidad alguna por ningun dafio
en el producto, etc. provocado por caidas en el entorno
de instalacion desde el pedestal o el soporte para colgar
de la pared aunque esté dentro del periodo de garantia.

Los componentes pequefios pueden suponer un riesgo

de asfixia si se tragan de forma accidental. Mantenga

los componentes pequefios fuera del alcance de

los nifios. Deseche los componentes pequefios y

otros objetos innecesarios, incluyendo el material de

embalaje, las hojas y las bolsas de plastico, para evitar

que los nifios jueguen con ellos y corran el riesgo

potencial de ahogarse.

No coloque la pantalla en superficies inclinadas

o inestables y asegurese de que la pantalla no

cuelgue sobre el borde de la base.

+ La pantalla podria caer o volcar.

Instale esta unidad en un lugar que soporte su peso

y que vibre lo menos posible.

+ La caida y vuelco del dispositivo puede causar dafio
o mal funcionamiento.

Precaucioén: solo puede utilizarse con el soporte de

montaje de pared certificado por UL con una carga o

un peso minimos de 70,0 kg (154,33 Ib).

modelo de 98 pulgadas|:

Cuando instale la pantalla verticalmente, asegurese
de que el indicador de encendido quede en la parte
derecha.

—

=\

D—Indicador de encendido

(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas)

(modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 pulgadas) (modelo de 43 pulgadas):
Cuando instale la pantalla verticalmente, asegurese
de que el indicador de encendido quede en la parte
superior.

Indicador de encendido

Iﬁé

+ Si se instala en direcciones diferentes, el calor que
genera podria causar un incendio o dafios a la
pantalla.

Cuando utilice esta unidad, asegurese de adoptar
las medidas de seguridad pertinentes para evitar
que la unidad se caiga.

+ Si se produce un terremoto o un nifio intenta subirse
a la unidad, ésta puede caerse y provocar lesiones.

No coloque la unidad con el panel de cristal liquido
mirando hacia arriba.

+ Existen ciertas condiciones para el método de
montaje, la temperatura ambiental, las conexiones y
los ajustes. Si se instala en diferentes condiciones, el
calor que genera podria causar un incendio o dafios
a la pantalla.

Precauciones para la instalacién en la pared o en el
pedestal

«+ La instalacion debe realizarla un profesional de
instalaciones. La instalacion incorrecta de la pantalla
podria provocar un accidente mortal o grave. Utilice
el pedestal opcional. (consulte la pagina 6)

Si instala un pedestal, utilice un pedestal que cumpla
con las normas de montaje VESA.

Si va a instalarla en una pared, debe utilizar un
soporte para colgar de la pared especificado
(accesorio opcional) o un soporte para colgar de la
pared que cumpla con las normas de montaje VESA.

[modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas}:
VESA 600 x 400

(modelo de 65 pulgadas) (modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 pulgadas):
VESA 400 x 400

(modelo de 43 pulgadas): VESA 200 x 200
(consulte la pagina 10)

Antes de la instalacion, asegurese de comprobar si
la ubicacién de montaje es lo suficientemente fuerte
para soportar el peso de la pantalla y el soporte para
colgar de la pared para evitar caidas.

Si deja de utilizar el producto, acuda a un profesional
para que lo retire de forma rapida.

Cuando monte la pantalla en la pared, evite que los
tornillos de montaje y el cable de alimentacion entren
en contacto con objetos metalicos en el interior de

la pared. De lo contrario, podria producirse una
descarga eléctrica.

B Al utilizar la pantalla LCD

La pantalla esta disefada para funcionar de
110 — 240 V CA, 50/60 Hz.

Si ocurre algun problema o error de funcionamiento,
interrumpa el uso de forma inmediata.

Si ocurre algtn problema, desconecte el cable de
alimentacion.

+ Sale humo u olor extrafio de la unidad.
+ De forma ocasional no aparece la imagen o no se
escucha el sonido.

Algun liquido como agua u objetos extrafios se han
introducido en la unidad.

La unidad se ha deformado o tiene alguna pieza rota.

Espafriol
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Si continua usando la unidad en estas condiciones,
podria causar un incendio o descarga eléctrica.
Desconecte el enchufe del cable de alimentacion de

la toma de corriente y, a continuacion, contacte con
su distribuidor para realizar reparaciones.

Para cortar el suministro eléctrico a la pantalla de
forma completa, debe desconectar el cable de
alimentacion de la toma de corriente.

Nunca repare la unidad usted mismo, ya que es
peligroso.
Para poder desconectar el cable de alimentacion de

forma inmediata, utilice una toma de corriente de facil
acceso.

No toque la unidad directamente con la mano
cuando esté daiada.

+ Podria provocar una descarga eléctrica.
No pegue objetos extranos en la pantalla.

+ No inserte ningun objeto metalico o inflamable en
las ranuras de ventilacion ni los deje caer sobre la
pantalla, ya que podria provocar un incendio o una
descarga eléctrica.

No retire la cubierta (carcasa) ni la modifique.

+ En el interior de la pantalla hay voltajes altos que
pueden causar incendios o descargas eléctricas.
Para cualquier trabajo de revision, ajuste o
reparacion, por favor contacte con su distribuidor de
Panasonic local.

Asegurese de que el enchufe de alimentacion es
facilmente accesible.

El enchufe de alimentacion debe conectarse a
una toma de corriente con conexion a tierra de
proteccion.

No utilice ningtin cable de alimentacién que no sea
el proporcionado con esta unidad.

+ De lo contrario, podria causar un cortocircuito,
calentamiento, etc., y provocar un incendio o
descarga eléctrica.

No utilice el cable de alimentacién proporcionado
con otros dispositivos.

+ De lo contrario, podria causar un cortocircuito,

calentamiento, etc., y provocar un incendio o
descarga eléctrica.

Limpie el enchufe del cable de alimentacion

regularmente para evitar que se ensucie de polvo.

+ Si se acumula polvo en el enchufe, la humedad
resultante podria provocar un cortocircuito, lo cual
podria provocar una descarga eléctrica o un incendio.
Desconecte el enchufe del cable de alimentacion de
la toma de corriente y limpielo con un pafio seco.

No manipule el cable de alimentacién con las manos

mojadas.

+ Silo hace, podria causar descargas eléctricas.

Espafiol

Introduzca de forma segura el enchufe del cable de
alimentacion (lado del enchufe) y el conector del
cable de alimentacién (lado de la unidad principal)
hasta el fondo.

+ Si el enchufe no esta conectado totalmente, puede
causar sobrecalentamiento y, por lo tanto, un
incendio. Si el enchufe tiene dafos o la toma de
corriente de la pared esta suelta, no deben usarse.
(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas):

Asegurese de que el conector esta bloqueado tanto
en el lado izquierdo como en el derecho.

No haga nada que pueda danar el cable de
alimentacion o el enchufe del cable de alimentacion.

+ No cause dafios al cable, ni lo modifique, tampoco
coloque objetos pesados encima ni lo caliente, no
coloque objetos calientes cerca, no lo tuerza ni lo
doble y no tire excesivamente de él. Si lo hace,
podria provocar un incendio o una descarga eléctrica.
Si el cable de alimentacion se dafia, llévelo a reparar
a su distribuidor de Panasonic local.

No toque el cable de alimentacion o la clavija
directamente con la mano cuando estén dafiados.

+ Silo hace, podria causar descargas eléctricas o
incendios debido a cortocircuitos.

Mantenga las baterias AAA/RO3/LR03 suministradas,
el médulo de sensor, la cinta adhesiva de doble
cara, el tornillo M3 y la arandela fuera del alcance de
los nifos. Si se tragan de forma accidental, pueden
causar efectos daiinos en el cuerpo humano.

- Por favor, contacte con un médico de forma
inmediata si sospecha que algun nifio se ha tragado

un tornillo.

Para evitar la propagacion de fuego,
mantenga velas u otro tipo de llamas
lejos de este producto en todo momento.



PRECAUCION

No coloque ninguin objeto encima de la pantalla.

La ventilacion no debe obstruirse tapando las
ranuras de ventilacion con objetos como periédicos,
manteles y cortinas.

+ De lo contrario, podria causar sobrecalentamiento y
provocar un incendio o dafios en la pantalla.

Para una ventilacion suficiente, consulte la pagina 10.

No coloque la pantalla donde pueda resultar daiada
por la sal o algun gas corrosivo.

+ De lo contrario, la pantalla podria caerse debido a
la corrosion y quedar dafiada. Ademas, la unidad se
podria averiar.

Se requiere la siguiente cantidad de personas para
transportar o desembalar esta unidad.

(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas):
4 omas

(modelo de 65 pulgadas] (modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 pulgadas)

modelo de 43 pulgadas|:

2 0mas

(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas):

Asegurese de agarrar el asa cuando transporte o
mueva la pantalla.

- Si esto no se tiene en cuenta, la unidad podria caerse
y causar lesiones.

Cuando desconecte el cable de alimentacion, tire
siempre del enchufe (lado del enchufe de pared) y
del conector (lado de la unidad principal).

- Tirar del cable podria dafiar el cable y provocar
descargas eléctricas o incendios debido a
cortocircuitos.

Asegurese de desconectar todos los cables y
accesorios de prevencion por si vuelca antes de
mover la pantalla.

+ Sila unidad se desplaza con alguno de los cables
conectados, éstos podrian dafarse, y podrian
provocar un incendio o una descarga eléctrica.

Desconecte el cable de alimentacion de la toma de

corriente como precaucion de seguridad antes de

realizar cualquier tipo de limpieza.

+ De lo contrario, podria sufrir descargas eléctricas.

No se suba encima de la pantalla ni se cuelgue de

ella.

« Podria volcarse o romperse y causar lesiones. Tenga
especial cuidado con los nifios.

No invierta la polaridad (+ y -) de la pila cuando la

inserte.

« Un mal manejo de la pila podria causar su explosion
o fuga, provocando un incendio, lesiones o dafios en
las propiedades circundantes.

- Inserte la pila correctamente tal como se indica.
(consulte la pagina 14)

No utilice pilas con la cubierta exterior pelada o
retirada.

+ Un mal manejo de las pilas podria causar
cortocircuitos y provocar incendios, lesiones o dafios
a las propiedades cercanas.

Retire las pilas del mando a distancia cuando no
vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo.

« Las pilas pueden tener fugas, calentarse, encenderse
o estallar, causando un incendio o dafios a las
propiedades circundantes.

Retire las pilas usadas del mando a distancia de
inmediato.

+ Si deja las pilas dentro, podrian sufrir fugas,
calentarse o explotar.

No queme ni rompa las pilas.

+ Las pilas no deben ser expuestas a un calor excesivo
como el de los rayos del sol, fuego o similares.

No coloque la pantalla boca abajo.

Espafriol
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Precauciones de uso

No instale la pantalla en el exterior.

+ La pantalla esta disefiada para el uso en interiores.
Instale esta unidad en un lugar que pueda soportar
su peso.

- La caida o el vuelco de la unidad pueden causar
darios.

No instale la unidad cerca de una linea de alta
tension o una fuente de alimentacion.

- Sila unidad se instala cerca de una linea de alta
tension o una fuente de alimentacion, puede recibir
interferencias.

Instale la unidad alejada de aparatos emisores de
calor.

+ De lo contrario, puede producirse una deformacion
del armario o un mal funcionamiento.

No instale la unidad cuando esta a 2 800 m
(9 186 pies) o mas por encima del nivel del mar.

- De lo contrario, se podria acortar la vida de las piezas
internas y provocar fallos de funcionamiento.

Temperatura ambiente para utilizar esta unidad

« Al utilizar la unidad cuando esta por debajo
de 1 400 m (4 593 pies) por encima del nivel del mar:
de 0 °C a40 °C (entre 32 °F y 104 °F)

« Al utilizar la unidad en altitudes elevadas (1 400 m
(4 593 pies) y alturas superiores, y por debajo de
2800 m (9 186 pies) por encima del nivel del mar):
de 0 °C a 35 °C (entre 32 °F y 95 °F)

No aceptamos responsabilidad alguna por ningin

daiio en el producto, etc. provocado por caidas en

el entorno de instalaciéon aunque esté dentro del
periodo de garantia.

iRealice el transporte solo en posicion vertical!

- Si transporta la unidad con el panel de cristal liquido
mirando hacia arriba o hacia abajo, puede provocar
darios en el conjunto de circuitos.

No agarre el panel de cristal liquido.

« No presione el panel de cristal liquido con fuerza ni lo
empuje con un objeto afilado. Si se aplica demasiada
fuerza al panel de cristal liquido, la visualizacion de la
pantalla podria resultar irregular y provocar un error
de funcionamiento.

No instale el producto en un lugar expuesto a la luz

solar directa.

+ Sila unidad esta expuesta a la luz solar directa,
incluso en interiores, el aumento de la temperatura
del panel de cristal liquido podria producir una averia.

En caso de almacenamiento, guarde la unidad en

una habitacién sin humedad.

Espafiol

Espacio necesario para la ventilacion

+ Siinstala la unidad en una caja o un bastidor,
disponga un ventilador de enfriamiento o un orificio
de ventilacion para garantizar una ventilacion
adecuada, de forma que la temperatura del area
que rodea la unidad, incluyendo la superficie frontal
del panel de cristal liquido (temperatura del interior
de la caja o bastidor) pueda mantenerse dentro del
intervalo de temperatura de funcionamiento de la
unidad.

Acerca de los tornillos usados cuando se utiliza un
soporte para colgar de la pared que cumple con las
normas VESA

r— Profundidad del agujero del tornillo

Tornillo para fijar la pantalla a un soporte
para colgar de la pared (no se suministra
con la pantalla)
Asegurese de que todos los tornillos
estén firmemente apretados.

(Vista desde el lado)

Modelo Paso del Profundidad .
. X Tornillo
en tornillo para la del agujero (cantidad)
pulgadas instalacion del tornillo
98 600 mm x 400 mm 18 mm M8 (4)
86 600 mm x 400 mm 20 mm M8 (4)
75 600 mm x 400 mm 20 mm M8 (4)
65 400 mm x 400 mm 20 mm M8 (4)
55 400 mm x 400 mm 18 mm M6 (4)
50 400 mm x 400 mm 20 mm M6 (4)
43 200 mm x 200 mm 16 mm M6 (4)

Nota sobre la conexién

Extraccion e insercion de los cables de conexién y
alimentacién

+ Cuando la unidad se instala en la pared, si los cables
de conexion y alimentacion se extraen e insertan
con dificultad, realice las conexiones antes de la
instalacion. Tenga cuidado de que los cables no se
enreden. Una vez completada la instalacion, inserte
el enchufe de alimentacion en la toma de corriente.

Cuando se usa

Tenga cuidado con la estructura moévil del indicador
de alimentacion y del sensor del control remoto
(solo para el modelo de 98 pulgadas).

+ Como ajuste predeterminado de fabrica, el indicador
de encendido y el sensor de mando a distancia
se almacenan en la unidad principal. Para un uso
normal, extraiga el sensor de mando a distancia del
lateral de la unidad principal utilizando la palanca del
panel trasero. En funcién del estado de configuracion
como, por ejemplo, al utilizar la multipantalla,
almacene el sensor de mando a distancia en la
unidad principal. (consulte la pagina 34)



Podria producirse retencion de imagen.

Si visualiza una imagen fija durante un largo periodo
de tiempo, puede que esta imagen permanezca en
la pantalla. No obstante, desaparecera cuando se
visualice una imagen general en movimiento durante
un tiempo.

Si se llevan puestas gafas de sol polarizadas, la
imagen de la pantalla puede hacerse invisible.

- Este fendmeno se produce debido a las
caracteristicas de deflexion del panel de cristal
liquido. Esto no es un error de funcionamiento.

Los puntos rojos, azules o verdes que aparecen
en la pantalla son un fenémeno especifico del
panel de cristal liquido. Esto no es un error de
funcionamiento.

« Aunque la pantalla de cristal liquido se fabrica con
tecnologia de alta precisién, pueden aparecer puntos
iluminados o sin iluminar en la pantalla. Esto no es un
error de funcionamiento.

Modelo en Relacion de omision de puntos*
pulgadas

98 0,00011% o menos

86 0,00009% o menos

75 0,00007% o menos

65 0,00005% o menos

55 0,00005% o menos

50 0,00005% o menos

43 0,00005% o menos

*: Calculada en unidades de subpixel de acuerdo
con la norma 1S09241-307.

En funcion de las condiciones de humedad o
de temperatura, puede que se observe un brillo
irregular. Esto no es un error de funcionamiento.

- Esta irregularidad desaparecera al aplicar corriente
de forma continua. En caso contrario, consulte con su
distribuidor.

Si va a estar sin usar la pantalla un periodo
de tiempo prolongado, desconecte el cable de
alimentacién de la toma de corriente.

- Si el producto debe almacenarse durante un largo
periodo de tiempo sin recibir alimentacion eléctrica,
no lo almacene en un lugar expuesto a la luz directa
del sol.

Si la alimentacion se interrumpe o se detiene
instantaneamente o si la tension de alimentacién se
reduce instantaneamente, es posible que la pantalla
no funcione de forma normal.

+ En este caso, apague la pantalla y los dispositivos
conectados una vez y, a continuacion, vuelva a
encenderlos.

Puede producirse ruido de imagen si conecta o
desconecta los cables que estan conectados a los
terminales de entrada que no esté viendo en ese
momento, o si enciende o apaga el equipo de video,
pero esto no es un error de funcionamiento.

Notas sobre como utilizar la LAN con
cable

Al instalar la pantalla en un lugar en el que suela
producirse electricidad estatica, tome suficientes
medidas para eliminarla antes de empezar a utilizar
la pantalla.

Si la pantalla se utiliza en una ubicacién en la que la
electricidad estatica ocurre con frecuencia como, por
ejemplo, sobre un tapete, la comunicacién de la LAN
con cable se desconectara de forma mas habitual. En
ese caso, elimine la electricidad estatica y la fuente
de ruido que puedan causar problemas utilizando una
alfombrilla antiestatica, y vuelva a conectar la LAN
con cable.

- En raras ocasiones, la conexion LAN se desactiva
debido a ruido o electricidad estatica. En ese caso,
apague la pantalla y los dispositivos conectados una
vez y, a continuacion, vuelva a encenderla.

Es posible que la pantalla no funcione de forma
adecuada debido a una fuerte onda de radio
procedente de la radio o de la estacion emisora.

+ Si hay instalaciones o equipos, que emitan una
fuerte onda de radio, cerca de la ubicacién de
instalacion, instale la pantalla en una ubicacién que
esté lo suficientemente lejos de la fuente de la onda
de radio. O bien, envuelva el cable LAN conectado
al terminal LAN utilizando una pieza de lamina
metalica o un tubo de metal, cuyos extremos estén
conectados a tierra.

Peticion con respecto a la seguridad

Al usar esta unidad, tome medidas de seguridad

contra los siguientes incidentes.

« Filtracion de informacion personal a través de esta
unidad

- Funcionamiento no autorizado de esta unidad por
parte de terceros con malas intenciones

« Interferencia o detencién de esta unidad por parte de
terceros con malas intenciones

Tome medidas de seguridad adecuadas. (consulte la

pagina 111, 117)

Establezca una contrasefia para el control de LAN y

restrinja los usuarios que puedan conectarse.

Cree una contrasefia que resulte lo mas dificil posible
de adivinar.

Cambie la contrasefia periddicamente.

Panasonic Connect Co., Ltd. o sus empresas filiales
nunca le pediran directamente su contrasefia. No
divulgue su contrasefia en caso de recibir solicitudes.

+ Lared de conexion debe asegurarse mediante un
cortafuegos, etc.

+ Al eliminar el producto, inicialice los datos antes de
eliminarlo. ([Valores predeterminados] (consulte la
pagina 187))

Espafriol
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Limpieza y mantenimiento

Desconecte primero la clavija de alimentacién de la
toma de corriente.

Frote suavemente la superficie del panel de cristal
liquido o del armario utilizando un pafio suave para
eliminar la suciedad.

- Para eliminar la suciedad dificil o las huellas
dactilares en la superficie del panel de cristal liquido,
humedezca un pafio con detergente neutro diluido
(1 parte de detergente por cada 100 partes de agua),
escurra bien el pafio y, a continuacion, limpie la
suciedad. Por ultimo, limpie toda la humedad con un
pafio seco.

Si entran gotas de agua en el interior de la unidad,
podrian producirse problemas de funcionamiento.

La superficie del panel de cristal liquido ha sido
especialmente tratada. No utilice un pafio aspero
ni frote la superficie con demasiada fuerza, ya que
podria rayar la superficie.

Uso de un pafio quimico

- No utilice un pafio quimico para la superficie del
panel de cristal liquido.

- Siga las instrucciones para limpiar la carcasa con un
pafio quimico.

Evite el contacto con sustancias volatiles, como

aerosoles para insectos, disolventes o diluyentes.

- Esto podria dafar la carcasa o causar el
desprendimiento de la pintura. Ademas, no permita
que entre en contacto con substancias de caucho ni
cloruro de polivinilo durante mucho tiempo.

Elimine el polvo y la suciedad de los orificios de
ventilacion

« El polvo puede adherirse en las proximidades de los
orificios de ventilacion, dependiendo del entorno de
uso. Como resultado, si el enfriamiento interno de
esta unidad o la circulacion del calor de escape se
deterioran, puede producirse una disminucion del
brillo o un mal funcionamiento. Limpie y elimine el
polvo de los orificios de ventilacion.

- La cantidad de polvo y suciedad que se adhiere
depende del lugar de instalacién y del tiempo de uso.

Para eliminar el producto, consulte a su distribuidor
o autoridades locales acerca de los métodos de
eliminacién adecuados.
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Accesorios

Suministro de accesorios

Compruebe que tiene los accesorios y elementos

mostrados.

Transmisor de mando a
distancia x 1

DPVF1615ZA

Pilas del transmisor de
mando a distancia x 2

(Tipo AAA/RO3/LR03)

Abrazadera x 2
DPVF1654ZA

Tapa de la memoria USB x 1
DPVF4044ZA/X1

Suministrado solo para la
serie SQ2H.

Adaptador de RANURA x 1
DPVF2722YA/X1

Moédulo de sensor x 1

Cinta adhesiva de doble
cara x 2

DPVF3677ZA/X1

Suministrado solo para la
serie SQ2H.

Cable con microenchufe de 4
clavijas x 1

TH-98SQ2HW, TH-86SQ2HW,
TH-75SQ2HW, TH-65SQ2HW

DPVF3657ZA/X1 (3 m aprox.)

TH-55SQ2HW, TH-50SQ2HW,
TH-43SQ2HW

DPVF1728ZA/X1 (1,8 m aprox.)

Suministrado solo para la
serie SQ2H.

Cable de alimentacion
TH-98SQ2HW, TH-86SQ2HW, TH-86EQ2W

(2 m aprox.)
1JP155AF1U

1JP155AF1W

2JP155AF1W

3JP155AF1W

TH-758Q2HW, TH-65SQ2HW, TH-556SQ2HW,
TH-50SQ2HW, TH-43SQ2HW, TH-75EQ2W,
TH-65EQ2W, TH-55EQ2W, TH-50EQ2W, TH-43EQ2W

(2 m aprox.)
1JP143CQ2U

1JP143EQ2W

2JP143EQ2W

3JP143EQ2W

(LAtencién )

Almacene las piezas pequefias en el lugar adecuado
y fuera del alcance de los nifios pequefios.

Las referencias de los accesorios pueden cambiar sin
previo aviso. (La referencia real puede ser diferente
de las mostradas mas arriba).

En caso de que pierda accesorios, comprelos en su
distribuidor. (Disponibles en el servicio de atencion al cliente)
Deseche los materiales de embalaje de forma
adecuada después de desembalar los articulos.

Espafiol 13



Pilas del mando a distancia

Abra la tapa de las pilas.

Inserte las pilas y cierre la
tapa.

(Insértelas empezando desde
la parte @).

Tipo AAA/RO3/LR0O3

La instalacion incorrecta de las pilas puede causar
una fuga o corrosién que dafiara el mando a
distancia.

La eliminacion de las pilas debe realizarse de forma
ecologica.

Tenga en cuenta las precauciones siguientes.
1. Las pilas siempre deben sustituirse de dos en dos.
2. No combine pilas usadas con nuevas.

3. No mezcle tipos de pilas distintos (ejemplo: pilas de
diéxido de manganeso con pilas alcalinas, etc.).

4. No intente cargar, desmontar o quemar pilas usadas.

5. No queme ni rompa las pilas. Ademas, las pilas no
deben ser expuestas a un calor excesivo como el de
los rayos del sol, fuego o similares.

Espafiol

Montaje de la cubierta de la memoria
USB
Para la serie SQ2H, al utilizar un dispositivo de memoria

USB, puede montarse la cubierta de la memoria USB
para proteger el dispositivo.

Dependiendo de la forma del dispositivo de memoria
USB que se va a utilizar, es posible que la cubierta de
la memoria USB no pueda acoplarse.

1 Inserte el dispositivo de memoria USB
en el terminal USB en el lateral de la

pantalla.
@] I I I

mer——<— Terminal USB

2 Inserte las 2 clavijas en los orificios
de posicionamiento, alinee el tornillo
M3 con el orificio para tornillo de
la unidad de pantalla y acople la
cubierta de la memoria USB.

3 Apriete el tornillo M3 para fijar la
cubierta de la memoria USB.

Cubierta de la 5
memoria USB

Orificios de
posicionamiento

Clavijas

Tornillo M3




Acoplamiento del médulo de sensor

Para la serie SQ2H, el acoplamiento del médulo de
sensor suministrado le permite usar la funciéon de
Sensor.

(_Nota )

Cuando acople/retire el médulo de sensor, asegurese
de apagar la alimentacion de la pantalla.

1 Conecte el cable con microenchufe de
4 clavijas (suministrado) al médulo de
sensor.

Inserte firmemente y hasta el fondo el terminal del
cable con microenchufe de 4 clavijas.

Médulo de sensor

Cable con microenchufe
de 4 clavijas

\/

2 Retire el papel protector de una de las
caras de la cinta adhesiva de doble
cara y coloque la cinta en la superficie
superior o en la superficie inferior del
médulo de sensor.

Limpie el polvo, agua, aceite y cualquier otra
suciedad en la superficie de acoplamiento y
coloque la cinta en la superficie de acoplamiento
presionandola con fuerza.

Una vez colocada la cinta adhesiva de doble
cara, ya no podra volverse a utilizar. Asegurese
de confirmar la posicion de acoplamiento antes
de colocarla.

No se garantiza que el médulo de sensor quede
permanentemente fijado con la cinta adhesiva
de doble cara. Si se desprende debido a una
fuerza externa o a las condiciones ambientales,
fije de nuevo el médulo de sensor con una cinta
adhesiva comercial de doble cara.

Papel protector

Cinta adhesiva
de doble cara

3 Retire el papel protector de la otra
cara de la cinta adhesiva de doble
cara y acople el médulo de sensor al
bisel de la pantalla.

Acéplelo en un lugar donde la superficie frontal
del sensor pueda detectar la iluminancia
ambiental y la mano que se acerca.

Cuando utilice la funcién de sensor de proximidad,
mantenga el mddulo de sensor a una distancia de

al menos 2 cm del suelo, del escritorio y del techo.
Asimismo, no coloque ningun objeto a menos de 1 m
de la superficie frontal del sensor.

Limpie el polvo, agua, aceite y cualquier otra
suciedad en la superficie de acoplamiento y
coloque la cinta en la superficie de acoplamiento
presionandola con fuerza.

Una vez colocada la cinta adhesiva de doble
cara, ya no podra volverse a utilizar. Asegurese
de confirmar la posicion de acoplamiento antes
de colocarla.

Ejemplo de lugar de montaje del sensor:

\

—

—
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4 Conecte el otro terminal del cable con
microenchufe de 4 clavijas al terminal
SENSOR IN.

Inserte firmemente y hasta el fondo el terminal del
cable con microenchufe de 4 clavijas.

Fije el cable de conexion a la unidad utilizando
la abrazadera suministrada, para evitar que

se descuelgue o se tire de él accidentalmente.
(consulte la pagina 23 “Fijacion del cable”)

B

@<
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Montaje de la placa de funciones

Cuando utilice una placa de funciones estrecha, instale
el adaptador de RANURA suministrado e introduzcalo
en la ranura de expansion.

(_Nota )

Asegurese de haber apagado la unidad de pantalla
y los dispositivos conectados, extraido la clavija de
corriente del enchufe y desconectado los cables de
la pantalla.
Cuando vaya a conectar/desconectar la placa de
funciones, procure que el metal no dafie la cubierta
trasera o la etiqueta visual.
Para instalar una placa de funciones de tamafio normal,
vaya al paso 4.

1 Retire un tornillo del lado donde esta
la guia del adaptador de RANURA.
Adaptador de RANURA  Guia

Tornillo

2 Inserte la placa de circuito de la
placa de funciones en las guias del
adaptador de RANURA y haga que la
placa de circuito esté firmemente en
contacto con el gancho (un lugar) y
los extremos (dos lugares).

laca de funciones

Gancho
Extremo

-4
-

Extremo
[ Il I




3 Utilizando el tornillo que se retiré en
el paso 1, fije la placa de funciones al
adaptador de RANURA.

Tornillo

Orientacién sobre el par de apriete: 0,5 N-m o
inferior

Apriete firmemente el tornillo y compruebe que el
gancho del adaptador de RANURA mantenga sujeta
la placa de circuitos.

Compruebe que la superficie del adaptador de
RANURAy la superficie de la placa de circuitos estén
bien acopladas al mirar la placa de funciones con el
adaptador de RANURA desde el lado opuesto de la
cubierta.

Asegurese de que este lado quede alineado.

0,00 0 0.0 o 00 0 o 0
° 0 [ ONes2ates2e%0%e%%6% © | O

| [
Placa de circuitos Adaptador de RANURA

No se puede acoplar a menos que este lado esté
alineado horizontalmente.

o o
oc"cucgccooooo

Si hay un cable conductor en una zona de unos 3 mm
desde el extremo final de la placa de circuitos, no

se podra instalar la placa de funciones debido a las
interferencias con el rail guia. Compruebe que no hay
ningun cable conductor en esta zona.

Placa de circuitos

3 mm aprox. =<

_ _ ch
| [ & w]

No debe haber cables conductores en esta zona.

4 Retire los 2 tornillos y, a continuacion,
retire la cubierta de la ranura de
expansion o la placa de funciones de
la unidad de pantalla.

Para extraer la placa de funciones, sujete el tirador

de la placa de funciones y tire de él lentamente
hacia fuera en el sentido que indica la flecha.

2!

Cubierta

L/

Tornillo

r"“\.

El cliente debe conservar la cubierta o la placa de
funciones retiradas. Se necesitaran para futuros
trabajos de reparacion o mantenimiento.

Espafriol
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5 Inserte la placa de funciones en la
ranura de expansion y apriete los
2 tornillos.

Sujete la placa de funciones con los 2 tornillos que
retir6 en el paso 4.

Wé R

Orientacion sobre el par de apriete: 0,5 N-m o
inferior

Cuando inserte la placa de funciones, tenga cuidado
de que no entre en contacto con el borde de la
abertura de la ranura de expansion.

La unidad de pantalla y la placa de funciones podrian
dafarse.

Espafiol

Precauciones al
mover la pantalla

(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas)
(modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas)

La pantalla dispone de asas para el transporte.
Sujételas al moverla.

Asa
T\ r\:(w & (—
I A %&
;-D O N — O B\D*
]
L ="
0

T

=T

]
m

]

(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas)
Asa

_—7 N

—
BY

(modelo de 98 pulgadas] (modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas)
modelo de 65 pulgadas|:

No sujete otras partes distintas de las asas.

Se requiere la siguiente cantidad de personas para
transportar esta unidad.

(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas):

4 0o mas

(modelo de 65 pulgadas) (modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 puigadas
modelo de 43 pulgadas): 2 0 mas

Si esto no se tiene en cuenta, la unidad podria caerse
y causar lesiones.

Al transportar la unidad, mantenga el panel de cristal
liquido en posicion vertical.

Si transporta la unidad con la superficie del panel
de cristal liqguido mirando hacia arriba o hacia abajo,
puede provocar la deformacion del panel o dafios
internos.



No sujete los marcos superior, inferior, derecho e
izquierdo, ni las esquinas de la unidad. No sujete la
superficie delantera del panel de cristal liquido. No
golpee tampoco estas partes.

Si lo hace, el panel de cristal liquido puede resultar
dafado.

Asi como rajarse, lo que puede provocar lesiones.

Seguridad
Kensington

La ranura de seguridad de esta unidad es compatible
con la ranura de seguridad Kensington.
(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas)

modelo de 65 pulgadas
i

(modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 pulgadas) (modelo de 43 pulgadas)

l

/\

)

o]
§
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Perno de anilla

(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas)

modelo de 75 pulgadas

La pantalla incluye orificios para insertar pernos de
anilla (M10). Utilicelos durante la instalacién para colgar
la pantalla.

Utilice el perno de anilla solamente para una suspension
temporal o un movimiento para la instalacion. No

puede utilizarse para una instalacion de suspensién
permanente.

Los modelos de 98/86/75 pulgadas tienen orificios
para acoplar los pernos de anilla. Los modelos de
65/55/50/43 pulgadas no los tienen.

modelo de 98 pulgadas

Posiciones de montaje de los pernos de anilla
(disponibles en el mercado)

\ )
O - .21 0O
—

O
O

—

[ ] I

H =) L

T—

LT

1

=1
JCIL

(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas)

Posiciones de montaje de los pernos de anilla
(disponibles en el mercado)

=S, o=,

Espafiol

Colocacion de los pernos de anilla

modelo de 98 pulgadas

1 Retire el tornillo y la tuerca de la
posicion de montaje del perno de
anilla (dos lugares).

\\1\

AN\
s@% s

@&

Tornillo

/
7

2 Coloque el perno de anillay la tuerca
en la posicion de montaje (dos

Perno de anilla

Tuerca

3 Después de retirar el perno de anilla,
coloque el tornillo y la tuerca.

Tornillo

N\ Tuerca

/)

¥



(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas)

Coloque el perno de anilla en la posicién de
montaje del perno de anilla (dos lugares).

Perno de anilla

La instalacion debe realizarla un profesional de
instalaciones.

No suspenda la pantalla utilizando unicamente

1 perno de anilla.

Utilice los siguientes pernos de anilla disponibles en
los comercios que cumplan la condicién de carga de
la calidad del producto.

modelo de 98 pulgadas modelo de 86 pulgadas;
modelo de 75 pulgadas
Perno de anilla M10 Perno de anilla M10
® 41 mm ® 41 mm
0 menos 0 menos

=O)

Longitud del Longitud del
vastago: vastago:

18 mm a 40 mm 12 mm a 40 mm

Utilice pernos de anilla ISO 3266 estandar. Ademas,
utilice elementos ISO estandar (cable, etc.) para la
suspension.

El angulo de suspension deberia ser de 60° o0 mas.

Espafriol
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Conexiones

Conexidn y fijacion del cable de CA /

Fijacion del cable

TH-98SQ2HW, TH-86SQ2HW, TH-86EQ2W
Parte trasera de la unidad

Cable de CA (suministrado)

Enchufe el conector en la pantalla.
Enchufe el conector hasta que encaje.

Asegurese de que el conector esta bloqueado tanto
en el lado izquierdo como en el derecho.

Desenchufe el cable de CA

= -

4

Desenchufe el conector presionando los dos pestillos.

(_Nota )

No utilice un cable de CA que tenga los pestillos
dafiados. Si se utiliza con los pestillos dafiados,
podria producirse una mala conexién entre el
conector del cable de CAy el terminal AC IN. Para
obtener mas informacién sobre el cable de CA,
consulte con el distribuidor al que haya comprado el
producto.

Cuando desconecte el cable de CA, asegurese
absolutamente de desconectar primero la clavija del
cable de CA del enchufe.

El cable de CA suministrado es para su uso exclusivo
con esta unidad. No lo utilice con otros fines.

Espafiol

TH-75SQ2HW, TH-65SQ2HW, TH-56SQ2HW,
TH-50SQ2HW, TH-43SQ2HW, TH-75EQ2W,
TH-65EQ2W, TH-55EQ2W, TH-50EQ2W, TH-43EQ2W

Parte trasera de la unidad

(—lﬁ

0

= [[]

Inserte el cable de CA de forma segura hasta que
esté asentado en la parte trasera de la unidad.

Cable de CA
(suministrado)

Cuando desconecte el cable de CA, asegurese
absolutamente de desconectar primero la clavija del
cable de CA del enchufe.

El cable de CA suministrado es para su uso exclusivo
con esta unidad. No lo utilice con otros fines.



Fijacion del cable

Se suministran 2 abrazaderas con esta unidad.
Fije los cables en su lugar como se muestra a
continuacion.

Si necesita mas abrazaderas, comprelas en su
distribuidor. (Disponibles en el servicio de atencion
al cliente)

(modelo de 98 pulgadas) (modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas)

modelo de 65 pulgadas

oo ij=

[
1

(modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 pulgadas) (modelo de 43 pulgadas)

i

= [],

1 Para cable de seiial: abrazadera

1. Acople la abrazadera

Limpie la suciedad, como polvo, agua y aceite en la
superficie de acoplamiento y coloque la abrazadera
en la superficie de acoplamiento presionandola con
fuerza.

Una vez colocada la abrazadera, ya no podra
volverse a utilizar. Asegurese de confirmar la
posicién de acoplamiento antes de colocarla.

Retire la cinta adhesiva de la parte trasera y coloque la
abrazadera en la superficie plana.

~+—— Superficie de
‘ acoplamiento

2. Ate los cables

Pase el extremo de la banda por los ganchos. A
continuacién, tire de ella y enganchela en el pestillo.

Ganchos

Pestafa

Para aflojar:

Retire la banda del pestillo y tire hacia fuera del
extremo de la banda.

Espafriol
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Conexion del equipo de video

l

—10
—11
—12

13
14

P00 @

o@Do Elooo@@e o o> o
1 2 34 5 6 7 8
1 SERIALIN: Terminal de entrada SERIAL 10 USB-C HOST: Terminal USB-C
Controle la pantalla estableciendo Conecte un PC o un equipo de
conexién con el PC. video que tenga un terminal USB-C.
(consulte la pagina 29) Asimismo, esto se puede utilizar
- para suministrar una potencia de
2 LAN: Terminal LAN hasta 60 W a un dispositivo externo
Controle la pantalla estableciendo cuando se visualiza la imagen.
conexion con la red. (consulte la pagina 33)
(consulte la pagina 105) 11 USB DEVICE: Terminal USB
3 AUDIO OUT: Terminal de salida de audio Es posible establecer una
analégico comunicacion USB con dispositivos
Conecte a un equipo de audio conectados al terminal USB-C HOST.
con terminal de entrada de audio Ademas, cuando la memoria USB
analdgico. esta conectada, puede utilizarse
. la funcion “Reproductor medios
consulte la pagina 31
( pagina 31) USB” o “Visualizador de memoria’.
4 AUDIO IN: Terminal de entrada de audio Asimismo, esto se puede utilizar para
analégica suministrar una potencia de hasta
(consulte la pagina 27) 5 V/max. 2 A a un dispositivo externo
. cuando se visualiza la imagen.
5 PCIN: Terminal de entrada de PC .
. i (consulte la pagina 33)
Conecte al terminal de video de PC,
equipo de video con salida “YPsPR / 12 IRIN: Terminal de entrada/salida de
YCsCR’ 0 “RGB”. 13 IR OUT: sefal infrarroja
(consulte la pagina 27) Utilicelo cuando controle mas de
. una pantalla con un solo mando a
6 HDMIIN 1: Terminal de entrada HDMI distancia
. 3 sistemas ’
7 HDMIIN 2: ( ) . i (consulte la pagina 30)
8 HDMIIN3:  Conecte aun equipo de video con -
salida HDMI. Asimismo, el terminal 14 SENSORIN: Terminal de sensor
HDMI IN 3 emite audio conectandolo Conecte el médulo de sensor
a un dispositivo compatible con ARC. suministrado.
(consulte la pagina 26) (consulte la pagina 15)
9 USB: Terminal USB 15 SLOT: Ranura de expansion
Conecte la memoria USB para (consulte la pagina 16)
usar “Reproductor medios USB”
o “Visualizador de memoria”. . »
Asimismo, esto se puede utilizar para Para_ obtener |nf0|tma0|o'n sobre una placa de
suministrar una potencia de hasta fu_nc!ongs compatible, péngase en contacto con el
5 V/max. 1 A a un dispositivo externo distribuidor al que haya comprado el producto.
cuando se visualiza la imagen.
(consulte la pagina 31)
24  Espaiiol
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o@Do B oo oc@@o op op o
1 2 34 5 6 7 8
1 SERIALIN: Terminal de entrada SERIAL 10 USB-C HOST: Terminal USB-C
Controle la pantalla estableciendo Conecte un PC o un equipo de
conexién con el PC. video que tenga un terminal USB-C.
(consulte la pagina 29) Asimismo, esto se puede utilizar
- para suministrar una potencia de
2 LAN: Terminal LAN hasta 60 W a un dispositivo externo
Controle la pantalla estableciendo cuando se visualiza la imagen.
conexién con la red. (consulte la pagina 33)
(consulte la pagina 105) 11 USB DEVICE: Terminal USB
3 AUDIO OUT: Terminal de salida de audio Es posible establecer una
analégico comunicacion USB con dispositivos
Conecte a un equipo de audio conectados al terminal USB-C HOST.
con terminal de entrada de audio Ademas, cuando la memoria USB
analdgico. esta conectada, puede utilizarse
. la funcion “Reproductor medios
consulte la pagina 31
( pagina 31) USB” o “Visualizador de memoria’.
4 AUDIO IN: Terminal de entrada de audio Asimismo, esto se puede utilizar para
analégica suministrar una potencia de hasta
(consulte la pagina 27) 5 V/max. 2 A a un dispositivo externo
. cuando se visualiza la imagen.
5 PCIN: Terminal de entrada de PC .
. i (consulte la pagina 33)
Conecte al terminal de video de PC,
equipo de video con salida “YPsPR / 12 IRIN: Terminal de entrada/salida de
YCsCR” 0 “RGB”. 13 IROUT: senal infrarroja
(consulte la pagina 27) Utilicelo cuando controle mas de
- una pantalla con un solo mando a
6 HDMIIN 1: Terminal de entrada HDMI distancia
. 3 sistemas ’
7 HDMIIN 2: ( ) . i (consulte la pagina 30)
8 HDMIIN3:  Conecte aun equipo de video con —
salida HDMI. Asimismo, el terminal 14 SLOT: Ranura de expansion
HDMI IN 3 emite audio conectandolo (consulte la pagina 16)
a un dispositivo compatible con ARC.
(consulte la pagina 26) Para obtener informacién sobre una placa de
9 USB: Terminal USB funciones compatible, pongase en contacto con el

Conecte la memoria USB para

usar “Reproductor medios USB”

o “Visualizador de memoria”.
Asimismo, esto se puede utilizar para
suministrar una potencia de hasta

5 V/max. 1 A a un dispositivo externo
cuando se visualiza la imagen.

(consulte la pagina 31)

distribuidor al que haya comprado el producto.

Espafriol
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Antes de la conexion

Antes de conectar los cables, lea atentamente las
instrucciones de funcionamiento para el dispositivo
externo que desea conectar.

Apague todos los dispositivos antes de conectar los
cables.

Tenga en cuenta los siguientes puntos antes de
conectar los cables. De no hacerlo, podria producirse
un error de funcionamiento.

- Al conectar un cable a la unidad o a un dispositivo
conectado a ella, toque cualquier objeto metalico
cercano para eliminar la electricidad estatica de su
cuerpo antes de comenzar a trabajar.

« No utilice cables innecesariamente largos para
conectar un dispositivo a la unidad o al cuerpo
de la unidad. Cuanto mas largo sea el cable, mas
susceptible sera al ruido. Dado que utilizar un
cable danado lo convierte en una antena, es mas
susceptible al ruido.

Al conectar los cables, introduzcalos rectos en el
terminal de conexion del dispositivo de conexion
de modo que se conecte primero la tierra.

Adquiera cualquier cable necesario para conectar el
dispositivo externo al sistema que no se suministre
con el dispositivo ni esté disponible como opcion.

Si la forma exterior del enchufe de un cable de
conexion es grande, puede entrar en contacto con la
periferia, como una cubierta trasera o el enchufe de
un cable de conexion adyacente. Utilice un cable de
conexion con el tamafio adecuado de enchufe para la
alineacion del terminal.

Al conectar el cable LAN con cubierta de enchufe,
tenga en cuenta que la cubierta podria entrar en
contacto con la cubierta trasera y podria resultar
dificil desconectarlo.

Si las sefales de video de un equipo de video
contienen demasiadas fluctuaciones, las imagenes
en pantalla podrian oscilar. En este caso, debe
conectarse un corrector de base temporal (TBC).

Cuando las sefiales de sincronizacion que salen de
un PC o de un equipo de video estan distorsionadas
(por ejemplo, al cambiar los ajustes de la salida de
video), el color del video puede verse distorsionado
temporalmente.

La unidad acepta sefiales YPsPR/YCBCR (PC IN),
sefiales RGB analdgicas (PC IN) y sefiales digitales.
Algunos modelos de PC no son compatibles con la
unidad.

Utilice un compensador de cable cuando conecte
dispositivos a la unidad utilizando cables largos.

De lo contrario, la imagen podria no visualizarse
correctamente.

Consulte “Sefiales preestablecidas” (consulte la
pagina 184) para los tipos de sefiales de video que
se pueden visualizar con esta unidad.
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Conexion de los terminales HDMI IN 1,
HDMIIN 2 y HDMI IN 3

El equipo de video y el cable HDMI que se muestran
no se suministran con esta unidad.

Conecte el equipo que cumple con el estandar HDMI.
Algunos equipos HDMI podrian no visualizar la
imagen.

Esta pantalla no admite VIERA LINK.

En el caso del audio, también es posible utilizar el
terminal AUDIO IN. (Si desea mas informacion sobre
la funcion [Seleccién de entrada de audio], consulte
la pagina 70).

Utilice un cable HDMI de alta velocidad que cumpla
con las normas HDMI.

Tenga en cuenta que, al introducir sefiales de video
de 4K que excedan la velocidad de transmision
admitida por un cable HDMI de alta velocidad, debe
utilizar un cable HDMI que admita una transmision
de alta velocidad de 18 Gbps, como un cable HDMI
Premium certificado.

Al introducir sefiales de video que excedan la
velocidad de transmision admitida por el cable HDMI
en uso, puede producirse un mal funcionamiento,
como imagenes interrumpidas y la ausencia de
imagen en la pantalla.

Cable HDMI (disponible en los comercios)
Reproductor de discos Blu-ray

PC

Dispositivo de audio ARC

Asegurese de conectar el dispositivo de audio ARC al
terminal HDMI IN 3.



Asignaciones de clavijas y nombres de sefales para

el terminal HDMI

@D

®

N.° clavija

Nombre de la sefial

Datos TMDS 2 +

Blindaje de datos TMDS 2

Datos TMDS 2 -

Datos TMDS 1 +

Blindaje de datos TMDS 1

Datos TMDS 1 -

Datos TMDS 0 +

Blindaje de datos TMDS 0

Datos TMDS O -

Reloj TMDS +

Blindaje de reloj TMDS

Reloj TMDS -

CEC

NC (no conectado)*

SCL

SDA

Masa DDC/CEC

+5V DC

ClIEISICHCHSHEISICHOHOHONSHOHGHHONONC!

Deteccién de clavija activa

* Solamente el terminal HDMI IN 3 admite ARC.

Conexion del terminal PC IN

(Hembra)

(Macho)
Conecte un cable
que coincida con
el terminal de
salida de audio en T
1

el ordenador.

]

(disponible en los
comercios)

J

Cable mini D-sub de 15 clavijas (disponible en los
comercios)

Adaptador convertidor (si es necesario) (disponible
en los comercios)

Cable de minienchufe estéreo (M3) (disponible en los
comercios)

[aPC

Tipo de senal del ordenador que puede conectarse

Con respecto a las sefales de entrada de PC tipicas
que se describen en “Sefales preestablecidas”
(consulte la pagina 184), los valores de ajuste como
los de los tamafios y las posiciones de imagenes
estandar ya estan almacenados en esta unidad.

(Las sefales del ordenador que pueden ser entradas
son las que tienen una frecuencia de exploraciéon
horizontal de 30 a 110 kHz y una frecuencia de
exploracién vertical de 48 a 120 Hz).

La resolucién de la pantalla es de un maximo de
1440 x 1 080 puntos cuando el modo de aspecto
esta establecido en [Normal], y 1 920 x 1 080 puntos
cuando el modo de aspecto esta establecido en
[Full]. Si la resolucion de pantalla sobrepasa estos
maximos, puede que no sea posible mostrar detalles
pequefios con la claridad suficiente.

Si se introducen sefiales fuera del rango de
frecuencias compatibles, las imagenes normales no
pueden visualizarse. Tenga en cuenta que algunas
imagenes podrian no visualizarse correctamente
aunque estén dentro del rango.
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Si no se visualiza la pantalla del PC, compruebe

si la sefial de imagen del PC cumple con las
“Sefales preestablecidas” (consulte la pagina 184)

y, a continuacion, cambie los ajustes. Con el fin de
ahorrar energia, la salida de imagen podria estar
desconectada en un ordenador portatil. En este caso,
puede conectarse utilizando la tecla de funcion, etc.
del ordenador. (Consulte el manual del ordenador).

Se admite la sefial de video por componentes con
este terminal (Mini D-sub de 15 contactos).

Seleccione un modo de sefial de entrada
con[Configuracion] - [Modo de entrada de PC] en
funcion de la sefial de entrada. (consulte la pagina
102)

Segun el ajuste [Modo de entrada de PC], la sefial
sincronizada solo admite las siguientes entradas.
(consulte la pagina 102)

[PC]: Solo entrada de sefal HD/VD

[PC[YP8PR]]: Solo la sefial de entrada sincronizada
superpuesta en la entrada de sefial Y

El ordenador, los cables y el adaptador de conversion
adicionales que se muestran no se suministran con
esta unidad.

Si se conecta un ordenador que no es compatible con
DDC2B, necesitara realizar cambios en los ajustes
del ordenador en el momento de la conexion.

Al conectar un ordenador equipado con un terminal
D-sub de 15 contactos o un Mac, utilice un adaptador
convertidor disponible en los comercios, segun sea
necesario.

* No es necesario utilizar un adaptador en
ordenadores con terminal Mini D-sub de 15 clavijas
compatible con DOS/V.

No ajuste las frecuencias de escaneo verticales

y horizontales para sefiales de PC que estén por

encima o por debajo del rango de frecuencias

especificado.
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Asignaciones de clavijas y nombres de sefales
para el terminal de entrada de PC (Mini D-sub de
15 clavijas)

N.° clavija Nombre de la sefial

R (PR/CR)

G(Y)

B (Ps/Cs)

NC (no conectado)

GND (tierra)

GND (tierra)

GND (tierra)

GND (tierra)

+5V DC

GND (tierra)

NC (no conectado)

SDA

HD

VD

CHESHGHISHONCHONCHONHCHONSHENONS

SCL




Conexion del terminal SERIAL IN

El terminal SERIAL cumple con la especificacion de
interfaz RS-232C, de modo que la pantalla puede
controlarse desde un ordenador que esté conectado a
este terminal.

(_Nota )

Los cables y el ordenador adicional que se muestran
no se suministran con esta unidad.

W(Macho)

(Hembra)

H D-sub de 9 contactos

Cable directo RS-232C (disponible en los comercios)
PC

Seleccione el cable recto RS-232C para la
comunicacién usado para conectar el terminal
SERIAL y el ordenador segun el ordenador que esté
usando.

Asignaciones de clavijas y nombres de sefales para
el terminal SERIAL

®200®6
®0®0

N.° clavija Nombre de la sefal
©) NC (no conectado)
® RXD
® TXD
@ Sin uso
® GND (tierra)
® Sin uso
@ RTS Cortocircuitado en esta
CTS unidad
® NC (no conectado)

Estos nombres de sefial son los correspondientes a las
especificaciones del ordenador.

Parametros de comunicacion

Nivel de sefial: Cumple con RS-232C
Método de sincronizacién: Asincrénica
Velocidad de transmision: 9 600 bps
Paridad: Ninguno

Longitud de caracteres: 8 bits

Bit de parada: 1 bit

Control de flujo: Ninguno

Formato basico para datos de control

La transmision de datos de control desde el ordenador
se inicia con una sefial STX, seguida del comando, los
parametros y, por ultimo, una sefial ETX, en ese orden.
Agregar los parametros necesarios segun los detalles
de control.

|c1|02|03|[ |P1|P2|P3|P4|P5|]

Inicio

Dos puntos Fin

Comando de
3 caracteres (3 bytes)

Parametro(s)

Espafriol
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Comando

Comando | Parametro Detalles de control
PON Ninguno |Encendido
POF Ninguno |Apagado
AVL k%% |Volumen 000 — 100
0 Silencio del audio apagado
AMT 1 Silencio del audio
encendido
HMA1 Entrada HDMI IN 1 (HDMI1)
HM2 Entrada HDMI IN 2 (HDMI2)
HM3 Entrada HDMI IN 3 (HDMI3)
UcH Entrada USB-C HOST
(USB-C)
SL1 Entrada SLOT (SLOT)
Entrada PC IN
PC1
(PC)
IMS NWA Entrada Screen Transfer
(Screen Transfer)
Entrada USB / Internal
uD1 Memory (USB / Memoria
interna)
Entrada “Visualizador de
MVA1 memoria”
(MEMORY VIEWER)
Entrada WhiteBoard
WB1
(WHITEBOARD)
Ninguno Seleccién del modo de
pantalla (alternar)
FULL Full
NORM  |Normal
DAM NATV Nativo
HFIT Expansion H.
VFIT Expansion V.
ZOOM  |Zoom1
ZOM2 Zoom?2
(_Nota )

Si se transmiten varios comandos, asegurese de
esperar a que la respuesta del primer comando
llegue de esta unidad antes de enviar el siguiente
comando.

Si se envia un comando incorrecto por error, esta
unidad enviara un comando “ER401” de vuelta al
ordenador.

Cuando envie un comando que no requiera un
parametro, no son necesarios los dos puntos (:).
Pdéngase en contacto con su distribuidor de
Panasonic local para obtener instrucciones detalladas
sobre el uso de los comandos.

Para obtener mas informacion, consulte el siguiente
sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/
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Conexion del terminal IR IN/IR OUT

Conecte el cable con miniclavija estéreo (M3) del
terminal IR OUT de la primera pantalla al terminal IR IN
de la segunda pantalla.

La sefal infrarroja de la primera pantalla se envia a la
segunda pantalla.

En este caso, los IR (recepcién de rayos infrarrojos en
el sensor del mando a distancia) de la segunda pantalla
no funcionan.

Si se repiten las conexiones anteriores, se habilita la
conexién de encadenado en forma de margarita.

Los cables de conexién no se suministran con esta
unidad.

La conexién de encadenado en forma de margarita
solo es posible entre las pantallas de la misma serie.

: ‘ :
— [] ==
@
------------ -9
P e S ____3
©

Cable de minienchufe estéreo (M3) (disponible en los
comercios)

Primera visualizacion
Segunda visualizacion
Tercera visualizacién



Conexion del terminal AUDIO OUT

El equipo de video y el cable que se muestran no se
suministran con esta unidad.

00000
® O oE¥o

Miniconector estéreo (M3)

R entrada de linea

OE=0
O=0

Cable de audio estéreo (disponible en los comercios)
Equipo de audio

Para emitir sonido por el terminal AUDIO OUT de la
unidad, asegurese de establecer [Elegir salida] en el
menu [Sonido] en [Salida audio]. (consulte la

pagina 50)

Conexion del terminal USB/USB
DEVICE

Conecte la memoria USB (disponible en los comercios)
para usar “Reproductor medios USB” o “Visualizador de
memoria”. (consulte la pagina 132, 145)

Conecte un raton USB para utilizar la funcion de
anotacion del ratén (consulte la pagina 170).

Ademas, la alimentacion se suministra cuando se
conecta un stick PC, etc. que se vende por separado.

El ejemplo de conexién del terminal USB DEVICE
muestra un caso en que la conexioén al sistema
interno de la unidad principal se ha realizado del
modo descrito en [Ajuste conexion (DISPOSITIVO)
USB] (consulte la pagina 102).

Es posible conectar un dispositivo USB o una
memoria USB al terminal USB y al terminal USB
DEVICE respectivamente.

Esta unidad cuenta con un terminal USB y un
terminal USB DEVICE. En los terminales se puede
conectar un dispositivo USB o una memoria USB.

Cuando se conecta mas de una memoria USB, solo
se activa la primera que se conecto.

Cuando se conecta mas de una memoria USB, la que
se conectd en segundo lugar y todas las posteriores
aparecen desactivadas.

Cuando se conecta mas de una memoria USB y
luego se desconectan todas menos una, la ultima que
queda conectada aparece activada.

Cuando se conecta mas de una memoria USB

con la unidad encendida, solo una de ellas esta
activada, dependiendo de las especificaciones de las
memorias USB. Para activar una memoria USB de
destino cuando la unidad esté encendida, conecte
solo la memoria USB deseada cuando la unidad esté
encendida.

Un stick PC y los cables de conexion no se
suministran con esta unidad.

Si se apaga la unidad o se extrae el dispositivo de
memoria USB mientras se accede a los datos en el
dispositivo de memoria USB, los datos guardados
podrian quedar destruidos. El indicador de acceso
del dispositivo de memoria USB parpadea durante el
acceso a los datos.

El dispositivo de memoria USB puede conectarse o
desconectarse esté o no encendida la pantalla.
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Stick PC (disponible en los comercios)
Cable USB (disponible en los comercios)

Cable de extension HDMI (disponible en los
comercios)

Cuando se visualiza la imagen, dependiendo del
terminal USB, se puede suministrar una potencia de
hasta 5 V/1 A (USB) o 5 V/2 A (USB DEVICE) a un
dispositivo externo.

Si se aplica corriente eléctrica que supere la
capacidad de suministro de potencia, se bloqueara la
salida y se visualizara el siguiente mensaje.

[Sobrecarga del puerto USB. Quite el cable o el
aparato y luego apague/encienda la pantalla.]

Si se aplica una corriente eléctrica que supere la
capacidad de suministro de potencia en el estado
de espera, se bloquea la salida y el indicador de
encendido parpadea en morado.

En este caso, extraiga el equipo y, a continuacién,
encienda/apague la unidad con el mando a distancia,
etc.

Cuando [Ajustes de encendido] - [Inicio rapido] esté
ajustado en [Encendido] en el estado de espera,
desconecte la clavija de corriente del enchufe y
conéctela de nuevo, o apague y encienda la unidad
pulsando el <Botdn de Encendido / Apagado
alimentacion de red>.

Si la conexion directa a esta unidad no fuera posible
debido al tamafio de un stick PC, utilice un cable de
extension de venta en los comercios.

Segun el tipo de dispositivo de memoria USB, podria
entrar en contacto con la periferia, como una cubierta
posterior, y no poder acoplarse. Utilice un dispositivo
de memoria USB que pueda conectarse a esta
unidad.

Cuando conecte el dispositivo de memoria USB,
confirme la orientacion del enchufe para evitar dafiar
el terminal.
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Cuando extraiga el dispositivo de memoria USB,
tenga en cuenta lo siguiente.

« Cuando el indicador de acceso del dispositivo de
memoria USB conectado parpadea, indica que la
pantalla esta cargando los datos. No extraiga el
dispositivo de memoria USB mientras parpadee.

« En funcion del dispositivo de memoria USB, el
indicador de acceso podria continuar parpadeando
incluso cuando no se esta accediendo a él, o
el dispositivo podria no estar equipado con una
funcion de indicador de acceso, etc. En este
caso, extraiga el dispositivo de memoria USB tras
confirmar los siguientes pasos @ o @.

(® Cambie la entrada a una distinta de [USB],
[MEMORY VIEWER] y [WHITEBOARD], y
confirme que hayan acabado las funciones que
acceden al dispositivo de memoria USB. Las
funciones son la funcién de lectura de la imagen
de usuario (consulte la pagina 73), la funcion de
edicion de la lista de reproduccién (consulte la
pagina 139) y la funcion de clonacion de datos
(consulte la pagina 176), etc.

@ Apague la unidad.

No conecte/desconecte el dispositivo de memoria
USB con demasiada frecuencia. Espere al menos
5 segundos tras la conexion y, a continuacion,
extraiga el dispositivo de memoria USB. Antes de
volver a conectarlo, espere al menos 5 segundos.
Es necesario cierto periodo de tiempo para que
la pantalla pueda reconocer que el dispositivo

de memoria USB ha cambiado entre conexién y
desconexion.

- Si se desconecta esta unidad o si se extrae el
dispositivo de memoria USB de forma accidental
mientras se accede a los datos, es posible que no
pueda accederse a ellos la proxima vez que se
utilice el dispositivo de memoria USB.

En este caso, desconecte la unidad principal y
vuelva a conectarla.

« Cuando la alimentacion procede de USB DEVICE

(5V, max. 2 A), utilice un cable que admita una
corriente de 2 A o mas.



Conexion del terminal USB-C/USB
DEVICE

El terminal USB-C de esta unidad admite varios
protocolos y una potencia maxima de alimentacion de
60 W.

El terminal es compatible con dispositivos que cumplan
la especificacion USB Tipo C.

Se puede conectar a dispositivos fuente que admitan el
modo DisplayPort Alternative (modo DP Alt). El terminal
USB DEVICE permite la comunicacion USB con un
destino de conexién establecido en [Ajuste conexion
(DISPOSITIVO) USB] (consulte la pagina 102) y puede
suministrar una potencia de hasta 5 V/max. 2 Aa un
dispositivo externo.

Ademas, cuando se conecta un PC compatible con

un terminal USB-C al terminal USB-C y se conecta un
dispositivo periférico USB al terminal USB DEVICE, se
puede establecer la comunicacion de datos USB por

transferencia entre el PC y el dispositivo periférico USB.

(_Nota )

Los cables de conexién y el PC no se suministran
con esta unidad.

Las funciones “Reproductor medios USB” y
“Visualizador de memoria” no se pueden usar desde
el terminal USB-C.

Al emitir video en continuo a través de una conexién
de tipo C, use un cable USB-C autenticado
electronicamente como USB-C.

El ejemplo de conexién del terminal USB DEVICE
muestra un caso en que la conexion al terminal
USB-C HOST se ha realizado del modo descrito en
[Ajuste conexién (DISPOSITIVO) USB] (consulte la
pagina 102).

Cuando [Ajuste conexién (DISPOSITIVO) USB]
(consulte la pagina 102) esta ajustado en [Auto], y
si un dispositivo USB conectado al terminal USB
DEVICE es reconocido por el PC conectado al

terminal USB-C, es posible que, al cambiar la entrada
de visualizacion, no se reconozca el dispositivo USB,

dependiendo del tipo de dispositivo USB. En este
caso, establezca [Ajuste conexién (DISPOSITIVO)
USB] en [USB-C] o conecte el dispositivo USB al
terminal USB para usarlo.

Si se aplica corriente eléctrica que supere la

capacidad de suministro de potencia, se bloqueara la

salida y se visualizara el siguiente mensaje.
[Sobrecarga del puerto USB. Quite el cable o el
aparato y luego apague/encienda la pantalla.]

Si se aplica una corriente eléctrica que supere la
capacidad de suministro de potencia en el estado
de espera, se bloquea la salida y el indicador de
encendido parpadea en morado.

En este caso, extraiga el equipo y, a continuacion,

encienda/apague la unidad con el mando a distancia,

etc.

Cuando [Ajustes de encendido] - [Inicio rapido] esté
ajustado en [Encendido] en el estado de espera,
desconecte la clavija de corriente del enchufe y
conéctela de nuevo, o apague y encienda la unidad
pulsando el <Botén de Encendido / Apagado
alimentacion de red>.

Cable USB-C (disponible en los comercios)
PC

Cable USB (disponible en los comercios)
Dispositivo periférico USB
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Identificacion de los
controles

Pantalla

———

O o6
“:u\

)

Deslice la palanca situada en el panel trasero para
extraer el indicador de encendido y el sensor del
mando a distancia.

Para almacenarlos, deslice la misma palanca o
empuje directamente en la superficie inferior del
sensor del mando a distancia.

Para un uso normal, extraiga el indicador de
encendido y el sensor de mando a distancia del
lateral de la unidad principal utilizando la palanca del
panel trasero. En funcién del estado de configuracion,
como, por ejemplo, al utilizar la multipantalla,
almacénelos en la unidad principal.

(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas] (modelo de 65 pulgadas)
(modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 pulgadas (modelo de 43 pulgadas)

)
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1 Indicador de encendido/Sensor del mando a distancia
El indicador de encendido se iluminara.
Cuando la unidad esta encendida (Boton de
Encendido / Apagado alimentacién de red ((D/):
ON)
Se visualiza la imagen: azul

Cuando la unidad entra en modo de espera al
utilizar las siguientes funciones: morado

+ Estado en espera con la funcién “Inicio rapido”

Para obtener mas informacién sobre la funcion
“Inicio rapido”, consulte la pagina 61.

+ Estado en espera con la funcion “Energia
monitor”

Para obtener mas informacién sobre la funcion
“Energia monitor”, consulte la pagina 67.

+ Estado en espera con [Control HDMI-CEC]
ajustado en [Activar] y al menos una [Funcién
de enlace] ajustada a algo distinto a [Desactivar]

Si desea mas informacion sobre el ajuste de
[Control HDMI-CEC] y [Funcion de enlace],
consulte la pagina 71.

+ Estado en espera con [Network control]
ajustado a [Encendido]

Si desea mas informacion sobre los ajustes de
“Network control”, consulte la pagina 82.

- Estado en espera con la funcion “Espera SLOT”

Para obtener mas informacién sobre la funcion
“Espera SLOT”, consulte la pagina 104.

- Estado en espera durante el modo de
reproduccion de programacion

Si desea mas informacion sobre “Modo de
programar reproduccion”, consulte la pagina 142.

Estado en espera en condiciones diferentes a las
anteriores: naranja

Cuando la unidad esta apagada (Boton de
Encendido / Apagado alimentacion de red: OFF):
Ninguna luz

Incluso si la unidad se apaga y el indicador de
encendido esta apagado, algunos de los circuitos
estan en estado de encendido.

Cuando el indicador de encendido se muestra
en morado, el consumo de energia durante el
modo de espera es, en general, mas elevado que
cuando el indicador de encendido esta en naranja.

Cuando [Ajuste de la luz LED de encendido] esta
ajustado en [Apagado], el indicador de estado no
se ilumina. (consulte la pagina 102 [Ajuste de la
luz LED de encendido])

En lo referente al botén de alimentacion, se
describe el funcionamiento con [Ajuste control
botén ENCENDIDO)] ajustado en [Apagado] a
menos que se mencione lo contrario. (consulte la
pagina 102 [Ajuste control boton ENCENDIDO])



1 Terminal de entrada/salida externa

> L Se conecta al equipo de video, PC, etc. (consulte la
pagina 24)

2 Interruptor de alimentacién ( O/!) (Unidad)
Apaga (O ) o enciende (| ) la alimentacion principal.
Encender y apagar el <Interruptor de alimentacion>

es como conectar y desconectar el enchufe de
alimentacion.

Encienda (| ) primero la alimentacion principal y, a
continuacién, apague o encienda la alimentacién con
el botén de encendido del mando a distancia o de la
unidad.

3 <Botén de Encendido / Apagado alimentacion de
red> (O/1)
Enciende/apaga la unidad.
4 <INPUT (Unidad)>
Selecciona el dispositivo conectado. (consulte la
pagina 40)
5 <MENU (Unidad)>
Muestra la pantalla de menu. (consulte la pagina 46)
6 <+ (Unidad)>/ <- (Unidad)>
Ajusta el volumen. (consulte la pagina 41)

En la pantalla del menu, cambia los ajustes o ajusta
su nivel. (consulte la pagina 46)
7 < A (Unidad)>/ < ¥ (Unidad)>

Selecciona el elemento de ajuste en la pantalla de
menu. (consulte la pagina 46)

% 8 <ENTER (Unidad)>
Configura el elemento en la pantalla de menu.

} (consulte la pagina 46)
[

Cambia el modo de aspecto. (consulte la pagina 43)
9 Altavoces integrados
El sonido se emite hacia atras.

=
i

H

©

H

T
[

(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas)

—
* Ff @ Para emitir sonido por los altavoces integrados
9 de la unidad, asegurese de establecer [Sonido] -
L [Elegir salida] en [Altavoces]. (consulte la pagina
50)

Et ] ]

(modelo de 55 pulgadas] (modelo de 50 pulgadas) (modelo de 43 pulgadas)

=[] C— |
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Transmisor de mando a distancia

AUTO
SETUP

o/l
POSITION  PICTURE _INPUT
2
SETUP SOUND
4
5
6
7
8
9

5 6 I

e [Tes 1)

Panasonic
DISPLAY

Standby (ENCENDIDO/APAGADO) (()/1)

Enciende o apaga la unidad cuando esta
encendida en el <Boton de Encendido / Apagado
alimentacion de red>. (consulte la pagina 38)

POSITION

(consulte la pagina 48)

SETUP

(consulte la pagina 57)

ENTER / Botones de cursor (A ¥V 4p>)
Permite utilizar las pantallas de menu. (consulte la
pagina 46)

ZOOM
Entra en el modo de zoom digital. (consulte la
pagina 45)

DEFAULT
Restablece los ajustes de imagen, sonido, etc. a
los valores predeterminados. (consulte las paginas
48,50y 51)

MUTE
Modo silencioso encendido / apagado. (consulte
la pagina 42)

ASPECT
Ajusta el aspecto. (consulte la pagina 43)

VOL +/VOL -

Ajusta el nivel de volumen del sonido. (consulte la
pagina 41)

10 AUTO SETUP

Ajusta automaticamente la posicion o el tamafio de
la pantalla. (consulte la pagina 48)

11 INPUT

Cambia la entrada que se muestra en la pantalla.
(consulte la pagina 40)
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12 PICTURE

(consulte la pagina 51)
13 SOUND

(consulte la pagina 50)
14 RECALL

Muestra el estado actual del ajuste del modo de
entrada, modo de aspecto, etc. (consulte la pagina
41)

15 RETURN
Permite volver al menu anterior. (consulte la
pagina 46)

16 FUNCTION
Muestra [Guia de botones de funciones].
(consulte la pagina 94)

17 OFF TIMER

Cambia al modo de espera tras un periodo fijo.
(consulte la pagina 42)

18 Botones numéricos (1 - 6)
Se utilizan como botones de acceso directo
asignando operaciones que se utilizan
frecuentemente. (consulte la pagina 93)

19 Emisién de sefal

En este manual, los botones del mando a distancia y
la unidad estan indicados como < >.

(Ejemplo: <INPUT>.)
La operacion se explica principalmente mediante
los botones del mando a distancia pero también

puede utilizarse con los botones de la unidad cuando
existen los mismos botones.



Controles basicos

Botdn de Encendido / Apagado alimentacion de red
(®/1) (Parte trasera de la unidad)

o/l Interruptor de alimentacion (/)

(Parte trasera de la unidad)
Cable de CA

(suministrado)

[

@)
I Enchufe de CA
[——=——— Sensor del mando a distancia /

Indicador de alimentacion

(modelo de 86 pulgadas) (modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas)

(modelo de 55 pulgadas) (modelo de 50 pulgadas) (modelo de 43 pulgadas,

Botén de Encendido / Apagado alimentacién de red
(/1) (Parte trasera de la unidad)

o/l

Interruptor de alimentacién =——
(0/1) (Parte trasera de la
unidad)

Cable de CA
(suministrado)

e

1
Sensor del mando a distancia /
Indicador de alimentacion

Enchufe de CA

Para utilizar el mando a distancia apunte con él hacia el
sensor del mando a distancia de la unidad.

AUTO
SETUP

PICTURE  INPUT

SETUP SOUND

DEFAULT ZOOM RECALL RETURN

MUTE  ASPECT OFF TIMER FUNCTION

Panasonic
DISPLAY

Solo para el modelo de 98 pulgadas

Para un uso normal, extraiga el sensor de mando a
distancia del lateral de la unidad principal utilizando la
palanca del panel trasero. (consulte la pagina 34)

No coloque ningun obstaculo entre el sensor del
mando a distancia de la unidad principal y el mando
a distancia.

Utilice el mando a distancia frente al sensor del
mando a distancia o desde una zona en que pueda
verse el sensor.

Al dirigir el mando a distancia directamente al
sensor del mando a distancia del la unidad principal,
la distancia desde la parte delantera del sensor

del mando a distancia deberia ser inferiora 7 m
aproximadamente. En funcién del angulo, la distancia
de funcionamiento puede ser mas corta.

No someta el sensor del mando a distancia de la
unidad principal a la luz solar directa ni a luces
fluorescentes fuertes.

1 Conecte el enchufe del cable de CA a
la pantalla.
(consulte la pagina 22)

2 Conecte el enchufe en el enchufe de
pared.

Los tipos de enchufes principales difieren en
funcion del pais. Por lo tanto, el enchufe de
alimentaciéon mostrado a la izquierda podria no
ser del tipo correspondiente a su unidad.

Cuando desconecte el cable de CA, asegurese
absolutamente de desconectar primero la clavija
del cable de CA del enchufe.
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Los ajustes podrian no guardarse si el enchufe
de alimentacion se desconecta de inmediato
tras cambiar los ajustes con el menu en
pantalla. Desconecte el enchufe de alimentacion
una vez transcurrido un periodo suficiente

de tiempo. Alternativamente, desconecte el
enchufe de alimentacién tras apagar la unidad
con el mando a distancia, el control RS-232C o
el control LAN.

3 Encienda (|) el <Interruptor de
alimentacién (O/1)> de la unidad.

4 Pulse el <Botén de Encendido /
Apagado alimentacion de red> (/1)
en la unidad para encenderla.

¢ Indicador de encendido: Azul (se visualiza la
imagen).

» Cuando la unidad esta encendida, el indicador
de encendido se ilumina y es posible utilizar el
mando a distancia.

o Cuando el indicador de encendido se ilumina,
no es necesario pulsar el <Botén de Encendido
/ Apagado alimentacion de red> (/1) en la
unidad. Utilice el mando a distancia de modo
que el indicador de encendido se ponga azul (se
visualiza la imagen).

B Para ENCENDER/APAGAR la unidad con el
mando a distancia

Para encender la unidad

© Cuando el <Interruptor de alimentacion> esta
encendido (|) (indicador de encendido: naranja
o morado), pulse el <Standby (ENCENDIDO/
APAGADO)> y, a continuacion, la imagen se
visualizara.

» Indicador de encendido: Azul (se visualiza la imagen).
Para apagar la unidad

© Cuando el <Interruptor de alimentacion> esta
encendido (|) (indicador de encendido: azul), pulse
el <Standby (ENCENDIDO/APAGADO)>y, a
continuacion, la unidad se apagara.

* Indicador de encendido: Naranja o morado (espera)

* Durante la operacion de la funcion “Energia monitor”
(consulte la pagina 67), el indicador de encendido se
vuelve morado en el estado apagado.

Una vez desconectado el enchufe de alimentacion,
el indicador de encendido puede permanecer
encendido durante un rato. Esto no es un error de
funcionamiento.

La pantalla se apaga si el <Interruptor de
alimentacion> se APAGA (O) o se pulsa el <Boton de
Encendido / Apagado alimentacion de red> ((')/I) en
la unidad mientras la unidad estd ENCENDIDA (se
visualiza la imagen) o APAGADA (estado de espera).

Cuando [Ajuste de la luz LED de encendido] esta
ajustado en [Apagado], el indicador de estado no se
ilumina. (consulte la pagina 102 [Ajuste de la luz LED
de encendido])
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B Cuando se enciende la unidad por primera
vez
Se visualizara la siguiente pantalla.
1 Seleccione el idioma con A V¥ y pulse
<ENTER>.

0OSD language

English (UK)

Deutsch

Francais

Italiano
Espafiol
ENGLISH (US)
BAE

Pycckuin

2 Para la instalacion vertical, seleccione
[Vertical] con A V¥ y pulse <ENTER>.

Instalacion de pantalla

Horizontal

Vertical

3 Cuando configure [Inicio rapido],
seleccione [Encendido] con A ¥V y
pulse <ENTER>.

Inicio rapido

Esta funcion conecta répidamente la alimentacion al encender el equipo.

Apagado

El consumo eléctrico aumenta en el modo de espera.

(_Nota )

» El ajuste [Inicio rapido] no puede utilizarse si la
version del microordenador principal del software
principal es inferior a la version 2.4000.

« Si coloca el cursor sobre [Encendido] en la pantalla
de ajustes de [Inicio rapido], se mostrara el siguiente
mensaje.

“El consumo eléctrico aumenta en el modo de
espera.”

* Una vez ajustados los elementos, las pantallas no
se visualizaran al encender la unidad la préxima vez.
Cada elemento se puede restablecer en los menus
que se indican a continuacion.

[ldioma de OSD] (consulte la pagina 74)
[Instalacién de pantalla] (consulte la pagina 101)
[Inicio rapido] (consulte la pagina 61)



4 Configure el ajuste de cuenta de red

segun sea necesario.

Ajustes de la cuenta de administrador

Politica de contras

Nombre

dispadmin

Contrasefa

Salto

Establezca nombre de usuario y contrasefia. Si no lohace, no
podra usar la fun. Control Web ni el control decom. por LAN (inc. el
software de la apl. de Panasonic).

Politica de contrasefas

Las precauciones relativas al ajuste de la contrasefa
en este elemento se muestran en otra ventana.

Politica de contrasefias

No es recomendable reutizar contrasefias.
La contrasefa no pued estar vacia

-Se recomienda utizar una contrasefia que conste de 8 caracteres de
ancho medio y contenga caracteres de al menos 3 de los siguientes 4 tipos

-Letras maylsculas
Letras minsculas

Digitos

Simbolos (~! & (_HHI<>.7)

Nombre

Se muestra un teclado para introducir el nombre de
usuario. Introduzca el nombre de usuario.

© Introducir caracteres (consulte la pagina 183)
Contrasefa

Se muestra un teclado para introducir la contrasefia.
Después de introducir la contrasefia, seleccione [Si]
y se mostrara una pantalla de confirmacion. Vuelva
a introducir la contrasefia y seleccione [Si] para
determinar la contrasefia.

Guardar

El nombre de usuario y la contrasefia establecidos
anteriormente se guardan en la unidad de pantalla.
Salto

Sale de esta pantalla sin configurar este ajuste.

* Una vez configurado u omitido, esta pantalla no
se visualizara al encender la unidad la préxima
vez. Utilice el siguiente menu para volver a
configurar el ajuste.

[Configuracion de red] (consulte la pagina 81)

B Mensaje de encendido

El siguiente mensaje podria visualizarse al encender la
unidad:

Precauciones sobre el apagado por inactividad

“Apagado si no hay actividad” esta

activado.

Cuando la opcion [Apagado si no hay actividad] del
menu [Configuracion] esta ajustada en [Activar], se
muestra un mensaje de advertencia cada vez que se
enciende la unidad. (consulte la pagina 74)

Informacién “Energia monitor”

Ultimo apagado debido a “Energia

monitor”.

Cuando la opcién “Energia monitor” esta operativa, se
muestra un mensaje de informacion cada vez que se
enciende la unidad. (consulte la pagina 67)

Informacion COLOUR DESIGN

Los ajustes de disefo de color son

universal.

La informacion se muestra cuando [Configuracion] -
[Ajustes de disefio de color] - [Disefio de color] esta
ajustado en [Universal].

Estas pantallas con mensajes pueden ajustarse con el
siguiente menu:

* Menu [Ajustes de encendido]
Informacion(Apagado sin activ.) (consulte la pagina
61)
Informacion(Admin. de energia) (consulte la pagina
61)
Informacion(disefio de color) (consulte la pagina 61)

Espaiiol
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Seleccion de la seial de entrada

Seleccione la entrada de sefial a la unidad.
Pulse <INPUT> o <INPUT (Unidad)>.

AUTO
SETUP

O/l

POSITION  PICTURE INPUT

SETUP SOUND

Unidad

o/l INPUT\ MENU  + -

0000

Cambia la entrada cada vez que se pulsan los botones.

¥ ENTER

00O

HDMI1
HDMI3
USB-C
SLOT

PC
PC[YPsPg]
Screen Transfer
UsB
MEMORY VIEWER
WHITEBOARD

[HDMI1] — [HDMI2] — [HDMI3] — [USB-C] — [SLOT]
— [PC] — [Screen Transfer] — [USB] o [Internal
Memory] — [MEMORY VIEWER] — [WHITEBOARD]

[HDMI1]: Terminal HDMI IN 1, entrada HDMI
[HDMI2]: Terminal HDMI IN 2, entrada HDMI
[HDMI3]: Terminal HDMI IN 3, entrada HDMI
[USB-C HOST]: Terminal USB-C, entrada USB-C
[SLOT]: Sefial de entrada de la placa de funciones
[PC]*": Terminal PC IN, entrada PC
[Screen Transfer]:
Entrada que muestra imagenes transmitidas a través
de la red mediante “Screen Transfer”, una aplicaciéon
especifica de Panasonic
[USB]*2 Terminal USB, entrada USB
[Internal Memory]*2:Entrada de imagenes desde la
memoria interna
[MEMORY VIEWER]: Terminal USB, entrada
“Visualizador de memoria”
[WHITEBOARD]:La pantalla cambia a la entrada
“WHITEBOARD”.
*1:[PC] podria mostrarse como [PC [YP8BPR]] en funcién
de los ajustes de [Modo de entrada de PC]. (consulte
la pagina 102)
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*2:Con la entrada [USB] y [Internal Memory] se muestra
el ajuste seleccionado en [Usar seleccion de
memoria]. (consulte la pagina 102)

No se pueden seleccionar las entradas ajustadas en
[Ajustes de salto de entrada] o las entradas cuando
todas las funciones estan desactivadas. (consulte la
pagina 67)

Visualiza el nombre de la sefal tal y como se
establece en [Etiqueta de entrada). (consulte la
pagina 66)

La entrada no cambiara salvo cuando [Bloqueo de
entrada] esté ajustado en [Apagado]. (consulte la
pagina 74)

Para alternar entre el video por componentes
(diferencia de color) y RGB en el terminal PC IN,
realice el ajuste con [Configuracién] - [Modo de
entrada de PC]. (consulte la pagina 102)

Es posible que se produzca una retencion de la
imagen en el panel de cristal liquido LCD si se
mantiene una imagen fija en el panel durante un
periodo de tiempo prolongado. Para evitar este
problema, se recomienda utilizar el protector de
pantalla y la funcién [Autodesplazamiento]. (consulte
la pagina 65, 66)

Si se cambia de entrada mientras la unidad esta
conectada a Screen Transfer con la entrada Screen
Transfer, se interrumpira la conexién. Vuelva a revisar
la conexién después de cambiar de entrada.

Cuando [Ajustes de pizarra] - [Pizarra] esta ajustado
en [Encendido], se habilita la entrada WHITEBOARD.
(consulte la pagina 77)



RECALL

Es posible comprobar el estado de ajuste de la etiqueta
de entrada, el modo de imagen, etc.

Pulse <RECALL>.

\{
DEFAULT ZOOM RECALL RETURN

MUTE ASPECT OFF TIMER FUNCTION

Se visualizara el estado actual del ajuste.

HDMI1 1

Ful 2

Modo Backup OK 3

> AUDIOIN 4

Nombre mem.: MEMORY2 5

Modo de programar reproduccion 6
Temporizador 7

Etiqueta de entrada
Modo de aspecto (consulte la pagina 43)

Cambio de entrada de Backup (consulte la pagina 64)

Nombre del perfil (consulte la pagina 56)
[Modo de programar reproduccion] (consulte la
pagina 142)

7 Tiempo restante del temporizador de apagado
(consulte la pagina 42)

8 Reloj/ Modo silencioso (consulte la pagina 42, 80)

Cuando no haya ninguna sefial de video en la
entrada seleccionada, se mostrara [No hay sefial]
durante aproximadamente 30 segundos al final.

Cuando no se haya conectado una memoria USB al
terminal USB en el momento de utilizar la entrada
USB, se mostrara [No hay medios externos] durante
aproximadamente 30 segundos.

Aunque se haya conectado una memoria USB, si no
contiene ningun archivo que se pueda reproducir, se
mostrara [No hay archivos de reproduccion] en todo
momento.

1
2
3
4 Entrada de audio (consulte la pagina 70)
5
6

Cuando [Ajustes de imagen de no hay sefal] - [Ajuste

de pantalla] esté ajustado en [Encendido] (consulte
la pagina 73), no se mostraran los mensajes [No hay
sefial] / [No hay medios externos] / [No hay archivos
de reproduccion]. En su lugar, se mostrara la imagen
establecida en [Ajustes de imagen de no hay sefal].
Para visualizar el reloj, establezca [Fecha y hora] y,
a continuacion, establezca [Visualizacion de reloj] en
[Encendido]. (consulte la pagina 80)

Ajuste del volumen

Pulse <VOL +> <VOL -> o <+ (Unidad)> <- (Unidad)>
para ajustar el volumen.

DEFAULT ZOOM RECALL RETURN

MUTE ASPECT OFF TIMER FUNCTION

VOL+

Unidad

INPUT MENU ([ + A V¥ ENTER

0000000

Volumen (Altavoces internos) 20 [

El nivel de volumen de sonido actual se memoriza
aunque se apague la unidad.

Cuando [Funcién VOL maxima] se ajusta en
[Encendido], el volumen solamente puede ajustarse
al punto maximo ajustado y el valor mostrado se
vuelve rojo cuando alcanza dicho maximo. (consulte
la pagina 103)

Cuando [Funcién VOL inicial] se ajusta en
[Encendido], el volumen estara en el nivel ajustado
cuando se encienda la pantalla. (consulte la pagina
60)

Espafriol
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Modo silencioso encendido/apagado

Resulta util poder silenciar el sonido temporalmente, por
ejemplo, al responder el teléfono o al abrir la puerta.

Pulse <MUTE>.

i aparece en la pantalla y se silencia el sonido.
Pulse de nuevo para reactivar el sonido.

DEFAULT ZOOM RECALL RETURN

MUTE  ASPECT OFF TIMER FUNCTION

VOL+

VOL-

También se reactiva cuando se enciende/apaga la
unidad o cambia el nivel de volumen.

Mientras MUTE siga activo, se visualiza @ﬁ como
recordatorio tras la operacion.

Cuando se muestra la imagen establecida en [Ajustes
de imagen de no hay sefial] (consulte la pagina 73),
no se visualiza 0 tras la operacion.

Espafiol

OFF TIMER

La pantalla puede preestablecerse para cambiar al
estado de modo en espera tras un periodo fijo. (30 min,
60 min, 90 min)

El ajuste cambia cada vez que se pulsa <OFF
TIMER>.

[0 min] — [30 min] — [60 min] — [90 min] — [0 min]
(Cancelar)

DEFAULT ZOOM RECALL RETURN

MUTE  ASPECT OFF TIMER FUNCTION

VOL+

VOL-

Cuando quedan 3 minutos, el tiempo restante
parpadea (rojo). Después, cambia al modo de estado
en espera.

Para ver el tiempo restante del temporizador de
apagado, pulse <RECALL>.

El temporizador de apagado se cancela si se produce
una interrupcion de la alimentacion. Cuando se
enciende de nuevo la unidad, estard en modo de
estado en espera.

Cuando se muestre la imagen establecida en [Ajustes
de imagen de no hay sefial] (consulte la pagina

73), no se mostrara el tiempo restante aunque el
temporizador expire dentro de 3 minutos. En su

lugar, se mostrara la imagen hasta que se apague la
unidad.

Pulse <RECALL> para comprobar el tiempo restante.



escripcion
Controles ASPECT Moo de Descripcie
o O @) [®] o O O [®
Pulse <ASPECT> o <ENTER (Unidad)> OQO - OO
repetidamente para moverse por las opciones de Normal s S O
aspecto: La imagen se muestra con la relacion de
aspecto de las sefiales de entrada.
DEFAULT ZOOM RECALL RETURN OO OO @] O OO
-y
MUTE  ASPECT OFF TIMER FUNCTION Nativo 0O : Og b O : Od
La imagen se muestra con la resolucion de
las sefiales de entrada.
FUANUY I~ Ol
A(\Qm =L Q A
O, ~0i O
P -
Unidad . OO =
Expansion | | 5 imagen se amplia a la dimension
o/ NPUT MENU + — & v (EnteR H. horizontal maxima de la pantalla.
La imagen de las sefiales se muestra con la
@ © © © relacion de aspecto en vertical mas alargada
que la relaciéon de aspecto de la pantalla
y se corta la parte superior e inferior de la
[Normal] — [Nativo] — [Expansion H.] — Imagen.
[Expansion V.] — [Zoom1] — [Zoom2] — [Full] ] W)
(_Nota ) n@n - I~
Al usar la entrada Screen Transfer, el modo de
aspecto no se puede cambiar. OQO - OOO
El modo de aspecto se memoriza por separado para B Q0 O (@)
cada terminal de entrada. \Iixpansmn La imagen se amplia a la dimension vertical
Modos de aspecto [Expansién H.] y [Expansion V.: ’ maxima de la pantalla.
Aungue la pantalla se instale en vertical, las La imagen de las sefiales se muestra con
direcciones de ampliacién para los modos de aspecto la relacion de aspect(_)’en horizontal mas
[Expansién H.] y [Expansion V.] son las mismas que alargada que la relacion de aspecto de
para la instalacion en horizontal. la pantalla y se corta la parte izquierda y
. . o . derecha de la imagen.
Las direcciones de ampliacién tampoco cambian en
los siguientes casos. (@) q T \V
« Cuando la unidad se instala en el ajuste vertical ( > =
ajustando [Instalacion de pantalla] en [Vertical]. . ,O - - > o
(consulte la pagina 101) Zoom1 | Las imagenes en formato apaisado con
. Cuando [Ajustes reproductor medios USB] una relacion de aspecto de 16:9 se amplian
) [Rotacic’mjde ima Zn fija] esta ajustado en en vertical para llenar toda la pantalla. Los
[Vertical]. (consult gl é ina go)J bordes superior e inferior de la imagen se
ertical]. (consulte la pag cortan.
M Lista de modos de aspecto o UOU
-
Modo de Descripcion OO0 @) (@)
aspecto .y )
- Las imagenes en formato apaisado con
Imagen # Pantalla ampliada Zoom2 | una relacion de aspecto de 16:9 se amplian
19) @) O O en vertical y horizontal para llenar toda la
Q - Q pantalla. Los bordes superior e inferior y los
O (@) @) O bordes izquierdo y derecho de la imagen se
Full °0 09 PO 009 cortan.
-
cO~—0g pO~—~0O(d
La imagen se muestra ocupando toda la
pantalla.
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(_Nota )

Esta pantalla incorpora varios tipos de funciones de
seleccion de modo de aspecto. Si se selecciona un
modo cuya relacion de aspecto es distinta de la del
contenido del programa de TV, la visualizacion en
pantalla diferira de la de las imagenes originales.
Tenga en cuenta esto al seleccionar un modo de
aspecto.

Tenga en cuenta que si coloca la pantalla en un
lugar publico con fines comerciales o para una
demostracién publica y utiliza la funcién de seleccion
del modo de aspecto para reducir o ampliar la
imagen, podria estar violando los derechos de

autor protegidos por las leyes correspondientes.
Estéa prohibido mostrar o alterar los materiales con
derechos de autor de otras personas con fines
comerciales sin previa autorizacion del propietario de
los mismos.

Al ver una imagen que no sea panoramica con una
relacion de aspecto de 4:3 mediante su visualizacion
en pantalla completa con el modo de zoom o el
modo de 16:9, la imagen de circunferencia se volvera
invisible o se deformara en parte. Las imagenes
originales pueden visualizarse en modo [Normal] con
respecto a las intenciones de los creadores.
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ZOOM digital

Seleccione las areas de pantalla (25 areas) que
desee ampliar y haga zoom en las areas de la imagen
seleccionada %2, x3 o x4.

(Utilice el mando a distancia. Los botones de la unidad
no pueden usarse para ciertas operaciones).

Entrar

Salir

Zoom digital

1 Establezca el modo de zoom digital.
Pulse <ZOOM>.

El aspecto de la pantalla esta ajustado en [Full] y se
muestra la guia de funcionamiento de zoom digital.

2 Seleccione las areas de imagen que
desea ampliar.

Seleccione pulsando ¥V A 4 ).

RETURN Salir
ENTER  x1
Guia de funcionamiento del zoom digital

3 Cambie la relaciéon de zoom para las
areas de pantalla.
Cambia cada vez que se pulsa <ENTER>.

¥ 1

et

x3 x4

Si no se realiza ninguna operacion durante el
periodo establecido para [Duracion exhibicion
menu] (consulte la pagina 95) (5 — 180 segundos)
cuando la relacion de zoom para la pantalla es
“x1” |la unidad sale del modo de zoom.

Si no se realiza ninguna operacion durante aprox.
3 segundos cuando la relacién de zoom para
la pantalla es “x2”, “x3” o “x4” desaparece

la visualizacion de guia de operacién de zoom
digital. Pulse cualquiera de los botones ¥ A 4P
para volver a visualizar la guia.

4 Salga del modo de zoom digital.
Pulse <RETURN> para salir del modo.
La pantalla vuelve al estado previo, justo antes de

entrar en el modo de zoom digital, y desaparece la
pantalla de la guia de funcionamiento del zoom digital.

Pulse cualquiera de los siguientes botones para

salir del modo. A continuacion, se realiza la

operacion del botén pulsado.

Mando a distancia:
<AUTO SETUP> <POSITION> <PICTURE>
<INPUT> <SETUP> <SOUND> <DEFAULT>
<RECALL> <MUTE> <ASPECT> <OFF
TIMER> <FUNCTION> <VOL +> <VOL ->
<1> - <6>

Unidad:
<INPUT (Unidad)> <MENU (Unidad)> <+
(Unidad)> <- (Unidad)> A ¥ <ENTER
(Unidad)>

Cuando se inicia el temporizador del

salvapantallas, se acaba el modo de zoom digital.

Cuando se apaga la unidad, se realiza una

desconexion forzada.

- Cuando se apaga la unidad pulsando el
<Standby (ENCENDIDO/APAGADO)>.

- Cuando se apaga la pantalla con el <Botén de
Encendido / Apagado alimentacion de red>

- Cuando se apaga la unidad con el
temporizador de apagado

- Cuando se apaga la unidad con [Apagado si no
se recibe sefial] o “Energia monitor”.

En los siguientes casos, el modo de zoom digital no
esta disponible.

« Cuando [MULTI DISPLAY] - [Vis. pant. multiple]
estd ajustado en [Encendido]

« Cuando [Ajustes de formato vertical] - [Vista en
formato vertical] esta ajustado en [Encendido]

« Cuando el salvapantallas esta en funcionamiento

« Cuando esta seleccionada la entrada Screen
Transfer / USB / MEMORY VIEWER /
WHITEBOARD.

La imagen ampliada es mas irregular que la imagen original.

Para un uso multipantalla, utilice las funciones en
[MULTI DISPLAY]. (consulte la pagina 78)
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Visualizaciones del
menu en pantalla

1 Visualice la pantalla del mena.
Mando a distancia

O/l

- -~
POSITION ~ PICTURE

ETUP S

-

Pulse para
seleccionar.

Unidad

INPUT (MENU\ +
O\ OO

Cada vez que se pulsa el botén, cambia la pantalla
del menu.

Visualizaciéon normal — [Imagen] — [Configuracién]
— [Posicién] — [Sonido]

Pulse varias veces.

2 Seleccione el elemento.

A Pulse para
seleccionar.

A V\ ENTER

O ssicccona:

(Ejemplo: Menu [Imagen])

Imagen

Estandar Estandar

Modo de Imagen < Estandar
Backlight

Contraste

< 50—
< 50—
Brillo < 5() e—
Color < 5 mm—
Matiz < 5 me—
Nitidez
Nivel de nitidez < Alto
Gamma 22
Temperatura color 6500K
Apagado

5 —

< 5() —

Gestién cromética

Contraste dinamico
Realce de color Apagado
Apagado
Apagado
Apagado

Red. azul
Aumento Sensibilidad de resolucion
Suavizador de gradacion

<
<
<
<
<
<
<
<

Guardar memoria
Recuperar memoria
Editar memoria

Para visualizar el submenu, pulse <ENTER>.

Espafiol

3 Establezca.

Pulse para
establecer.

A
‘ ENTER °
v

Pulse para establecer.

Pulse.

Pulse <RETURN> para volver a la pantalla anterior.

Alternativamente, pulse el botdn seleccionado en el
paso 1 para salir del menu.

INPUT (MENU +

@ © Q— Pulse varias veces.
(Nota )

Al cambiar los ajustes de la visualizacion, podrian
producirse temporalmente interferencias de imagen o
sonido. Esto no es un error de funcionamiento.



Lista de visualizaciones de menus

» El menu que no se puede ajustar esta en gris. El
menu ajustable varia en funcién de la configuracién
de la sefal, de la entrada y del menu.

Menu [Posicion]

(consulte la pagina 48)

Posicién

Estandar  |Estandar
Config. Auto

n horizontal
Tamario horizontal
Posicion vertical

< () e—
< () e—

< e—

Tamario vertical < 0 —
Fase de reloj

Reloj < () —

< 15 e—

Sobreexploracion < Apagado

Ajuste automatico del PC < Apagado

Menu [Sonido]
(consulte la pagina 50)

Sonido

Estandar  |Estandar
Elegir salida < Altavoces
Balance < | me—
Modo de sonido < Normal
Graves < | m—
Agudos < () e—
Sonido ambiental < Apagado

Instalacion < Montado en pared >

Menu [Imagen]
(consulte la pagina 51 — 56)

Imagen

Estanda Estandar
Modo de Imagen < Estandal
Backlight < 5() —
Contraste < 5() —
Brillo < 5() —
Color < 50 mm—
Matiz < 5 Mem—
Nitidez < 5() —
Nivel de nitidez < Alto
Gamma 2.2
Temperatura color 6500K
Apagado

5 —

Gestion cromatica

Contraste dinamico
Realce de color Apagado
Apagado
Apagado
Apagado

Red. azul

<
<
<
<
<
<
<
<

Suavizador de gradacion

Guardar memoria
Recuperar memoria
Editar memoria

Menu [Configuracion]

(consulte la pagina 57 — 104)

Configuracion

Ajustes de encendido
Busqueda de entrada
Conmutacion por error/Recuperacion
Protec. pantalla
Etiqueta de entrada
Ajustes de salto de entrada
Ajustes energia monitor
Seleccion de entrada de audio
Ajustes enlace dispositivo externo
Ajustes HDMI-CEC
Ajustes de imagen
Blogueo de entrada
Funcion de tempor
Apagado si no hay actividad
Idioma de OSD

Configuracion

MULTI DISPLAY

Ajustes de formato vertical
Ajustes de pizarra
de modo de onferencia
TEMPORIZADOR ajuste
Fechay hora
Configuracion de red

Ajustes reproductor medios USB

Ajustes de visor de memoria
Ajustes de Screen Transfer
Ajustes de presentacin inalambrica
Ajustes de botones de funciones
Ajustes de disefio de color
Ajustes de OSD

Configuracion

Ajustes control
Ajustes del sensor
Temporizador de la informacion
Ajustes de modo
Ajustes de restriccion
Ajustes de SLOT

Apagado
Activar
Desactivar
Espariol
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Ajuste de la posicion

1 Pulse <POSITION> para visualizar el
menu [Posicién].
Posicion
Estandar Estandar
Config. Auto

Posicién horizontal < —
Tamafio horizontal <0 —
Posicién vertical < —
Tamaiio vertical <0 e—
Fase de reloj < 15 m—
Reloj <) e—
Sobreexploracion < Apagado

Ajuste automatico del PC < Apagado

2 Seleccione el elemento que desea
ajustarcon A V.
Los elementos que no pueden ajustarse estan
en gris.
Los elementos que pueden ajustarse dependen
de la sefial, la entrada y el modo de visualizacion.

3 Ajuste con 4 p.

4 Pulse <POSITION> para salir del
modo de ajuste.

B Para volver a la pantalla anterior
Pulse <RETURN>.

B Para restablecer los valores por defecto

Cuando se selecciona [Estandar], si pulsa <ENTER>,

se restablecen al estado predeterminado los valores
de ajuste de todos los menus mostrados.

Al ajustar cada elemento, si pulsa <DEFAULT>, se
restablece al estado predeterminado el valor de
ajuste del elemento.

Al usar la entrada Screen Transfer o WHITEBOARD,
no se puede ajustar [Posicion].

Los ajustes para [Posicion] se memorizan por
separado para cada sefal de entrada.

Acerca del ajuste [Posicion]

Aunque la pantalla se instale en vertical, la direccion
de ajuste de posicién y tamafio es la misma.
Cuando [Rotacion de imagen] esta ajustado en [180
grados], la direccion de ajuste es la contraria a la del
estado [Apagado]. (consulte la pagina 102)

Tenga en cuenta estas observaciones para el ajuste.

48  Espaiiol

Config. Auto

Al introducir una sefial de PC, [Posicién horizontal]
/ [Posicion vertical], [Tamafio horizontal] / [Tamafio
vertical], [Fase de reloj] y [Reloj] se corrigen
automaticamente.

Este ajuste esta habilitado en la siguiente
condicion:
Este ajuste se activa cuando se recibe una sefial
analdégica (PC), el [Modo de entrada de PC]
esta ajustado en [PC] y el modo de aspecto esta
ajustado en [Full]. (consulte la pagina 102)

Cuando se visualice la imagen de la seial
correspondiente, seleccione [Config. Auto] y pulse
<ENTER>.

Uso del mando a distancia
Pulse <AUTO SETUP>.

Cuando la configuracion automatica no funciona, se
visualiza [No valido].

Cuando la frecuencia del reloj de puntos de una sefial
de PC es 162 MHz o superior, [Fase de reloj] y [Reloj]
no pueden corregirse automaticamente.

La configuracién automatica podria no funcionar
cuando se introduce una imagen recortada u oscura.
En ese caso, cambie a una imagen brillante con
bordes y otros objetos claramente mostrados vy,

a continuacion, vuelva a intentar la configuracion
automatica.

Dependiendo de la sefial, puede producirse una

falta de alineacion tras la configuracién automatica.
Realice un ajuste preciso para la posicién y el tamafio
segun sea necesario.

Si la configuracion automatica no puede ajustar
correctamente la sefial XGA (1 024 x 768,

1280 x 768, 1 366 x 768), la preseleccion de la sefial
individual en [Modo XGA] (consulte la pagina 58)
podria corregir la configuracion automatica.

La configuracién automatica precisa no es posible
cuando una sefial, como la informacion adicional,

se superpone fuera del periodo de imagen valido o
cuando los intervalos entre la sefial de sincronizacion
y la sefal de imagen son cortos. Ademas, la
configuracion automatica precisa no es posible
cuando entran sefales de imagen con una sefial de
sincronizacion a tres niveles afiadida.

Cuando [Ajuste automatico del PC] esta ajustado
en [Encendido], el ajuste de posicién automatico se
inicia con las siguientes condiciones:

- Cuando se enciende la pantalla.
« Cuando se cambia la sefial de entrada.

Si la configuracion automatica no funciona bien,
seleccione [Estandar], pulse <ENTER>y, a
continuacion, ajuste manualmente la posicién y el
tamafio.



[Posicién
horizontal]

[Tamaio
horizontal]

[Posicién
vertical]

[Tamaio
vertical]

[Fase de
reloj]

[Reloj]

[Sobreexploracion]

Ajuste la posicién horizontal con €4 p.

D5 £C

Ajuste el tamafio horizontal con 4P

0 0!
L0 {OF
10 0!

Ajuste la posicion vertical con 4P

Ajuste el tamafio vertical con 4.

t
L ¥ ___] U< >U
o o
D
""" y Sl @) @)
[
(Para la entrada PC IN)

En algunos casos, el marco de la pantalla
aparece borroso o difuminado cuando se
introduce la sefial de PC.

(Para la entrada PC IN)

Pueden producirse interferencias
periédicas de patrén a rayas (ruido) al
visualizar un patron a rayas. Si esto
ocurre, ajuste de modo que dicho ruido
sea minimo.

Encienda/apague el sobrebarrido de
imagen.

P

[Encendido]

Esto se activa cuando el modo de
pantalla esta ajustado en [Full], [Zoom1]
o [Zoom2].

Tenga en cuenta que este ajuste se
desactiva al utilizar la entrada USB /
MEMORY VIEWER, la visualizacion
multipantalla de la multipantalla o el
zoom digital.

7

N /

[Apagado]

[Ajuste
automatico
del PC]

(_Nota )

Ajusta el modo de funcionamiento del

ajuste de posicion automatico en el menu

[Posicién].

[Apagado]:

El ajuste de posicién automatico se inicia

cuando se pulsa <AUTO SETUP> en el

mando a distancia o cuando el ajuste de

posicion automatico se ejecuta desde el

menu [Posicién].

[Encendido]:

Aparte de con el mando a distancia o el

menu, el ajuste de posiciéon automatico

también se inicia de la siguiente manera:
Cuando se enciende la pantalla.
Cuando se cambia la sefial de entrada.

En algunos casos, el ruido aparece fuera del area de
la imagen visualizada pero no se trata de un error de
funcionamiento.

[Fase de reloj] y Reloj] se activan solo cuando el
[Modo de entrada de PC] esta ajustado en [PC] en la
entrada PC IN.

Espafriol
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Ajuste del sonido

1 Pulse <SOUND> para visualizar el
menu [Sonido].

Sonido

Estandar
< Altavoces

< e—

Estandar
Elegir salida
Balance
Modo de sonido < Normal
Graves <0 e—
Agudos

Sonido ambiental <

<) —

Apagado

Instalacion < Montado en pared >

2 Seleccione el elemento que desea
ajustarcon A V.
El menu que no se puede ajustar esta en gris.

3 Ajuste con «4p.

4 Pulse <SOUND> para salir del modo
de ajuste.

H Para volver a la pantalla anterior
Pulse <RETURN>.

W Para restablecer los valores por defecto

Pulse <DEFAULT> mientras se visualiza el menu o
pulse <ENTER> cuando se seleccione [Estandar]
para restablecer al estado predeterminado los valores
de ajuste de todos los menus mostrados.

[Elegir salida] Seleccione la salida de audio.
[Altavoces]:

Salida de los altavoces internos
[Salida audio]:

Salida del terminal AUDIO OUT

Cuando se selecciona [Salida
audio], los otros menus estan en
gris y no pueden seleccionarse.

El ajuste del volumen de audio
se memoriza por separado para
cada salida.

[Balance] Ajusta los volumenes izquierdo y

derecho.
[Modo de sonido] Seleccione el mejor audio.

[Normal]:

Emite el sonido original.
[Dinamico]:

Acentua el sonido agudo.
[Borrar]:

Atenua la voz humana.

[Graves] Ajusta los sonidos de tonos bajos.
[Agudos] Ajusta los sonidos de tonos altos.
Espafiol

[Sonido
ambiental]

[Apagado]:
Sonido normal
[Encendido]:
Sonido envolvente

Los ajustes [Graves], [Agudos] y [Sonido ambiental]
se memorizan por separado para [Normal],
[Dinamico] y [Borrar] en [Modo de sonido].

[Volumen
automatico]

Ajusta el nivel de volumen
automaticamente. Seleccione [Min.],
[Med.] o [Mé&x.] segun el grado de
desequilibrio del nivel de sonido.
[Apagado], [Min.], [Med.], [Max.]
(Pequeiio efecto - Gran efecto)

(_Nota )

Este menu esta disponible cuando esta seleccionado
[Borrar] en [Modo de sonido].

Cuando se activa [Volumen automatico] ([Max.]
/[Med.] / [Min.]), [Sonido ambiental] cambia a
[Apagado].

Utilice esta funcion cuando el nivel de sonido sea
variable como, por ejemplo, durante las conferencias
por el televisor.

Al escuchar musica, es posible que se desequilibre
el volumen de sonido de la voz respecto al de los
instrumentos, lo que puede provocar una sensaciéon
de extrafeza o dificultar la escucha del audio, debido
a que se enfatice el ruido. En este caso, baje el nivel
de ajuste (p. €j., [Max.] — [Min.]) o ponga la funcién
en [Apagado].

[Instalacion] El audio se configura de la manera
mas adecuada segun el entorno de

la instalacion.

[Pie]:
Audio adecuado para la
instalacion en el pedestal

[Montado en pared]:
Audio con una reflexion de
sonido ligeramente reducida,
adecuado para la instalacién del
aparato colgado de la pared

Este menu esta disponible cuando esta seleccionado
[Altavoces] en [Elegir salida].

Al emitir audio por un dispositivo compatible con
ARC, consulte “Usar la funcion ARC” (consulte la
pagina 175).



Ajuste de la imagen

1 Pulse <PICTURE> para visualizar el
menu [Imagen].
Imagen

Estandar
Modo de Imagen <
Backlight
Contraste
Brillo < 5 m—
Color < 5() m—

Estandar
Estandar
< 5() e—

< 5() e—

Matiz < 50 m—
Nitidez < 50 m—
Nivel de nitidez < Alto
Gamma 22
6500K
Apagado

5 e—

Temperatura color

Gestién cromatica

Contraste dinamico
Realce de color Apagado
Red. azul Apagado
Apagado
Apagado

Aumento Sensibilidad de resolucion
Suavizador de gradacion

<
<
<
<
<
<
<
<

Guardar memoria
Recuperar memoria
Editar memoria

2 Seleccione el elemento que desea
ajustarcon A V.
« El menu que no se puede ajustar esta en gris.

3 Ajuste con <4 p.

4 Pulse <PICTURE> para salir del modo
de ajuste.

B Para volver a la pantalla anterior
Pulse <RETURN>.

W Para restablecer los valores por defecto

Cuando se selecciona [Estandar], si pulsa <ENTER>,
se restablecen al estado predeterminado los valores
de ajuste de todos los menus mostrados.

Al ajustar cada elemento, si pulsa <DEFAULT>, se
restablece al estado predeterminado el valor de
ajuste del elemento.

» Cuando se muestran imagenes fijas con la entrada
USB/Internal Memory (Reproductor medios USB)
usando la entrada WHITEBOARD (consulte la
pagina 152) o se muestra la pantalla de imagenes
en miniatura o la pantalla de lista de archivos de
la entrada MEMORY VIEWER (Visualizador de
memoria) (consulte la pagina 147), solo los siguientes
ajustes tendran efecto en la imagen.

[Backlight], [Gamma], [Temperatura color], [Red. azul]

[Modo de Imagen] Este menu cambia a imagenes
faciles de ver adecuadas para la
fuente de imagen o el entorno en
que se utiliza la unidad.

[’Signage’ vivido]:

Adecuado para aplicaciones de
sefializacién que incluyen imagenes
mas nitidas e intensas en entornos
luminosos, como en una tienda.
[’Signage’ natural]:

Adecuado para aplicaciones de
sefializacion, como exhibicion

de mercancias, que incluyen
imagenes con tonos naturales con
reproduccion de color enfatizada
bajo la luz.

[Estandar]:

Reproduce fielmente la imagen
original.

[Vigilancia]:

Imagenes centradas en el tono con
reduccioén de brillo adecuadas para
la entrada desde una camara de
supervision.

[Graficos]:

Adecuado para entrada de PC.
[DICOM]:

Imagenes proximas al estandar de
escala de grises DICOM Parte 14.

* Los ajustes se memorizan por
separado para cada terminal de
entrada.

» DICOM es la abreviatura de “Digital Imaging and
Communications in Medicine”, que es el estandar
para comunicaciones entre dispositivos de imagen
médica. Aunque “DICOM” se utiliza como nombre del
modo de imagen, esta unidad no es un dispositivo
médico. No utilice imagenes visualizadas para dichos
fines, como diagnostico.

[Backlight] Ajusta la luminancia de la

retroiluminacion.
Mas oscuro — Mas brillante

Selecciona el brillo y la densidad
adecuados para la habitacion.

Menos < Mas

[Contraste]

[Brillo] Ajusta para facilitar la visualizacion

de imagenes oscuras.

Mas oscuro — Mas brillante
Ajusta la saturacion de color.
Menos — Mas

Ajusta el matiz del color de piel.
Rojizo <~ Verdoso

[Color]

[Matiz]

[Nitidez] Ajusta la nitidez de la imagen.

Menos < Mas
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[Nivel de nitidez] Cambia el rango de efecto para la

[Gamma]

nitidez.

[Alto]: Efecto grande

[Bajo]: Efecto pequeiio

Ajusta el gamma.

[2.0], [2.2], [2.4], [2.6], [DICOM]:
Inclinacion pequeia - Inclinacién
grande

» Cuando se selecciona [DICOM] en [Modo de
Imagen], [Gamma] se fija en [DICOM].
Cuando se seleccionan elementos distintos de
[DICOM] en [Modo de Imagen], [DICOM] no puede
ajustarse para [Gamma].

[Temperatura
color]

Ajusta el tono de color.
[3200K], [4000K], [5000K],
[6500K], [7500K], [9300K],
[10700K], [Nativo], [Usuario1],
[Usuario2]

» Enfatiza el rojo cuando el valor numérico de
[Temperatura color] es pequefio y enfatiza el azul
cuando es grande.

» [Nativo] es un tono de color del elemento del

panel.

Cuando se selecciona, [Gamma] se fija en 2.2 o
equivalente y no puede ajustarse.
o Cuando se selecciona [DICOM] en [Modo de

Imagen], solamente se pueden seleccionar
[6500K] y [9300K].

Espafiol

Ajuste de usuario de
[Temperatura color]

Pueden almacenarse 2 tipos de
ajustes detallados [Temperatura
color] ([Usuario1] y [Usuario2]).

1 Pulse <ENTER> mientras ajusta
[Temperatura color].

Gamma < 2.2 >
Temperatura color < 6500K >
Ejemplo:

Cuando la [Temperatura color]
sea [6500K], es posible reflejar
el punto de ajuste, [6500K], al
punto de ajuste de [Usuario1] y
[Usuario2].

2 Seleccione el usuario para
memorizar ajustes con A ¥V y
pulse <ENTER>.

Ajustar temperatura de color

Cambiar a 6500K

Usuario2

3 Seleccione [Si] con 4 p y pulse
<ENTER>.

Ajustar temperatura de color

¢Guardar temperatura de color de “Usuario 1"?

4 Ajuste cada elemento en la
pantalla de ajuste de detalles.

Ajustar temperatura de color

Usuario1

Ganancia R
Ganancia G
Ganancia B

Sesgo R
Sesgo G
Sesgo B

[Ganancia R]

Ajusta el balance de blancos para
las areas de rojos claros.

0a255
[Ganancia G]

Ajusta el balance de blancos para
las areas de verdes claros.

0a255
[Ganancia B]

Ajusta el balance de blancos para
las areas de azules claros.

0a255
[Sesgo R]
Ajusta el balance de blancos para
las areas de rojos oscuros.

-127 a 128
[Sesgo G]
Ajusta el balance de blancos para
las areas de verdes oscuros.

-127 a 128
[Sesgo B]

Ajusta el balance de blancos para
las areas de azules oscuros.

-127 a 128

Los ajustes se guardan para el
usuario.

Cuando vuelve al menu [Imagen], el
usuario establecido se selecciona
para [Temperatura color].

Gamma < 2.2

>
Temperatura color < Usuario1 >



[Gestion
cromatica]

Ajusta el tono de color del rojo (R),
verde (G), azul (B), los colores
complementarios (cian, magenta y
amarillo) y los colores intermedios
en la pantalla de forma individual.
[Apagado]:  Desactiva la funcion
de gestion del color.

[6 segmentos]: Activa la funcion
de gestion
del color de

6 segmentos.

[12 segmentos]: Activa la funcion
de gestién
del color de
12 segmentos.

1 Ajuste [Gestion cromatica] en [6
segmentos] o [12 segmentos] y, a
continuacion, pulse <ENTER>.

Gamma 22

<
Temperatura color < 6500K

>
>
Gestion cromatica < 12segmentos >
>

Contraste dinamico < 5 e—

2 Ajuste cada elemento en la
pantalla de ajuste de detalles.

Gestién cromatica de 12 segmentos

Seleccionar color < Rojo

Matiz <0 —
Saturacion

<0 —

Luminosidad

Restablecer

[Seleccionar color]

Seleccione el color que desea
ajustar con 4.

[Matiz]

Ajusta el equilibrio de color.
De - 127 a + 127

[Saturacion]

Ajusta las gradaciones de color.
De - 127 a + 127
[Luminosidad]
Ajusta el brillo de color.
De -127 a + 127
[Restablecer]

Restablece los valores por defecto.
Seleccione [Si] con 4Py pulse
<ENTER>.

Cuando esta seleccionado [6 segmentos], se
ajustan los colores rojo (R), verde (G), azul (B) y los
colores complementarios (cian, magenta y amarillo),
respectivamente. Cuando estéa seleccionado [12
segmentos], se pueden ajustar los elementos de [6
segmentos] y los colores intermedios.

[Contraste
dinamico]

[Realce de color]

[Red. azul]

Ajusta automaticamente el contraste
determinando los cambios en el

uso de colores para imagenes que
cambian constantemente, como
imagenes en movimiento.

Sin efecto — Efecto grande
Muestra imagenes enfatizando los
colores.

[Apagado], [Bajo], [Med.], [Alto]
(Efecto pequeriio a efecto grande)

Reduce la luz azul de la imagen.

[Apagado], [Bajo], [Med.], [Alto]
(efecto: de bajo a alto)

Si se establece en un ajuste distinto de [Apagado],
las imagenes tendran un aspecto amarillento.

[Aumento
Sensibilidad de
resolucion]

[Suavizador de
gradacion]

Mejora la sensacion de la resolucion
corrigiendo los contornos borrosos
de las imagenes procedentes del
cambio de tamanio, etc.

[Apagado], [Bajo], [Med.], [Alto]
(Efecto pequefiio a efecto grande)

Extrae y elimina los componentes
de ruido procedentes de las
sefiales de video de entrada y, a
continuacién, muestra imagenes
sin ruido.

[Apagado], [Encendido]

Espafriol
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Perfiles de imagen

Hasta 6 combinaciones de valores de ajuste de la
imagen (en el menu [Imagen]) pueden almacenarse

en la memoria de la pantalla como perfiles y se aplican
segun sea necesario; una forma facil de disfrutar de sus
ajustes de imagen preferidos.

Imagen

Estandar Estandar

Modo de Imagen < [=SEDET
Backlight

Contraste

< 5() m—
< 5() m—
Brillo < 5() —
Color < 50 mem—
Matiz < 50 Mm—
Nitidez
Nivel de nitidez < Alto
Gamma 22
6500K

< 5() e—

Temperatura color
Gestion cromatica Apagado
Realce de color Apagado
Apagado
Apagado
Apagado

Red. azul

<

<

<
Contraste dinamico < 5 e—

<

<

Aumento Sensibilidad de resolucin | <

<

Suavizador de gradacion

Recuperar memoria
Editar memoria

[Guardar memoria]
(consulte la pagina 55)
[Recuperar memoria]
(consulte la pagina 55)
[Editar memoria]
(consulte la pagina 56)

MEMORY2
MEMORY3
MEMORY4
MEMORY5
MEMORY®6
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Descripcion general de los perfiles
de imagen

Imagen original

Ajuste la imagen.
(consulte la pagina 51 — 53)

Ejemplo:

Guarde los valores de
ajuste de imagen en el perfil
[MEMORY1].

[Guardar memoria]

Ejemplo:
Cargue [MEMORY1].
[Recuperar memoria]

Pantalla [Editar memoria]

1.[%]  MEMORY1
2.[%]  MEMORY2
MEMORY3

Ejemplo:

Cambie el nombre de la
memoria a [MY PICTURE].
' [Editar memoria]

3.[%]

MY PICTURE
MEMORY2
MEMORY3

1.0%]

2.[%]
3.[%]




Guardado de perfiles

Siga estos pasos para guardar los valores de ajuste de
imagen como perfiles.

1 Especifique la calidad de imagen en el
menu [Imagen].
(consulte la pagina 51 — 53)

2 En el menu [Imagen], seleccione
[Guardar memoria] con A V¥ y pulse
<ENTER>.

Guardar memoria

Recuperar memoria
Editar memoria

3 Seleccione el nombre de un perfil
para guardar los valores de ajuste de
imagen con A V¥V y pulse <ENTER>.

Guardar memoria

2.[%] MEMORY2
3.[%] MEMORY3
40 1 MEMORY4
5[0 ] MEMORY5
6.[ ] MEMORY6

© [*] aparece para un perfil en el que ya se han
guardado los ajustes de imagen.

4 Seleccione [Si] con 4 y pulse
<ENTER>.

Guardar memoria

Guardar el ajustes en la “MEMORY1"

s ]

5 Introduzca el nombre de un perfil con
AV 4D

© Introducir caracteres(consulte la pagina 183)

Borrar Borra todo

alN@

6 Cuando haya terminado de introducir
el nombre del perfil, seleccione [Si]
con A V 4Py pulse <ENTER>.

Borrar Borra todo alAl@

© Para cancelar el guardado del perfil, seleccione
[No].

Carga de perfiles

Cargue los perfiles y aplique los valores de ajuste de
imagen a la visualizacién como sigue.

1 En el menu [Imagen], seleccione

[Recuperar memoria] con A V¥ y pulse
<ENTER>.

Guardar memoria

Recuperar memoria

Editar memoria

2 Seleccione el perfil que desea cargar
con A VY y pulse <ENTER>.

Recuperar memoria

1.[%] MEMORY1
MEMORY2
MEMORY3

2.[%]
3.[%]

Carga de perfiles mediante los botones numéricos
en el mando a distancia

Cada boton numérico <1> — <6> se asigna para
cargar MEMORY 1] a [MEMORY®6].

[Ajustes de botones de funciones] (consulte la
pagina 93)

1 Pulse cualquiera de <1> — <6>.

2 Seleccione [Si] con 4 y pulse
<ENTER>.

Recuperar memoria

Cargar desde la “MEMORY2"

s ]
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Cuando se carga un perfil, se visualiza el nombre
del perfil.

PC

Full
~——————————— Nombre mem.: MEMORY2

o Los perfiles cargados se almacenan en
la memoria segun el terminal de entrada
seleccionado.

Edicion de perfiles

Elimine o renombre los perfiles como sigue.

H Eliminacién de perfiles
1 En el menu [Imagen], seleccione

[Editar memoria] con A V¥ y pulse
<ENTER>.

Guardar memoria

Recuperar memoria

Editar memoria

2 Seleccione [Borrar memoria] con A ¥
y pulse <ENTER>.

Editar memoria

Borrar memoria

Cambiar nombre de mem.

3 Seleccione el perfil que desea
eliminar con A V¥ y pulse <ENTER>.

Borrar memoria

2.[%¥] MEMORY2
3.[%] MEMORY3
Borrar todo

© Para eliminar todos los perfiles, seleccione [Borrar
todo].

4 Seleccione [Si] con 4Py pulse
<ENTER>.

Borrar memoria

Borrar datos de “MEMORY 1"

T
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B Cambio de nombre de perfiles

1 En el ment [Imagen], seleccione
[Editar memoria] con A V¥ y pulse
<ENTER>.

Guardar memoria

Recuperar memoria

Editar memoria

2 Seleccione [Cambiar nombre de

mem.] con A V¥ y pulse <ENTER>.

Editar memoria

Borrar memoria

Cambiar nombre de mem.

3 Seleccione el perfil que desea

renombrar con A ¥V y pulse <ENTER>.
Cambiar nombre de mem.

2.[%] MEMORY2
3.[%] MEMORY3

4 Introduzca un nombre para el perfil

con A V4D

¢ Introducir caracteres(consulte la pagina 183)

Borrar

5 Cuando haya terminado de introducir

el nombre del perfil, seleccione [Si]
con A V 4Py pulse <ENTER>.

Borrar Borra todo EN@)

» Para cancelar el cambio de nombre del perfil,
seleccione [No].



Menu de configuracién

1 Pulse <SETUP> para visualizar el
menu [Configuracion].

Configuracion

Sefial

Ajustes de encendido
Busqueda de entrada

Protec. pantalla
Etiqueta de entrada
Ajustes de salto de entrada
Ajustes energia monitor
Seleccion de entrada de audio
Ajustes enlace dispositivo externo
Ajustes HDMI-CEC
Ajustes de imagen

Bloqueo de entrada
Funcion de temporizador de apag
Apagado si no hay actividad
Idioma de OSD

Apagado
Activar
Desactivar
Espariol

Ejemplos de pantalla de subment [Sefial]
Cuando se selecciona HDMI1 / HDMI2 / HDMI3

Senal

Entrada HDMI™ 1
Seleccion de entrada GB < V
Cinema reality < pagado
Reduccién de ruido < Auto
Reduccion de ruido MPEG
Rango de sefial

Apagado
Completo(0-255)
Apagado
4K/60p/HDR
Auto
Gama de colores Auto
Fre.H 33.72 kHz
Fre.V 60.00
Fre. reloj pixels 74.18 MHz
Formato de sefial 1080/60i
Estado de HDCP Ninguna

<
<
Control dindmico de contraluz = <
Seleccion de EDID <
Rango dinamico <

<

Cuando se selecciona USB-C

Configuracion

MULTI DISPLAY

Ajustes de formato vertical
Ajustes de pizarra
Ajustes de modo de videoconferencia
TEMPORIZADOR ajuste
Fechay hora
Configuracion de red
Ajustes reproductor medios USB
Ajustes de visor de memoria
Ajustes de Screen Transfer
Ajustes de presentacion inalambrica
Ajustes de botones de funciones
Ajustes de disefio de color
Ajustes de OSD

Ajustes control
Ajustes del sensor

Temporizador de la informacion
Ajustes de modo
Ajustes de restriccion
Ajustes de SLOT

2 Seleccione el elemento que desea
establecer con A V.

* El menu que no se puede ajustar esta en gris. El
menu ajustable varia en funcién de la entrada de
sefial y la configuracién del menu.

3 Establezca con 4p.

4 Pulse <SETUP> para salir del modo
de ajuste.

W Para volver a la pantalla anterior
Pulse <RETURN>.

Sefial

Entrada

Cinema reality
Reduccién de ruido
Reduccién de ruido MPEG
Rango de seial
Control dindmico de contraluz
Seleccion de EDID
Fre. H
Fre.V
Fre. reloj pixels
Formato de sefal
Estado de HDCP

Apagado
Auto
Apagado

Completo(0-255)

Apagado

4K/60p
74.04 kHz
59.95 Hz
154.00 MHz
1920x1200/60
Ninguna

Cuando se selecciona SLOT

Cinema reality
Reduccién de ruido
Reduccion de ruido MPEG
Rango de sefial
Control dinamico de contraluz
Fre. H
Fre.V
Fre. reloj pixels
Formato de sefal
Estado de HDCP

Apagado
< Auto
< Apagado
< Completo(0-255)
< Apagado
33.72 kHz
60.00 Hz
74.18 MHz
1080/60i
Ninguna

Cuando se selecciona PC

Senal

Entrada PC

nema reality Apagad >

Reduccién de ruido

Reduccion de ruido MPEG

Modo XGA

Nivel de entrada

Control dinémico de contraluz
Fre. H
Fre.V

Fre. reloj pixels

Formato de sefial

Auto
Apagado
Auto
0 e—
Apagado
74.04 kHz
59.95 Hz
154.00 MHz
1920x1200/60
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Cuando se selecciona PC[YPBPR]

Senal

Entrada
Cinema reality

PC[YPBPR]
< Apagado >
Reduccion de ruido < Auto
Reduccion de ruido MPEG < Apagado
Nivel de entrada < 0 w—
Control dindmico de contraluz = < Apagado
Fre.H 33.72 kHz
Fre.V' 60.00 Hz
Fre. reloj pixels 74.18 MHz
Formato de sefial 1080/60i

Cuando se selecciona Screen Transfer / USB/Internal
Memory / MEMORY VIEWER / WHITEBOARD

Sefial

Entrada Screen Transfer
Reduccion de ruido < Auto >
Reduccién de ruido MPEG <

» El menu de configuracion [Sefial] muestra un estado
de ajuste distinto para cada sefal de entrada.

Apagado >

» [Entrada] de [Sefal] muestra la entrada seleccionada.

» El menu que no se puede ajustar esta en gris.

H [Seleccion de entrada YUV/RGB]

Este menu se muestra en las entradas HDMI IN 1,
HDMI IN 2, HDMI IN 3, USB-C y SLOT.

Seleccidnelo para asociar las sefiales de la fuente
conectada a cada terminal.

[YUV]:

Sefales YUV
[RGB]:

Sefiales RGB

» Establezca para cada terminal de entrada.

H [Cinema reality]

Reproduce fielmente videos grabados con camaras
de cine. Establezca este ajuste en [Apagado] de
forma normal.

» Si [Cinema reality] se ajusta en [Encendido], los
videos se reproducen de forma mas natural,
incluyendo las peliculas grabadas a 24 fotogramas
por segundo.

» Si el video es poco natural con el ajuste
[Encendido], establezca [Apagado].

Espafiol

B [Reduccién de ruido]
Reduce el ruido de imagen.
[Apagado]:
Desactiva [Reduccion de ruido].
[Min.], [Med.], [Max.]:
Ajusta la intensidad de [Reduccién de ruido].
[Auto]:
[Reduccién de ruido] se seleccionara
automaticamente de [Min.], [Med.] o [Max.].

B [Reduccién de ruido MPEG]

Reduce el ruido de bloqueo y el ruido de mosquito en

videos MPEG.

[Apagado]:
Desactiva [Reduccion de ruido MPEG].

[Min.], [Med.], [Max.]:
Ajusta la intensidad de [Reduccién de ruido
MPEG].

B [Modo XGA]
Este menu se visualiza con la entrada PC IN y
cuando el [Modo de entrada de PC] estéa ajustado
en [PC].
Esta unidad admite las sefiales XGA (1024 x 768,
1280 x 768, 1366 x 768) con diferentes relaciones de
aspecto y frecuencias de muestreo.
[Auto]:

Detecta automaticamente la sefial.

Cambie el ajuste para adaptar la sefial de entrada
y que se visualice mejor (la calidad depende de las
condiciones del angulo de visién y la resolucion de la
pantalla).

» Tras esta configuracion, asegurese de realizar
cada ajuste (como [Config. Auto]) en el menu
[Posicion] seguin sea necesario. (consulte la
pagina 48)

B [Rango de senal]

Este menu se muestra en las entradas HDMI IN
1, HDMI'IN 2, HDMI IN 3, USB-C y SLOT. Cambia
el rango dinamico para hacer coincidir las sefiales
procedentes de la fuente conectada a cada terminal.
[Video(16-235)]:
Si la sefal recibida es el rango de video
Ejemplo: Salida del terminal HDMI para el
reproductor de discos Blu-ray
[Completo(0-255)]:
Si la sefial recibida es el rango completo
Ejemplo: Salida del terminal HDMI para el
ordenador personal
[Auto]:
Cambia el rango dinamico automaticamente entre
[Video(16-235)] y [Completo(0-255)] segun la
sefial de entrada.



M [Nivel de entrada]
Este menu se visualiza en la entrada PC IN.
El ajuste de las partes que son extremadamente
brillantes y dificiles de ver.
De -16 a +16:
(Nivel bajo) — (Nivel alto)

B [Control dinamico de contraluz]
Mejora el contraste de imagen y reduce la blancura
controlando la retroiluminacion cuando entran
sefiales con un bajo nivel de luminosidad promedio
(APL).
[Encendido]:

Activa [Control dinamico de contraluz].
[Apagado]:

Desactiva [Control dinamico de contraluz].

_Nota )

La pantalla podria oscurecerse si se realiza alguna
operacion en el menu o se cambia la sefial mientras
el menu en pantalla se visualiza con esta funcién
establecida en [Encendido]. Si se oculta el menu

en pantalla, se restaura la pantalla con el brillo
adecuado.

Si el ajuste [Control dinamico de contraluz] es
diferente para cada entrada, el brillo de la pantalla
puede modificarse cambiando la entrada.

En funcion de la imagen mostrada, la pantalla puede
parpadear. Si esto le molesta, establezca [Control
dinamico de contraluz] en [Apagado].

M [Seleccién de EDID]

Este menu se visualiza en las entradas HDMI IN

1, HDMI IN 2, HDMI IN 3 y USB-C. Se cambian los

datos EDID de cada terminal.

[4K/60p/SDR]:
Ajusta los EDID compatibles con sefiales de video
4K (max. 4 096 x 2 160 puntos, max. frecuencia de
funcionamiento en vertical 60 Hz).
Este EDID admite SDR (Standard Dynamic
Range). No se admite HDR (High Dynamic
Range).

[4K/60p/HDR]:
Ajusta los EDID compatibles con sefales de video
4K (max. 4 096 x 2 160 puntos, max. frecuencia de
funcionamiento en vertical 60 Hz).
Este EDID admite HDR (High Dynamic Range).

[4K/60p]:
Ajusta los EDID compatibles con sefales de video
4K (max. 4096 x 2160 puntos, max. frecuencia de
funcionamiento en vertical 60 Hz).

[4K/30p]:
Ajusta los EDID compatibles con sefales de video
4K (max. 4 096 x 2 160 puntos, max. frecuencia de
funcionamiento en vertical 30 Hz).

[2K]:
Ajusta los EDID compatibles con sefales de video
2K (méx. 1 920 x 1 200 puntos).

( Nota

Para la entrada HDMI IN, se pueden seleccionar
las opciones [4K/60p/SDRY], [4K/60p/HDR],
[4K/30p] vy [2K].

Para la entrada USB-C, se pueden seleccionar las
opciones [4K/60p], [4K/30p] y [2K].

Si esta seleccionado [4K/60p/SDR] o [4K/60p/
HDR] y las imagenes no se muestran
correctamente durante la entrada de sefial de
video 4K, cambie el ajuste a [4K/30p].

Si esta seleccionado [4K/60p/SDRY], [4K/60p/

HDR] o [4K/30p] y las imagenes no se muestran
correctamente durante la entrada de sefial de
video 2K o inferior, cambie el ajuste a [2K].

Para mas informacién sobre las sefiales escritas
en los EDID de [4K/60p/SDR], [4K/60p/HDR],
[4K/30p] y [2K], consulte “Sefales preestablecidas”
(consulte la pagina 184).

B [Rango dinamico]

Este menu se visualiza en las entradas HDMI IN 1,
HDMI IN 2 y HDMI IN 3.

Cambia el rango dinamico.

[Auto]:
Se ajusta automaticamente de acuerdo con la
informacién de AVlInfoFrame.

[HDR(PQ)]

Ajusta el rango dinamico para la compatibilidad
con HDR (PQ (Perceptual Quantization)).

[HDR(HLG)]:
Ajusta el rango dinamico para la compatibilidad
con HDR (HLG (Hybrid Log Gamma)).

[SDR]:

Ajusta el rango dinamico para la compatibilidad
con SDR.

B [Gama de colores]

Este menu se visualiza en las entradas HDMI IN 1,
HDMI IN 2 y HDMI IN 3.

Cambia la gama de colores.
[Auto]:
Ajusta automaticamente la gama de colores de

acuerdo con la informacién ITU-2020 emu. de
AVlInfoFrame.

[Nativo]:
La visualizacion se realiza con el espacio de color
unico de esta unidad.

[ITU-2020 emu.]:

La visualizacion se realiza con el espacio de color
cercano al estandar ITU-R BT2020.
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H Visualizacion de la sefial de entrada

Muestra la frecuencia y el tipo de la sefial de entrada
actual.

Fre.H 33.72 kHz
Fre.V' 60.00 Hz

Fre. reloj pixels 74.18 MHz
Formato de sefial 1080/60i
Estado de HDCP Ninguna

Rango de visualizacion:
Horizontal (15 kHz — 135 kHz)
Vertical (24 Hz — 120 Hz)

La frecuencia del reloj de puntos se visualiza cuando
entran las sefiales digitales y de PC.

La informacion de estado de HDCP se muestra
cuando se reciben las sefales digitales.

Espafiol

Ajustes de encendido

Realiza diferentes ajustes cuando se enciende la
unidad.

[Ajustes de encendido] - Pantalla de submenu

Ajustes de encendido

Entrada inicial < Apagado

< Ultima memoria
Apagado

0
Apagado
Apagado
Apagado
Apagado
Apagado

Encendido inicial
Funcién VOL inicial
Nivel de VOL inicial
Demora encendido pantalla

Informacion(Admin. de energia)
Informacién(disefio de color)
Inicio rapido

<

<

<

Informacion(Apagado sin activ.) <
<

<

<

B [Entrada inicial]
Ajusta la entrada cuando se enciende la unidad.
[Apagado] / [HDMI1] / [HDMI2] / [HDMI3] / [USB-C]
[ [SLOT]/[PC]/[PC [YPBPR]] / [Screen Transfer]

| [USB/Internal Memory] / [MEMORY VIEWER] /
[WHITEBOARD]

* Cuando [Bloqueo de entrada] esté ajustado en un
elemento distinto [Apagado], este menu se atenuara
y no se podra ajustar. (consulte la pagina 74)

B [Encendido inicial]
Ajusta el estado de encendido de la unidad principal
cuando el enchufe de alimentacion esta insertado/
extraido o cuando se restablece la alimentacion
después de una interrupcioén instantanea a causa de
un apagon, etc.
[Ultima memoria]:
Se restablece al estado anterior a cuando se
desconecto la alimentacion.
[Encendido]:

Se restablece al estado de encendido. (indicador
de encendido: azul)

[Espera]:
Se restablece al estado en espera. (indicador de
encendido: naranja / morado)

* Cuando se instalan varias unidades, se recomienda
seleccionar [Espera] para reducir la carga cuando se
restablece la alimentacion.

H [Funcion VOL inicial]

Activa / desactiva la funcion de ajuste del volumen
cuando se enciende la unidad.
[Apagado]:
Volumen antes del apagado
[Encendido]:
Volumen ajustado para [Nivel de VOL inicial]



M [Nivel de VOL inicial]

Ajusta el volumen de sonido cuando se activa
[Funcién VOL inicial].

_Nota )

El sonido se emite con el volumen ajustado cuando
[Funcion VOL inicial] en el menu esta en estado
[Encendido].

Cuando [Funcién VOL maxima] estéa ajustado en
[Encendido], el volumen no puede ajustarse a un
nivel superior al establecido para [Nivel de VOL
maximo].

B [Demora encendido pantalla]

Cuando se instalan varias pantallas y se encienden
a la vez, esta funcién distribuye la carga de potencia
retrasando la programacion del suministro de
alimentacion de cada pantalla. Es necesaria una
configuracion para cada pantalla.
[Apagado]:
La alimentacion se suministra a la vez que se
encienden.
[Auto]:
El tiempo de retraso se ajusta automaticamente en
funcién de los nimeros establecidos para los ID de
las pantallas.
El tiempo de retraso se determina multiplicando el
ID de una pantalla x 0,3 segundos.
Ejemplo: Si el ID de una pantalla es 3, el tiempo de
retraso sera 0,9 segundos.
1-30:
Establece el tiempo de retraso (segundos). La
alimentacién se suministra a la pantalla con el

tiempo de retraso establecido después de su
encendido.

El indicador de encendido parpadea en azul desde
el inicio hasta el final del proceso de la operacion de
retraso.

Esta funcion también se aplica cuando el enchufe
de alimentacioén esta insertado/extraido o cuando

se restablece la alimentacion después de una
interrupcion instantéanea a causa de un apagon, etc.

B [Informacion(Apagado sin activ.)]
Ajusta la visualizacién/no visualizacion del mensaje
de advertencia sobre el apagado automatico si no
hay actividad cuando se enciende la unidad.
[Encendido]:
El mensaje de advertencia se muestra cuando se
enciende la unidad.
[Apagado]:
El mensaje de advertencia no se muestra cuando
se enciende la unidad.

Este ajuste se activa cuando [Apagado si no hay
actividad] esta [Activar]. (consulte la pagina 74)

H [Informacion(Admin. de energia)]

Ajusta la visualizacién/no visualizacion del mensaje
que indica que la unidad se ha apagado a través de
la funcion de gestion de energia cuando se enciende
la unidad.

[Encendido]:

El mensaje se muestra cuando se enciende la
unidad.

[Apagado]:

El mensaje no se muestra cuando se enciende la
unidad.

Este ajuste se activa cuando la funcion “Energia
monitor” esta [Encendido]. (consulte la pagina 67)
H [Informacion(disefio de color)]

Ajusta la visualizacién/ocultacion del mensaje que
indica que [Ajustes de disefio de color] esta ajustado
en [Universal] cuando se enciende la unidad.

[Encendido]:

El mensaje se muestra cuando se enciende la
unidad.

[Apagado]:

El mensaje no se muestra cuando se enciende la
unidad.

Este ajuste se activa cuando [Disefio de color] se
ajusta en [Universal]. (consulte la pagina 95)

H [Inicio rapido]
Esta funcion activa rapidamente la alimentacion al
encender la unidad.
[Encendido]:

Activa rapidamente la alimentacion al encender la
unidad.

[Apagado]:

Activa la alimentacién de la manera habitual al
encender la unidad.

Cuando esta funcion esta ajustada en [Encendido], el
consumo eléctrico aumenta en el modo de espera.
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Busqueda de entrada

Si no se detecta una sefial, se seleccionara
automaticamente otra entrada con una sefial.

La entrada MEMORY VIEWER / Screen Transfer /
WHITEBOARD esta excluida de esta funcion.

Cuando se establece a la entrada USB, la unidad
determina que no hay ninguna sefal presente cuando
la memoria USB no esta conectada al terminal USB.

Asimismo, aunque se haya conectado una memoria
USB, si no hay ningun archivo que se pueda
reproducir, la unidad determina que no hay presente
ninguna sefal.

Este menu se atenuara y no se podra establecer en
las siguientes condiciones.

« [Conmutacion por error/Recuperacion] esta
ajustado en un elemento distinto de [Apagado].
(consulte la pagina 63)

+ [Modo energia monitor] esta ajustado en
[Deteccion de entrada). (consulte la pagina 67)

« [Bloqueo de entrada] no esta establecido en
[Apagado]. (consulte la pagina 74)

« Cuando [Configuracion] - [Ajustes de imagen] -
[Ajustes de imagen de no hay sefal] - [Ajuste de
pantalla] esta ajustado en [Encendido]. (consulte
la pagina 73)

+ [Vinculo de encendido de SLOT] esta ajustado en
[Encendido]. (consulte la pagina 104)

Si esta funcién cambia la entrada, se selecciona la
ultima entrada la préxima vez que se encienda la
unidad.

Si desea conservar la entrada original cuando se
encienda la unidad, establezca [Entrada inicial] en la
entrada original. (consulte la pagina 60)

[Busqueda de entrada] — Pantalla de submenu

Busqueda de entrada

Busqueda de entrada < Personalizados >

1ra entrada de busqueda <
2da entrada de busqueda <

(Ninguna) >
(Ninguna) >

Espafiol

B [Busqueda de entrada]

[Apagado]: Sino hay ninguna sefial, la entrada no
se cambiara automaticamente.

[Todas las
entradas]:

Busca todas las entradas y cambia a
una entrada con una sefial.

La busqueda de entradas se
ejecuta en el orden que se indica a
continuacion.

Ejemplo: Cuando la entrada actual es
HDMI1

[HDMI2] — [HDMI3] — [USB-C] —

[SLOT] — [PC] — [USB] (o [Internal

Memory]) — [HDMI1] —

(_Nota )

Las entradas ajustadas en [Encendido] en [Ajustes
de salto de entrada] (consulte la pagina 67) se omiten
de la busqueda.

[Personalizados]:  Busca repetidamente [Entrada Actuall,
[1ra entrada de busqueda] y [2da
entrada de busqueda] en orden, y
cambia a una entrada con una sefial.
[Detecciéon Supervisa las entradas ajustadas en
de [Encendido], detecta el cambio de
entrada]: estado de sin sefal a sefial presente y
cambia a la entrada en cuestion.

HDMI1
Buscando...

[Buscando...] se muestra durante la busqueda de
entradas.

Bl [Busqueda de entrada]: [Personalizados]
[1ra entrada de busqueda], [2da entrada de
busqueda]

Establece la entrada que se debe buscar cuando se
selecciona [Personalizados].

[HDMI1] / [HDMI2] / [HDMI3] / [USB-C] / [SLOT]

| [PC]/ [PC[YP8BPR]] / [USB/Internal Memory] /
[(Ninguna)]

B [Busqueda de entrada]: [Deteccion de
entrada]

Busqueda de entrada

Busqueda de entrada Deteccion de entrada >

HDMI1 Apagado
HDMI2 Apagado
HDMI3 Apagado
USB-C Apagado
SLOT Apagado
PC Apagado
Retardo de conmutacion Apagado

Establece la entrada que se debe supervisar durante
[Deteccion de entrada].

[HDMI1] / [HDMI2] / [HDMI3] / [USB-C] / [SLOT] /
[PC]

[Apagado]: La entrada no se supervisa.
[Encendido]: La entrada se supervisa.



B [Retardo de conmutacién] Conmutacién por error/Recuperacion

Establece el tiempo de retraso hasta el cambio de la

entrada durante [Deteccion de entradal]. Cambia automaticamente a la entrada de respaldo si se
[Apagado]: Cambia la entrada si se interrumpe la sefial, produce una interrupcion del video.
aunque sea durante un muy breve periodo (_Nota )
de tiempo. . © [PC] funciona solo cuando el [Modo de entrada de
1-10: Establece el tiempo de retraso (segundos). PC] esta ajustado en [PC]. (consulte la pagina 102)
Cambia la entrada cuando ha transcurrido el » [SLOT] se activa cuando la placa terminal DIGITAL
tiempo establecido tras detectar que no hay LINK esta instalada.

presente ninguna sefial. o La entrada MEMORY VIEWER / Screen Transfer /

Sin embargo, si el periodo de deteccion WHITEBOARD esta excluida de esta funcion.
durante el que no aparece ninguna sefal es

menor que el tiempo de retraso establecido,
no se cambia la entrada.

» Dependiendo del dispositivo de reproduccién de
imagenes o de la sefial de imagen, es posible que
aparezca ruido en la pantalla o que esta funcién no

se pueda utilizar.
» [Deteccion de entrada] es la funcién que cambia la - -
entrada automaticamente, tal como se muestra a | 1. Ajuste del modo de cambio de entrada

continuacion, supervisando la presencia de la sefial

para la entrada establecida.

L - . B [Modo cambio de entrada
- Si se introduce una sefial de video en la entrada [ 1

establecida que no se muestra (cuando el estado

cambia de sefial ausente a sefial presente), se R .,
selecciona y se cambia la entrada. Desactiva la funcién de entrada de respaldo.

[Apagado]:

- Sino se detecta ninguna sefial para la entrada (GO (P37 G R AT
mostrada, el ajuste cambia a la entrada
establecida en la que se introduce una sefial.
Asimismo, si no hay presente ninguna sefial
para la entrada mostrada cuando se enciende la

unidad o se cambia Ig entrada, el ajus_te cambia [Encendido]:
a la entrada establecida en la que se introduce i .
una sefial. Cuando las sefales se introducen en Cambia a la entrada de respaldo si se produce una
varias entradas establecidas, el orden de prioridad interrupcion del video.
predeterminado (justo después del encendido) es: La sefial de video de respaldo no necesita estar en
HDMI1, HDMI2, HDMI3, USB-C, PC. el mismo formato que la entrada (principal) en uso
En el otro caso (cuando se cambia la entrada para la visualizacion.
después del encendido), la Ultima entrada Al cambiar a la entrada de respaldo, se utilizaran
mostrada tiene prioridad. los valores de ajuste del video y del audio para la

» [Retardo de conmutacion] es la funcién que evita entrada de respaldo.

el cambio de entrada accidental durante un breve Conmutacién por error/Recuperacion

periodo de tiempo (por ejemplo, cuando la sefial
se interrumpe durante el cambio de frecuencia de
la sefial de entrada mientras se esté utilizando
[Deteccion de entradal.

Modo cambio de entrada < Encendido >
Entrada primaria de Backup < HDMI1 >
Entrada secundaria de Backup < HDMI2 >

>

Modo Backup Autocommutado < Desactivar

Si se vuelve a detectar una sefial durante el periodo
establecido (segundos), no se cambia la entrada. Cambio de entrada de Backup Activo
[Deteccion de entrada] puede no funcionar Entrada Principal FDMIZ

, . iee .z Entrada Actual Entrada Principal
correctamente segun el dispositivo de reproduccion
de imagenes.

[PC] funciona solo cuando el [Modo de entrada de
PC] esta ajustado en [PC]. (consulte la pagina 102)
[USB-C] y [SLOT] no funcionan aunque se
seleccionen simultaneamente.
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[Modo cambio de entrada]: ajustes
detallados de [Encendido]

Cambia a la entrada de respaldo si se produce una
interrupcion del video.

Esta funcién se activara cuando se detecte una
sefial de video por parte de la entrada en uso para
visualizacioén y la entrada de respaldo, y el elemento
[Cambio de entrada de Backup] se visualiza como
[Activo].

B [Entrada primaria de Backup]
Ajusta la entrada de respaldo de primera prioridad.
(Ninguna) / [HDMI1] / [HDMI2] / [HDMI3] / [USB-C] /
[SLOT] / [PC] / [USB/Internal Memory]

Se atenuara la entrada que sea del mismo tipo que la
que esta en uso para la visualizacion.

H [Entrada secundaria de Backup]
Ajusta la entrada de respaldo de segunda prioridad.
(Ninguna) / [HDMI1] / [HDMI2] / [HDMI3] / [USB-C] /
[SLOT] / [PC] / [USB/Internal Memory]

Se atenuara la entrada que sea del mismo tipo que la
que esta en uso para la visualizacion.

B [Modo Backup Autocommutado]

Establece si se debe o no volver automaticamente a
la entrada (principal) anterior cuando se restablece
el video de la entrada anterior visto inicialmente
mientras se ve el video de la entrada de respaldo
activada por la operacion de la funcion de entrada de
respaldo.
[Desactivar]:

No volver
[Activar]:

Volver

B [Cambio de entrada de Backup]

Muestra si se cumplen o no las condiciones de
funcionamiento para la funcion de entrada de
respaldo.

[Inactivo]:

Indica que no se han cumplido las condiciones y
desactiva la funcién de entrada de respaldo.

[Activo]:
Indica que si se han cumplido las condiciones y
activa la funcién de entrada de respaldo.

M [Entrada Principal]

Muestra la entrada (principal) establecida por entrada
de conmutacion.
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B [Entrada Actual]
Muestra si la entrada actualmente en uso para la
visualizacion es la entrada (principal) establecida por
la entrada de conmutacion o la de respaldo.
Condiciones de ajuste
La siguiente tabla describe las restricciones
(combinaciones disponibles) en cada elemento de
ajuste.

Principal
HDMI1
HDMI2
HDMI3 |PC USB/Internal
Memory
UsSB-C
SLOT
HDMI1
HDMI2
HDMI3 o* o o
Respaldo UsB-C
SLOT
PC N x N
USB/Internal
[e] (o) X
Memory

[e]

: Puede seleccionarse tanto para el respaldo principal
como para el secundario

~: Seleccionable para primaria o secundaria.

x: No puede seleccionarse para el respaldo principal ni
para el secundario

*: [USB-C]y [SLOT] no funcionan aunque se
seleccionen simultdneamente.

Si se selecciona la misma entrada para el respaldo
principal y el secundario, la entrada de respaldo
secundario se desactiva. Si se selecciona la misma
entrada que la entrada principal para el respaldo
principal y el secundario, estas entradas se
desactivan.

Pantalla de recuperacion

Si pulsa <RECALL>, se muestra lo siguiente.
Cuando se utiliza la entrada principal para la
visualizacion y se cumplen las condiciones de
funcionamiento para la funcién de entrada de
respaldo.

HDMI1
Full

Modo Backup OK

Cuando se utiliza la entrada de respaldo, habilitada
por la operacién de la funcion de entrada de
respaldo, para la visualizacion.

HDMI1
Full

Entrada primaria de Backup



Cuando las condiciones de la funcién de entrada
de respaldo se cumplen, se visualiza la siguiente
pantalla.

Modo Backup OK

» Este menu se atenuara y no se podra establecer en
las siguientes condiciones.

- [Busqueda de entrada] esta ajustado en un
elemento distinto de [Apagado]. (consulte la
pagina 62)

« [Configuracion] - [Ajustes de imagen] - [Ajustes de
imagen de no hay sefial] - [Ajuste de pantalla] esta
ajustado en [Encendido]. (consulte la pagina 73)

« [Modo energia monitor] esta ajustado en
[Deteccion de entrada]. (consulte la pagina 67)

[Vinculo de encendido de SLOT] esta ajustado en
[Encendido]. (consulte la pagina 104)

» Cuando se establece a la entrada USB, la unidad
determina que las sefiales de video quedan
interrumpidas considerando que no se ha conectado
la memoria USB al terminal USB.

» Es posible que esta funcién no funcione
correctamente segun el dispositivo de reproducciéon
de imagenes.

Protec. pantalla

Mitiga la aparicién de imagenes persistentes al
visualizar imagenes estaticas o imagenes con relacién
de aspecto de 4:3 durante mucho tiempo.

[Protec. pantalla] - Pantalla de submenu
Protec. pantalla

2022/01/01 S 10:00
Inicio

Modo < Apagado >

Autodesplazamiento < Apagado >

B Ajustes del salvapantallas
Funcionamiento del salvapantallas

Cuando el salvapantallas esta en funcionamiento, los
siguientes 5 patrones se visualizan en pantalla completa
durante 5 segundos cada uno, y asi repetidamente.

Negro — Gris oscuro — Gris — Gris claro — Blanco
— Gris claro — Gris — Gris oscuro
Para iniciar ahora el salvapantallas
(D Seleccione [Encendido] en [Modo].
(@ Seleccione [Inicio] y pulse <ENTER>.
* Se activara el protector de pantalla.
Protec. pantalla

2022/01/01 Sa 10:00

< Encendido >

» Si se pulsan los siguientes botones mientras el
salvapantallas esta en funcionamiento, este se
cancela.

Mando a distancia: <RETURN>

Unidad: <MENU (Unidad)> <INPUT (Unidad)> <+
(Unidad)> <- (Unidad)> A ¥ <ENTER
(Unidad)>

» Cuando la pantalla se apaga, el salvapantallas se
desactiva.

Para establecer un intervalo del salvapantallas
(D Seleccione [Intervalo] en [Modo].
(@Establezca [Tiempo periddico].
© Pulse €4 para cambiar la hora en intervalos de
15 minutos.
(®Establezca [Tiempo de operacion].

o Pulse €4 una vez para cambiar la hora en
intervalos de 1 minuto. Mantenga pulsado para
cambiar la hora en intervalos de 15 minutos.

Protec. pantalla

2022/01/01 Sa 10:00
Inicio
Modo < Intervalo >

0:00 >

Tiempo periédico <
Tiempo de operacion < 0:00 >

[Tiempo periddico]

Desactivado.

» No es posible establecer una duracion de [Tiempo
de operacion] superior a la de [Tiempo periddico].

[Tiempo de operacion]

Para establecer la hora de inicio y fin del
salvapantallas

(D Seleccione [Designacién de tiempo] en [Modo].
(@Establezca [Hora de inicio] y [Hora de finalizacién].
» Pulse 4P una vez para cambiar la hora en
intervalos de 1 minuto. Mantenga pulsado para
cambiar la hora en intervalos de 15 minutos.
Protec. pantalla

2022/01/01 Sa 10:00
Inicio

Modo < Designacion de tiempo >
0:00 >
Hora de finalizacion < 0:00 >

Hora de inicio <

© Cuando la fecha actual se muestra como [- -],
establezca [Fecha y hora] antes de establecer
[Hora de inicio] y [Hora de finalizacién]. (consulte
la pagina 80)
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Para apagar la unidad tras el salvapantallas
(D Seleccione [Espera tras prot. pant.] en [Modo].
(@Establezca [Duracion protec. pantalla].

© Pulse €4 una vez para cambiar la hora en
intervalos de 1 minuto. Mantenga pulsado para
cambiar la hora en intervalos de 15 minutos.

(@ Seleccione [Inicio] y pulse <ENTER>.

» Se activara el protector de pantalla y la unidad
se apagara (espera) a la hora establecida.

Protec. pantalla

2022/01/01 Sa
Inicio

Modo < Esperaftras prot.
Duracion protec. pantalla < 0:

o [Duracién protec. pantalla] puede ajustarse desde
0:00 a 23:59.
Cuando esta ajustado en [0:00], [Espera tras prot.
pant.] no se activara.

M [Autodesplazamiento]

Cambia automaticamente la imagen visualizada para
evitar la retencién de la imagen en el panel de cristal
liquido.

Ajustar esto en [Encendido] mueve la posicion de la
pantalla en ciertos intervalos y visualiza las imagenes.

o Si [MULTI DISPLAY] - [Vis. pant. multiple] esta
ajustado en [Encendido], [Autodesplazamiento] no se
activara. (consulte la pagina 74)

» Si[Ajustes de formato vertical] - [Vista en
formato vertical] esta ajustado en [Encendido],
[Autodesplazamiento] no se activara. (consulte la
pagina 76)

» Cuando esta funcién esta operativa, podria parecer
que falta parte de la pantalla.
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Etiqueta de entrada

Esta funcion puede cambiar la etiqueta de la sefial de
entrada que se desea visualizar.

[Etiqueta de entrada] - Pantalla de submenu

Etiqueta de entrada

HDMI1 < HDMI1 >

HDMI2 HDMI2
HDMI3 HDMI3
USB-C USB-C

PC
PC[YPBPR]

PC
PC[YPBPR]

< >
< >
< >
SLOT < SLOT >
< >
< >

[HDMI1] [HDMI1] / [Blu-ray] / [CATV] / [STB] /
[PressIT] / [HDVC] / [Usuario]
[HDMI2] [HDMI2] / [Blu-ray] / [CATV] / [STB] /
[PressIT] / [HDVC] / [Usuario]
[HDMI3] [HDMI3] / [Blu-ray] / [CATV] / [STB] /
[PressIT] / [HDVC] / [Usuario]
[USB-C] [USB-C] / [Blu-ray] / [CATV] / [STB] /
[PressIT] / [HDVC] / [Usuario]
[SLOT] [SLOT] / [PressIT] / [Usuario]

[PC] [PC]/ [Blu-ray] / [CATV]/ [STB]/
[PressIT] / [HDVC] / [Usuario]
[PCIYP8PR]] / [Blu-ray] / [CATV] /
[STB] / [PressIT] / [HDVC] /
[Usuario]

[PCLYPBPR]]

Las etiquetas que se desee visualizar se pueden ajustar
seleccionando [Usuario].

Ajuste [Usuario]
DPulse A ¥ para seleccionar la entrada.

@ Pulse 4P para seleccionar [Usuario] y luego pulse
<ENTER>.

®Pulse A V 4> para introducir la etiqueta de la
sefal de entrada que se desea visualizar.

« Introducir caracteres (consulte la pagina 183).



Ajustes de salto de entrada

Para todas las entradas, esta funcién ajusta si se deben
omitir dichas entradas al pulsar <INPUT>.

[Ajustes de salto de entrada] — Pantalla de submenu

Ajustes de salto de entrada

Apagado
Apagado
Apagado
Apagado

HDMI2 <
HDMI3 <
USB-C <
SLOT <
PC < Apagado
< Apagado
< Apagado
< Apagado
< Apagado
< Apagado

PC[YPgPx]

Screen Transfer
USB/Internal Memory
MEMORY VIEWER
WHITEBOARD

[Apagado]: Al pulsar <INPUT>, se cambia a la entrada
correspondiente y esta se selecciona.

[Encendido]: Al pulsar <INPUT>, se omite la entrada
correspondiente (no se puede seleccionar).

Ajustes energia monitor

Ajuste cada elemento para reducir el consumo de
energia.

Esta funcion solo se activa con el terminal de entrada
seleccionado actualmente.

[Ajustes energia monitor] - Pantalla de submenu
Ajustes energia monitor

Modo energia monitor < Personalizados >

Apagado si no se recibe sefial Desactivar
HDMI1 Energia monitor
HDMI2 Energia monitor
HDMI3 Energia monitor
USB-C Energia monitor

Apagado
Apagado
Apagado
Apagado
Apagado
Apagado
Apagado
Modo 1

SLOT Energia monitor
PC Energia monitor
Ahorro de consumo

Modo espera ext.

Deteccién de entrada
Retardo de conmutacién

Apagado

| 1. Ajuste [Modo energia monitor]

* Ajuste la funcién “Energia monitor” en [Encendido]
para que los terminales activen esta funcion.

» Cuando esta funcion esta ajustada en [Encendido],
[Ajustes del sensor] - [Sensor de luz ambiental] esta
desactivado (fijado en [Apagado]).

» Cuando [Busqueda de entrada] es [Todas las
entradas] o [Personalizados], se prioriza la funcién
[Busqueda de entrada]. (La funcién “Energia monitor”
no esta operativa en cada terminal). (Si desea mas
informacion sobre la funcion [Busqueda de entrada],
consulte la pagina 62).

Cuando [Conmutacién por error/Recuperacion]

- [Modo cambio de entrada] esta ajustado en
elementos distintos de [Apagado], se prioriza la
funcién [Conmutacion por error/Recuperacion]. (La
funcién “Energia monitor” no esta operativa en cada
terminal). (Si desea mas informacion sobre la funcién
[Conmutacién por error/Recuperacion], consulte la
pagina 63).

1-1 [Modo energia monitor]: [Encendido]

Los siguientes valores fijos se establecen en el
menu de reduccion del consumo de energia. El
ajuste individual no esta disponible.

[Apagado si no se recibe sefal]: [Activar]
[HDMI1 Energia monitor]: [Encendido]
[HDMI2 Energia monitor]: [Encendido]
[HDMI3 Energia monitor]: [Encendido]
[USB-C Energia monitor]: [Encendido]
[SLOT Energia monitor]: [Encendido]

[PC Energia monitor]: [Encendido]
[Ahorro de consumo]: [Encendido]

1-2 [Modo energia monitor]: [Personalizados]

El menu de reduccion del consumo de energia
se ajusta individualmente. Este ajuste se activa
cuando [Modo energia monitor] se ajusta en
[Personalizados].

1-3 [Modo energia monitor]: [Deteccion de
entrada]

Ajusta el menu de reduccion de consumo de
energia de forma individual.

Esto esta activado cuando [Modo energia monitor]
esta ajustado en [Deteccion de entrada). Este
modo interbloquea entre la funcién de gestion de
energia y la funcién de deteccién de entrada para
el funcionamiento. Cuando este modo detecta el
cambio del estado sin sefial al estado con sefial
supervisando las sefales de entrada, la funcion
de deteccion de la sefial de entrada funciona

y una entrada se cambia automaticamente a

la entrada. Asimismo, si la sefial de entrada
actual desaparece, se cambia automaticamente
a otra entrada. Si todas las sefiales de entrada
desaparecen, se pone en funcionamiento la
funcion de gestion de energia y automaticamente
apagal/enciende la unidad. Esta operacion se
realiza entre terminales seleccionados.

(_Nota )

* [Modo espera ext.] esta ajustado en [Modo 2] y
atenuado.
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B [Apagado si no se recibe sefial]

Cuando esta ajustado en [Activar], la alimentacién de
la unidad se apaga automaticamente (espera) si no se
realiza ninguna operacioén o sefial de sincronizacién
durante unos 10 minutos.

_Nota )

Cuando se aplica la entrada USB, la unidad
determina que no hay presente ninguna sefial si no
se ha conectado la memoria USB al terminal USB,
o cuando la memoria USB conectada no contiene
ningun archivo que se pueda reproducir.

Con la entrada Screen Transfer, la unidad determina
que no hay ninguna sefial en el estado de espera y
cuando el PC no esta conectado a Screen Transfer.

Esta funcion se activa independientemente de los
ajustes [Encendido] / [Apagado] de [Ajustes de
imagen de no hay sefal].

Es posible que esta funcién no funcione segun los
dispositivos de salida de video.

® [HDMI1 Energia monitor]

Cuando esta funcion esta establecida en [Encendido],
funciona en las siguientes condiciones para encender o
apagar la unidad automaticamente.
Cuando no se detectan imagenes (seial de
sincronizacion) durante 60 segundos mas o
menos en la entrada HDMI1:
La unidad se apaga (espera); el indicador de
encendido se ilumina en morado.
Cuando se detectan imagenes (sefal de
sincronizacion) posteriormente en la entrada
HDMI1:
La unidad se enciende; el indicador de encendido
se ilumina en azul.

Es posible que esta funcién no funcione segun los
dispositivos de salida de video.

B [HDMI2 Energia monitor]

Cuando esta funcion esta establecida en [Encendido],
funciona en las siguientes condiciones para encender o
apagar la unidad automaticamente.
Cuando no se detectan imagenes (seial de
sincronizacion) durante 60 segundos mas o
menos en la entrada HDMI2:
La unidad se apaga (espera); el indicador de
encendido se ilumina en morado.
Cuando se detectan imagenes (seial de
sincronizacioén) posteriormente en la entrada
HDMI2:
La unidad se enciende; el indicador de encendido
se ilumina en azul.

_Nota )

Es posible que esta funcion no funcione segun los
dispositivos de salida de video.
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B [HDMI3 Energia monitor]

Cuando esta funcion esta establecida en [Encendido],
funciona en las siguientes condiciones para encender o
apagar la unidad automaticamente.

Cuando no se detectan imagenes (seial de
sincronizacion) durante 60 segundos mas o
menos en la entrada HDMI3:

La unidad se apaga (espera); el indicador de
encendido se ilumina en morado.

Cuando se detectan imagenes (sefal de
sincronizacion) posteriormente en la entrada
HDMI3:

La unidad se enciende; el indicador de encendido
se ilumina en azul.

Es posible que esta funcién no funcione segun los
dispositivos de salida de video.

B [USB-C Energia monitor]

Cuando esta funcién esta establecida en [Encendido],
funciona en las siguientes condiciones para encender o
apagar la unidad automaticamente.

Cuando no se detectan imagenes (seial de
sincronizacion) durante 60 segundos mas o
menos en la entrada USB-C:

La unidad se apaga (espera); el indicador de
encendido se ilumina en morado.

Cuando se detectan imagenes (seinal de
sincronizacion) posteriormente en la entrada
USB-C:
La unidad se enciende; el indicador de encendido
se ilumina en azul.

Es posible que esta funcion no funcione segun los
dispositivos de salida de video.

Cuando esta funcion se ajuste en [Encendido],
ajuste [Inicio rapido] en [Encendido] para activar la
operacion.

Cuando [Inicio rapido] esta ajustado en [Apagado], si
no se detectan imagenes, la unidad entra en estado
de espera incluso aunque esta funcion esté ajustada
en [Encendido]. La unidad no se inicia incluso
aunque vuelvan a detectarse imagenes. Para utilizar
la funcion de administracion de energia, es necesario
ajustar tanto [Inicio rapido] como [USB-C Energia
monitor] en [Encendido].



B [SLOT Energia monitor]

Cuando esta funcion esta establecida en [Encendido],
funciona en las siguientes condiciones para encender o
apagar la unidad automaticamente.
Cuando no se detectan imagenes (seial de
sincronizacioén) durante 60 segundos mas o
menos en la entrada SLOT:
La unidad se apaga (espera); el indicador de
encendido se ilumina en morado.
Cuando se detectan imagenes (sefial de
sincronizacion) posteriormente en la entrada
SLOT:

La unidad se enciende; el indicador de encendido
se ilumina en azul.

Es posible que esta funcion no funcione segun los
dispositivos de salida de video.

Esta funcion solo se activa cuando la placa terminal
DIGITAL LINK esté instalada en la ranura de
expansion (SLOT).

B [PC Energia monitor] (funcién DPMS)

Cuando esta funcién esta establecida en [Encendido],
funciona en las siguientes condiciones para encender o
apagar la unidad automaticamente.
Cuando no se detectan imagenes (seial de
sincronizacion) durante 60 segundos mas o
menos en la entrada PC:
La unidad se apaga (espera); el indicador de
encendido se ilumina en morado.
Cuando se detectan imagenes (seinal de
sincronizacion) posteriormente en la entrada PC:
La unidad se enciende; el indicador de encendido
se ilumina en azul.

Esta funcién es efectiva cuando [Modo de entrada de
PC] esta [PC]. (consulte la pagina 102)

Es posible que esta funcién no funcione segun los
dispositivos de salida de video.

B [Ahorro de consumo]

Esta funcién ajusta el brillo de la retroiluminacién para
reducir el consumo de energia.
[Apagado]:
La funcién de ahorro de energia no se puede
utilizar.
[Encendido]:
El brillo de la retroiluminacién se reduce.

_Nota )
Cuando [Configuracion] - [Ajustes del sensor] -
[Sensor de luz ambiental] esta ajustado en un
elemento distinto de [Apagado], [Ahorro de consumo]
no se puede ajustar.

B [Modo espera ext.]

Establece la operacion en modo de espera a través
de la funcién “Energia monitor” para el terminal de
entrada para el que la funcion “Energia monitor” se ha
establecido en [Encendido].
[Modo 1]:
Si se detecta una sefial de video (sefial
sincronizada) en el terminal de entrada con el que
se entra en el modo de espera, se enciende la
unidad con la entrada.
[Modo 2]:
Si se detecta una sefial de video (sefial
sincronizada) en cualquiera de los terminales de
entrada para los que la funcién “Energia monitor”
esta establecida en [Encendido], se enciende
la unidad, y la entrada cambia a la entrada
detectada.
[Modo 3]:
Aunque la alimentacion se apague mediante el
mando a distancia, si se detecta una sefal de
video (sefial sincronizada) en cualquiera de los
terminales de entrada para los que la funcién

“Energia monitor” esta establecida en [Encendido],

la unidad se enciende y la entrada cambia a la
entrada detectada.

Cuando esta funcion se ajuste en [Modo 3], ajuste
[Inicio rapido] en [Encendido] para activar la
operacion.

Cuando [Inicio rapido] esta ajustado en [Apagado],
esta funcion funciona como si estuviera ajustada en
[Modo 2], incluso si esta ajustada en [Modo 3].

Esta funcion no se puede utilizar si la clavija de
corriente se saca del enchufe. Pulse el botén de
encendido una vez para usar esta funcion.

H [Retardo de conmutacion]

Establece el tiempo de retraso hasta el cambio de la
entrada cuando [Modo energia monitor] es [Deteccion
de entradal.
[Apagado]:
Cambia la entrada si se interrumpe la sefial,
aunque sea durante un muy breve periodo de
tiempo.
1a10:

Establece el tiempo de retraso (segundos).
Cambia la entrada cuando ha transcurrido el
tiempo establecido tras detectar que no hay
presente ninguna sefial. Sin embargo, si el
periodo de deteccién durante el que no aparece
ninguna sefal es menor que el tiempo de retraso
establecido, no se cambia la entrada.

(_Nota )

La operacion cuando se selecciona [Deteccion

de entrada] es la misma que la operacién cuando
[Busqueda de entrada] esta ajustado en [Deteccion
de entrada). (consulte la pagina 62)
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Seleccion de entrada de audio

[Seleccion de entrada de audio] - Pantalla de submenu

Seleccion de entrada de audio

HDMI1 <D
HDMI2 <D
HDMI3 <d
USB-C <d

HDMI1
HDMI2
HDMI3
USB-C
SLOT

SLOT <D
PC < J AUDIOIN

PC[YP5Pr]
Screen Transfer

< d AUDIOIN
< DScreen Transfer

B [Informacion sobre el dispositivo]

Establece si mostrar u ocultar la informacién del
dispositivo conectado al terminal HDMI o al terminal
SLOT.

La informacion del dispositivo conectado
no se muestra.

[Encendido]: La informacién del dispositivo conectado
se muestra de la siguiente manera.

[Apagado]:

HDMI1
16:9

Player1

Entrada de video  Entrada de audio

HDMI1 HDMI1 /AUDIO IN / Sin audio
HDMI2 HDMI2 / AUDIO IN / Sin audio
HDMI3 HDMI3 / AUDIO IN / Sin audio
USB-C USB-C /AUDIO IN / Sin audio
SLOT SLOT /AUDIO IN / Sin audio

PC AUDIO IN / Sin audio
PC[YPsPR] AUDIO IN / Sin audio

Screen Transfer / AUDIO IN /
Sin audio

Screen Transfer

Sin audio: Sin entrada de audio (modo silencioso)

Cuando el ajuste para la entrada de audio se ha
cambiado a los ajustes predeterminados de fabrica,
la entrada de audio se muestra como se indica a
continuacion.

HDMI1
Full

> AUDIOIN

Ajustes enlace dispositivo externo

Establece el vinculo con un dispositivo externo.

[Ajustes enlace dispositivo externo] — Pantalla de
submenu

Ajustes enlace dispositivo externo
Informacion sobre el dispositivo | < Apagado
Enlace de presentacion inaldmbrica | < Encendido

< Encendido

Enlace a Webex

Espafiol

(_ Nota )

* Se muestra la informacién obtenida de alguna de
las sefiales o HDMI-CEC.

© Se muestran los primeros 16 caracteres obtenidos
como maximo.

H Enlace de presentacion inalambrica

En este menu se configuran los ajustes de la
conexion del sistema de presentacion inalambrico.

Para obtener mas informacion, consulte las
instrucciones de funcionamiento en la siguiente
pagina de soporte.

(https://panasonic.net/cns/prodisplays/wps2/)

B [Enlace a Webex]
Establece el vinculo de un dispositivo Webex.
[Apagado]:
No se vincula con un dispositivo Webex.
[Encendido]:
Se vincula con un dispositivo Webex.

» Cuando se conecta un dispositivo Webex al terminal
HDMI IN 1, HDMI IN 2 o HDMI IN 3, la funcién de
vinculacion funciona.

» Se fijan las siguientes funciones.

+ [Ajustes de modo de videoconferencia] de
la entrada correspondiente esta fijada en
[Encendido].

Para obtener mas informacién sobre el
funcionamiento cuando [Ajustes de modo de
videoconferencia] esta ajustada en [Encendido],
consulte [Ajustes de modo de videoconferencia]
(consulte la pagina 78).

« [Modo de Imagen] esta ajustado en el valor
adecuado.

[Sobreexploracion] esta fijada en [Apagado].

« [Control HDMI-CEC] esta fijada en [Activar].
[Pantalla — Dispositivo] esta fijada en [Apagado/
encendido]. [Dispositivo — Pantalla] esta fijada en
[Apagado/encendido].

[Inicio rapido] esta fijada en [Encendido].

- [Seleccion de entrada de audio] esta fijada a la
entrada correspondiente.



« [Control HDMI-CEC] esta ajustado en [Activar].

Cuando se conecta otro dispositivo a un terminal
HDMI distinto al terminal HDMI al que esta
conectado un dispositivo Webex, si el control
HDMI-CEC no es necesario, desactive la funcion
HDMI-CEC con ese dispositivo.

« Cuando la operacién de vinculacion esta en curso
con un dispositivo Webex conectado, [Webex] se
muestra en el menu de configuracion, etc.

- Debido a la especificacion de un dispositivo
Webex, el dispositivo Webex no se puede
establecer en el modo de espera apagando
(poniendo en espera) la alimentacién de la
pantalla. (En abril de 2022)

Ajustes HDMI-CEC

Se ajusta para la funcion HDMI-CEC.

Para obtener mas informacion sobre la funcién HDMI-
CEC, consulte “Utilizacion de la funcion HDMI-CEC”.
(consulte la pagina 172)

[Ajustes HDMI-CEC] - Pantalla de submenu

Ajustes HDMI-CEC

Control HDMI-CEC <
HDMI1 <
HDMI2 <
HDMI3 <
SLOT <
Operacion HDMI-CEC
Cédigo MENU 1
Funcién de enlace

Activar

Pantalla — Dispositivo Desactivar
Dispositivo — Pantalla Desactivar

ARC Encendido

H [Control HDMI-CEC]
Activa/Desactiva la funcion HDMI-CEC.
[Desactivar]:Desactiva el control HDMI-CEC.
[Activar]: Activa el control HDMI-CEC.

» Ajuste en [Activar] para utilizar un dispositivo
compatible con HDMI-CEC con el mando a distancia
de la unidad.

m [HDMI1]

Muestra el dispositivo que se utilizara cuando se
conecte un dispositivo compatible con HDMI-CEC al
terminal HDMI IN 1.

El sujeto de control se puede cambiar con € p.

» Cuando no hay ningun dispositivo conectado, se
mostrara [----].

m [HDMI2]

Muestra el dispositivo que se utilizara cuando se
conecte un dispositivo compatible con HDMI-CEC al
terminal HDMI IN 2.

El sujeto de control se puede cambiar con € p.

» Cuando no hay ningun dispositivo conectado, se
mostrara [----].

m [HDMI3]

Muestra el dispositivo que se utilizara cuando se
conecte un dispositivo compatible con HDMI-CEC al
terminal HDMI IN 3.

El sujeto de control se puede cambiar con €p.

(_Nota )

© Cuando no hay ningun dispositivo conectado, se
mostrara [----].

m [SLOT]

Muestra el dispositivo que se utilizara cuando se
conecte un dispositivo compatible con HDMI-CEC al
terminal SLOT.

(_Nota )

» El elemento de ajuste [SLOT] solo se visualiza
cuando la placa de funciones esta instalada en la
SLOT. Cuando no se conecte la SLOT compatible
con HDMI-CEC, se visualizara [----].

B [Operacion HDMI-CEC]
Muestra la pantalla de operaciones del dispositivo
compatible con HDMI-CEC.
Pulse <RETURN> para ocultar la pantalla de
operaciones.

m [Cédigo MENU]
Cambia el codigo para asignar a la operacién de
[MENU] en la pantalla de operaciones HDMI-CEC.
Ajusta el codigo al del dispositivo compatible con
HDMI-CEC conectado.

H [Pantalla — Dispositivo]

Activa/Desactiva esta unidad para realizar el control
del interbloqueo del dispositivo compatible con HDMI-
CEC.

[Desactivar]:

Desactiva esta unidad para realizar el control del
interbloqueo del dispositivo compatible con HDMI-
CEC.

Aunque cambie el estado de alimentacion de esta
unidad, el estado de alimentacion del dispositivo no
se vera afectado.

[Apagado]:

Si apaga esta unidad (espera), se apagan (espera)
todos los dispositivos conectados a los terminales
HDMI IN 1, HDMI IN 2, HDMI IN 3 0 SLOT. La
operacion de encendido no se interbloquea.

Espafriol
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[Apagado/encendido]:

El dispositivo se enciende/apaga (espera) junto con
la operacion de encendido/apagado (espera) de esta

Ajustes de imagen

Establece la imagen mostrada en la pantalla cuando se

unidad. enciende la unidad o no entra ninguna sefial.

(_Nota )

Para obtener mas informacion sobre la operacion,
consulte “Utilizacion de la funcion HDMI-CEC”.
(consulte la pagina 172)

B [Dispositivo — Pantalla]

Activa/Desactiva el dispositivo compatible con HDMI-
CEC para realizar el control del interbloqueo de esta
unidad.

[Desactivar]:

Desactiva el dispositivo para realizar el control del
interbloqueo de esta unidad.

Aunque cambie el estado de alimentacion del
dispositivo, el estado de alimentacion de esta unidad
no se vera afectado.

[Encendido]:

Si enciende el dispositivo, se enciende esta unidad y
la entrada (HDMI1 / HDMI2 / HDMI3 / SLOT) cambia
a la del dispositivo.

[Apagado/encendido]:

El estado de alimentacién de esta unidad se
interbloquea con la operacién de encendido/apagado
del dispositivo.

Para obtener mas informacién sobre la operacion,
consulte “Utilizacion de la funcion HDMI-CEC”.
(consulte la pagina 172)

La entrada no cambiara cuando [Configuracion] -
[Bloqueo de entrada] esté ajustado.

H [ARC]

Establece la salida de audio del terminal HDMI IN 3
(ARC).

[Auto]:

Emite audio automaticamente del terminal HDMI IN 3
cuando se conecta un amplificador.

[Apagado]:
Emite audio siempre por el altavoz integrado o el
terminal AUDIO OUT.

[Encendido]:
Emite audio siempre por el terminal HDMI IN 3.

Si desea mas informacion del funcionamiento,
consulte “Usar la funcién ARC” (consulte la pagina
175).
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[Ajustes de imagen] - Pantalla de submenu

Ajustes de imagen

Ajustes de imagen de inicio

Ajustes de imagen de no hay sefal

[Ajustes de imagen de inicio]:
Establece la imagen mostrada cuando se enciende
la unidad.

[Ajustes de imagen de no hay sefal]:

Establece la imagen mostrada cuando no
hay ninguna sefial en el terminal de entrada
seleccionado.

Condiciones de la imagen que se puede
establecer en [Leer imagen de usuario]

Tamafio de la imagen: solo 3 840 x 2 160,
1920 x 1080

archivos jpg / archivos bmp (excepto aquellos que
no pueden reproducirse con Reproductor medios
USB (consulte la pagina 133))

Los nombres de archivos y carpetas se muestran
en la lista de archivos con las condiciones que se
indican a continuacion.

— Si un archivo o una carpeta se colocan
directamente en el directorio raiz del dispositivo
USB.

Se muestran adecuadamente hasta 246
caracteres de nombre de archivo (incluida la
extension).

Tenga en cuenta que la lista de archivos puede
desaparecer antes de aparezca la visualizacion
completa de los nombres de archivo debido al
tiempo de visualizacién del menu en pantalla.

Se muestran adecuadamente hasta 244
caracteres de nombre de carpeta.

- Sila carpeta se coloca jerarquicamente, el
numero de caracteres mostrado se reduce al
numero de caracteres de la ruta de la carpeta
(informacion de la carpeta).

— Solo se muestran los archivos cuyos nombres se
describen con caracteres ASCII, sin incluir el cédigo
de control.

[Imagen] no puede ajustarse al establecer la imagen
de inicio.

Solo se pueden ajustar [Backlight], [Gamma],
[Temperatura color] y [Red. azul] al establecer la
imagen sin sefal.

Las imagenes que se muestran como imagen de
inicio e imagen sin sefial pueden ser ligeramente
diferentes de las imagenes confirmadas en el
ordenador.

Cuando [Ajustes de imagen de no hay sefal] esta
ajustado en [Encendido], [Busqueda de entrada]
y [Conmutacion por error/Recuperacion] se
desactivaran y el menu se atenuara.



H [Ajustes de imagen de inicio] / [Ajustes de
imagen de no hay senal]
Utilice [Ajustes de imagen de no hay sefal] de la
misma forma que [Ajustes de imagen de inicio].

[Ajustes de imagen de inicio] - Pantalla de submenu

Ajustes de imagen de inicio

Ajuste de pantalla < Encendido >
Seleccion de imagen < Imagen de usuario >
Leer imagen de usuario

Quitar imagen de usuario

[Ajuste de pantalla]

Establece la imagen mostrada cuando se enciende
la unidad.

[Apagado]: Deshabilita cada funciéon de ajuste de
imagen.

[Encendido]: Habilita cada funcién de ajuste de
imagen.

» Cuando se muestra la imagen sin sefal, la
posicion de la pantalla cambia a intervalos
especificos y se muestran imagenes para reducir
la persistencia de las imagenes en el panel LCD.

© Cambia la posicion de la visualizacion
independientemente del ajuste de
[Autodesplazamiento] (consulte la pagina 66).

» Cuando esta funcion esta operativa, podria
parecer que falta parte de la pantalla.

[Seleccion de imagen]

Seleccione la imagen que desea mostrar.

[Imagen predeterminada]: Logotipo de Panasonic

(fondo azul)

[Imagen de usuario]: Imagen registrada por el

usuario

® Solo cuando se muestra [Imagen predeterminada],
el logotipo gira automaticamente en funcién del
ajuste [Instalacion de pantalla] (consulte la pagina
101) o la orientacion de instalacion.

Cuando se selecciona [Imagen de usuario], la
imagen no gira segun el ajuste [Instalacién de
pantalla] o la orientacién de instalacion. Prepare
una imagen con una relacion de aspecto de
3840 x 2160 0 1 920 x 1 080 compatible con la
direccién de instalacion.

[Imagen predeterminada] de [Ajustes de imagen
de no hay sefial] es el logotipo de Panasonic
(fondo negro).

[Leer imagen de usuario]

Registra la imagen que se lee desde un dispositivo
de memoria USB.

[Leer imagen de usuario] - Pantalla de submenu
Leer imagen de usuario

Seleccione una imagen de no hay sefial.

usb/picture/

)
[0 0_folder_sample

[ g_sample

& 3sample.jpg
@ a_sample.jpg

(_Nota )

» Ajuste la entrada en una opcién distinta de [USB],
[MEMORY VIEWER] o [WHITEBOARD], y lea la
imagen.

Puede registrarse una imagen de usuario para
[Ajustes de imagen de inicio] y [Ajustes de imagen
de no hay sefial] respectivamente.

No apague la alimentacién durante la lectura de la
imagen de usuario.

La imagen seleccionada se previsualiza en la
pantalla del subment [Leer imagen de usuario].

Cuando el dispositivo de memoria USB no se
ha conectado al terminal USB, [Leer imagen de
usuario] se atenta y no se puede seleccionar.

Si se empieza a leer la imagen durante la creacién
de la imagen de vista previa, se producira un

error de acceso, y es posible que la imagen no se
reconozca como un archivo de imagen.

Confirme la visualizacién de la imagen de vista
previa y, a continuacion, inicie el proceso de
lectura.

Los nombres de archivo mostrados tienen las
siguientes restricciones.

- Extensién aplicable: jpg, jpe, jpeg o bmp

- El nombre de archivo no incluye el texto “.jpg”,

"o«

“jpe”, “.jpeg” o “.bmp” que empieza por punto

En funcién del ajuste del sistema operativo, las
carpetas o los archivos de la memoria USB que no
se puedan ver en su ordenador podran mostrarse
en esta unidad.

Si se registra una imagen de 3 840 x 2 160 para
[Ajustes de imagen de inicio] y [Seleccion de
imagen] estéa ajustado en [Imagen de usuario],
se alargara el tiempo de arranque durante el
encendido.

Si se registra una imagen de 3 840 x 2 160 para
[Ajustes de imagen de no hay sefial], la calidad
de la imagen mostrada sera equivalente a 1 920
x 1 080.

Incluso aunque se seleccione [Memoria interna]
para [Usar seleccion de memoria), las imagenes
se cargan desde el dispositivo de memoria USB.
(Las imagenes no pueden cargarse desde la
memoria interna.)
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[Quitar imagen de usuario]

Borra la imagen leida en [Leer imagen de usuario].

[Ajustes de imagen de inicio] - Pantalla de submenu
Ajustes de imagen de inicio

Encendido >
< Imagen de usuario >

Ajuste de pantalla <

Seleccién de imagen
Leer imagen de usuario

(_Nota )

Cuando no hay ninguna [Imagen de usuario]

que se haya leido, [Quitar imagen de usuario] se
atenlia y no se puede seleccionar.

Cuando [Seleccion de imagen] esté ajustado en
[Imagen de usuario], al ejecutar [Quitar imagen de
usuario], se cambiara el ajuste de [Seleccién de
imagen] a [Imagen predeterminada].

Bloqueo de entrada

Deshabilita el funcionamiento de [Entrada] bloqueando
la entrada.
[Apagado] / [HDMI1] / [HDMI2] / [HDMI3] / [USB-C]
| [SLOT]/[PC]/ PC [YPBPR] / [Screen Transfer]
| [USB/Internal Memory] / [MEMORY VIEWER] /
[WHITEBOARD]

(_Nota )

Puede utilizarse el cambio de entrada cuando este se
ajusta en [Apagado].

Funcién de temporizador de apagado

Activa / desactiva [Funcion de temporizador de
apagado].

[Activar]:
Activa [Funcion de temporizador de apagado].

[Desactivar]:
Desactiva [Funcion de temporizador de apagado].

Cuando se ajusta [Desactivar], el temporizador de
apagado se cancela.

Apagado si no hay actividad

Cuando esta funcion se establece en [Activar], la unidad
se apaga automaticamente (espera) si no se realiza
ninguna operacion durante 4 horas.

El tiempo restante se visualiza empezando a contar
3 minutos antes de que se apague la unidad.

[ Pulse cualquier tecla para anular. ]
[ Apagado si no hay actividad I 3 min ]

Cuando se apaga la unidad debido a esta funcién,
se visualiza un mensaje [Ultimo apagado debido a
“Apagado si no hay actividad”.] la siguiente vez que
se enciende la unidad.
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Cuando se muestre la imagen establecida en [Ajustes
de imagen de no hay sefial] (consulte la pagina 73),
no se mostrara el tiempo restante aunque la unidad
se vaya a apagar dentro de 3 minutos. En su lugar,
se mostrara la imagen hasta que se apague la
unidad.

Mientras el salvapantallas esta en funcionamiento,
esta funcién esta desactivada.

Idioma de OSD

Seleccione el idioma deseado.
Idiomas que se pueden seleccionar
English(UK)

Deutsch
Francgais
Italiano
Espaiiol
ENGLISH(US)
BAE

Pycckui

MULTI DISPLAY

Ajuste el modo de visualizacion de la pantalla.

Seleccione una entrada que no sea [Screen Transfer]
/ [MEMORY VIEWER] / [WHITEBOARD] y, a
continuacién, configure [MULTI DISPLAY].

Mientras se muestre este menu, el modo de aspecto
sera [16:9].

: Japonés
: Ruso

| 1. [MULTI DISPLAY]

M [Vis. pant. multiple]
[Apagado]:
La pantalla no se divide cuando se amplia.
[Encendido]:
La pantalla se divide cuando se amplia.

Cuando se ajusta [Encendido], el aspecto de
visualizacion es [Full].

Si [Vista en formato vertical] esta [Encendido], este
menu se atenuara y no se podra ajustar. (consulte la
pagina 76)



| 2.[Vis. pant. muiltiple]

Se pueden alinear de una a diez pantallas en direcciéon
horizontal y vertical, respectivamente, y esas pantallas
se pueden considerar un grupo. La imagen ampliada se
muestra en la pantalla combinada.

[MULTI DISPLAY] - Pantalla de submenu
([Vis. pant. multiple])

MULTI DISPLAY

Vis. pant. multiple Apagado >

Escala horizontal
Escala vertical

>
>
Ajuste horizontal del bisel >
Ajuste vertical del bisel >

>

Ubicacion

Control de fotogramas >

© Los ajustes se memorizan por separado para cada

terminal de entrada.

Cuando [Vis. pant. multiple] es establece en
[Apagado], ajuste al mismo angulo de visién
que para [Posicion] (consulte la pagina 48). A
continuacién, establezca [Vis. pant. multiple] en
[Encendido]. De nuevo, realice un ajuste preciso
del angulo de visién para [Posicion].

El menu [Posicion] se puede ajustar en el estado
de visualizacion multipantalla.

Al seleccionar la entrada USB/Internal Memory,
MEMORY VIEWER, Screen Transfer o
WHITEBOARD, [Control de fotogramas] no se
puede ajustar.

La funcion [Control de fotogramas] es efectiva
cuando todas las sincronizaciones verticales
introducidas en cada pantalla son iguales.

En la visualizaciéon multipantalla, el aspecto esta
ajustado en [Full].

Para la entrada USB/Internal Memory, [Escala
horizontal] y [Escala vertical] pueden ajustarse
solamente con las siguientes combinaciones.

1x2,1%x3,1x4,2x1,2x2,3%x1,4x1

M [Escala horizontal]

Ajuste la escala horizontal en la visualizacion
multipantalla.

De1a10

B [Escala vertical]
Ajuste la escala vertical en la visualizacion
multipantalla.
De1a10
Ejemplo:
[Escala horizontal] [5] y [Escala vertical] [5] esta
ajustado en la visualizacion multipantalla

M [Ajuste horizontal del bisel ] / [Ajuste
vertical del bisel ]

Ajuste el area de imagen oculta en la unién horizontal
y verticalmente, respectivamente.

0a100
Ejemplo de visualizacion:

Valor de ajuste: 0

Visualiza la imagen completa incluyendo el area

de union. (Adecuado al visualizar informacion de
caracteres en un PC).

Valor de ajuste: 100

LAY
MExa 1ple¥

No visualiza la imagen del area de union.
(Adecuado para visualizar imagenes en movimiento).
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H [Ubicacion]
Asigne las posiciones de pantalla en la multipantalla.

Ejemplo:

[Escala horizontal] [10], [Escala vertical] [10]
A1 | A2 | - | A9 |A10
B1|B2| - | B9 |B10
11 21119 |10
J1 [ J2 | = | J9 [ J10

Seleccione entre A1 - J10.

El contenido visualizado para ajustar cambia
segun los ajustes de [Escala horizontal] y [Escala
vertical].

Mediante el ajuste de [Vis. pant. multiple] a
[Apagado], es posible comprobar la ubicacién de la
pantalla mientras se visualiza el menu de ajuste.

Si [Rotacion de imagen] esta ajustado en [180
grados] también girara la ubicacion ampliada.
(consulte la pagina 102)

[Escala horizontal] [1] / [Escala vertical] [1] no se
puede ajustar.

H Control de fotogramas

Ajusta el tiempo de visualizaciéon de imagenes para
que las imagenes en movimiento se visualicen

de forma mas natural en una sola pantalla con
configuraciéon multipantalla.

Auto:

Cuando [Vis. pant. multiple] esta ajustado en
[Encendido], el tiempo de visualizacién de imagenes
se ajusta automaticamente de acuerdo con
[Ubicacién] en sentido vertical. No obstante, cuando
[Vis. pant. multiple] esta ajustado en [Apagado],

el valor ajustado del tiempo de visualizacién de
imagenes esta fijado en [0] (ningun ajuste).

1a4:

Valor ajustado del tiempo de visualizacion de
imagenes (configuracion manual)

La operacion se realiza independientemente del
ajuste [Encendido] / [Apagado] establecido para [Vis.
pant. multiple].

[Ajustes de modo de videoconferencia] y [Control
de fotogramas] no pueden usarse simultdneamente.
Solo se puede usar una de ellas.

Si se ha ajustado cualquiera de los valores [1] a [4]
y se reciben sefiales por encima de una frecuencia
vertical de 60 Hz, es posible que la unidad no realice
la operacién de control adecuadamente. Asimismo,
si se reciben sefiales de mas de 2 160 puntos en
sentido vertical, puede producirse un error de la
pantalla.

Si la configuracion de esta funcién se modifica, puede
producirse ruido de imagen. Esto no es un error de
funcionamiento.
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Ajustes de formato vertical

Esta funcion muestra las imagenes de entrada
girandolas 90°.

(_Nota )

Seleccione una entrada que no sea [Screen Transfer]
/ [MEMORY VIEWER] / [WHITEBOARD] y, a
continuacion, configure [Ajustes de formato vertical].

Para visualizar videos o imagenes, utilice aquellos
que tengan resoluciones de 16:9.

Para obtener informacién sobre la reproduccién con
la entrada USB/Internal Memory, consulte “Uso de
“Reproductor medios USB™ (consulte la pagina 132).

Mientras se muestre este menu, el modo de aspecto
sera [16:9].
[Ajustes de formato vertical] — Pantalla de submenu

Ajustes de formato vertical

Vista en formato vertical < Apagado >

Método de Instalacion < Vertical 3 pantallas >

Formato de visualizacion < Full >
Ajuste del bisel <0 >
Ubicacion <

|zquierda >

M [Vista en formato vertical]
[Apagado]:
Desactiva la visualizacion vertical.
[Encendido]:
Activa la visualizacion vertical.
Cuando esté ajustado en [Encendido], el modo de
aspecto sera [Full].
B [Método de Instalacion]

Ajusta el método de instalacion de las pantallas que

conforman la visualizacién vertical.

[Vertical 1 pantalla]: Configuracién de ajuste de
[Vertical 1 pantalla]

[Vertical 3 pantallas]: Configuracién de ajuste de
[Vertical 3 pantallas]

Izquierda | Centro | Derecha




[Horizonatal 3 pant]: Configuracion de ajuste de
[Horizonatal 3 pant]

Superior

Inferior

B [Formato de visualizacion]
[Full]:
Visualiza las imagenes de entrada completas, de
modo que se muestran sin excluir ninguna parte.
Cuando [Método de Instalacion] es [Horizonatal
3 pant]
[Formato 16:9 V]:

Visualiza las imagenes sin excluir ninguna parte,
aunque se recorta una parte de las imagenes de
entrada en los lados superior e inferior.

[Formato 16:9 H]:

Visualiza las imagenes de entrada completas,
aunque no se muestra una parte de las imagenes
en los lados izquierdo y derecho.

Cuando [Método de Instalacion] es [Vertical 3
pantallas]

[Formato 16:9 V]:

Visualiza las imagenes sin excluir ninguna parte,
aunque se recorta una parte de las imagenes de
entrada a la derecha y a la izquierda.

[Formato 16:9 H]:

Visualiza las imagenes de entrada completas,
aunque no se muestra una parte de las imagenes
en la parte superior y en la inferior.

(_Nota )

* [Formato 16:9 V] y [Formato 16:9 H] mantienen la
relacion de aspecto de 16:9, pero [Full] no.
H [Ajuste del bisel]

Ajusta el area de la imagen que se oculta en el area
de unién en las pantallas verticales.

0a100

H [Ubicacion]

Asigna las posiciones de las pantallas verticales.
Cuando [Método de Instalacion] es [Horizonatal
3 pant]

[Superior] / [Centro] / [Inferior]
Cuando [Método de Instalacion] es [Vertical 3
pantallas]

[Izquierda] / [Centro] / [Derechal

Ejemplo de visualizacion de pantallas verticales

- Cuando [Vista en formato vertical] esta ajustado
en [Apagado], se puede confirmar la posicion
ampliada en la pantalla si [Método de Instalacion]
esta ajustado en [Vertical 3 pantallas].

* Los ajustes se memorizan por separado para cada
terminal de entrada.

© Se puede configurar [Formato de visualizacion],
[Ajuste del bisel] y [Ubicacion] cuando [Método de
Instalacion] es [Vertical 3 pantallas] o [Horizonatal 3
pant].

» Este menu se atenuara y no se podra establecer en
las siguientes condiciones.
« Cuando [MULTI DISPLAY] - [Vis. pant. multiple] es

[Encendido] (consulte la pagina 74)

© Cuando [Vista en formato vertical] esta [Encendido],
el modo de aspecto no se puede cambiar. (consulte
la pagina 43)

Ajustes de pizarra

Configure los ajustes de la funciéon WhiteBoard.
Cuadro de dialogo del submenu [Ajustes de pizarra]

Pizarra

Pizarra Encendido >

Menu de control Abajo >
Reducir posicién Centro >
>

Bloqueo menu

Apagado

Ajustes de entrada rapida

MW Pizarra

[Apagado]: Se desactiva la funcion WhiteBoard.
[Encendido]: Se activa la funcién WhiteBoard.

B Menu de control

[Arriba] El Menu de control se muestra en la parte
superior de la pantalla.

[Abajo]: El Menu de control se muestra en la parte
inferior de la pantalla.
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B Reducir posicion

Establece la posiciéon en que se minimiza el Menu de
control.

[lzquierda]: Establece la posicién de reduccion a
la izquierda.

[Centro]: Establece la posicion de reduccion en
el centro.

[Derecha]: Establece la posicion de reduccion a
la derecha.

[lzquierda2]: Establece la posicién de reduccion a la
izquierda (un nivel dentro).

[Centro2]: Establece la posicion de reduccion en
el centro (un nivel dentro).
[Derecha2]: Establece la posicién de reduccion a la

derecha (un nivel dentro).

H Bloqueo menu

Activa el funcionamiento del botén de
visualizacion de menu en el Menu de
control.

[Apagado]:

[Encendido]: Desactiva el funcionamiento del botén
de visualizacion de menu en el Menu
de control.

Volumen a < 39 > Eo =

Botén de visualizacién de menu

Independientemente de que [Bloqueo menu] esté
ajustado en Apagado/Encendido, las operaciones
realizadas una vez que el menu se haya visualizado
por funcionamiento del mando a distancia son
vélidas.

B Ajustes de entrada rapida

Establece la sefial de entrada asignada al botén de
selector de entrada en el Menu de control.

Ajustes de entrada rapida

Entrad: ida 1 < HDMI1 >
Entrada rapida 2 < USB-C >
Entrada rapida 3 < MEMORY VIEWER >
Entrada rapida 4 < WHITEBOARD >
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Ajustes de modo de videoconferencia

Reduce el tiempo de retraso desde la entrada hasta
la visualizacién del video para configurar el ajuste
adecuado para un dispositivo de videoconferencias
conectado de manera externa. Por consiguiente, las
funciones para cambiar el tamafo y la posicion de la
imagen ya no se pueden utilizar.
[Ajustes de modo de videoconferencia] — Pantalla de
submenu

Ajustes de modo de videoconferencia

HDMI1 <
HDMI2 <
HDMI3 <
USB-C <

Encendido >

Apagado >
Apagado >
Apagado >

[HDMI1]: Si se establece en [Encendido], configura el

ajuste de entrada desde el terminal HDMI IN
1 adecuado para videoconferencias.

Si se establece en [Encendido], configura el
ajuste de entrada desde el terminal HDMI IN
2 adecuado para videoconferencias.

Si se establece en [Encendido], configura el
ajuste de entrada desde el terminal HDMI IN
3 adecuado para videoconferencias.

Si se establece en [Encendido], configura el
ajuste de entrada desde el terminal USB-C
HOST adecuado para videoconferencias.

(_Nota )

[Ajustes de modo de videoconferencia] y [Control
de fotogramas] no pueden usarse simultdneamente.
Solo se puede usar una de ellas.

El aspecto es [Full].

El valor de ajuste de [Posicién] no es valido.
[Instalacién de pantalla] es [Horizontal].

Las siguientes funciones no se pueden utilizar.
« Zoom digital

- [Protec. pantalla] - [Autodesplazamiento]

« [MULTI DISPLAY]

« [Ajustes de formato vertical]

- [Rotacién de imagen]

Las siguientes funciones relativas a WhiteBoard no
se pueden utilizar.

» WhiteBoard integrado
« Modo de comparacion
- Captura

- Zoom

[HDMI2]:

[HDMI3]:

[USB-C]:



TEMPORIZADOR ajuste

Establece el programa para encender la unidad con la
entrada de video y hora especificada, o para apagarla
a la hora indicada. Se pueden establecer hasta

20 programas.

(_Nota )

© Cuando la fecha actual se muestra como [- -],
establezca [Fecha y hora] antes de establecer
[TEMPORIZADOR ajuste]. (consulte la pagina 80)

» Cuando se establecen multiples programas al mismo
tiempo, se activa el programa con el nimero de
programa mas pequefio.

© Si [Modo de alimentacion] esta ajustado en [Encendido],
al ejecutar el programa durante el encendido, se
cambiara a la entrada establecida para [Entrada].

[TEMPORIZADOR ajuste] - Pantalla de submenu
Ejemplo de configuracion:

Programa 1, Cada lunes, 12:00,

Encendido, Entrada: HDMI1

TEMPORIZADOR ajuste

2022/01/01 Sa 10:00
Programa < 1 >
Encendido >
Dia de semana < Personalizados >
Viu
Ma
Mi

Funcion Temporizador <

Hora < 12:00 > =
Modo de alimentaciéon = < Encendido >
Entrada < HDMI1 >

1 Establezca el nUmero de programa.

2 Para ejecutar el programa, establezca en
[Encendido].

El programa se desactiva cuando se establece
[Apagado].
3 Establezca el dia.
[Diario]:
Ejecuta el programa todos los dias.
[Dia laborable]:
Ejecuta el programa de lunes a viernes.
[Fin de semana]:
Ejecuta el programa los sabados y domingos.
[Personalizados]:

Ejecuta el programa en dias determinados.
(Consulte “Ajuste personalizado para los dias
de la semana”).

4 Establezca la hora.

Si pulsa 4P una vez, se cambia la hora en
intervalos de 1 minuto.

Pulsar continuamente cambia la hora en intervalos
de 15 minutos.

5 Establezca el encendido/apagado de la unidad.
6 Establezca la entrada.

B Ajuste personalizado para los dias de la
semana

1 Ajuste [Dia de semana] en [Personalizados].

2 Mientras [Dia de semana] esta seleccionado, pulse
<ENTER>.

Aparece la pantalla [Dia de semana].
Dia de semana

O Todo

O Ma

O Mi
O Ju
O vi
O sa
O Do

AV 4>
<VOL +>

Mueve el enfoque.

Selecciona los dias. (Indique con una
marca los dias que quiera seleccionar).

Cancela la seleccion de dias. (Elimine
una marca si se ha puesto).

<ENTER> Guarda el ajuste actual y vuelve
a la pantalla de configuracion del
temporizador.

<RETURN> Vuelve a la pantalla de configuracion
del temporizador sin guardar el ajuste
actual.

3 Cambie el ajuste, pulse <ENTER>y vuelva a la
pantalla de configuracién del temporizador.

- Con [Todo], se seleccionan / cancelan todos
los dias.

o Utilice el mando a distancia para el funcionamiento
de “Ajuste personalizado para los dias de la
semana”.

<VOL ->

* Si se elimina la pantalla [Dia de semana] sin pulsar
<ENTER>, no se guarda el ajuste.
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Establezca la fecha y la hora. ([- -] indica que no se ha
establecido ningin programa).

[Fecha y hora] - Pantalla de submenu

Fechay hora

Afo

Minutos
Ajustar

Visualizacién de reloj <

Apagado
Configuracion de ajuste del reloj - < Encendido

Ajustar valor < () m—

Ajuste de sincronizar pantalla
Sincronizar pantalla <
Ajuste elemento principal/secundario ~ <

Apagado
Secundaria

Estado NTP
Sincronizacién NTP
Zona horaria

Apagado
(GMT + 00:00)

B Establecer la fecha y la hora
(D Seleccione [Afio / Mes / Dia / Horas / Minutos)].
(@Establezca el elemento seleccionado.

<>

Fechay hora

Horas
Minutos
Ajustar

Fechay hora

2022/02/06 Do 18:00
Afo <

Horas

>
>
>
>
>

<
<
<
Minutos <

» Sino se establecen la fecha y la hora actuales,
no se podran realizar los ajustes de hora de
[TEMPORIZADOR ajuste], [Protec. pantalla], etc.

» El ajuste de la fecha y la hora actuales se restablece
en el caso que se indica a continuacion.

Cuando no se utiliza la unidad principal durante siete
o mas dias después de apagarla con el <Botén de
Encendido / Apagado alimentacion de red>, se extrae
el enchufe, se produce un error de corriente, etc.

* Si la unidad se utiliza durante largos periodos de
tiempo o en un entorno con temperaturas altas, los
dias para realizar el restablecimiento podrian ser
inferiores a 7.
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* Lafechay la hora no se pueden establecer cuando
[Afio / Mes / Dia / Horas / Minutos] estan establecidos
en[--].

© El limite superior de fecha y hora que puede
ajustarse es: afio 2035, mes 12, dia 31, hora 23 y
minuto 59.

B [Visualizacion de reloj]
Ajusta para mostrar / ocultar el reloj.
[Apagado]:

Oculta el reloj.

[Encendido]:

Muestra el reloj.

» El reloj se muestra en la parte inferior izquierda de la
pantalla cuando se pulsa el boton <RECALL>.

La visualizacion dura 5 segundos aproximadamente.

» Cuando no se establecen la hora y fecha actuales, el
reloj no se visualiza incluso cuando [Visualizacién de
reloj] es [Encendido].

B [Configuracion de ajuste del reloj]

Establece la funcién de ajuste de desviacion de tiempo.
[Apagado]:

No se ajusta la desviacion de tiempo.

[Encendido]:

Se ajusta la desviacion de tiempo.

M [Ajustar valor]
Establece la cantidad correcta para la desviacién de tiempo.
Guia de correccion cuando el reloj esta atrasado

” Correccion "
Valor de |Correccién por Correccioén por
ajuste | mes (aprox.) por 6 meses afio (aprox.)
) (aprox.) |
0 Sin correccion
+1 10s. 1 min. 2 min.
+2 20 s. 2 min. 4 min.
+3 30s. 3 min. 6 min.
+4 40 s. 4 min. 8 min.
+5 50s. 5 min. 10 min.
+6 60 s. 6 min. 12 min.
+7 70s. 7 min. 14 min.
+8 80 s. 8 min. 16 min.
+9 90 s. 9 min. 18 min.
+10 100 s. 10 min. 20 min.

Guia de correccion cuando el reloj esta adelantado

" Correccion .
Valor de [Correccion por Correccién por
ajuste | mes (aprox.) por 6 meses afio (aprox.)
) (aprox.) |
0 Sin correccion
-1 10s. 1 min. 2 min.
-2 20 s. 2 min. 4 min.
-3 30s. 3 min. 6 min.
-4 40 s. 4 min. 8 min.
-5 50s. 5 min. 10 min.
-6 60 s. 6 min. 12 min.
-7 70s. 7 min. 14 min.
-8 80 s. 8 min. 16 min.
-9 90 s. 9 min. 18 min.
-10 100 s. 10 min. 20 min.




H [Ajuste de sincronizar pantalla]

Sincroniza el tiempo de todas las pantallas conectadas
alared.

(_Nota )

» Esta funcién no funciona si las pantallas cuya hora
se quiere sincronizar no estan conectadas mediante
una LAN.

» Esta funcion funciona solamente cuando los
dispositivos conectados mediante una LAN estan
conectados con direcciones IP diferentes.

» El tiempo de sincronizacién funciona solo en el
estado de alimentaciéon encendida o en el estado de
modo en espera de programacion.

» El funcionamiento normal sélo se obtiene cuando la
funcion de sincronizacion de pantallas esta activada
entre las unidades.

Si existen otros dispositivos conectados en la misma
red, puede que el funcionamiento no sea el correcto.

[Sincronizar pantalla]:

Activa/Desactiva la funcion de sincronizacion de
pantallas.

[Ajuste elemento principal/secundario]:

Ajusta esta unidad en [Principal] o [Secundaria] para la
sincronizacién de pantallas.

Funciona cuando [Sincronizar pantalla] es [Encendido].
[Principal]:

Ajusta la hora como fuente de sincronizacion.
[Secundaria]:

Se sincroniza con la hora de la unidad principal.

» Cuando [Sincronizar pantalla] es [Encendido],
y [Ajuste elemento principal/secundario] es
[Secundaria], no se pueden ajustar la fecha ni la
hora.

Cuando [Sincronizar pantalla] es [Encendido],

y [Ajuste elemento principal/secundario] es
[Secundaria), se realiza la operacién de apagado de
[Sincronizacién NTP].

Si una o mas pantallas con [Principal] ajustado estan

en una red, la sincronizacién de pantallas no funciona
correctamente.

La hora no se sincroniza si no hay ninguna pantalla
con [Principal] ajustado en una red.

La hora no se sincroniza si la hora no esta ajustada
para la pantalla con [Principal] ajustado en la red.

En funcion del entorno de red, la sincronizacion
puede perderse en gran medida.
La sincronizacion no es posible si se coloca un router

entre las pantallas con [Principal] y [Secundaria]
establecido.

La sincronizacién no es posible mediante una LAN
inalambrica.

Esta funcion esta desactivada durante la
comunicacion con la configuracion de la IPv6.

B [Estado NTP]

Muestra los ajustes [Sincronizacion NTP] y [Zona
horaria] (consulte la pagina 115) actuales.

(_Nota )

© Cuando [Sincronizacién NTP] esta ajustado en
[Encendido], y si [Sincronizar pantalla] y [Ajuste
elemento principal/secundario] estan ajustados
en [Encendido] y [Secundaria] respectivamente,
[Sincronizacion NTP] muestra [--], y se realiza la
operacion de apagado.

© Cuando [Sincronizacién NTP] es [Encendido], no se
pueden ajustar la fecha ni la hora.

® Los ajustes para [Sincronizacion NTP] y [Zona
horaria] no pueden cambiarse con este menu.
Cambie los ajustes con el navegador web. (consulte
la pagina 115)

» [Sincronizacion NTP] funciona solo en el estado de
alimentacién encendida o en el estado de modo en
espera de programacion.

Establezca este ajuste al realizar una conexién de red
con un ordenador.

® Los menus relacionados con DIGITAL LINK se
muestran cuando la placa terminal DIGITAL LINK se
instala en la ranura de expansioén (SLOT).

Se mostrara el subment [Configuracién de red]

© Para la version del software principal de 1.5000 y
posteriores, la configuracion actual se muestra a la
derecha de [Configuracién de LAN].

Inferior a la version 1.5000
(antes compatible con la IPv6)

Configuracion de red

Ajustes de | ta de administrador

Network control
Ajustes de PJLink

AMXD. D.

Crestron Connected™

Apagado

Apagado
Apagado

Configuracion de LAN
Estado red
Modo DIGITAL LINK
Estado DIGITAL LINK
Menu DIGITAL LINK
Extron XTP Apagado
Apagado
EQ2-000
Permitir
Protocolo 2

Autoajuste del nombre de pantalla
Nombre de pantalla

Ajustes de la red de memoria USB - <
Protocolo de control LAN <

Restablecer
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Version 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6)

Configuracion de red

A lenta de administrador

Network control
Ajustes de PJLink

AMXD. D.

Crestron Connected™

Apagado

Apagado
Apagado
Configuracién de LAN IPv4 & IPv6
Estado red (IPv4)
Estado red (IPv6)
Modo DIGITAL LINK
Estado DIGITAL LINK
Ment DIGITAL LINK
Extron XTP
Autoajuste del nombre de pantalla
Nombre de pantalla
Ajustes de la red de memoria USB

Apagado
Apagado
EQ2-000
Permitir
Protocolo de control LAN Protocolo 2

Restablecer

M [Ajustes de la cuenta de administrador]
Configure los ajustes de la cuenta de administrador.

Ajustes de la cuenta de administrador

Politica de contrasefias

Nombre
Contrasefia

dispadmin

Guardar

[Politica de contrasefas]:

Las precauciones de ajuste de contrasefia de este
elemento se visualizaran en una nueva ventana.
[Nombre]:

Se visualiza el teclado para ajustar el nombre de
usuario. Introduzca el nombre de usuario.

* Introducir caracteres (consulte la pagina 183)
[Contraseiia]:

Se visualiza el teclado para ajustar la contrasefia.
Tras introducir la contrasefia, seleccione [Si]; se
visualizara la pantalla de confirmacion. Vuelva

a introducir la contrasefia y seleccione [Si]; se
determinara la contrasefia.

[Guardar]:

Guarda en la unidad de pantalla el nombre de usuario
y la contrasefia determinados anteriormente.

* Una vez determinados, es necesario introducir el
nombre de usuario y la contrasefa para visualizar
los ajustes.
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B [Network control]

Establezca este ajuste al realizar el control con el
terminal LAN de la unidad.

[Apagado]:
Invalida el control con el terminal LAN.

(En este caso, el consumo de energia del estado
en espera (cuando se apaga la unidad con el
mando a distancia) se reducira ligeramente).

[Encendido]:

Realiza el control a través de LAN utilizando el
terminal LAN. El indicador de encendido se ilumina
en morado cuando la unidad se apaga con el
mando a distancia (modo de espera).

o Al utilizar la funcién del control LAN que se
describe en “Uso de la funcion de red” (consulte
la pagina 105 — 131), ajuste esta funcién en
[Encendido].

Incluso si el ajuste esta en [Apagado], funcionaran
las pantallas de control del explorador web que no
controlan esta unidad (informacion de visualizacion
[Status], ajustes detallados [Detailed set up] y
cambio de contrasefia [Change password]).

Para activar la operacion, ajuste [Inicio rapido] en
[Encendido].

Cuando [Inicio rapido] esta ajustado en [Apagado],
la unidad puede apagarse a través del control

de red incluso aunque [Network control] esté
ajustado en [Encendido]. No obstante, la unidad
no puede encenderse desde el estado de espera,
con la excepcion de que se envie un mensaje de
activacion (paquete magico) desde el equipo de
red en la red. Para controlar ambos, es necesario
ajustar tanto [Inicio rapido] como [Network control]
en [Encendido].

M [Ajustes de PJLink]

Configure los ajustes de PJLink para activar la
comunicacion PJLink en la unidad.

Inferior a la versién 1.5000
(antes compatible con la IPv6)

Ajustes de PJLink
Politica de contras
PJLink control
Contrasena
Notificacién PJLink
Dir. IP notificada 1
Dir. IP notificada 2
(€] r

Encendido

Apagado
192.168.0.100
192.168.0.101



Version 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6)

Ajustes de PJLink

PJLink control <
Contrasefia

Notificacién PJLink <
Dir. IP notificada 1

Encendido >

Apagado
192.168.0.100
192.168.0.101

Dir. IP notificada 2
Dir. IP notificada 1 (IPv6)
:0d0d: 111:ffff: 1111:ffff: 1111:ffff
Dir. IP notificada 2 (IPv6)
2001:0d0d: 111:ffff: 1111:ffff:1111:ffff

Guardar

[Politica de contraseias]:

Las precauciones de ajuste de contrasefia de este
elemento se visualizaran en una nueva ventana.

[PJLink control]:
Especifica los ajustes de la comunicacion PJLink.

Apagado: Desactiva el control PJLink.
Encendido: Activa el control PJLink.

[Contrasena]:
Se visualiza el teclado para ajustar la contrasefia.
Tras introducir la contrasefia, seleccione [Si]; se
visualizara la pantalla de confirmacién. Vuelva
a introducir la contrasefia y seleccione [Si]; se
determinara la contrasefia.

Introducir caracteres (consulte la pagina 183)
[Notificacion PJLink]:
Ajuste este elemento cuando utilice la notificacion de
PJLink.
[Apagado]:
Desactiva la notificacion.
[Encendido]:
Activa la notificacion.
[Dir. IP notificada 1], [Dir. IP notificada 2]:
Ajuste la direccion IP del PC donde se notifica el
estado de esta unidad.
[Dir. IP notificada 1 (IPv6)], [Dir. IP notificada 2
(IPv6)]

Ajuste la direccion IP (IPv6) del PC donde se notifica
el estado de esta unidad.

Para conocer el método de introduccion de la

direccién IP IPv6, consulte “Introducir nimeros”

(consulte la pagina 86).

Los valores iniciales de las direcciones IP

notificadas de la IPv6 estan en blanco.
[Guardar]:

Guarda en la unidad de pantalla la contrasefa
determinada anteriormente.

Una vez determinada, es necesario introducir la
contrasefa para visualizar los ajustes.

Para establecer el ajuste en [Encendido], debe
configurar [Ajustes de la cuenta de administrador]
previamente.

Para utilizar el control PJLink, debe establecer el
ajuste en [Encendido] y ajustar [Network control] en
[Encendido].

La contrasefia del ajuste es distinta de la contrasefa
de [Configuracion de LAN].

B [AMXD.D.]
Establezca si desea permitir que AMX Device Discovery
detecte la pantalla.
[Apagado]:
Desactiva la deteccion por parte de AMX Device
Discovery.
[Encendido]:
Activa la deteccion por parte de AMX Device
Discovery.
Para obtener mas informacion, consulte el siguiente
sitio web.
http://www.amx.com/

Para establecer el ajuste en [Encendido], debe
configurar [Ajustes de la cuenta de administrador]
previamente.

Esta funcion esta desactivada durante la
comunicacion con la configuracion de la IPv6.

B [Crestron Connected]

Cuando esta funcién esta ajustada en [Encendido],
la pantalla se puede supervisar o controlar a través
de la red con el equipo y el software de aplicacion de
Crestron Electronics, Inc.
Esta pantalla admite el siguiente software de aplicacion
de Crestron Electronics, Inc.
+ Crestron Fusion
Crestron Connected es una funcién que permite
conectarse a un sistema desarrollado por Crestron
Electronics, Inc. que administra y controla varios
dispositivos del sistema conectados a la red.
Para obtener mas informacién sobre Crestron
Connected, consulte el sitio web de Crestron
Electronics, Inc. (disponible solo en inglés).
http://www.crestron.com/

Para establecer el ajuste en [Encendido], debe
configurar [Ajustes de la cuenta de administrador]
previamente.

Esta funcion esta desactivada durante la
comunicacion con la configuracion de la IPv6.
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H [Configuracion de LAN]

Inferior a la versién 1.5000

(antes compatible con la IPv6)

Pueden configurarse ajustes de red detallados para la

LAN.

La configuracién de la pantalla de este menu difiere

antes y después de la compatibilidad con la IPv6.
Seleccione [Configuracion de LAN] con A V' y
pulse <ENTER>.

Configuracién de LAN

Direccion IP 192.168. 0. 8

Méscara de subred 255.255.255. 0

Puerta de enlace 192.168. 0. 1
Guardar

Puerto de comandos 1024
EAP Ninguna
Nombre
Contrasefia

Direccion MAC 12:34:56:78:9A:BC

[DHCP], [Direccion IP], [Mascara de subred], [Puerta
de enlace]

(DPulse 4P para establecer [Encendido] /
[Apagado] de [DHCP].
Si se selecciona [Apagado], la direccion IP y otros
ajustes se pueden establecer de forma manual.
[DHCP]:
(Funcioén de cliente DHCP)
[Encendido]:

Obtiene una direccion IP automaticamente cuando
existe un servidor DHCP en la red a la que se va a
conectar la pantalla.

[Apagado]:
Cuando no existe un servidor DHCP en lared a
la que se va a conectar la pantalla, establezca
[Direccién IP], [Méascara de subred] y [Puerta de
enlace] de forma manual.

[Direccion IP]:
(Ajuste y visualizacion de Direccion IP)

Introduzca una Direccién IP cuando no se utilice el
servidor DHCP.

[Mascara de subred]:
(Ajuste y visualizacion de Mascara de subred)

Introduzca una Mascara de subred cuando no se
utilice el servidor DHCP.

[Puerta de enlace]:

(Ajuste y visualizacion de la direccién de puerta de
enlace)

Introduzca una direccion de puerta de enlace
cuando no se utilice el servidor DHCP.

o Si [DHCP] esta ajustado en [Encendido], la
direccion IP, etc. se mostrara en color gris.
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Direccion IP

|1(9(2f 1/6/8fl0[o[ol0[08!

1. Seleccione la direccion y pulse <ENTER>.
2. Seleccione digitos con 4 p.
3. Cambie nimeros con A V.
4. Pulse <ENTER>.
Puede cancelar el cambio pulsando <RETURN>.

(@ Seleccione [Guardar] y pulse <ENTER>.
Guarde la configuracion de la red actual.

o Para utilizar un servidor DHCP, asegurese de que
el servidor DHCP se haya iniciado.

» Péngase en contacto con su administrador de red
para obtener informacién sobre [Direccion IP],
[Mascara de subred] y [Puerta de enlace].

» Condicion de envio
[DHCP]: Apagado
[Direccién IP]: 192.168.0.8
[Méscara de subred]: 255.255.255.0
[Puerta de enlace]: 192.168.0.1
[Puerto de comandos]
Establezca el nimero de puerto utilizado para el control
de comandos.
Seleccione [Puerto de comandos] y pulse <ENTER>
para establecer el numero.
« Elintervalo de ajustes disponible esta comprendido
entre 1024—-65535.

® Introducir numeros (consulte la pagina 84)

« Al utilizar el protocolo PJLink, no es necesario
realizar el ajuste de los puertos.

[EAP]

Seleccione el EAP establecido para el servidor RADIUS.
Si no se ha establecido el EAP, seleccione [Ninguna].
Los tipos de EAP que se pueden definir son los
siguientes.

[PEAP(MS-CHAPvV2)], [PEAP(GTC)], [EAP-TTLS(MD5)],
[EAP-TTLS(MS-CHAPV2)], [EAP-FAST(MS-CHAPv2)],
[EAP-FAST(GTC)], [EAP-TLS]

[Nombre]

Introduzca el nombre de usuario de autenticacion

con caracteres alfanuméricos de un byte (excepto el
espacio). (Hasta 64 caracteres)

Este ajuste solo se puede configurar cuando en [EAP]
se establecen elementos distintos de [Ninguna] o [EAP-
TLS].



[Contraseia]

Introduzca la contrasefia de autenticacion con
caracteres alfanuméricos de un byte. (Hasta

64 caracteres)

Este ajuste solo se puede configurar cuando en [EAP]
se establecen elementos distintos de [Ninguna] o [EAP-
TLS].

© Cuando se usa EAP, esta unidad tiene que
configurarse de acuerdo con los ajustes del servidor
RADIUS.

Si desea mas informacion sobre los ajustes del
servidor RADIUS, consulte al administrador de la red.

» Cuando [EAP] esté ajustado en [EAP-TLS], configure
[Fecha y hora] (consulte la pagina 80) y registre
el certificado en el control del explorador WEB.
(consulte la pagina 113)

[Direccion MAC]
Muestra la direccion MAC de esta unidad.

B [Configuracion de LAN]

Version 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6)

Configure los ajustes de la IPv4 y de la IPv6.

Seleccione [Configuracion de LAN] con A ¥y
pulse <ENTER>.

Configuracion de LAN

Versién IP < IPv4 & IPV6 >

Ajustes IPv4
Ajustes IPv6

Puerto de comandos 1024
EAP Ninguna
Nombre

Contr a

Direcciéon MAC 00:0B:97:41:03:

[Version IP]
Ajuste el modo de funcionamiento de la LAN.

[IPv4]: Funciona en el modo IPv4.
[IPv6]: Funciona en el modo IPv6.
[IPv4 & IPv6]: Funciona en los modos IPv4 e IPv6.

[Ajustes IPv4]
Pueden configurarse los ajustes de red detallados
para la IPv4.

Ajustes IPv4

Direccion IP 192.168. 0. 8

255.255.255. 0
192.168. 0. 1

Méscara de subred

Puerta de enlace

Guardar

[DHCP], [Direccion IP], [Mascara de subred], [Puerta
de enlace]

(DPulse 4P para establecer [Encendido] /
[Apagado] de [DHCP].
Si se selecciona [Apagado], la direccion IP y otros
ajustes se pueden establecer de forma manual.
[DHCP]:
(Funcion de cliente DHCP)
[Encendido]:

Obtiene una direccion IP automaticamente cuando
existe un servidor DHCP en la red a la que se va a
conectar la pantalla.

[Apagado]:
Cuando no existe un servidor DHCP en lared a
la que se va a conectar la pantalla, establezca

[Direccién IP], [Mascara de subred] y [Puerta de
enlace] de forma manual.

[Direccioén IP]:
(Ajuste y visualizacion de Direccion IP)

Introduzca una Direccién IP cuando no se utilice el
servidor DHCP.

[Mascara de subred]:
(Ajuste y visualizacion de Mascara de subred)

Introduzca una Mascara de subred cuando no se
utilice el servidor DHCP.

[Puerta de enlace]:

(Ajuste y visualizacion de la direccién de puerta de
enlace)

Introduzca una direccion de puerta de enlace
cuando no se utilice el servidor DHCP.

© Si [DHCP] esta ajustado en [Encendido], la
direccién IP, etc. se mostrara en color gris.

Introducir numeros

Direccién IP

| 1(92f 1/6/8flolo[oflol0l8!

1. Seleccione la direccion y pulse <ENTER>.
2. Seleccione digitos con 4p.
3. Cambie nimeros con A V.
4. Pulse <ENTER>.
Puede cancelar el cambio pulsando <RETURN>.

(@ Seleccione [Guardar] y pulse <ENTER>.
Guarde la configuracién de la red actual.

* Para utilizar un servidor DHCP, asegurese de que
el servidor DHCP se haya iniciado.

» Pongase en contacto con su administrador de red
para obtener informacion sobre [Direccion IP],
[Mascara de subred] y [Puerta de enlace].

» Condicién de envio
[DHCP]: Apagado
[Direccién IP]: 192.168.0.8
[Mascara de subred]: 255.255.255.0
[Puerta de enlace]: 192.168.0.1
Espafiol
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[Ajustes IPv6]

Pueden configurarse los ajustes de red detallados para
la IPv6.

®Pulse 4P para ajustar [Config. Auto] y [Direccion
temporal] en [Encendido] u [Apagado].

Ajustes IPv6
Config. Auto
Direccién temporal <
Direccién IP
2001:0d0d: 111:fff: 1111 :ffff: 1111:ffff

< Apagado >
Apagado >

Longitud del prefijo < 64
Puerta de enlace
2001:0d0d:111:ffff:1111:ffff: 1111:aaaa
Guardar

[Config. Auto]
Establezca si desea realizar la configuracion de la IP
para la IPv6 automaticamente.

[Encendido]: Obtenga la direccion IP
automaticamente.
Establece la direccion IP de forma
manual.

[Apagado]:

[Direccion temporal]

Establezca si se usa o no la direccién IP temporal

con [Config. Auto] ajustado en [Encendido].
[Encendido]: Se usa la direccién temporal.
[Apagado]:  No se usa la direccion temporal.

[Direccion IP]

(Ajuste y visualizacion de la direccion IPv6)
Introduzca la direccién IP con [Config. Auto] ajustado
en [Apagado].

[Longitud del prefijo]

Establezca la longitud del prefijo (mascara de red)
con [Config. Auto] ajustado en [Apagado].

[Puerta de enlace]

(Ajuste y visualizacion de la direccién de puerta de
enlace)

Introduzca la direccién de puerta de enlace con
[Config. Auto] ajustado en [Apagado].

© Los valores iniciales de [Direccion IP] y [Puerta de
enlace] para [Ajustes IPv6] estan en blanco.

» Si [Config. Auto] estéa ajustado en [Encendido], la
direccién IP, etc. se mostraran en color gris.
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Introducir nUmeros
« Cuando se establece la direccion IPv6

Direccién IP

1. Seleccione la direccion que desee configurar y
pulse <ENTER>.

2. puise AV4» para seleccionar los nimeros que
desee configurar y pulse <ENTER>.

3. Seleccione [Si] y pulse <ENTER>.

@seleccione [Guardar] y pulse <ENTER>.
Se guardan los ajustes de red actuales.
[Puerto de comandos]
Establezca el numero de puerto utilizado para el
control de comandos.
Seleccione [Puerto de comandos] y pulse
<ENTER> para establecer el nimero.

- Elintervalo de ajustes disponible esta
comprendido entre 1024 y 65535.

« Introducir nimeros (consulte la pagina 85)

o Al utilizar el protocolo PJLink, no es necesario
realizar el ajuste de los puertos.

[EAP]

Seleccione el EAP establecido para el servidor
RADIUS. Si no se ha establecido el EAP, seleccione
[Ninguna].

Los tipos de EAP que se pueden definir son los
siguientes.

[PEAP(MS-CHAPV2)], [PEAP(GTC)], [EAP-TTLS(MDS5)],
[EAP-TTLS(MS-CHAPV2)], [EAP-FAST(MS-CHAPV2)],
[EAP-FAST(GTC)], [EAP-TLS]

[Nombre]

Introduzca el nombre de usuario de autenticacion

con caracteres alfanuméricos de un byte (excepto el
espacio). (Hasta 64 caracteres)

Este ajuste solo se puede configurar cuando en
[EAP] se establecen elementos distintos de [Ninguna]
o [EAP-TLS].

[Contraseia]

Introduzca la contrasefia de autenticacion con
caracteres alfanuméricos de un byte. (Hasta

64 caracteres)

Este ajuste solo se puede configurar cuando en
[EAP] se establecen elementos distintos de [Ninguna]
o [EAP-TLS].

© Cuando se usa EAP, esta unidad tiene que
configurarse de acuerdo con los ajustes del
servidor RADIUS.
Si desea mas informacion sobre los ajustes del
servidor RADIUS, consulte al administrador de la
red.



© Cuando [EAP] esté ajustado en [EAP-TLS],
configure [Fecha y hora] (consulte la pagina 80) y
registre el certificado en el control del explorador
WERB. (consulte la pagina 113)

[Direcciéon MAC]
Muestra la direccion MAC de esta unidad.

B [Estado red]

Inferior a la versién 1.5000
(antes compatible con la IPv6)

Comprueba el estado de los ajustes de red actuales.

La configuracién de la pantalla de este menu difiere
antes y después de la compatibilidad con la IPv6.

Estado red

DHCP Apagado
192.168. 0. 8
Mascara de subred 255. 255. 255. 0
Puerta de enlace 192.168. 0. 1
EAP Ninguna
Direccién MAC 12:34:56:78:9A:BC

Direccién IP

m [Estado red (IPv4)]

Version 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6)

Estado red (IPv4)

DHCP Apagado
192.168. 0. 8
255. 255. 255. 0
192.168. 0. 1
EAP Ninguna
Direccién MAC 12:34:56:78:9A:BC

Direccién IP
Mascara de subred
Puerta de enlace

M [Estado red (IPv6)]

Version 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6)

Confirme el estado actual de la configuracion de la
red IPv6.

» Dependiendo de si [Ajustes IPv6] - [Config. Auto]
esta ajustado en [Encendido] u [Apagado], los
elementos visualizados cambian.

Config. Auto: Apagado

Estado red (IPv6)
Config. Auto Apagado
Direcciones locales de vinculo
fe80::20b:97ff:fe41:305/64
Direccion IP
2001:db8:222:ffff:1111:ffff: 1111:ffff/64

Puerta de enlace

2001:db8:222:fff::1/64
DNS1

2001:db8:222:fff::1/64

DNS2

2001:db8:222:fff::2/64
Direcciéon MAC 00:0B:97:41:03:05

Config. Auto: Encendido

Estado red (IPv6)
Config. Auto
Direcciones locales de vinculo
fe80::20b:971f:fe41:305/64
Direccién con estado
2001:db8:222:ffff:1111:ffff: 1111:ffff/64

Encendido

Direccion sin estado
2001:db8:111:ffff:20b:971f:fe41:305/64

Direccién temporal
2001:db8:111:ffff:1111:fff:1111:aaa1/64
Puerta de enlace
2001:db8:222:ffff::1/64

DNS1
2001:db8:222:ffff::1/64

DNS2
2001:db8:222:ffff::2/64
Direccién MAC 0 :97:41:03:05

[Direcciones locales de vinculo]

Muestra la direccion IP local del enlace para la IPv6.
[DNS1], [DNS2]

Muestra la direccién IP local del enlace para la IPv6.
[Direccion con estado]

Muestra la direccién IP de estado para la IPv6.
[Direccion sin estado]

Muestra la direccién IP sin estado para la IPv6.
[Direccion temporal]

Muestra la direccién IP temporal para la IPv6.

» Con [Ajustes IPv6] - [Config. Auto] ajustada en
[Encendido], cuando se selecciona [Direccién
sin estado] o [Direccion temporal] y se pulsa
<ENTER>, se muestran sus pantallas de
visualizacion de listas. (Se muestran hasta
8 elementos)

Pantalla de lista [Direccion sin estado]

Direccién sin estado
2001:db8:111:ffff:20b:97ff.fe41:305/64
2001:db8:111:eeee:20b:97ff:fe41:305/64
2001:db8:111:dddd:20b:97ff:fe41:305/64
2001:db8:111:cccc:20b:971f:fe41:305/64
2001:db8:111:bbbb:20b:97ff:fe41:305/64
2001:db8:111:aaaa:20b:97ff.fe4 5/64

2001:db8:111:9999:20b:97ff:fe41:305/64
2001:db8:111:8888:20b:97ff:fe41:305/64

Pantalla de lista [Direccién temporal]

Direccion temporal
2001:db8:111:ffff: 1111 1111:aaa1/64
2001:db8:111:eeee: 1111:fff: 1111:aaa2/64
2001:db8:111:dddd: 1111:ffff: 1111:aaa3/64
2001:db8:111:cccc:1111:ffff: 1111:aaa4/64

2001:db8:111:bbbb:1111:ffff:1111:aaa5/64
2001:db8:111:aaaa: 1111:fff: 1111:aaa6/64
2001:db8:111:9999:1111:fff: 1111:aaa7/64
2001:db8:111:8888:1111:ffff: 1111:aaa8/64
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B [Modo DIGITAL LINK]

Cambia el método de comunicacion del terminal
DIGITAL LINK.

[Auto]:
El método de comunicacién se selecciona
automaticamente.

Es posible la comunicaciéon HDMI, LAN y serie.
Es posible la conexién Ethernet.
[DIGITAL LINK]:

Es posible la comunicacién HDMI, LAN y serie a
través de un transmisor de cable de par trenzado.

[Ethernet]:

Se realiza la comunicacién LAN.

[Largo alcance]:

El método de comunicacion se fija en largo alcance.

Modos que permiten la comunicacion

v/ : Valido
—: Invélido
Validez de la comunicacién
Ajustes Transmision RS
de imé -
Imagenes | Ethernet 232¢C
100 m | 150 m
Para
DIGITAL v — 4 4
LINK
Para
Auto Largo — v 4 v
alcance
Para
Ethernet | - v -
DIGITAL LINK v — 4 v
Largo alcance — 4 4 v
Ethernet — — 4 —

( Nota )

Cuando se conecta con el método de
comunicacion [Largo alcance], la distancia de
transmision maxima es 150 m. En este caso, esta
unidad puede recibir sefiales de hasta 1080/60p
(148,5 MHz).

Si el método de comunicacion del transmisor de
cable de par trenzado esta establecido en [Largo
alcance], establezca [Modo DIGITAL LINK] en
[Auto]. A continuacion, la conexién se activa con el
método de comunicacion [Largo alcance].
Cuando se conecta con el Conmutador de
DIGITAL LINK (ET-YFB200G) que se vende por
separado con el método de comunicacién [Largo
alcance], establezca [Modo DIGITAL LINK] en
[Largo alcance].

Aunque [Modo DIGITAL LINK] esté establecido en
[Largo alcance], si el transmisor de cable de par
trenzado no admite el método de comunicacién
[Largo alcance], no se conectara correctamente.
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Cuando [Ajuste de terminal LAN] esta ajustado
en [Terminal LAN], y aunque [Modo DIGITAL
LINK] esté ajustado en [Ethernet], no se puede
establecer la conexion Ethernet.

B [Estado DIGITAL LINK]
Muestra el entorno de conexién de DIGITAL LINK.
Seleccione [Estado DIGITAL LINK] con A ¥ y pulse
<ENTER>.

Estado DIGITAL LINK

Estado LINK No link
Estado HDMI No HDMI

Calidad de la sefial
Minimo -XX dB
Max RAK

[Estado LINK]:

Se mostrara uno de los siguientes estados.
[No link]:
Sin conexion LAN, etc.
[DIGITAL LINK]:

Conectado al dispositivo DIGITAL LINK mediante

LAN.
[Largo alcance]:
El método de comunicacion esta establecido en

[Largo alcance] y conectado al dispositivo DIGITAL

LINK mediante LAN.
[Ethernet]:

El PC esta conectado al terminal DIGITAL LINK /

LAN de este producto y mediante LAN.
[Estado HDMI]:
Muestra el estado de conexion del formato HDMI.
Se mostrara uno de los siguientes estados.

[No HDMI]:

DIGITAL LINK no esta conectado

[HDMI ON]:

DIGITAL LINK esta conectado

[HDCP ON]:

HDCP compatible en DIGITAL LINK
[Calidad de la sefal]:

Indica el niumero maximo y minimo cuantificado de
errores que se han producido. Los colores de la
pantalla son rojo, amarillo o azul, segun el numero.

Calidad dela | Colores de Estado de la
senal la pantalla recepcion
-12 dB o inferior | Azul Bueno
Entre -11y -8 dB | Amarillo Malo
-7 dB o superior Rojo Muy malo

El niumero se representa con el amarillo o con el
rojo si el cable LAN esta desconectado o no esta
protegido.

Esta calidad de la sefial muestra cifras entre el
transmisor de cable de par trenzado que esta
conectado y la pantalla.



B [Menu DIGITAL LINK]

Muestra el menu de configuracion de Caja de interfaz
digital.

Seleccione [Menu DIGITAL LINK] con A V¥ y pulse
<ENTER>.

Esta funcion solo se puede seleccionar cuando el
dispositivo Panasonic que admite la salida DIGITAL
LINK (ET-YFB100G y ET-YFB200G) esta conectado
a un terminal DIGITAL LINK IN de la placa terminal
DIGITAL LINK y esta encendido.

Para obtener mas informacion, consulte los manuales
de los dispositivos que admiten la salida DIGITAL
LINK.

W [Extron XTP]

Se establece en [Encendido] al conectar el transmisor
XTP fabricado por Extron al terminal DIGITAL LINK IN
de la placa terminal DIGITAL LINK.

Para obtener mas informacién sobre Extron, consulte
el siguiente sitio web.

http://www.extron.com

(_Nota )

Cuando este elemento se ajusta en [Encendido],
debe ajustarse [Ajustes de la cuenta de
administrador].

H [Autoajuste del nombre de pantalla]

Establece si se debe cambiar automaticamente el
nombre de la pantalla.

[Apagado]:
El nombre de la pantalla no se cambia
automaticamente.

[Encendido]:

Cambia el nombre de la pantalla automaticamente
en funcién del punto de ajuste del ID de la
pantalla.

B [Nombre de pantalla]

El nombre de la pantalla que se muestra en la red
puede modificarse.

El nombre solo se puede cambiar cuando [Autoajuste
del nombre de pantalla] esta establecido en
[Apagado].

El'ID de la pantalla no se restablece al estado
predeterminado con [Configuracion de red] -
[Restablecer].

H [Ajustes de la red de memoria USB]

Establece si se debe permitir el ajuste de red con el
dispositivo de memoria USB. (consulte la pagina 180)

[Permitir]:
Permite realizar los ajustes de red de la memoria
USB.

[Prohibir]:
Prohibe realizar los ajustes de red de la memoria
USB.

(_Nota )

Esta funcion esta establecida en [Permitir] como
ajuste predeterminado de fabrica.

Una vez que se haya realizado el ajuste de red con
el dispositivo de memoria USB, esta funcion se
establecera en [Prohibir].

H [Protocolo de control LAN]
Seleccione el protocolo para el control LAN.

[Protocolo 1]:

Controle con la secuencia de la pantalla
Panasonic.

[Protocolo 2]:

Permite controlar con la secuencia que es
compatible con el proyector Panasonic.

Para PJLink y el control del explorador web, el
funcionamiento es posible independientemente del
ajuste.

Al utilizar “Multi Monitoring & Control Software”,
seleccione [Protocolo 2].
B [Restablecer]

Puede restablecer el ajuste de red al estado
predeterminado de fabrica de la pantalla.

Seleccione [Si] con 4Py pulse <ENTER>.

Configuracion de red

Restablecer

Los ajustes para [Sincronizacion NTP], servidor
NTP y [Zona horaria] se restableceran al estado
predeterminado de fabrica.

Cuando [Contrasefia de seguridad] - [Contrasefia
de seguridad] esta ajustado en [Encendido], es
necesario introducir la contrasefia al utilizar el
comando [Restablecer].
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Ajustes reproductor medios USB

Se ajusta para “Reproductor medios USB”.

Si desea mas informacion sobre la funcion, consulte
“Reproductor medios USB” (consulte la pagina 132).

» Los dispositivos de acceso varian en funcién
del ajuste de [Usar seleccion de memoria]. Si se
selecciona [USB], se utiliza el dispositivo de memoria
USB insertado en el terminal USB. Si se selecciona
[Memoria interna], se utiliza la memoria interna.

[Ajustes reproductor medios USB] - Pantalla de
submenu

Ajustes reproductor medios USB

Reproductor medios USB < Activar >
Funcion de programar reproduccion <~ Activar >
Modo de reproduccion de video <  Estandar >
< Encendido >

< Horizontal

Reanudar reproduccion
Rotacién de imagen fija
Editar lista de reproduccién
Comprob. achivo escenarios
Informacién de cédec
Memoria interna

No hay archivo de escenarios
Duracion presentacion < 10seg. >

Ajuste predeterminado de funcion de programar reproduccion
Modo de reproduccion

< Reproduccidn individual >

Ajuste vigente

M [Reproductor medios USB]

Establezca para activar o desactivar la funcion de
reproductor multimedia USB.

H [Funcion de programar reproduccion]

Activa/Desactiva la funcion de reproduccion de
programacion mediante “Content Management
Software”.

© Cuando [Funcion de programar reproduccion] esta
ajustado en [Activar], si tanto el archivo de escenario
del “Reproductor medios USB” existente como el
archivo de programacioén de esta funcion estan
presente, la operacion de [Funcion de programar
reproduccion] tiene prioridad.

[Reproductor medios USB] no puede cambiarse
durante el modo de reproduccion de programacion.

Cuando esta funcién se ajuste en [Activar], ajuste
[Inicio rapido] en [Encendido] para activar la
operacion.

Cuando [Inicio rapido] esté ajustado en [Apagado],
la unidad entra en estado de espera de acuerdo
con la programacion, incluso aunque el ajuste esté
establecido en [Activar]. No obstante, la unidad

no se inicia. Para utilizar la Funcién de programar
reproduccion, es necesario ajustar [Inicio rapido] en
[Encendido] y [Funcién de programar reproduccion]
en [Activar].
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B [Modo de reproduccion de video]
Establece el modo de reproduccién de video.

Si se producen interferencias de imagen en el
momento de cambio de los archivos de las imagenes
en movimiento durante la reproduccién en el modo
[Estandar] cambie al modo [Ajustar].

[Estandar]: Reproduce contenido sin una imagen
en negro en la unién entre archivos de
video.

[Ajustar]: Reproduce contenido con una imagen
en negro (durante 2 segundos
aproximadamente) insertada en la unién
entre archivos de video.

« Al utilizar el reproductor multimedia, se muestra una
pantalla negra durante un determinado periodo de
tiempo en el momento de cambio de los archivos de
las imagenes en movimiento independientemente de
los ajustes de [Modo de reproduccién de video)].

Es posible que se produzcan interferencias en
la visualizacién en el momento de cambio de
los archivos durante la reproduccién en el modo
[Estandar].

Cuando la reproduccién de programacion procede
mediante “Content Management Software”, [Modo de
reproduccion de video] puede cambiarse en modo
unico o modo multiple.

B [Reanudar reproduccion]

Establezca este elemento para activar o desactivar la
reanudacion de la reproduccion.

B [Rotacion de imagen fija]
Ajusta el método de visualizaciéon para imagenes fijas
mediante entrada USB/Internal Memory.
[Horizontal]:
Muestra imagenes fijas en horizontal.
[Vertical]:
Muestra imagenes fijas en vertical.
[Informacion Exif]:

La visualizacion gira en funcién de la informacion
del archivo.

(_Nota )

* [Informacién Exif] realiza la operacion de giro solo en
el formato JPEG al que se le afade informacion Exif.
En el formato JPEG o BMP en donde la informacion
EXIF no se detecta, se realiza la operacién cuando
se selecciona [Horizontal].

B [Editar lista de reproduccion]

Crealedita el archivo de escenario (scenario.dat).

Para obtener mas informacion sobre [Editar lista de
reproduccion], consulte “Funcion de edicién de lista de
reproduccién” (consulte la pagina 139).



B [Comprob. achivo escenarios]

Comprueba la memoria seleccionada para [Usar
seleccion de memoria). Si se detecta un error, se
visualizan el cédigo de error y el nombre de archivo.
Para obtener mas informacion sobre los cédigos de
error, consulte “Comprobacion del contenido de la
memoria USB”. (consulte la pagina 137)

Seleccione [Comprob. achivo escenarios] con A
V y pulse <ENTER>.

Comprob. achivo escenarios

Disponible

Cuando la reproduccién de programacion procede
mediante “Content Management Software”,
[Comprob. achivo escenarios] esta desactivado.

H [Informacion de cédec]

Muestra la informacién de cédecs de una imagen

en movimiento / fija que se esté reproduciendo en el
reproductor multimedia USB.

El archivo se analiza al ejecutarse y la informacion del
codec se muestra una vez terminado el analisis.

El tiempo que tarda en analizarse un archivo es
proporcional al numero de archivos del dispositivo de
memoria USB.

Aparece una pantalla negra durante el andlisis dado
que la reproduccion se interrumpe.

Incompatible con el modo de reproduccion de
programacion.

B [Memoria interna]

Realiza la operacion de datos en la memoria interna.

La [Memoria interna] que se va a usar es la que
se usa para el reproductor multimedia USB. (Es
diferente de la [Memoria interna] de la funcién
WhiteBoard).

Si se utiliza la memoria interna, consulte [Usar
seleccion de memoria). (consulte la pagina 102)
La capacidad de la memoria interna es de
aproximadamente 3 GB.

[Memoria interna] — Pantalla de submenu

Memoria interna

Copiar de memoria USB

Eliminacién de todos los datos

[Copiar de memoria USB]:

Copia los datos del dispositivo de memoria USB en la
memoria interna.

[Eliminacion de todos los datos]:
Elimina los datos de la memoria interna.

B [Duracién presentacion]
Seleccione la duracion de visualizacién para imagenes
fijas.

[10 seg.] a [600 seg.]

Cuando la reproduccién de programacion procede
mediante “Content Management Software”, [Duracién
presentacion] esta desactivado.

B Modo de reproduccion

Especifica el modo de reproduccién funcionando con
[Funcién de programar reproduccion]. Para aplicar este
ajuste a la operacion de reproduccién de programacion,
reinicie esta unidad.

Ademas, si se especifica el modo de reproduccién para
los datos de programacion de “Content Management
Software” durante la reproduccion de programacion,
tiene prioridad.
[Reproduccion individual]:
Reproduce en el modo de reproduccion individual.
El contenido se reproduce solamente en una
pantalla.
[Sincronizar reproduccién]:
Reproduce en el modo de reproduccién
sincronizada.
El contenido se reproduce en multiples pantallas
en sincronizacion.
Tenga en cuenta que hay que afadir
aproximadamente 5 segundos de tiempo de

preparacion en el cambio de contenido para la
sincronizacion del momento de reproduccion.

La reproduccion sincronizada funciona correctamente
solo cuando [Fecha y hora] - [Sincronizar pantalla]
esta ajustado en [Encendido] y la hora esta
sincronizada.

[Ajuste vigente] muestra [Modo de reproduccion]
cuando la reproduccién de programacion se realiza a
través de esta unidad.

La reproduccién sincronizada no funciona durante la
comunicacion con la configuracion de la IPv6.
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Ajustes de visor de memoria

Se ajusta para “Visualizador de memoria”.

Si desea mas informacion sobre la funcion, consulte
“Visualizador de memoria” (consulte la pagina 145).

Los dispositivos de acceso varian en funcién

del ajuste de [Usar seleccion de memoria]. Si se
selecciona [USB], se utiliza el dispositivo de memoria
USB insertado en el terminal 6074. Si se selecciona
[Memoria interna], se utiliza la memoria interna.

[Ajustes de visor de memoria] - Pantalla de submenu

Ajustes de visor de memoria

ualizador d < Activar >

Vista Miniaturas >
Video >
Nombre de archivo>

Seleccion de contenidos

Criterio de ordenacion Ascendente

<
<
Tipo de ordenacién <
<
<

Método de reproduccion

Duracién de la imagen <
Informacidn automética de contenidos <
Visualizacion de guia de operaciones - <

Ninguno
10 seg.
Encendido
Encendido

M [Visualizador de memoria]
Activa/Desactiva “Visualizador de memoria”.

W [Vista]
Ajusta el formato de pantalla del contenido del
dispositivo de memoria USB o de la memoria interna a
la pantalla de imagenes en miniatura o la pantalla de
lista.
M [Seleccion de contenidos]
Ajusta el tipo de contenido que se desea mostrar.
[Todo]:
Muestra todos los archivos, incluyendo imagenes,
videos y musica.
[Imagen / Video]:
Muestra archivos de imagen y archivos de video.
[Imagen / Musical:
Visualiza archivos de imagen y archivos de
musica.
[Video / Musica]:
Visualiza archivos de video y archivos de musica.
[Imagen]:
Muestra solamente archivos de imagen.
[Video]:
Muestra solamente archivos de video.
[Musica]:
Muestra solamente archivos de musica.

H [Tipo de ordenacion]

Ajusta el orden del contenido en combinacién con
[Criterio de ordenacion].

M [Criterio de ordenacion]

Ajusta el orden del contenido en combinacién con [Tipo
de ordenacion].
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B [Método de reproduccion]
Ajusta el método de reproduccion de contenido.
[Ninguno]:
Vuelve automaticamente a la pantalla de

visualizacion de contenido cuando termina la
reproduccion del archivo seleccionado.

[Unico]:

Reproduce repetidamente el archivo seleccionado.
[Todo]:

Reproduce repetidamente el contenido mostrado

en la pantalla de visualizacién de contenido en el
orden mostrado.

[Aleatorio]:

Reproduce aleatoriamente el contenido mostrado
en la pantalla de visualizacién de contenido.

[Seleccionar]:

Reproduce los archivos seleccionados en el
orden de clasificacién mostrado en la pantalla de
visualizacion de contenido.

[Programar]:

Reproduce el archivo seleccionado en el orden
seleccionado.

B [Duracién de la imagen]

Ajusta la hora de visualizacion de archivos de imagenes
fijas.
10 seg. a 600 seg.

H [Informacién automatica de contenidos]

Cuando esta ajustado en [Encendido], la informacion
de contenido se muestra automaticamente al principio
de la reproduccion de contenido, y la informacion se
borra automaticamente tras un periodo de tiempo
determinado.

B [Visualizacion de guia de operaciones]

Cuando esta ajustado en [Encendido], la guia de
funcionamiento se muestra automaticamente al principio
de la reproduccion de contenido, y la informacion se
borra automaticamente tras un periodo de tiempo
determinado.

El control de reproduccion (consulte la pagina 148)
se realiza Unicamente cuando se muestra la guia de
funcionamiento. Si no se muestra, la unidad muestra
la guia de funcionamiento sin realizar el control de
reproduccion.

Cuando esta ajustado en [Apagado], la guia de
funcionamiento no se muestra al principio de la
reproduccion de contenido. El control de reproduccion
se realiza independientemente de Mostrar/Ocultar la
guia de funcionamiento.

Cuando [Método de reproduccion] esta ajustado en
[Unico], la informacion de reproduccién y la guia de
funcionamiento se muestran automaticamente solo al
principio de la primera reproduccién de contenido.
Cuando el [Método de reproduccion] es [Seleccionar]
o [Programar], se pueden seleccionar hasta

99 archivos.

Este menu se atenuara y no se podra ajustar
mientras se reproduzca el contenido.



Ajustes de Screen Transfer

[Ajustes de Screen Transfer] - Pantalla del submenu

Ajustes de Screen Transfer

Funcion de Screen Transfer < Activar
Interrupciones <

Cédigo PIN <

Apagado
Encendido

M [Funcion de Screen Transfer]

Configure la funcién que permite visualizar imagenes
mediante la aplicacién especifica de Panasonic “Screen
Transfer” para activarla o desactivarla.

H [Interrupciones]
Determina si se permitira que otro usuario interrumpa el
video mientras este se muestra con “Screen Transfer”.
[Apagado]:
Desactiva la interrupcién del video.
[Encendido]:
Activa la interrupcién del video.

H [Cédigo PIN]
Determina si sera necesario introducir un cédigo PIN al
conectarse a esta unidad mediante “Screen Transfer”.
[Apagado]:
No es necesario introducir un cédigo PIN.
[Encendido]:
Es necesario introducir un cédigo PIN.

» Esta funcion no funciona durante la comunicacion
con la configuracion de la IPv6.

Ajustes de presentacion inalambrica

En este menu se configuran los ajustes de la conexion
del sistema de presentacion inalambrico.

Para obtener mas informacion, consulte las
instrucciones de funcionamiento en la siguiente pagina
de soporte.
(https://panasonic.net/cns/prodisplays/wps2/)

[Ajustes de presentacion inalambrica] - pantalla del
submenu

Ajustes de presentacion inaldambrica

Ajuste del color de fondo <
Y/M/D
Activar

Ajuste de la Fecha/Hora (<
Enlace de idioma <

Ajustes de botones de funciones

Asigna funciones especificas a los botones numéricos
(de <1> a <6>). Los botones pueden utilizarse como
tecla de acceso directo asignando operaciones que se
utilizan frecuentemente.

1 Seleccione el botén numérico con A
V y pulse <ENTER>.

[Ajustes de botones de funciones] - Pantalla de
submenu

Ajustes de botones de funciones

Bot6n de funcién 2 HDMI2
HDMI3
Botén de funcion 4 UsB-C
Botén de funcién 5 PC
MEMORY VIEWER

< Encendido >

Botén de funcién 3

Botén de funcién 6
Guia de botones de funciones

2 Cambie [Grupo] con 4.

Botén de funcién 1

< Entrada
HDMI1

Grupo
Entrada

3 Seleccione la funcién (Entrada /
Recuperar memoria / Acceso directo)
con A V y establezca la funcion que
desea asignar con 4 p.

[Entrada] (Seleccién de entrada directa)
La entrada puede seleccionarse con una
operacioén de un solo toque.
[HDMI1] / [HDMI2] / [HDMI3] / [USB-C] / [SLOT]
| [PC]/[PC [YPBPR]] / [Screen Transfer] /
[USB/Internal Memory] / [MEMORY VIEWER] /
[WHITEBOARD]

[Recuperar memoria]
La memoria puede cargarse con una operacion de
un solo toque.
Consulte “Recuperar memoria”. (consulte la
pagina 55)
[MEMORY1] / [MEMORY2] / [MEMORY3] /
[MEMORY4] / [MEMORY5] / [MEMORY6]

© Las opciones aparecen con los nombres establecidos
en [Guardar memoria]. (consulte la pagina 55)
[Acceso directo]
[Senal], [Protec. pantalla], [TEMPORIZADOR
ajuste], [Ajustes energia monitor],
[Configuraciéon de red], [MULTI DISPLAY],
[Ajustes de formato vertical]

© Pulsar el botén numérico visualiza la pantalla
del menu. Pulsar el botén de nuevo sale de la
pantalla del menu.

[Apagado]
o Al pulsar el botéon numérico, la unidad se apaga.
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[Encendido]

Al pulsar el botén numérico, la unidad se
enciende.

[Enmudecer Audio&Video]

Pulsar el boton numérico silencia el audio y las
imagenes.
Para cancelar, pulse cualquier boton en
el mando a distancia excepto el <Standby
(ENCENDIDO/APAGADO)>.

[Zoom digital]

Cambia al modo [Zoom digital] pulsando los
botones numéricos. (consulte la pagina 45)

[ID monitor / Nombre de pantalla]

Al pulsar el botén numérico, aumenta [ID
monitor] y [Nombre de pantalla].

[Operaciéon HDMI-CEC]
Pulse los botones numéricos para mostrar
la pantalla de operaciones del dispositivo
compatible con HDMI-CEC.

[Editar lista de reproduccion]

Pulsar el boton numérico visualiza la pantalla
[Editar lista de reproduccion]. (consulte la
pagina 139)

[Conmutacion Modo Vertical]

Al pulsar el botén numérico, [Ajustes de formato
vertical] - [Vista en formato vertical] se alterna
entre [Encendido] y [Apagado].

[Conmutacion de visualizaciéon mult.]

Al pulsar el boton numérico, [MULTI DISPLAY] -
[Vis. pant. multiple] se alterna entre [Encendido]
y [Apagado].
[Conmutacion de conexién (DISPOSITIVO)
USB]

(Compatible con la version 1.5000 y
posteriores)

Al pulsar el botén numérico, se alterna el
destino de la conexién del terminal USB
DEVICE entre [Interno], [USB-C] y [SLOT].

Al pulsar A 'V de la unidad principal mientras no se
visualiza la pantalla del menu, se cambia el destino
de la conexion del terminal USB DEVICE.

La operacion de apagado o la operacion de cambio
de entrada restablece el destino de la conexién
establecido para [Conmutaciéon de conexion
(DISPOSITIVO) USB] al valor establecido para
[Ajustes de modo] - [Ajuste conexién (DISPOSITIVO)
USB] (consulte la pagina 102).

Esta funcién no funciona con las entradas
USB / Internal Memory / MEMORY VIEWER /
WHITEBOARD.
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Condicién de envio

Las siguientes funciones se asignan a los botones
numéricos como ajuste predeterminado de fabrica.

[Entrada]

HDMI1

HDMI2

HDMI3

USB-C

PC

MEMORY VIEWER

Ol AR WIN| -

B [Guia de botones de funciones]

Establece la visualizacion de las funciones cuando se
pulsan los botones numéricos. Ajuste para cada grupo
de funciones.

[Encendido]:

Visualiza la lista de funciones para los botones
numeéricos.

[Apagado]:
No visualiza la lista de funciones. La operacion se
inicia cuando se pulsan los botones numéricos.

Cuando se pulsa <FUNCTION>, se visualiza [Guia
de botones de funciones] independientemente de la
configuracion de [Encendido] / [Apagado].
B Para utilizar el acceso directo (botones
numéricos)
1 Pulse <FUNCTION> o <1> — <6>.
[Guia de botones de funciones] se visualizara.

[Guia de botones de funciones]: Cuando se
establece [Apagado], pulsar el botén numérico inicia
la operacion.

Ejemplo: Entrada
Botén de funcién

HDMI1
HDMI2

HDMI3

USB-C

PC

MEMORY VIEWER

2 Pulse <1> - <6>,

La funcion para el botén pulsado inicia su
funcionamiento.



Ajustes de diseio de color

Establece COLOUR DESIGN

[Ajustes de disefio de color] — Pantalla de submenu

Ajustes de disefio de color

de color

Guardar

@Ajuste [Universal] u [Original] y seleccione [Guardar].
[Original]:  El nimero de paletas de color que se
pueden usar en WhiteBoard aumenta.
[Universal]: Activa combinaciones de color teniendo
en cuenta el disefio universal.
Se emplean paletas de color que son
faciles de ver en WhiteBoard.

@ Se muestra un mensaje de confirmacion.
Seleccione [Si] para aplicar el ajuste.

Ajustes de disefio de color

Los ajustes del disefio de color cambiaran.

El cambio surtrd efecto la préxima vez que encienda
el producto.

s ]

* Una vez cambiado el ajuste, el cambio se aplicara la
proxima vez que se encienda la unidad.

Pulse <Botén de Encendido / Apagado alimentacion
de red> (/| ) para apagar. Si el <Boton de
Encendido / Apagado alimentacion de red> esta
bloqueado, desconecte la clavija del cable de CA de
la toma de corriente.

» Cuando se ajusta en [Universal], se muestra un
mensaje durante el inicio.

Ajustes de O

Realiza diferentes ajustes para los menus en pantalla.
[Ajustes de OSD] - pantalla del submenu
Ajustes de OSD

Posicién de menu < Derecha

Duracion exhibicion ment < 60 seg.
Encendido

Visualizacion en pantalla <
Transparencia de OSD <0
Memoria OSD <

Encendido

B [Posiciéon de ment]

Establece la posicion de visualizacion en el menu en
pantalla.

Cada vez que se pulsa € o P, cambia la posicién de
visualizacion del menu en pantalla.

Ejemplo de visualizacion:

Izquierda

Centro

B [Duracion exhibicién menu]
Establece el tiempo de duracion de la visualizacion para
el menu en pantalla.

[5 seg.] a [180 seg.]

B [Visualizacion en pantalla]

Ajuste para mostrar/ocultar la siguiente visualizacion en
pantalla.

* Visualizacién de encendido
» Visualizacion del cambio de sefial de entrada
» Visualizacion de sin sefal

* Visualizacion No hay medios externos (en la entrada
USB)

» Visualizacion MUTE tras mostrar la pantalla del menu

© Visualizacion del tiempo restante del temporizador de
apagado cuando quedan 3 minutos
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» Visualizacion al responder a comandos desde el
control externo
[Encendido]:
Muestra la visualizacion en pantalla.
[Apagado]:
Oculta la visualizacién en pantalla.

H [Transparencia de OSD]

Establece el indice de transparencia del fondo de la
visualizacion en pantalla.

0a100

B [Memoria OSD]
Establece si mantener o no la posicién del cursor en la
pantalla del mend.
[Apagado]:
La posicién del cursor no se mantiene.
[Encendido]:
La posicién del cursor se mantiene.

» Aunque esté establecido en [Encendido], si se
desconecta la unidad principal, la posicién del cursor
no se mantiene.

Este menu muestra la informacion de esta unidad
y restablece los datos al estado predeterminado de
fabrica.

[Opciones] - Pantalla de submenu

Opciones

Licencias de software
Contrasefia de clonacién
Clonacion de datos USB
Clonacién de datos LAN

Salida de datos de registro
Contrasefa de seguridad

Valores predeterminados

H [Informacioén de pantalla]

Muestra el nimero de serie, la version de software y el
tiempo de uso de esta unidad.

H [Licencias de software]

Muestra la licencia de software.

H [Contrasefia de clonacion]
Establece la contrasefa para la funcién de clonacion.

Para obtener mas informacién sobre los ajustes,
consulte “Cambio de la contrasefia de clonacion”.
(consulte la pagina 180)

(_Nota )

» La contrasefia inicial en el estado predeterminado de
fabrica es [AAAA].

» Cambie la contrasefa con frecuencia y establezca
una que sea dificil de adivinar.
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* Para el método de inicializacién de la contrasefia de
clonacién, pongase en contacto con el distribuidor al
que haya comprado el producto.

H [Clonacién de datos USB], [Clonacion de
datos LAN]

Copia los datos de una unica pantalla a varias pantallas

a través de un dispositivo de memoria USB o a

través de LAN. Para obtener mas informacioén sobre

los ajustes, consulte “Uso de la clonacién de datos”.

(consulte la pagina 176)

M [Salida de datos de registro]

Guarda un registro de reparaciones del dispositivo de
memoria USB.

B [Contrasena de seguridad]

Establezca una contrasefia para proteger los ajustes de
esta unidad.

Apagado >

[Contraseiia de seguridad]
[Apagado]:
Desactiva el control de contrasefia de seguridad.
[Encendido]:
Activa el control de contrasefia de seguridad.
[Contraseiia]

Se visualiza el teclado para ajustar la contrasefia. Tras
introducir la contrasefia, seleccione [Si]; se visualizara
la pantalla de confirmacion. Vuelva a introducir la
contrasefa y seleccione [Si]; se determinara la
contrasefia.

© Introducir caracteres (consulte la pagina 183)
[Guardar]

Guarda en la unidad de pantalla los ajustes indicados
anteriormente.

(_Nota )

© La contrasefia predeterminada es “1111”.

© La contrasefa de seguridad se utiliza cuando se
ejecutan las opciones [Valores predeterminados] y
[Configuracién de red] - [Restablecer].

© Cambie la contrasefa de forma periddica para hacer
que sea dificil de adivinar.

© Para saber cémo inicializar la contrasefia de
seguridad, consulte a su distribuidor.

H [Valores predeterminados]

Restablece los datos de esta unidad al estado
predeterminado de fabrica. Para obtener mas
informacidn sobre los ajustes, consulte “Condicion de
envio”. (consulte la pagina 187)



Ajustes control

Ajusta cada elemento de la funcién que activa el control
de varias pantallas a la vez o de forma individual.

Los menus relacionados con DIGITAL LINK se
muestran cuando la placa terminal DIGITAL LINK
esta instalada en la ranura de expansion (SLOT).

[Ajustes control] - Pantalla de subment

Ajustes control

Control serie < SERIAL IN >

ID tor 0

Funcion ID mando Apagado

Apagado

Encendido

Apagado
A

Funcion ID serie
Respuesta serie (Normal)
Respuesta serie (todos los ID)
Grupo serie ID
Respuesta serie (ID grupo)
Posicion en cadena serie

<
<
<
<
<
<
<
<

H [Control serie]
Selecciona el terminal de control RS232-C.
[SERIAL IN]:

Realiza el control mediante el terminal SERIAL IN
de la pantalla.

[SLOT]:
Realiza el control a través de la placa de funciones
insertada en la RANURA de esta unidad.

H [ID monitor]

Ajuste el nimero de ID al controlar la pantalla con
[Funcién ID mando] y [Funcién ID serie].

0 a 100 (valor estandar: 0)

B [Funcion ID mando]
Activa / desactiva la [Funcién ID mando].
[Apagado]:
Desactiva la [Funcién ID mando]. (Puede utilizarse
de la misma forma que el mando a distancia
normal).
[Encendido]:

Activa la [Funcién ID mando]. Efectiva al cambiar
a [Encendido].

Para utilizar la [Funcién ID mando], se necesita
establecer numeros de ID tanto para el mando a
distancia como para la unidad de la pantalla.

Para establecer un numero de ID para el mando a
distancia, consulte la pagina 182.

Para saber como restablecer los ajustes a los de

fabrica, consulte “Inicializacion”. (consulte la pagina
188)

B [Funcioén ID serie]

Establezca este elemento para controlar el control
externo con el PC conectado al terminal SERIAL de
acuerdo con el numero de ID de la pantalla.

[Apagado]:

Desactiva el control externo por el ID.
[Encendido]:

Activa el control externo por el ID.

B [Respuesta serie (Normal)]

Establece si se debe enviar el comando de respuesta a
los comandos normales sin ID.

[Apagado]:

No responde. (Incluido el comando de consulta)
[Encendido]:

Responde.

B [Respuesta serie (todos los ID)]
Ajusta si se debe responder o no al comando cuando se
recibe el comando en serie de ID nimero “0”.
[Apagado]:
No responde.
[Encendido]:
Responde.

B [Grupo serie ID]

Al controlar varias pantallas de forma simultanea a
través de la comunicacion en serie, esas pantallas se
agrupan en una.

A a G (7 grupos)

B [Respuesta serie (ID grupo)]
Establece si se debe responder o no al comando
cuando se recibe el comando en serie que especifica
el grupo.
[Apagado]:
No responde.
[Encendido]:
Responde.
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H [Posicion en cadena serie]

Establece el primer y el ultimo terminal de la conexién
de encadenado en forma de margarita al controlar

en serie esta unidad a través de la conexion de
encadenado en forma de margarita mediante DIGITAL
LINK.

[~:
Cuando se controla esta unidad sola con el control
de serie, 0 se conecta en una posicion distinta
del primer y ultimo terminal en un encadenado en
forma de margarita

[Arriba]:

Cuando se conecta en el primer terminal en un
encadenado en forma de margarita

[Final]:

Cuando se conecta en el Ultimo terminal en un
encadenado en forma de margarita

Ajusta y comprueba las conexiones de cada sensor.
[Ajustes del sensor] — Pantalla de submenu

Sensor de luz ambiental < Ahorro de consumo Min. >

Sensor de proximidad < Operacion contenido >

Sensor de color
Modo <
Ajustar balance de blancos
Aj. de color de 2 pantallas

< Temperatura color >
lluminacién >

B [Comprobacion de conexion]
Comprueba las conexiones de los sensores.

Se visualizan los mensajes siguientes seguln el
estado.

Estado Pantalla

Conectado Operacion del sensor correcta

No conectado Compruebe la conexién del

sensor.

Ajuste cada sensor una vez haya visualizado
[Operacioén del sensor correcta).

H [Sensor de luz ambiental]
Ajusta el funcionamiento del sensor de luz ambiental.
[Apagado]:
Desactivado
[Ahorro de consumo Min.], [Max.]:

Ajusta automaticamente el brillo de la

retroiluminacion en funcién del entorno de

visualizacion.

[Max.]:Establece un ajuste adecuado para
entornos brillantes.

[Min.]: Establece un ajuste adecuado para
entornos oscuros.

Espafiol

(_Nota )

Para obtener mas informacion sobre [Ahorro de
consumo], consulte la pagina 69.

Cuando [Configuracién] - [Modo energia monitor] esta
ajustado en [Encendido], [Sensor de luz ambiental]
esta fijado en [Apagado] y no se puede ajustar.

Cuando el [Sensor de luz ambiental] esta
funcionando, [Ahorro de consumo] no se puede
ajustar.

M [Sensor de proximidad]
Ajusta el funcionamiento del sensor de proximidad.
[Apagado]:
Desactivado
[Operacion contenido]:

Se utiliza para administrar el contenido de
reproduccion del reproductor multimedia USB.

Funcionamiento del sensor de proximidad
durante la reproduccion del Reproductor medios
UsB

Sostenga una mano, etc. cerca del sensor
(10 cm o menos):

Salta al archivo de reproduccion anterior.

Aleje la mano, etc. del sensor (aprox. 20 cm):
Salta al archivo de reproduccién siguiente.
[Operacion de energia]:

Se utiliza para la operacion de encendido/
apagado.

Sostenga una mano, etc. durante al menos 3

segundos cuando se encienda la unidad (10 cm
0 menos):

Apaga la unidad (espera).

Sostenga una mano, etc. durante al menos 3
segundos cuando se apague la unidad (espera)
(10 cm o menos):

Enciende la unidad.

Para obtener informacién sobre el reproductor
multimedia USB, consulte la pagina 132.

Cuando la [Funcién de programar reproduccion] esta
activada, el funcionamiento del sensor de proximidad
(operacion de salto) esta desactivado.

Las distancias son aproximadas y varian en funcién
del color o la forma de la mano, etc.

No toque la superficie frontal del sensor con la mano,
etc.

B [Sensor de color]
Ajusta el funcionamiento del sensor de color.
[Apagado]:
Desactivado
[Temperatura color]:

Ajusta automaticamente la temperatura de color en
funcién del entorno de visualizacion.

[Ajuste de blancos]:

Ajusta automaticamente el balance de blancos
(Matiz) en funcién del entorno de visualizacién.



[Realce de color]:

Ajusta automaticamente el énfasis de color
(Realce de color) en funcion del entorno de
visualizacion.

[Temp.color/Realc.col]:

Ajusta automaticamente la temperatura/el énfasis
de color (Realce de color) en funcién del entorno
de visualizacion.

[Ajust.blan/Realc.col]:

Ajusta automaticamente el balance de blancos
(Matiz)/énfasis de color (Realce de color) en
funcién del entorno de visualizacion.

H [Modo]

Ajusta el modo de funcionamiento (modo sensible)
del sensor de color segun el entorno de la instalacion.

[lluminacion]: Establece un ajuste adecuado para el
entorno de la habitacion.

[Luz]: Establece un ajuste adecuado para entornos
brillantes.

Para obtener mas informacion sobre [Temperatura
color], consulte la pagina 52.

Para obtener mas informacion sobre [Matiz], consulte
la pagina 51.

Para obtener mas informacion sobre [Realce de
color], consulte la pagina 53.

M [Ajustar balance de blancos]

Ajusta el balance de blancos de la pantalla mediante
el sensor de color.

Ajustar balance de blancos

Temperatura color < 10700K >

Iniciar ajustes
Restablecer

[Temperatura color]:

Establece el valor objetivo para la temperatura de
color.

[Iniciar ajustes]:

Inicia el ajuste del balance de blancos.
[Restablecer]:

Restaura el valor de ganancia RGB ajustado con

el sensor de color para restablecerlo al valor de
ganancia RGB predeterminado de fabrica.

El valor ajustado se almacena en [Imagen] -
[Temperatura color] - [Usuario2].

La operacioén no esta disponible cuando el [Imagen] -
[Modo de Imagen] de la pantalla que desee ajustar se
establece en [DICOM].

Cuando ajuste el moédulo del sensor al panel, no lo
empuje con demasiada fuerza.

Al realizar el acoplamiento del médulo del sensor a
la pantalla de nuevo, use cinta adhesiva de doble
cara, etc.

Antes de realizar el ajuste, encienda la unidad
durante al menos 1 hora en estado de sefial de
imagen visualizada.

Procedimiento de ajuste

1 Seleccione la temperatura de
color que desee establecer en
[Temperatura color].

2 Coloque la parte frontal del sensor
hacia el panel dentro del cuadrado
mostrado en el centro de la pantalla.

D

Moédulo de sensor

3 Seleccione [Iniciar ajustes] y pulse
<ENTER>.
Comienza el ajuste.

4 Si se muestra [Ajuste correcto], el
ajuste se habra completado.
Si se muestra [Error al ajustar], realice el ajuste
de nuevo.

Iniciar ajustes Ajuste correcto

Restablecer

M [Aj. de color de 2 pantallas]
Armoniza el color de 2 pantallas mediante el sensor
de color.
Aj. de color de 2 pantallas

Temperatura color 10700K

Inicio medicion del set de ref.

Inicio ajuste conjunto de ajustes

[Temperatura color]:

Visualiza la configuracién de la temperatura de color
de la pantalla de referencia.

[Inicio medicién del set de ref.]:

La medicion comienza al seleccionar este elemento
después de ajustar el sensor en la pantalla de
referencia.

[Inicio ajuste conjunto de ajustes]:

El ajuste comienza al seleccionar este elemento
después de ajustar el sensor en la pantalla que
desee ajustar.

Establezca la conexién entre 2 pantallas mediante un
cable cruzado RS-232C (hembra-hembra).

Compruebe que [Ajustes control] esta configurado
como se muestra a continuacioén en las 2 pantallas.

« [Control serie] esta ajustado en [SERIAL IN].

« [Respuesta serie (Normal)] esta ajustado en
[Encendido].
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Cuando ajuste el médulo del sensor al panel, no lo
empuje con demasiada fuerza.

Al realizar el acoplamiento del médulo del sensor a
la pantalla de nuevo, use cinta adhesiva de doble
cara, etc.

Antes de realizar el ajuste, encienda la unidad
durante al menos 1 hora en estado de sefial de
imagen visualizada.

Utilice el médulo del sensor de la pantalla que desee
ajustar.

El funcionamiento del menu no esta disponible
cuando [Imagen] - [Temperatura color] esta ajustado
en [Nativo], [Usuario1] o [Usuario2] en la pantalla de
referencia.

La operacién no esta disponible cuando el [Imagen] -
[Modo de Imagen] de la pantalla que desee ajustar se
establece en [DICOM].

Procedimiento de ajuste

1 Establezca la conexion entre 2
pantallas mediante un cable cruzado
RS-232C.

2 Seleccione [Aj. de color de 2
pantallas] en la pantalla que desee
ajustar y pulse <ENTER>.

Se mostrara un cuadrado en el centro de la
pantalla.

Pantalla de referencia

Cable cruzado RS-232C

»

Pantalla de ajuste

Médulo de sensor
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3 Ajuste la parte frontal del sensor
hacia el panel dentro del cuadrado
mostrado sobre la pantalla de
referencia.

Pantalla de referencia

—

\

Médulo de sensor

\—

Pantalla de ajuste
4 Seleccione [Inicio medicion del set
de ref.] y pulse <ENTER>.
5 Cuando [Ajuste correcto] se
muestre tras la medicion, ajuste
el sensor en la pantalla que desee
ajustar.

Inicio medicion del set de ref. Ajuste correcto

Inicio ajuste conjunto de ajustes

Pantalla de referencia

Médulo de sensor

3

Pantalla de ajuste

6 Seleccione [Inicio ajuste conjunto
de ajustes] y pulse <ENTER>.



7 Sise muestra [Ajuste correcto], el
ajuste se habra completado.
Si se muestra [Error al ajustar], realice el ajuste
de nuevo.

Inicio medicin del set de ref. Ajuste correcto

Inicio ajuste conjunto de ajustes Ajuste correcto

Temporizador de la informacion

Configura la manera de informar de que no hay ninguna
sefial o de que sube la temperatura.
Controles RS-232C:
Envio automatico de una advertencia o de un
mensaje de error desde la pantalla.
Controles LAN:

Obtenga el mensaje de error o advertencia desde
la pantalla.

[Temporizador de la informacion] - Pantalla de submenu
Temporizador de la informacion

Alerta de NO HAY SENAL < Encendido >

Temporizador alerta NO HAY SENAL <

5min >
Error de NO HAY SENAL < Encendido >
Temporizador error NO HAY SENAL < 10min >
Advertencia de temperatura < Encendido >

W [Alerta de NO HAY SENAL]

Cuando esta ajustado en [Encendido], la pantalla
envia la advertencia sin sefial.

B [Temporizador alerta NO HAY SENAL]

Configure el tiempo de deteccién para la advertencia
sin sefial.

(Rango: 01 - 60, Intervalo: 1 minuto)

M [Error de NO HAY SENAL]

Cuando esta ajustado en [Encendido], la pantalla
envia el error sin sefial.

B [Temporizador error NO HAY SENAL]
Configure el tiempo de deteccion para el error sin
sefial.

(Rango: 01 — 90, Intervalo: 1 minuto)

o La advertencia [Alerta de NO HAY SENAL] y el
error [Error de NO HAY SENAL] no se envian
cuando se detecta el estado sin sefial a través de
cualquiera de las siguientes funciones:

Funcién [Apagado si no se recibe sefal], “Energia
monitor” por cada entrada (consulte la pagina 67)

Ejemplo de configuracion:

© Si no hay sefial cuando se introduce [HDMI1],
primero se activa [HDMI1 Energia monitor] y la
pantalla entra en modo de espera.
[Temporizador alerta NO HAY SENAL]: 5 minutos
[Temporizador error NO HAY SENAL]: 10 minutos

[HDMI1 Energia monitor]: [Encendido] (60
segundos)

© El [Temporizador error NO HAY SENAL] no
puede ser mas corto que el [Temporizador
alerta NO HAY SENAL].

» Aunque se haya conectado una memoria USB
0 una memoria interna, si no hay ningun archivo
que se pueda reproducir, la unidad determina
que no hay presente ninguna sefial.
B [Advertencia de temperatura]

Cuando esta ajustado en [Encendido], la pantalla
envia el mensaje de advertencia.

Ajustes de modo

Establece varias operaciones.

[Ajustes de modo] - pantalla del submenu
Ajustes de modo

Instalacion de pantalla <
Rotacién de imagen

Ajuste control boton ENCENDIDO
Ajuste de la luz LED de encendido

Modo de entrada de PC

Horizontal
Apagado
Apagado
Apagado
PC
USB
Auto
USB-C+SLOT
Terminal LAN

Ajuste conexion (DISPOSITIVO) USB
Seleccion de USB-C/SLOT

<
<
<
<
Usar seleccion de memoria <
<
<
Ajuste de terminal LAN <

H [Instalacién de pantalla]

Establece la orientacion de la visualizacion en pantalla
en el ajuste vertical.

[Horizontal]:
El angulo de la visualizacién en pantalla es para la
instalacién horizontal.

[Vertical]:
La visualizacion en pantalla gira en sentido horario
90 grados para facilitar la vista en el ajuste vertical.

modelo de 98 pulgadas J:

AL

D—Indicador de encendido

* En el ajuste vertical, el indicador de alimentacion
estara en el lado derecho.
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modelo de 75 pulgadas) (modelo de 65 pulgadas)
modelo de 50 pulgadas] (modelo de 43 pulgadas):

I—@—Indicador de encendido

(modelo de 86 pulgadas)
(modelo de 55 pulgadas)

i

En el ajuste vertical, el indicador de alimentacion
estara en el lado superior.
B [Rotacion de imagen]
Ajusta la rotacion de la imagen en el ajuste vertical.
[Apagado]:
Las imagenes no se giran.
[180 grados]:
Las imagenes se giran 180 grados.

Ajuste de [Posicion] cuando [Rotacion de imagen]
esta ajustado en [180 grados]

Cuando [Rotacién de imagen] esta ajustado en [180
grados], la direccion de ajuste es la contraria a la del
estado [Apagado]. (consulte la pagina 48)

Tenga en cuenta estas observaciones para el ajuste.

B [Ajuste control boton ENCENDIDO]

Ajusta la operacion a ejecutar cuando se pulsa el botén
de encendido (/1) de la unidad principal.

[Apagado]:

Apaga la unidad.
[Espera]:

Entra en modo de espera.

H [Ajuste de la luz LED de encendido]

Ajusta la operacion de visualizacion del indicador de
encendido de la unidad principal.

[Apagado]:
No se ilumina.
[Encendido]:
Se ilumina en funcién del estado de alimentacion.

B [Modo de entrada de PC]
Ajuste este modo en funcion del formato de sefial del
terminal PC IN.
[PCI:
Sefial RGB
[PC[YP8PR]]:
Sefial YPePR/YCBCR

La sefial sincronizada admite solo las siguientes
entradas.
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[PC]: Solo entrada de sefial HD/VD
[PC[YPBPR]]: Solo la sefial de entrada sincronizada
superpuesta en la entrada de sefial Y

B [Usar selecciéon de memoria]
Selecciona una memoria para utilizarla.
[USB]:
Utiliza una memoria USB.
[Memoria interna]:
Utiliza la memoria interna.

M [Ajuste conexion (DISPOSITIVO) USB]
Ajusta el destino de conexién del terminal USB DEVICE.
[Auto]:
Cambia el destino de conexion segun el ajuste de
entrada.
USB-C: Conecta al terminal USB-C HOST.
SLOT: Conecta ala SLOT.
Ofras entradas: Conecta al sistema interno de la
unidad principal.
[USB-C]:
Conecta al terminal USB-C HOST.
[SLOT]:
Conecta a la SLOT.
Oftras entradas: Conecta al USB.
[Interno]:
Conecta al sistema interno de la unidad principal.

Se realiza la misma operacién que para el terminal
USB.

(_Nota )
Cuando se ejecuta la funcion [Conmutacién de
conexion (DISPOSITIVO) USB], este ajuste se
desactiva. Se activa configurandolo de nuevo.

M [Seleccion de USB-C/SLOT]

Controla la alimentacion que reciben el terminal USB-C
HOST y el terminal SLOT.
[USB-C]:
Se puede suministrar una potencia maxima de
alimentacién de 60 W al terminal USB-C HOST. En
ese caso, SLOT no puede usarse.

[USB-C+SLOT]:
Tanto el terminal USB-C HOST como el terminal

SLOT pueden usarse. La potencia maxima que
puede recibir USB es de 7,5 W.

Cuando el software principal sea inferior a la version
2.6000, después de cambiar la configuracion,
apague y encienda <Interruptor de alimentacién>; o
desconecte el enchufe de alimentacién de la toma de
corriente y conéctelo de nuevo.



M [Ajuste de terminal LAN]
Selecciona un terminal para el control LAN.
[Terminal LAN]:
Controla desde el terminal LAN de la unidad
principal.
[DIGITAL LINK SLOT]:

Controla desde el terminal de control LAN de la
placa terminal DIGITAL LINK.

Cuando la placa terminal DIGITAL LINK no esta
instalada, el menu no se muestra y el control forzoso
lo realiza el terminal LAN de la unidad principal.

El terminal de control LAN de la placa terminal
DIGITAL LINK no admite la conexion de encadenado
en forma de margarita en relaciéon con el control LAN.

Ajustes de restricc

Ajusta distintas restricciones en las operaciones.
[Ajustes de restriccion] - pantalla del submenu

Ajustes de restriccion

Funcién VOL ma; < Apagado

Nivel de VOL maximo < (

Bloqueo de botones <
Bloqueo del botdn de ENCENDIDO ~ <
Nivel de usuario del controlador ~ <

Apagado
Apagado
Apagado

B [Funcion VOL maxima]
Activa/Desactiva [Funcion VOL maximal].

[Apagado]:
El nivel de volumen de sonido puede configurarse
hasta 100 (maximo).

[Encendido]:

El volumen no puede ajustarse a un nivel superior
al ajustado para [Nivel de VOL maximo].

M [Nivel de VOL maximo]

Ajusta el volumen de sonido cuando se activa [Funcion
VOL méxima].

Emite con el volumen establecido cuando se
selecciona [Nivel de VOL maximo] en el estado
[Encendido] en el menu.

Cuando [Funcién VOL maxima)] se cambia de
[Apagado] a [Encendido], si [Nivel de VOL maximo]
esta ajustado en un valor inferior a [Nivel de VOL
inicial], [Nivel de VOL inicial] automaticamente se
convierte en el mismo de [Nivel de VOL maximo].

H [Bloqueo de botones]
Limita el funcionamiento de los botones de la unidad.
[Apagado]:
Pueden utilizarse todos los botones de la unidad
principal.
[Encendido]:
Se deshabilita el funcionamiento de todos los
botones excepto para el <Boton de Encendido /
Apagado alimentacién de red>.
[MENU & ENTER]:

Bloquea los botones <MENU (Unidad)> y <ENTER
(Unidad)>.

Ajuste del [Bloqueo de botones]
Ajuste con los botones en la unidad.
[Apagado]:

(MDPulse <+ (Unidad)> 4 veces.

@ Pulse <INPUT (Unidad)> 4 veces.
@ Pulse <- (Unidad)> 4 veces.

@ Pulse <ENTER (Unidad)>.

[Encendido]:
(DPulse <- (Unidad)> 4 veces.
@ Pulse <ENTER (Unidad)> 4 veces.
®Pulse <+ (Unidad)> 4 veces.
@Pulse <ENTER (Unidad)>.

[MENU & ENTER]:
(DPulse <ENTER (Unidad)> 4 veces.
@Pulse <+ (Unidad)> 4 veces.
@ Pulse <INPUT (Unidad)> 4 veces.
@ Pulse <ENTER (Unidad)>.

Para saber como restablecer los ajustes a los de
fabrica, consulte “Inicializacion”. (consulte la pagina
188)

B [Bloqueo del botén de ENCENDIDO]
Ajusta el bloqueo para la pantalla <Botén de Encendido
/ Apagado alimentacién de red>.
[Apagado]:
El funcionamiento de <Botén de Encendido /
Apagado alimentacion de red> esta habilitado.

[Encendido]:

El funcionamiento de <Boton de Encendido /
Apagado alimentacion de red> esta deshabilitado.
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M [Nivel de usuario del controlador]
Limita el funcionamiento de los botones del mando a
distancia.
[Apagado]:
Puede utilizar todos los botones del mando a
distancia.
[Usuario1]:
Solamente puede utilizar los botones <Standby
(ENCENDIDO/APAGADO)>, <INPUT>,
<RECALL>, <MUTE>, <VOL +>y <VOL ->en el
mando a distancia.
[Usuario2]:
Solamente puede utilizar el <Standby
(ENCENDIDO/APAGADO)> en el mando a
distancia.
[Usuario3]:
Bloquea todos los botones del mando a distancia.

Para saber cémo restablecer los ajustes a los de
fabrica, consulte “Inicializacion”. (consulte la pagina
188)

Ajustes de S

Ajuste para RANURA.
Este menu solo se visualiza cuando hay instalada una
placa de funciones en la RANURA.
[Ajustes de SLOT] - Pantalla de submenu
Ajustes de SLOT

Informacién sobre SLOT

Vinculo de encendido de SLOT <
Espera SLOT <

Apagado >
Encendido >

Encendido de SLOT
Terminacion forzada de SLOT

H [Informacion sobre SLOT]

Muestra la informacion de la placa de funciones
insertada en la RANURA.

M [Vinculo de encendido de SLOT]

Vincula el accionamiento de la alimentacién de la
RANURA con el accionamiento de la alimentacion de
esta unidad.

[Apagado]:
No vincula.
[Encendido]:

La alimentacion de la unidad se desactiva cuando
la alimentacion de la placa de funciones insertada
se desactiva durante la entrada RANURA o
cuando entra en el modo de ahorro de energia.
Posteriormente, cuando la alimentacion de la placa
de funciones se activa o se recupera del modo de
ahorro de energia, se activa la alimentacioén de la
unidad.
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Si [Control HDMI-CEC] esta ajustado en [Activar],
este menu se atenuard y no se podra ajustar.
(consulte la pagina 71)

Cuando la placa terminal DIGITAL LINK esta
instalada, [Vinculo de encendido de SLOT] esta
atenuado y no se puede establecer.

B [Espera SLOT]

Establece el estado de la fuente de alimentacion
para la RANURA cuando la unidad esta en modo de
espera.
[Apagado]:
No se suministra alimentacion a la RANURA
cuando la alimentacion esta desactivada por el
mando a distancia, etc.
[Encendido]:

Se suministra alimentacién a la RANURA cuando
la alimentacion esta desactivada por el mando a
distancia, etc.

(_Nota )
Cuando [Espera SLOT] esta ajustado en [Encendido],
el indicador de encendido en el modo de espera se
ilumina en morado.
Si [Control HDMI-CEC] esta ajustado en [Activar],
este menu se atenuard y no se podra ajustar.
(consulte la pagina 71)
Cuando se use la placa terminal DIGITAL LINK,
ajuste [Espera SLOT] en [Encendido].

B [Encendido de SLOT]
Activa la alimentacion de la RANURA.

M [Terminacion forzada de SLOT]

Desactiva a la fuerza la alimentacion de la RANURA.
Solo debe emplearse cuando no pueda desactivarse
manualmente por un problema con el sistema
operativo, etc.



Uso de la funcion de red

Esta unidad tiene una funcién de red y puede controlar
la pantalla conectada a la red con su ordenador.

Entorno necesario para conectar
ordenadores

En primer lugar, confirme que su ordenador disponga de
una LAN con cable.

Antes de conectar la pantalla al ordenador, asegurese
de comprobar los siguientes ajustes.

Comprobacion 1: Acerca del cable LAN |

Conecte el cable adecuadamente.

Utilice un cable LAN que sea compatible con la
categoria 5e o superior.

Comprobacién 2: Configuracién de LAN con

cable

Ordenador con funcién de LAN con cable integrada
Encienda la LAN con cable.
Ordenador sin funcién de LAN con cable integrada

Compruebe que su adaptador de LAN con cable se
reconoce adecuadamente y esta encendido.

Instale el controlador del adaptador de LAN con cable
previamente.

Si desea mas informacion sobre la instalacion del
controlador, consulte las instrucciones que se ofrecen
con el adaptador de LAN con cable.

B Acerca del explorador web
El explorador web es necesario para utilizar el control
WEB.
Sistemas operativos compatibles:
Windows y Mac OS
Explorador web compatible:
Internet Explorer 11.0, Microsoft Edge (Windows)
Safari 10.0/ 11.0/12.0/13.0/14.0 (macOS)

Ejemplo de una conexion de red

Para utilizar la funcion de red, establezca cada
uno de los elementos de [Configuracién de red]
y asegurese de establecer [Network control] en
[Encendido].

(consulte la pagina 81)

Cuando se establece en [Encendido], el indicador de
encendido se ilumina en morado en caso de apagado
con el mando a distancia (estado de espera).

Al usar el terminal DIGITAL LINK IN / LAN de la
placa terminal DIGITAL LINK para el control de LAN,
seleccione [Configuracion] - [Ajustes de modo] y
ajuste [Ajuste de terminal LAN] a [DIGITAL LINK
SLOT]. (consulte la pagina 103)

Cuando [Inicio rapido] esta ajustado en [Apagado],

la unidad puede apagarse a través del control de

red incluso aunque [Network control] esté ajustado
en [Encendido]. No obstante, la unidad no puede
encenderse desde el estado de espera, con la
excepcion de que se envie un mensaje de activacion
(paquete magico) desde el equipo de red en la red.
Para controlar ambos, es necesario ajustar tanto
[Inicio rapido] como [Network control] en [Encendido].

W Conexion del terminal LAN

Pantalla (parte trasera de la unidad)

PC

Terminal LAN

Cable LAN (disponible en los comercios)
Concentrador o router de banda ancha

Para el cable LAN, utilice un cable blindado; de lo
contrario, podria producirse ruido de imagen.

Asegurese de que el router de banda ancha o el
concentrador sean compatibles con 10BASE-T /
100BASE-TX.

Tocar el terminal LAN con la mano (o el cuerpo) con
carga electroestatica podria provocar dafios en el
dispositivo debido a su descarga.

No toque el terminal LAN ni la pieza de metal del
cable LAN.

Para obtener mas informacién sobre la conexion,
poéngase en contacto con su administrador de red.

Control de comandos

La funcion de red de la unidad puede controlar la unidad
de la misma forma que el control de serie desde una red.

Comandos compatibles

Los comandos utilizados en el control en serie son
compatibles. (consulte la pagina 30)
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Control de comandos a través de Método de transmision de comandos

LAN Transmision en el siguiente formato de comandos
Datos transmitidos

La comunicacién varia si [Configuracion] -

[Configuracion de red] - [Protocolo de control LAN] esta Simbolo | 5 o 4e | Simbolo | Simbolo
ajustado en [Protocolo 1] o [Protocolo 2]. Encabezado|  de datos de \de ultimo
control control | terminal
1.Cuando [Protocolo de control LAN] Valor hash Soma"tdol
esta ajustado en [Protocolo 1]. alorhas © contro
i [ ] (consulte | (STX) | (cadena | (ETX) (CR)
Se comunica mediante el protocolo especifico de la “Método de 0x02 de 0x03 0x0d
pantalla. conexion”) caracteres
Método de conexion ASCII)
1 Obtenga la direccion IP de la pantalla y el nimero 32 bytes 1 byte |Indefinido| 1 byte 1 byte

de puerto (ajuste predeterminado: 1024) y solicite

conexion a la pantalla. Datos recibidos

La direccion IP y el nimero de puerto pueden

obtenerse desde los siguientes mends. Simbolo de | Parte de | Simbolo de dseirzlt:i(::)
« Direccion IP: control datos control i
terminal
[Configuracion] — [Configuracién de red] —
[Configuracion de LAN] o [Estado red] Comantdol de
contro
« Numero de puerto: (STX) (cadena d (ETX) (CR)
cadena de
[Configuracién] — [Configuracion de red] — 0x02 caracteres 0x03 0x0d
[Configuracion de LAN] ASCII)
Para obtener mas informacion sobre los ajustes, -
conslte la pagina 84. 1 byte Indefinido 1 byte 1 byte
2 La pantalla responde.
Datos de respuesta Respuesta de error
- Simbolo
Parte de Parte de Sln::OlO Mensaje de error de
datos Espacio | Modo | Espacio numer_o altimo ultlr_no
aleatorio terminal terminal
[z “ERR1” :Comando de control
indefinido
ROy g | | Mo | cRy wmmo
(cadena de 0x20 0x31 0x20 hexadecimal 0x0d ERR2 .Fue’ra del rango del
caracteres ASCII) del codigo parametro
ASCII) “ERR3” :Estado ocupado o
10 bytes | 1byte | 1byte | 1byte |8 bytes | 1 byte periodo de recepcion
incorrecto (CR)
Modo: 1 = Modo de proteccion “ERR4” :Tiempo de desconexion ox0d
3 Cree un hash de los siguientes datos con el o periodo de recepcion
algoritmo MDS5 y genere un valor hash de 32 bytes. incorrecto
[zzzzzz22YYYYY] “ERR5” :Longitud de datos
22777777 incorrecta
Numero aleatorio de 8 bytes obtenido en el paso 2 “PDPCONTROL  :Diferencias en la
YyyyY: ERRA” contrasefia
Contrasefia establecida para [Ajustes de la cuenta 4 bytes 0 15 bytes 1byte

de administrador]
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2.Cuando [Protocolo de control LAN]
esta ajustado en [Protocolo 2].
Se comunica con el mismo protocolo que el del
proyector Panasonic
Método de conexién

1 Obtenga la direccion IP de la pantalla y el nimero
de puerto (ajuste predeterminado: 1024) y solicite
conexion a la pantalla.

La direccién IP y el nUmero de puerto pueden
obtenerse desde los siguientes menus.

« Direccion IP:

[Configuracion] — [Configuracién de red] —
[Configuracion de LAN] o [Estado red]

« Numero de puerto:

[Configuracion] — [Configuracién de red] —
[Configuracién de LAN]

Para obtener mas informacién sobre los ajustes,
consulte la pagina 84.

2 La pantalla responde.
Datos de respuesta

Parte de Simbolo
Parte de . . . de
Espacio | Modo | Espacio | numero | . .
datos . | ultimo
aleatorio ]
terminal
[NTCONTROL] [zz222222)
(cadena [1 1 [ (Nimero (CR)
de | 0500 | Ox31 | oxgo | Maknd 0x0d
caracteres del codigo
ASCII) ASCI)
9bytes | 1byte | 1byte | 1byte | 8 bytes| 1 byte

Modo: 1 = Modo de proteccion

3 Cree un hash de los siguientes datos con el
algoritmo MD5 y genere un valor hash de 32 bytes.

[XXxXxXxXX:yyyyy:zzzzzz77]
XXXXXX:
Nombre de usuario establecido para [Ajustes de
la cuenta de administrador]
Yyyyy:

Contrasefia establecida para los [Ajustes de la
cuenta de administrador] arriba indicados

27777777

Numero aleatorio de 8 bytes obtenido en el paso
2

Método de transmision de comandos
Transmision en el siguiente formato de comandos

Datos transmitidos

Simbolo
Encabezado Parte de de ultimo
datos X
terminal
Comando
Valor hash de control
(consulte o o (cadena (CR)
“Método de 0x30 0x30 de 0x0d
conexién”) caracteres
ASCII)
32 bytes 1 byte 1 byte |Indefinido| 1 byte
Datos recibidos
Simbolo
Encabezado Parte de de ultimo
datos .
terminal
Comando de
‘0 o control (CR)
0x30 ox3o | (cadenade | oy
caracteres
ASCIl)
1 byte 1 byte Indefinido 1 byte
Respuesta de error
Simbolo
. de
Mensaje de error L
ultimo
terminal
“ERR1” :Comando de control
indefinido
“ERR2” :Fuera del rango del
parametro
“ERR3” :Estado ocupado o
periodo de recepcion
incorrecto (CR)
“ERR4” : Tiempo de desconexion| 0x0d
o periodo de recepcion
incorrecto
“ERR5” :Longitud de datos
incorrecta
“ERRA” :Diferencias en la
contrasefia
4 bytes 1 byte

( Nota )

Con algunos de los comandos, es posible que no se
incluya una parte de la cadena de caracteres de los
datos transmitidos en los datos recibidos.

Poéngase en contacto con su distribuidor de
Panasonic local para obtener instrucciones detalladas
sobre el uso de los comandos.

Para obtener mas informacién, consulte el siguiente
sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/
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Protocolo PJLink

La funcién de red de la unidad es compatible con PJLink
clase 1y clase 2. Las siguientes operaciones pueden
realizarse desde un ordenador donde se utilice el
protocolo PJLink.

Ajuste de la pantalla
Consulta sobre el estado de la pantalla

Comandos compatibles

Los comandos para controlar la unidad con el protocolo
PJLink son los siguientes.

Clase | Comando Control
1 | POWR Control de alimentacion
0: En espera
1: Encendido

1 |POWR? | Consulta de estado de
alimentacion
0: En espera

1: Encendido

1.2 | INPT Cambio de entrada

* Consulte los parametros de

INST?.
1.2 | INPT? Consulta de cambio de entrada
* Consulte los parametros de
INST?.

1 |AVMT Control de obturador

10: Imagen activada
(silencio de imagen
desactivado)

11: Imagen desactivada
(imagen en silencio)

20: Audio activado
(silencio de audio
desactivado)

21: Audio desactivado
(audio en silencio)

30: Modo de obturador
desactivado (silencio
de imagen y audio
desactivado)

31: Modo de obturador activado
(imagen y audio en silencio)

1 |AVMT? Consulta de control de obturador

11: Imagen desactivada
(imagen en silencio)

21: Audio desactivado (audio
en silencio)

30: Modo de obturador
desactivado (silencio
de imagen y audio
desactivado)

31: Modo de obturador activado
(imagen y audio en silencio)
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Clase

Comando

Control

ERST?

Consulta de estado de error

Primer byte: 0

Segundo byte: 0

Tercer byte: 0

Cuarto byte: 0

Quinto byte: 0

Sexto byte: Otro error. 0 0 2.
Significado de 0, 2.
0: Error no detectado.
2: Error

1,2

INST?

Consulta de lista de cambio de
entrada

11: Entrada PC IN (PC / PC
[YPBPR])

31: Entrada HDMI IN 1 (HDMI1)

32: Entrada HDMI IN 2 (HDMI2)

33: Entrada HDMI IN 3 (HDMI3)

34: Entrada USB-C HOST
(USB-C)

35: Entrada SLOT (SLOT)

36: Entrada WHITEBOARD
(WHITEBOARD)

41: Entrada USB / Internal
Memory (USB / Memoria
interna)

42: Entrada MEMORY VIEWER
(MEMORY VIEWER)

51: Entrada Screen Transfer
(Screen Transfer)

NAME?

Consulta de nombre de pantalla
Se devuelve el nombre
seleccionado en [Nombre de
pantalla].

INF1?

Consulta de nombre de fabricante
Responde “Panasonic”.

INF2?

Consulta de nombre de modelo
Devuelve “55EQ2W”.

(Ejemplo: modelo EQ2W de
557)

INFO?

Consulta de otra informacion

Responde el nimero de
version.

CLSS?

Consulta de informacion de clase
Responde “2”.

SNUM?

Consulta de numero de serie
Responde el nimero de serie.

SVER?

Consulta de version de software
Responde el nimero de version.




Clase | Comando Control

2 INNM? Consulta de nombre de terminal

de entrada

Responde el nombre del terminal
de entrada.

11: PC

31: HDMI1

32: HDMI2

33: HDMI3

34: USB-C

35: SLOT

36: WHITEBOARD

41: USB/ Internal Memory
42: MEMORY VIEWER
51: Screen Transfer

2 IRES? Consulta de resolucion de sefal

de entrada
Responde la resolucién de la
sefal de entrada.

2 |RRES? Consulta de resolucion

recomendada
Responde “3840x2160”.

2 | SVOL Volumen de altavoces
0: Baja el volumen.

1: Sube el volumen.

2 | LKUP Notificacién de enlace

Notifica la direccién MAC
cuando la comunicacion PJLink
esta disponible.

2 | SRCH Busqueda de pantalla

Un dispositivo que esté
conectado a la misma

red y pueda realizar una
comunicacién PJLink clase

2 responde la direcciéon MAC.

Autenticacion de seguridad PJLink

Establezca la contrasefia usada para PJLink en [Ajustes
de PJLink] - [Contrasefia). (consulte la pagina 83)

Al utilizar PJLink sin autorizacién de seguridad,
establezca el uso sin contrasefia (deje el campo en
blanco).
En lo referente a la especificacion de PJLink,
consulte el sitio web de Japan Business Machine and
Information System Industries Association (JBMIA) a
continuacion:

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/index.html

Multi Monitoring & Control Software

La unidad admite el software de advertencia temprana
“Multi Monitoring & Control Software” que monitoriza

y controla los dispositivos (proyectores o pantallas)
conectados a una intranet y detecta signos de
anomalias de dichos dispositivos que podrian surgir en
un futuro.

En cuanto a la funcién de advertencia temprana, el
numero maximo de dispositivos que pueden registrarse
para monitorizar difiere segun el tipo de licencia.
Pueden registrarse hasta 2 048 dispositivos de forma
gratuita durante un maximo de 90 dias tras completarse
la instalacién en el ordenador.

Para obtener mas informacion, consulte el siguiente

sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/

Acerca de la funcion de advertencia temprana, visite

el siguiente sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/pass/

Video Wall Manager

Esta unidad admite el software “Video Wall Manager”,
que permite ajustar multiples pantallas de forma
simultanea o independiente en un ordenador sin
recolocar cables.

Para obtener mas informacion, consulte el siguiente
sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/

Esta unidad no admite Auto Display Adjustment
Upgrade Kit (TY-VUK10).

Content Management Software

Esta unidad admite “Content Management Software”
para crear datos de programacion en un PC necesarios
para reproducir imagenes fijas y en movimiento.
(Compatible con la versién 3.0 y posteriores).
Para obtener mas informacion, consulte el siguiente
sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/

Screen Transfer

Esta unidad es compatible con el software [Screen
Transfer], que envia la pantalla del PC a esta pantalla
mediante LAN.

[Screen Transfer] se puede descargar de [Download]
para el control del explorador web. (consulte la pagina
131)

Para obtener mas informacion, consulte el siguiente
sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/
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Conectar con la LAN | Utilizar el control del
explorador web

Para utilizar la funcion de red, establezca cada
uno de los elementos de [Configuracién de red] Puede utilizar un explorador web para controlar la
y asegurese de establecer [Network control] en unidad y establecer una red y una contrasefia.

[Encendido]. (consulte la pagina 81)

. . Antes de utilizar el control del
Funcionamiento con ordenador explorador web

1 Encienda el ordenador. Para utilizar el control del explorador web, se requiere la
2 Ajuste la red de acuerdo con su configuracién de la unidad y del ordenador.
administrador del sistema. B Acerca del explorador web
Cuando los ajustes de la pantalla son los Establezca cada uno de los elementos de
predeterminados (consulte la pagina 84), el [Configuracion de red] y asegurese de establecer
ordenador puede utilizarse con los ajustes de red [Network control] en [Encendido]. (consulte la pagina
que se indican a continuacion. 81)
Direccion IP 192.168.0.9 (CNota )

N Incluso si el ajuste esta en [Apagado], funcionaran
Mascara de subred 255.255.255.0 las pantallas de control del explorador web que no
Puerta de enlace 192.168.0.1 controlan esta unidad (informacion de visualizacion

[Status], ajustes detallados [Detailed set up] y cambio

de contrasefia [Change password]).

B Configuracién del ordenador
Desactive los ajustes del servidor proxy y active
JavaScript.

El procedimiento de configuracion varia en funcion
de la version del software.

Consulte la descripcién en la AYUDA, etc. del
software.

(Windows)

Windows 10 se utiliza a modo de ejemplo.

Desactivar los ajustes del servidor proxy

1 Muestre la ventana [Propiedades: Internet].
Haga clic en [Inicio] — [Configuracién] — [Red e
Internet] — [Ethernet] — [Centro de redes y recursos
compartidos] — [Opciones de Internet].

2 Haga clic en la pestafia [Conexiones] y, a
continuacion, seleccione [Configuracion de LAN].

3 Desmarque las casillas [Usar scripts de configuracion
automatica] y [Usar un servidor proxy para la LAN].

4 Haga clic en [Aceptar].

Activar JavaScript

1 Muestre la ventana [Propiedades: Internet].
Haga clic en [Inicio] — [Configuracién] — [Red e
Internet] — [Ethernet] — [Centro de redes y recursos
compartidos] — [Opciones de Internet].

2 Establezca el nivel de seguridad de la pestaia
[Seguridad] en [Nivel predeterminado]. También
puede activar la opcion [Active scripting] desde el
boton [Nivel personalizado].
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(Mac)

Desactivar los ajustes del servidor proxy

1 En el menu [Safari], haga clic en [Preferencias].
Se mostrara la pantalla General.

2 En la pestafia [Avanzado], haga clic en el botdn
[Cambiar ajustes...] situado junto a [Proxies].

Haga clic en [Proxies] y establezca un servidor proxy.

3 Desmarque las casillas [Proxy de web] y [Config. de
proxy automatica].

4 Haga clic en [Aplicar ahora].

Activar JavaScript
1 Muestre la opcion [Seguridad] de Safari.
2 Seleccione [Permitir JavaScript] en [Contenido web].

Acceder desde el explorador web

Acceda a la pantalla TOP del control del explorador web
a través de un explorador web.

1 Abra su explorador web.

2 Introduzca el conjunto de direcciones
IP con la opcién [Configuracion de
LAN] de la unidad.

(consulte la pagina 84)
@ http://192.168.0.8/ -

Cuando se hayan establecido el nombre de
usuario y la contrasefia en [Ajustes de la cuenta de
administrador] (consulte las paginas 39 y 82) o con
la funcion de control web, vaya al paso 3.

Cuando no se hayan establecido y la funcion de
control web se use por primera vez, vaya al paso 4.

Haga lo mismo en el caso de los privilegios de
usuario.

3 Introduzca el nombre de usuario y
la contrasena cuando se muestre la
pantalla de autenticacion.

Vaya al paso 7.

Cuando la contrasefa no se haya establecido con
los privilegios de usuario, haga clic en [Aceptar] y
vaya al paso 4.

Windows Security X

iexplore.exe

The server 192.168.0.8 is asking for your user name and
password.

That server also reports: *Display Control".

] Remember my credentials

QK Cancel

4 Establezca el nombre de usuario y la
contrasefa.

Se muestra la pagina Cambiar nombre de usuario
/ contrasefia.

Para [Administrator]

Please input new user name and password.

Account : Administrator
User name
Password

Password(Retype)

Change

Para [User]

Please input new password.

New Password

Retype I

Change

5 Introduzca el nuevo nombre de usuario y
contraseia y, a continuacion, haga clic en
[Cambiar].

La pantalla del paso 3 se vuelve a mostrar.

6 Introduzca el nuevo nombre de usuario y
contrasefa.

Introduzca el nuevo nombre de usuario y
contrasefa establecidos en el paso 5.

7 Haga clic en [Aceptar].

(_Nota )

La contrasefa utilizada aqui es la misma que la
especificada en [Configuracién de red] - [Ajustes de
la cuenta de administrador]. (consulte la pagina 82)
Los ajustes predeterminados son los que se indican
a continuacion:
« Privilegio de administrador
Especifique el nombre de usuario y la contrasefia
establecidos para [Ajustes de la cuenta de
administrador]. (consulte la pagina 39)
« Permiso de usuario
Nombre de usuario: dispuser
Contrasefia: Ninguna
En primer lugar, cambie la contrasefia.
Cuando se ejecute [Restablecer] para [Configuracién
de red] de esta unidad, también es necesario cambiar
la contrasefia después de iniciar sesion. (consulte la
pagina 89)
La contrasefia se puede modificar en la pantalla
Configuracién de contrasefia una vez que se ha
iniciado sesion (consulte la pagina 117). El nombre
de usuario se puede cambiar al conectarse iniciando
sesion con privilegios de administrador.
Si se introduce un nombre de usuario o una
contrasefia incorrectos 3 veces al iniciar sesion, el
campo se bloquea durante varios minutos.
Al utilizar “Detailed set up” (consulte la pagina113),
inicie sesion con derechos de administrador.
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Segun el navegador, las operaciones mostradas
pueden variar.

En ningln caso, Panasonic Connect Co., Ltd. ni sus
empresas asociadas solicitaran a los clientes su
contrasefia directamente.

Aunque se le solicite directamente, no revele su
contrasefia.

Operar con el explorador web

Bl Descripcion de cada seccion
sStatus Tnput status

DISPLAY TYPE SSEQ?
MAIN VERSION L0100EQ2

(D Pestaia Pagina
Haga clic en las diferentes opciones para cambiar
de pagina.

@ [Status]
Haga clic en este elemento para mostrar el estado
de la pantalla.

(® [Display control]
Haga clic en este elemento para mostrar la pagina
Control de pantalla.

@ [Detailed set up]
Haga clic en este elemento para mostrar la pagina
de configuracion avanzada.

(® [Change password]

® [Download]
Haga clic en este elemento para que se muestre
la pagina de descarga de la aplicacion especifica,
[Screen Transfer].

@ [Browser Remote Control]
Haga clic en este elemento para mostrar el Browser
Remote Control en el explorador web, que es el
mismo que el mando a distancia suministrado.
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B Pagina Estado de la pantalla
Muestra el estado de la pantalla.
Haga clic en [Status] — [Display status].

Display Control Window

R Display sams Network st Inpot staus

v DISPLAY TYPE THSSEQ2
control MAIN VERSION L0100EQ2

Detalled

(D Muestra el tipo de pantalla.
(@ Muestra la version del firmware de la pantalla.

B Pagina Estado de la red
Muestra la informacion de configuracion actual de la red.
Haga clic en [Status] — [Network Status].

Inferior a la versién 1.5000
(antes compatible con la IPv6)

Display Control Window

(1 Muestra los detalles de configuracion de la LAN con
cable.

Version 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6)

(1) Para la configuracion de la IPv4

(2) Para la configuracion de la IPv6

Display Cor

[rsm——

(3) Para la configuracion de la IPv4 & IPv6




B Pagina de informacién de la entrada
Muestra la informacioén de la entrada de esta unidad.
Haga clic en [Status] — [Input status].

Display Control Window

(D Muestra la informacion del terminal de entrada.
(@ Muestra la informacion de la sefial de entrada.

(@ Muestra la imagen de entrada en una imagen
simple.

Si la entrada es diferente a la entrada USB/Internal
Memory o a la entrada MEMORY VIEWER, se
muestra el nombre de la sefial de entrada.

En el caso de la entrada USB/Internal Memory y de
la entrada MEMORY VIEWER, se muestra el nombre
del archivo que se estéa reproduciendo.

[----] se muestra en el modo de espera.

Para la entrada PC [YPgPg] no se muestra ninguna
imagen.

Para imagenes protegidas por HDCP, no se muestra
ninguna imagen.

En funcién del ajuste de visualizacion, es posible
que la imagen mostrada no coincida con la imagen
original.

H Pagina Control basico
Pueden realizarse operaciones basicas de la unidad.
Haga clic en [Display control] — [Basic control].

(@ Control de encendido/apagado

(2 Utilice estas opciones para seleccionar las sefiales
de entrada

® silencio del AUDIO
(@ Cambia el modo de aspecto

B Pagina Control de detalles
Pueden realizarse funciones detalladas de la unidad.
Haga clic en [Display control] — [Advanced control].

irol W

@ Introduzca un comando. Utilice el mismo comando
usado para el control de serie.

@ Se mostrara la respuesta de la unidad.

@ El comando se envia y ejecuta.

Una vez que se haya modificado la configuracion,
podra transcurrir un tiempo hasta que se muestre el

estado de la pantalla.

B Configuracién detallada

Al conectarse iniciando sesion con privilegios de
administrador, puede establecer ajustes detallados para
la red relacionada con la pantalla.

B Pagina de configuracion LAN
1 Haga clic en [Detailed set up] en el
menu.

2 Haga clic en [Next].
Aparecera la ventana de configuracion, en la que se
mostrara la configuracion actual.
« Para cambiar los ajustes de LAN, haga clic en
[Change].
- Para volver a la ventana anterior, haga clic en
[Back].

Inferior a la versién 1.5000
(antes compatible con la IPv6)
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Versién 1.5000 y posteriores (_Nota )
(después de la compatibilidad con la IPv6)

Cuando [DHCP ON] esté ajustado, si la direccion
del servidor DNS se adquiere desde el servidor
DHCP, la direccion adquirida es valida.

HoSTNAME

> veson v Cuando en [EAP] se establecen elementos distintos de
[NONE] o [EAP-TLS]

3 Complete los ajustes detallados y
haga clic en [Next].
En esta ventana, pueden realizarse los ajustes del
servidor DNS y HOSTNAME (hasta 20 caracteres),
asi como de la informacién de la direccion
establecida en el menu [Configuraciéon de LAN] de
la pantalla.

Una vez que se hayan introducido todos los

elementos requeridos, haga clic en [Next]. Luego,

aparece una ventana de confirmacion cuando [EAP]

se ajusta en [NONE].

Cuando en [EAP] se establecen elementos distintos (@ [USER NAME]

de [NONE], aparece la siguiente pagina. Introduzca el nombre de usuario de autenticacion
con caracteres alfanuméricos de un byte (excepto el
espacio). (Hasta 64 caracteres)

(2 [PASSWORD]

Introduzca la contrasefia de autenticacion con caracteres
alfanuméricos de un byte. (Hasta 64 caracteres)

(3@ [Back], [Next]
Haga clic en [Back] para volver a la pantalla
anterior.
Haga clic en [Next] para visualizar la pantalla donde
se confirman los contenidos del ajuste.

@ [DIGITAL CERTIFICATE]

Registre el certificado electronico (extension: PFX)
de autenticacion.

DIGITAL CERTIFICATE

Inferior a la version 1.5000
(antes compatible con la IPv6)

Version 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6) ® [CA CERTIFICATE]
Registre el certificado de CA (extension: CER) de
: autenticacion.
e
. Cuando [EAP] es [EAP-TLS], es necesario
establecer la fecha y la hora en la pagina Ajustar
reloj (consulte la pagina 115).
4 Haga clic en [Submit].
Se registrara la configuracion.
Inferior a la versién 1.5000
(antes compatible con la IPv6)
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Version 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6)

Display Control Window

va

Al cambiar la configuracién LAN con una conexion
LAN, podria desconectarse la conexién.

Dependiendo de los ajustes de [Configuracion
de LAN] y [Config. Auto], los contenidos que se
muestran en la pantalla cambian.

B Pagina Ajustar reloj

Ajusta los elementos relacionados con el reloj de esta
unidad.

Haga clic en [Detailed set up] — [Adjust clock].

Display Control Window

(D Campo de seleccion de zona horaria

(@ Botdn de actualizacion del ajuste de la zona horaria

(® Campo de seleccion de la sincronizacion de
pantallas

(@ Campo de seleccién de la unidad principal/
secundaria para la sincronizacién de pantallas

(® Botoén de actualizacion del ajuste de sincronizacion
de pantallas

(® Campo de seleccion de la sincronizacion NTP
@ Campo de entrada del servidor NTP

(Al ajustar la fecha y hora con la sincronizacién
NTP, introduzca la direccion IP o el nombre del
servidor. Para introducir el nombre del servidor, es
necesario ajustar el servidor DNS).

Campo de introduccion de fecha
©) Campo de introduccion de hora

Boton de actualizacién del ajuste de fecha y del
ajuste de sincronizacion NTP

(_Nota )

La fecha y la hora se muestran como [- -] cuando no
estan establecidas.

Cuando [Network control] esta ajustado en
[Encendido] y se encuentra en modo de espera,

la fecha y la hora se mostraran en blanco y no se
podran establecer. [Zona horaria], [Sincronizar
pantalla] y [Sincronizaciéon NTP] tampoco pueden
ajustarse.

Cuando [SYNCHRONIZE DISPLAY] esta ajustado
en [ON] / [CHILD], no es posible ajustar [NTP
SYNCHRONIZATION], [Date] o [Time].

Cuando [NTP SYNCHRONIZATION] estéa ajustado en
[ON], no es posible ajustar [Date] o [Time].

Si la hora se vuelve incorrecta justo después de
establecer la hora correcta, pongase en contacto con
el distribuidor al que haya comprado la pantalla.
[Sincronizacion NTP] funciona solo en el estado de
alimentacion encendida o en el estado de modo en
espera de programacion.

B Pagina Prueba ping

Esta pagina permite comprobar si la red esta conectada
al servidor DNS, etc.

Haga clic en [Detailed set up] — [Ping test].

@ Introduzca la direccion IP del servidor que quiera
probar.

(2 Boton para llevar a cabo la prueba

Pantalla que se muestra cuando la conexién se ha
realizado correctamente.

Pantalla que se muestra cuando la conexion no se ha
realizado correctamente.
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B Pagina Configuracion del puerto de
comandos

Establezca el nimero de puerto que desea utilizar con
el control de comandos.

Haga clic en [Detailed set up] — [Command port set up].

@ Introduzca el numero de puerto que desea utilizar
con el control de comandos.
(2) Botdn de actualizacion de la configuracion.

B Pagina de configuracion de notificacion de
estado

Ajusta la direccion IP y el numero de puerto del PC

cuando “Multi Monitoring & Control Software (consulte la

pagina 109)” esta en funcionamiento cuando informa al

PC del estado de esta unidad.

Haga clic en [Detailed set up] — [Status notification set

up].

Cuando se ajusta la notificacién de estado, si la unidad
no funciona correctamente y su indicador de encendido
parpadea en naranja, el contenido del problema puede
reconocerse incluso desde una ubicacion remota desde
donde no pueda comprobarse directamente el indicador
de encendido.

(D Campo de seleccion de la notificacion de estado

(@ Campo de entrada de direccion IP para notificacion
de PC de destino

(® Campo de entrada de numero de puerto para
notificacion de PC de destino

(@ Botdn de actualizacion de los ajustes
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B Pagina de configuracion de SNMP

Ajusta los diferentes elementos de SNMP.

SNMP (Protocolo simple de gestion de red) es un
protocolo para gestionar dispositivos conectados a la
red.

Si el gestor de SNMP se utiliza para la conexién, puede
obtenerse la informacién del dispositivo de destino y
pueden cambiarse sus ajustes.

Haga clic en [Detailed set up] — [SNMP set up].

@ [SNMP]:

Seleccione la versién de SNMP que vaya a utilizar.
@ [SNMP v1/v2c] [COMMUNITY]

[COMMUNITY NAME]:

Introduzca el nombre de comunidad de SNMP v1/
v2c.

[PERMISSION]:

Seleccione si obtener solo informacién a través de
SNMP v1/v2c o bien obtener informacion y también
realizar el ajuste.

® [SNMP v3] [USER]
[USER NAME]:
Introduzca el nombre de usuario de SNMP v3.
[PERMISSION]:

Seleccione si obtener solo informacion a través
de SNMP v3 o bien obtener informacién y también
realizar el ajuste.

[SECURITY LEVEL]:
Seleccione el nivel de seguridad para SNMP v3.
[AUTHENTICATION PROTOCOL]:

Seleccione el método de autenticacion para SNMP
v3 a partir de SHA1 y MD5.

[AUTHENTICATION PASSWORD]:
Ajuste la contrasefia de autenticacion de SNMP v3.
[PRIVACY PROTOCOL]:

Seleccione el método de cifrado para SNMP v3 a
partir de AES y DES.

[PRIVACY PASSWORD]:
Ajuste la contrasefa de cifrado de SNMP v3.



@ [TRAP SETTINGS]
[TRAP]:
Seleccione la version de SNMP que vaya a utilizar
al enviar TRAP.
[COMMUNITY/USER]:
Seleccione COMMUNITY/USER que vaya a utilizar
al enviar TRAP.
Cuando se selecciona SNMP v1/v2c como una
version de SNMP de TRAP, se utiliza el medio
ajuste COMMUNITY. Cuando se selecciona SNMP
v3, se utiliza el medio ajuste USER.

(® [TRAP ADDRESS] inferior a la versién 1.5000
(antes compatible con la IPv6)
[ADDRESS]:
Ajuste la direccion IP del gestor SNMP que avisa
de TRAP.

[PORT]:
Ajuste el numero de puerto de recepcion de TRAP
del gestor SNMP que avisa de TRAP.

(® [TRAP ADDRESS] versién 1.5000 y posteriores
(después de la compatibilidad con la IPv6)

[IPV4-ADDRESS] Ajuste la direccion IPv4 del
gestor SNMP que avisa de
TRAP.

Ajuste el numero de puerto

de recepcion de la IPv4 TRAP
del gestor SNMP que avisa de
TRAP.

[IPV6-ADDRESS] Ajuste la direccion IPv6 del
gestor SNMP que avisa de
TRAP.

[IPV4-PORT]

[IPV6-PORT] Ajuste el numero de puerto de
recepcion IPv6 TRAP del gestor
SNMP que avisa de TRAP.
(® [TRAP OPTIONS]
[POWER]:

Se envia TRAP si la unidad entra en modo de
espera por “Energia monitor”, [Apagado si no se
recibe sefial] o [Apagado si no hay actividad].

[NO SIGNAL]:

Se envia TRAP si sigue sin haber ninguna sefial en
las siguientes condiciones.

Cuando esta ajustado en [ENABLE(5min)]:

Se envia TRAP si sigue sin haber ninguna sefial
durante 5 minutos.

Cuando esta ajustado en [ENABLE(No signal
error timing)]:

Se envia TRAP si se produce el error de
ausencia de sefial con [Configuracion] —
[Temporizador de la informacién]. (consulte la
pagina 101)

[TEMPERATURE]:

Se envia TRAP si se produce un error de
temperatura.

[AUTHENTICATION]:

Se envia TRAP si se produce un error en la
autenticacion de SNMP.

[FATAL SHUTDOWN]:

Se envia TRAP si se produce un error no
recuperable que requiera apagar la unidad a
la fuerza. Sin embargo, todos los errores no
recuperables no admiten necesariamente TRAP.

El nimero maximo de caracteres que puede utilizarse
para un nombre de comunidad son 32 con caracteres
alfanuméricos de un byte.

El nimero maximo de caracteres que pueden
utilizarse para un nombre de usuario y contrasefia
son 32 con caracteres alfanuméricos de un byte.

Tenga en cuenta que la contrasefia debe
establecerse con 8 caracteres o mas.

Cambie la contrasefia con frecuencia y establezca
una que sea dificil de adivinar.

El gestor SNMP debe estar funcionando en la
configuracion del sistema utilizada.

Si desea mas informacion sobre la MIB (Base de
informacién gestionada) de esta unidad, consulte el
sitio web a continuacion.

https://panasonic.net/cns/prodisplays

Si desea mas informacion sobre los ajustes
del gestor SNMP, péngase en contacto con el
administrador de red.

B Pagina Cambiar nombre de usuario /
contrasefia

Establece la contrasefia.

Haga clic en [Change password].

Select Account

O Administrator =
Account

(D Seleccione [Administrator].
(2 Seleccione [User].
@ Seleccione [PJLink].
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Acerca de [Administrator]

Account : Administrator
User name

Password

User name

@

E— O]

©)

E— )

Password i @
L®

@

Password(Retype)

Change

@ Cuenta

(@ Campo de entrada del nombre de usuario actual
(® Campo de entrada de la contrasefia actual

(@ Campo de entrada del nuevo nombre de usuario
® Campo de entrada de la nueva contrasefa

(® Campo de entrada de la nueva contrasefia (volver a
introducir para confirmar)

@ Boton para ejecutar el cambio de contrasefia

_Nota )

Si la unidad ya se ha registrado en el software de
aplicacién como “Multi Monitoring & Control Software”
que utiliza el control de comunicacién mediante LAN,
cambiar un nombre de usuario o una contrasefa de
“Administrator” deshabilitara la comunicacién con
esta unidad. Si se cambian el nombre de usuario

o la contrasefia de “Administrator”, actualice la
informacion de registro del software de aplicaciéon
aplicable.

Acerca de [User]
Account : User

User name

Password

ord(Retype)

Change

@ Cuenta
(@ Campo de entrada del nuevo nombre de usuario
(® Campo de entrada de la nueva contrasefia

(@ Campo de entrada de la nueva contrasefia (volver a
introducir para confirmar)

(® Boton para ejecutar el cambio de contrasefia
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Cambio de contraseia (derechos de usuario)
Un usuario solo puede cambiar la contrasefia.

Old Password.

New Password

Retype

Change

(D Campo de entrada de la contrasefia actual

(@ Campo de entrada de la nueva contrasefia

(® Campo de entrada de la nueva contrasefia (volver a
introducir para confirmar)

@ Boton para ejecutar el cambio de contrasefia

Puede utilizar caracteres alfanuméricos para un
nombre de usuario.

Puede utilizar hasta 16 caracteres para un nombre de
usuario y una contrasefia.

Al cambiar la cuenta de administrador, se necesitan
tanto el “nombre de usuario actual” como la
“contrasefa actual”.

Consulte a continuacién cuando inicie sesién con
privilegios de administrador y cambie la cuenta.
« Se recomienda no utilizar el nombre de
usuario y la contrasefia actuales o los valores
predeterminados para un nuevo nombre de
usuario o contrasefia.
Consulte a continuacién cuando inicie sesién con
privilegios de usuario y cambie la contrasefa.
« Se recomienda no utilizar la contrasefia actual o el
valor predeterminado para una nueva contrasefia.
Se recomienda utilizar una contrasefia diferente a las
contrasefias del PC y otros dispositivos.

Se recomienda lo siguiente a la hora de cambiar

contrasefias. (Tanto para privilegios de administrador

como para privilegios de usuario)

Incluya al menos 3 tipos de caracteres de entre los

siguientes 4, y la cantidad de caracteres deberia ser

8 como minimo.

« Caracter del alfabeto en mayusculas (A - Z)

« Caracter del alfabeto en minusculas (a - z)

« Namero (0 - 9)

« Caracter especial (~!'@#$ % *&* () _+|}{[]
<>.,/7?' etc)

Se recomienda establecer la contrasefia con los

tipos de caracteres anteriores y no dejar en blanco el

campo de contrasefia.



Acerca de [PJLink]

Account : PILink

Change

(D Campo de entrada de la contrasefia

Solo tiene que establecer la contrasefia para PJLink.

Se pueden utilizar hasta 16 caracteres para una

contrasefa.

Consulte a continuacién cuando inicie sesién con

privilegios de usuario y cambie la contrasefia.

« Se recomienda no utilizar la contrasefia actual o el
valor predeterminado para una nueva contrasefia.

Se recomienda utilizar una contrasefia diferente a las

contrasefias del PC y otros dispositivos.

Se recomienda lo siguiente a la hora de cambiar
contrasefas. (Tanto para privilegios de administrador
como para privilegios de usuario)

Incluya al menos 3 tipos de caracteres de entre los
siguientes 4, y la cantidad de caracteres deberia ser
8 como minimo.

+ Caracter del alfabeto en mayusculas (A - Z)
- Caracter del alfabeto en minusculas (a - z)
« Numero (0 - 9)

« Caracter especial (~!'@#$ % "&*()_+|}{[]
<>.,/7?'etc)
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B Pagina [Certificate]

Para establecer la comunicacién HTTPS, asi como para usar el sistema de control o el software de aplicacion de
Crestron Electronics, Inc., es preciso instalar el certificado de autenticacién en la pantalla.

Haga clic en [Detailed set up] — [Certificate].

Display Control Window

(DICRT Key generate]
Genera la clave CRT (Certificate).

La péagina para generar la clave CRT se muestra al
hacer clic en [Execute].

Para obtener mas informacion, consulte “Generar la

clave CRT” (consulte la pagina 122).
(@I[Self-signed Certificate]

[Generate]:

Genera el certificado autofirmado por la pantalla.

La pagina para generar el certificado autofirmado se
muestra al hacer clic en [Execute].

Para obtener mas informacion, consulte “Generar el
certificado autofirmado” (consulte la pagina 126).

[Information]:

Muestra el estado del certificado autofirmado.

« [Not generated]:
El certificado autofirmado no se ha generado.

+ [(host name)]:
El certificado autofirmado se ha generado y es
valido.
Se muestra el nombre de host registrado en el
certificado autofirmado.

« [Invalid (Reason: Server Certificate installed)]:

El certificado del servidor es valido, por lo que el
certificado autofirmado generado no es valido.
La informacion del certificado autofirmado generado
se muestra al hacer clic en [Confirm].
El certificado autofirmado generado se puede eliminar
haciendo clic en [Delete].
Para obtener mas informacion, consulte “Confirmar la
informacion del certificado autofirmado” (consulte la
pagina 127)

(®[Server Certificate]
[Generate Certificate Signing Request]:
Genera una solicitud de firma (Generate Certificate
Signing Request).
La pagina para generar la solicitud de firma se
muestra al hacer clic en [Execute].
Para obtener mas informacién, consulte “Generar la
solicitud de firma” (consulte la pagina 124)
[Server Certificate install]/[Intermediate Certificate
install]:
Instala el certificado del servidor y el certificado
intermedio.
Para instalar el certificado en la pantalla, se debe
especificar el archivo del certificado y hacer clic en
[Execute].
Para obtener mas informacion, consulte “Instalar el
certificado” (consulte la pagina 125).

[Information]:

Muestra el estado del certificado del servidor.

« [Invalid]: el certificado del servidor no esta
instalado. O la clave CRT actual es diferente a la

clave CRT empleada para solicitar el certificado del
servidor instalado.

« [(host name)]: el certificado del servidor esta
instalado y es valido.
Se muestra el nombre de host registrado en el
certificado del servidor.
« [Expired]: el periodo de validez del certificado del
servidor ha expirado.
El nombre de host registrado en el certificado del
servidor se muestra cuando el certificado del servidor
esta instalado y es valido.
La informacion del certificado del servidor instalado se
muestra al hacer clic en [Confirm].
El certificado del servidor instalado y el certificado
intermedio pueden eliminarse haciendo clic en [Delete].
Para obtener mas informacién, consulte “Confirmar la
informacion del certificado del servidor” (consulte la
pagina 125)

El certificado podria no instalarse segun el ordenador o el explorador web que utilice.
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Diagrama de flujo de los ajustes

El diagrama del proceso de ajuste difiere segun el certificado que se vaya a emplear como certificado de seguridad: el
certificado del servidor o el certificado autofirmado.

Genere la clave CRT.

Al usar el certificado del servidor Al usar el certificado autofirmado

Y

Genere la solicitud de firma.

! Y

Adquiera el certificado del servidor. Genere el certificado autofirmado.

v

Instale el certificado.

!

Seleccione el método de conexién.

!

Establezca el niumero de puerto HTTPS.

!

Haga clic en [Set].

Al usar el certificado del servidor, el procedimiento desde la solicitud a la autoridad de certificacion hasta la
expedicion del certificado del servidor se debe llevar a cabo entre el cliente y la autoridad de certificacién. Para
informarse sobre el medio de solicitud, etc., contacte con la autoridad de certificacion.
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Generar la clave CRT

Genere la clave CRT usada para el cifrado con el método de cifrado de claves publicas RSA (sistema criptografico
Rivest, Shamir y Adleman). La clave CRT es un tipo de clave privada.

1 Haga clic en [Certificate] - [CRT Key generate] — [Execute].

Se muestra la pagina para generar la clave CRT.

Current CRT key

RSA key size
Last modified Not g d _

CRT Key generate

RSA key size 2048bit Execute

Generating a CRT key takes around 2 minutes

2 Haga clic en [Execute].
Al generar la clave CRT por primera vez, aparece el siguiente mensaje tras generarse la clave CRT. Vaya al paso
4).
“CRT key - Generated”
La segunda vez que se genera la clave CRT y las posteriores, aparece el siguiente mensaje.

“The CRT key will be generated. In updating the CRT key, the Server Certificate corresponds to the current CRT
key will become unavailable. Continue?”

3 Haga clic en [OK].
La clave CRT se genera y aparece el siguiente mensaje.
“CRT key - Generated”
4 Haga clic en [OK].
Al hacer clic en [Certificate] — [CRT Key generate] — [Execute] de nuevo, se puede confirmar la longitud de

la clave y la fecha y hora de generacioén de la clave CRT actual con el [RSA key size] y la [Last modified] de la
[Current CRT key] en la fila superior de la pagina de generacioén de claves CRT.

Si se muestra [Not generated] en [Last modified], significa que la clave CRT no se ha generado.

[RSA key size] esta fijada en [2048bit]. El certificado del servidor podria no expedirse segun la autoridad de
certificacion a la que se haya solicitado si la clave tiene una longitud de 2048 bits.

La clave CRT puede tardar hasta dos minutos en generarse aproximadamente.

Cuando la clave CRT se actualice, solicite el certificado del servidor o genere el certificado autofirmado de nuevo
empleando esa clave CRT. Se necesita un certificado vinculado a la clave CRT.

La informacion de la clave CRT previamente generada se guarda aunque la clave CRT se actualice. Para volver a
la clave CRT anterior, consulte “Cancelar la actualizacion de la clave CRT” (consulte la pagina 123).
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Cancelar la actualizacion de la clave CRT

Es posible volver a la clave CRT generada anteriormente solo una vez aunque la clave CRT se actualice.

1 Haga clic en [Certificate] — [CRT Key generate] — [Execute].
Se muestra la pagina para generar la clave CRT.

Current CRT key
2048bit
CRT key
22/01/13 14:10:26 History.

CRT Key generate

2048bit Execute

Generating a CRT key takes around 2 minutes.

2 Haga clic en [History].

Se muestra el contenido siguiente.

RSA key size

Last modified 2022/01/13 14:09:50

Back

3 Confirme [RSA key size] y [Last modified] de la clave CRT para restaurar.

4 Haga clic en [Apply].
Se muestra el siguiente mensaje de confirmacion.

“The previous CRT key will be loaded. Please generate Self-signed Certificate or install the Server Certificate
corresponds to the CRT key. Continue?”

5 Haga clic en [OK].

La clave CRT generada anteriormente figura como la clave CRT actual.

_Nota )

Al volver a la clave CRT generada anteriormente, se requiere un certificado asociado a esa clave CRT.
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Generar la solicitud de firma

Al usar el certificado del servidor expedido por la autoridad de certificacion como certificado de seguridad, genere
la solicitud de firma necesaria para solicitar la expedicién a la autoridad de certificacion. Genere la solicitud de firma
después de generar la clave CRT.

1 Haga clic en [Certificate] — [Generate Certificate Signing Request] — [Execute].
Se muestra la pagina para generar la solicitud de firma.
Server Certificate - Certificate Signing Request
Common Name
Country
State

Locality

Organization

Organization Unit
RSA key size 2048bit

CRT key
Last modified 2022/01/13 14:10:26

Cancel

2 Introduzca la informacién necesaria para la solicitud.

A continuacién se detalla cada elemento. Para efectuar la solicitud, debe introducir la informacion requerida por la
autoridad de certificacion.

Elemento Detalle Limite de longitud
de caracteres
[Common Name] Introduzca el nombre de la pantalla o la direccion IP establecida en 664 caracteres
la pantalla.
Introduzca el codigo de pais indicado en la norma ISO 3166-1 alfa-2
[Country] : _
(dos letras mayusculas).
[State] Indique el estado, etc. 128 caracteres
[Locality] Indique la localidad. 128 caracteres
[Organization] Introduzca el nombre de la autoridad. 64 caracteres
[Organization Unit] |Introduzca el nombre de la unidad de la autoridad. 64 caracteres
[RSA key size] Se muestra la longitud de clave de la clave CRT _
actual.
[CRT key] ”
Lo Se muestra la fecha y hora de generacion de la
[Last modified] —
clave CRT actual.

3 Haga clic en [OK].
Se genera el archivo de solicitud de firma. Introduzca un nombre de archivo y guarde el archivo en la carpeta
deseada.

4 Introduzca un nombre de archivo y haga clic en [Save].
El archivo de solicitud de firma se guarda en la carpeta indicada.

Los caracteres que se pueden introducir son los siguientes.

« NuUmeros de un byte: 0 a 9

« Letras de un byte: “A” a “Z’y “a” a “2”

« Simbolos de un byte: -. _, +/()

La solicitud de firma generada por la pantalla tiene el formato PEM (extension de archivo: pem).

Solicite la expedicion del certificado del servidor a la autoridad de certificacion usando el archivo de solicitud de
firma que ha guardado (formato PEM).
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Instalar el certificado

Instale en la pantalla el certificado del servidor y el certificado intermedio que ha expedido la autoridad de certificacion.

1
2

O b~ O

Haga clic en [Generate] — [Server Certificate install] — [Examinar].

Se muestra un cuadro de didlogo para seleccionar el archivo.

Seleccione el archivo del certificado del servidor y haga clic en [Abrir].

Si la autoridad de certificacion expide el certificado intermedio a la vez que el certificado del servidor, vaya al paso
3).

Si la autoridad de certificacion solo expide el certificado del servidor, vaya al paso 5).

Haga clic en [Examinar] dentro de [Intermediate Certificate install].

Se muestra un cuadro de didlogo para seleccionar el archivo.

Seleccione el archivo del certificado intermedio y haga clic en [Abrir].

Haga clic en [Execute].
El certificado del servidor y el certificado intermedio se instalan en la pantalla.

Haga clic en [OK].

Para confirmar la informacion del certificado del servidor instalado, consulte “Confirmar la informacién del certificado
del servidor” (consulte la pagina 125).

Confirmar la informacion del certificado del servidor

Confirme la informacioén del certificado del servidor instalado en la pantalla.

1

Haga clic en [Certificate] — [Server Certificate] — [Information] — [Confirm].
Se muestra la informacién del certificado del servidor instalado. A continuacion se detalla cada elemento.

Elemento Detalle
[Common Name] |Se muestra el nombre de la pantalla o la direccién IP.
Se muestra el codigo de pais indicado en la norma ISO 3166-1 alfa-2 (dos letras

(7] mayusculas).
[State] Se muestra el estado, etc.
[Locality] Se muestra la localidad.

[Organization] Se muestra el nombre de la autoridad.
[Organization Unit] |No se muestra el nombre de la unidad de la autoridad. Aparece un asterisco.
[Not Before] Muestra la fecha y hora en que se expidio el certificado autofirmado.
[Not After] Muestra la fecha y hora en que expirara el certificado autofirmado.
[RSA key size] |Se muestra la longitud de clave de la clave CRT.

[CRT key]

[Last modified] |Se muestra la fecha y hora de generacion de la clave CRT.

El certificado del servidor instalado y el certificado intermedio pueden eliminarse haciendo clic en [Certificate] —
[Server Certificate] — [Delete].

Sin embargo, no se puede eliminar cuando [HTTPS set up] — [Connection] esta ajustado en [HTTPS]. Eliminelo
después de cambiar el ajuste para establecer la comunicacion HTTP.

Para eliminar el certificado del servidor dentro del plazo de validez, asegurese de tener a mano el archivo del
certificado utilizado para la instalacion. Lo necesitara al volver a instalar el certificado del servidor.
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Generar el certificado autofirmado

Cuando el certificado del servidor expedido por la autoridad de certificacién no se vaya a usar como certificado de
seguridad, es posible usar el certificado autofirmado generado en la pantalla. Genere el certificado autofirmado
después de generar la clave CRT.

1 Haga clic en [Certificate] — [Self-signed Certificate] — [Generate] — [Execute].
Se muestra la pagina para generar el certificado autofirmado.

Selfsigned Certificate - Generate

Common Name
Country
State

Locality

Organization

Organization Unit
RSA key size 2048bit

CRT key
Last modified 2 /13 14:10:26

Cancel

2 Introduzca la informacién necesaria para la generacion.
A continuacién se detalla cada elemento.

Elemento

Detalle

Limite de longitud
de caracteres

[Common Name]

Introduzca el nombre de la pantalla o la direccion IP establecida en
la pantalla.

64 caracteres

Introduzca el codigo de pais indicado en la norma ISO 3166-1 alfa-2

ez (dos letras mayusculas). -
[State] Indique el estado, etc. 128 caracteres
[Locality] Indique la localidad. 128 caracteres

[Organization]

Introduzca el nombre de la autoridad.

64 caracteres

[Organization Unit]

Introduzca el nombre de la unidad de la autoridad.

64 caracteres

[CRT key]

Se muestra la longitud de clave de la clave CRT

[RSA key size] actual.

Se muestra la fecha y hora de generacion de la

Ll clave CRT actual.

3 Haga clic en [OK].

Se genera el certificado autofirmado.

Los caracteres que se pueden introducir son los siguientes.
« Numeros de un byte: 0 a 9

« Letras de un byte: “A”a“Z"y “a” a “z

o

« Simbolos de un byte: -. _, +/()
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Confirmar la informacion del certificado autofirmado

Confirme la informacion del certificado autofirmado generado por la pantalla.
1 Haga clic en [Certificate] — [Self-signed Certificate] — [Information] — [Confirm].
Se muestra la informacion del certificado autofirmado generado. A continuacion se detalla cada elemento.

Elemento Detalle
[Common Name] |Se muestra el nombre de la pantalla o la direccién IP.
Se muestra el cédigo de pais indicado en la norma ISO 3166-1 alfa-2 (dos letras

feeitia| mayusculas).
[State] Se muestra el estado, etc.
[Locality] Se muestra la localidad.

[Organization] Se muestra el nombre de la autoridad.
[Organization Unit] |Se muestra el nombre de la unidad de la autoridad.

[Not Before] Muestra la fecha y hora en que se expidio el certificado autofirmado.
Muestra la fecha y hora en que expirara el certificado autofirmado (hora local
[Not After] correspondiente a las 23:59 del 31 de diciembre de 2035 en la hora del meridiano de
Greenwich).

[RSA key size] |Se muestra la longitud de clave de la clave CRT.
[Last modified] | Se muestra la fecha y hora de generacion de la clave CRT.

[CRT key]

El certificado autofirmado generado se puede eliminar haciendo clic en [Certificate] — [Self-signed Certificate] —
[Delete].

Sin embargo, no se puede eliminar cuando [HTTPS set up] — [Connection] esta ajustado en [HTTPS]. Eliminelo
después de cambiar el ajuste para establecer la comunicacion HTTP.

B Pagina [HTTPS set up]

Especifique esta pagina cuando se vaya a establecer una comunicacién HTTPS (protocolo seguro de transferencia
de hipertexto) cifrada mediante el protocolo SSL/TLS entre el ordenador y la pantalla y se utilice la funcién de control
web.

Haga clic en [Detailed set up] — [HTTPS set up].

Para establecer una comunicacion HTTPS, es preciso instalar previamente el certificado de autenticacion en la
pantalla. Si desea mas informacién sobre la instalacién del certificado, consulte “Pagina [Certificate]” (consulte la
pagina 120).

Display Control Window

Status Network confie

Command port setvp

(D [Connection] @I[HTTPS port]
Establece el método de conexion a la pantalla. Establece el numero de puerto que desea utilizar con
[HTTP]: Usa la comunicacion HTTP. (Ajuste la comunicacién HTTPS.
predeterminado de fabrica) Numeros de puerto permitidos: 1 a 65535
[HTTPS]: Usa la comunicacion HTTPS. Ajuste predeterminado de fabrica: 443
@Iset]

Activa el ajuste.

_Nota )

Cuando el ajuste [Connection] se cambia de [HTTPS] a [HTTP], es posible que la pantalla no se visualice cuando
se estén llevando a cabo operaciones o actualizaciones en la pantalla de control web. En tal caso, elimine la caché
del explorador web.
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B Pagina [Crestron Connected]

Establezca la informacion necesaria para conectar el sistema de control de Crestron Electronics, Inc. a la pantalla, asi
como la informacién para supervisar o controlar la pantalla usando el sistema de control de Crestron Electronics, Inc.

Haga clic en [Detailed set up] — [Crestron Connected].
Display Control Window

status

Display
control

Detailed
sat up

Change
password

Download

Remote Control

[Control System]

®Enablc

Configure el ajuste del sistema de control requerido para conectarse a la pantalla como cliente.

ODisable

Default =3

¥
®Enable

Up to 32 characters

Defauti = 41794

Authentication ODisable

(M [Use TLS]
Establece la comunicacién segura.
[Disable]:
Lleva a cabo una comunicacion no segura.
[Enable]:
Lleva a cabo una comunicacion segura usando TLS
(seguridad de la capa de transporte).

@IIP Address / Hostname]
Introduzca la direccion IP o el nombre de host del
destino de conexion.

®IIPID]
Establece el ID de IP que se emplea para reconocer la
pantalla en la red. (NUmero de cuatro digitos como maximo)
Valor predeterminado: 3

(@[Room ID]
Establece el ID de habitacién que se emplea para
reconocer la pantalla en la red. (Hasta 32 caracteres
de ancho medio)

(® [Non Secure Port]
Establece el niumero de puerto que desea utilizar con
la comunicacion no segura.

Valor predeterminado: 41794

_Nota )

Default = 41796

®Enable

Up t0 20 characters

Up t0 20 characters

(® [Secure Port]
Establece el numero de puerto que desea utilizar con
la comunicacion segura.
Valor predeterminado: 41796

@ [Authentication]
Seleccione la autenticacién con el destino de
conexién utilizado con la comunicacién segura.
[Disable]:
La conexion no se autentica.
[Enable]:
La conexion se autentica.

[User Name]
Introduzca el nombre de usuario que se usara para
autenticar la conexion. (Hasta 20 caracteres de
ancho medio)

(©[Password]
Introduzca la contrasefia que se usara para
autenticar la conexion. (Hasta 20 caracteres de
ancho medio)

40 [Submit]

Actualiza el ajuste [Control System].

Cuando [Use TLS] esta ajustado en [Disable], [Authentication] esta fijado en [Disable] y [Secure Port] no se puede ajustar.
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[Server]

Configure el ajuste necesario para acceder a la pantalla asignada a un servidor usando el sistema de control.

Non Secure Port

Secure Port

Authentication

User Name

Password

Crestron Fusion in the Cloud (FITC) ~ ODisable

Up to 20 characters

Up to 20 characters

FICURL —

(M[Use TLS]
Establece la comunicacién segura.
[Disable]:
Lleva a cabo una comunicacion no segura.
[Enable]:
Lleva a cabo una comunicacién segura usando TLS
(seguridad de la capa de transporte).

@1MPID]
Establece el ID de IP que se emplea para reconocer
la pantalla en la red. (Numero de cuatro digitos como
maximo)

(®[Non Secure Port]
Establece el nimero de puerto que desea utilizar con
la comunicacion no segura.
Valor predeterminado: 41794

@ [Secure Port]
Establece el numero de puerto que desea utilizar con
la comunicacion segura.
Valor predeterminado: 41796

(® [Authentication]

Seleccione la autenticacién con el destino de conexién

utilizado con la comunicacion segura.
[Disable]:

La conexion no se autentica.
[Enable]:

La conexion se autentica.

(®[User Name]
Introduzca el nombre de usuario que se usara para
autenticar la conexion. (Hasta 20 caracteres de ancho
medio)
@ [Password]
Introduzca la contrasefa que se usara para autenticar
la conexion. (Hasta 20 caracteres de ancho medio)
(®[Crestron Fusion in the Cloud (FITC)]
Establece si se usa o no el servidor Fusion en la nube.
[Disable]:
No se usa el servidor Fusion en la nube.
[Enable]:
Si se usa el servidor Fusion en la nube.
(©IFITC URL]
Introduzca la URL del servidor Fusion en la nube.
40 [Submit]

Actualiza el ajuste [Servidor].

[Use TLS] se fija en [Disable] si no esta instalado el certificado del servidor ni el certificado autofirmado.
Cuando [Use TLS] esta ajustado en [Disable], [Authentication] esta fijado en [Disable] y [Secure Port] no se puede

ajustar.

Cuando [Crestron Fusion in the Cloud (FITC)] esta ajustado en [Disable], no se puede introducir la [FITC URL].
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[Auto Discovery]

Establezca el proceso de espera respecto del protocolo de busqueda del sistema de control y el software de

aplicacion.
Auto Discovery
Auto Discovery O Disable @ Enable
(D [Auto Discovery] @ [Submit]
[Disable]: Actualiza el ajuste [Auto Discovery].
Desactiva el proceso de espera.
[Enable]:

Activa el proceso de espera y la deteccion automatica
de la pantalla.

[XiO Cloud]

Configure los ajustes para controlar dispositivos a través de XiO Cloud.

© Disable

®[XiO Cloud] @ [Submit]
[Disable]: Actualiza el ajuste [XiO Cloud].
Desactiva la funcion XiO Cloud.
[Enable]:

Activa la funcién XiO Cloud.

[Proxy]

Configure los ajustes del servidor proxy.

Proxy

® Enable

@ [Proxy] (®[Proxy Server Port No.]
[Disable]: Introduzca el nimero de puerto del servidor proxy.
No se usa el servidor proxy. @ [Submit]
[Enable]: Actualiza el ajuste [Proxy].
Se usa el servidor proxy.

(@I[Proxy Server Name] [Proxy Server Name] no admite la direccién IPv6.
Introduzca el nombre del servidor proxy o la direccion
IPv4.
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B [Download]
Se puede descargar el software “Screen Transfer”, que

envia una pantalla de PC a esta pantalla mediante LAN.

Haga clic en [Download].
Aparecera la pantalla de descarga.

Haga clic en [Screen Transfer] para descargar el
instalador “setup.msi”.

Después de instalar “Screen Transfer”, se puede enviar
la pantalla del PC a esta unidad mediante LAN.

Para obtener mas informacion, consulte el siguiente
sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/

H [Browser Remote Control]

Es posible utilizar la pantalla con los botones de
funcionamiento mostrados en el explorador web.

Haga clic en [Browser Remote Control].
Se muestra la pantalla [Browser Remote Control].
Jeomitniin. Soco

Browser Remote Control

O/l o

SETUP SOUND

PICTURE

w L]
DI

El Browser Remote Control se puede utilizar de la
misma forma que el mando a distancia suministrado.
Para conocer la asignacion o la funciéon de cada botén,
consulte la pagina 36.

Para finalizar el Browser Remote Control, haga clic en
[Display Control Window] o salga del explorador.

Para utilizar esta funcién, establezca [Network
control] en [Encendido]. (consulte la pagina 82)

El Browser Remote Control también se puede
mostrar introduciendo “http://xxx.xxx.xxx.xxx/remote/”
en el campo de introduccién de URL del explorador
web.

OFF TIMER FUNCTION

© XXX.XXX.XXX.XXX €s la direccion IP establecida para
esta pantalla.

La operacion de pulsacion prolongada del botén no
es valida.

No se aplica la restriccion del funcionamiento de
los botones del mando a distancia establecida para
[Configuracién] - [Nivel de usuario del controlador]
(consulte la pagina 104).

Evite utilizar los diversos Browser Remote Control de
forma simultanea.

Las mismas operaciones se aplican tanto a los
privilegios de administrador como a los de usuario.

Si no se muestra la pantalla Browser Remote Control,
poéngase en contacto con su administrador de red.

La pantalla puede volverse blanca durante

un momento al actualizar la pantalla Browser
Remote Control, pero no se trata de un error de
funcionamiento.

Durante el funcionamiento del Browser Remote
Control, no utilice la unidad a través de otros métodos
como, por ejemplo, la pantalla de control web, el
mando a distancia o el comando de control externo.
Si se utilizan las funciones de “retroceso” o “avance”
del explorador web, la visualizacién de la pantalla
puede ser anormal. En ese caso, no se garantizan las
posteriores operaciones. Actualice el explorador web.
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Uso de “Reproductor
medios USB”

En esta seccion se describe la funcién basandose
en la premisa de que se utiliza un dispositivo de
memoria USB conectado al terminal USB.

Si [Usar seleccion de memoria] esta ajustado en
[Memoria interna], se utiliza la memoria interna.

Descripcion de la funcion

El reproductor multimedia USB muestra imagenes
estaticas y en movimiento guardadas en una memoria
USB al insertar el dispositivo de memoria USB en la
pantalla.

Para utilizar esta funcion, ajuste [Reproductor medios
USB] en [Activar] en [Configuracion] - [Ajustes
reproductor medios USB]. (consulte la pagina 90)

Al utilizar el “Reproductor multimedia Unico”, la
unidad evita que aparezca una pantalla en negro en
el momento de cambio de las imagenes fijas o en
movimiento. Tenga en cuenta las restricciones que se
indican a continuacion.

(1) Puede aparecer una pantalla en negro al cambiar
un cédec de una imagen en movimiento.

(2) Puede aparecer una pantalla en negro o las
imagenes pueden tener interferencias al cambiar
a imagenes en movimiento con una velocidad de
fotogramas o una relacion de aspecto diferentes.

Si se utiliza un angulo de vision distinto de 16:9,
podrian producirse interferencias en las imagenes
casi al final de la reproduccion.

Si se inserta una pantalla en negro (de 2 segundos
de duracién aproximadamente) en el momento del
cambio en todas las imagenes en movimiento, se
pueden evitar las interferencias de imagen anteriores
().

([Ajustes reproductor medios USB] (consulte la
pagina 90))

Al utilizar la funcién de transmisién de la lista de
contenido del Multi Monitoring & Control Software
(consulte la pagina 109), se puede transmitir el
contenido (imagenes estaticas o en movimiento)
reproducido en un Reproductor medios USB vy la lista
de reproduccion.

(Solo pueden mostrarse imagenes fijas en archivos
jpg e imagenes en movimiento distintas de H.265/
HEVC.)

Para obtener mas informacién, consulte el manual del
Multi Monitoring & Control Software.
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Reproductor multimedia Gnico
Los archivos se reproducen a través de una sola unidad.

Memoria
usB

Reproductor multimedia

Si conecta varias unidades con cables LAN, podra
reproducir archivos en la memoria USB de forma
simultanea.

Una de estas unidades si convierte en la principal, y las
otras, en las secundarias. A continuacion se muestra un
ejemplo de la configuracién de dos unidades.

Para la conexiéon LAN, consulte “Entorno de red
(Unicamente para el reproductor multimedia)” (consulte
la pagina 138).

Principal Secundaria
Memoria A Memoria
USB usB
— =

Concentrador o router de banda ancha

Para el reproductor multimedia, se requiere un
dispositivo de memoria USB para una unidad.

Para el reproductor multimedia, la unidad principal
requiere tanto el archivo “scenario.dat” como “filelist.
dat”, y la unidad secundaria solo requiere el archivo
“filelist.dat”.

Describa “GrouplD:G01” sin cambiar caracteres
distintos de numeros (se requiere una descripcién
de dos digitos). Sin descripcién, no funciona el
reproductor multimedia.

Cuando se reproducen imagenes en movimiento en
un reproductor multimedia, es posible que se muestre
una pantalla negra durante un determinado periodo
de tiempo en el momento de cambio de las imagenes
en movimiento.



Preparacion

B Dispositivo compatible

Los dispositivos de memoria USB disponibles en
los comercios son compatibles. (Los que tienen
funciones de seguridad no son compatibles. No se
garantiza el funcionamiento).

Los dispositivos de memoria USB diferentes a los de
formato FAT16 o FAT32 no se pueden utilizar.

Es compatible un tamafio de memoria USB de hasta
32 GB.

Es compatible una configuracién de una unica
particion.
W Preparacion
Prepare los archivos siguientes en la raiz de la memoria
USB para el reproductor multimedia.
Archivo de reproduccion
Escenario (segun sea necesario)
Lista de archivos (segun sea necesario)

(_Nota )

Elimine archivos del dispositivo de memoria USB que
sean irrelevantes para la reproduccion.

Se pueden reproducir hasta 999 archivos. Si el
numero de archivos supera el maximo permitido,
algunos de ellos no se reproduciran.

Se muestra un error en la comprobacion del archivo
de escenario (consulte la pagina 90).

Son validas hasta 999 lineas de archivos de
escenario.
B Archivo de reproduccion

El Media Player de la unidad admite los siguientes
formatos.

Guarde inmediatamente en la raiz de la memoria USB.
Imagenes fijas

Imagenes en movimiento

Extensién| Formato Limitacion

jpg/ JPEG Numero de pixeles:
ipeg/ Minimo 32 x 18
jpe Maximo 4 096 x 4 096

(solo se admite la linea
base)

Formato YUV: se admite
YUV444,YUV442 y
YUV440

Modo de color:
solo se admite RGB

bmp Mapa de
bits de

Windows

Numero de pixeles:
Minimo 32 x 18

Maximo 4 096 x 4 096

(1 bit, 4 bits, 8 bits, 24 bits)
No se admiten los
siguientes formatos:

codificacién RLE, campo
de bits, top-down y datos

Extension| Cédec
Video Audio
avi H.264/MPEG4 | AAC-LC/LPCM/MP/
AVC WMA Standard
MPEG4 Visual
VC-1 Advanced
VC-1 Simple &
Main
mkv H.264/MPEG4 | AAC-LC/HE-AAC/LPCM/
AVC MP3
MPEG4 Visual
VC-1 Advanced
VC-1 Simple &
Main
H.265/HEVC
wmv asf | H.264/MPEG4 | LPCM/MP3/
AVC WMA Standard/WMA9/
MPEG4 Visual | WMA10 Pro
VC-1 Advanced
VC-1 Simple &
Main
mp4/ H.264/MPEG4 | AAC-LC/HE-AAC/MP3
mov/flv | AVC
MPEG4 Visual
H.265/HEVC
ts/mts H.264/MPEG4 | AAC-LC/HE-AAC/LPCM/
AVC MP3
H.265/HEVC
Limitacion
Video
Cddec Resolucion
H.264/ 1920 x 1 080p@60,0
MPEG4 AVC | 3 840 x 2 160p@30,0
L"g@'l_-g-:/ Velocidad de bits: Méximo 80 Mbps
@LS. - No se admite MVC (codificacion de
video multivisién).
H.265 3840 x 2 160p@60,0
MP@L5.1/ 1920 x 1 080p@60,0
MP10@L5.1 | velocidad de bits: Maximo 80 Mbps
« Solo se admite GMC con 1 punto de
curvatura
- No se admite la particién de datos.
MPEG4 1920 x 1 080p@30,0
Visual Velocidad de bits: Maximo 40 Mbps
SP@L5/ - Estandar de video especificado por
ASP@L5 MPEG4 Parte2
VC-1 1920 x 1 080i@30,0
Advanced | 1920 x 1 080p@24,0
AP@L3 Velocidad de bits: Maximo 40 Mbps
VC-1 Simple | 1920 x 1 080p@30,0
& Main Velocidad de bits: Maximo 40 Mbps
SP@LL/
SP@ML/
MP@LL/
MP@ML/
MP@HL

transparentes
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Audio
Codec Frecuencia de Velocidad de
muestreo (kHz) bits (kbps)

MP3 8/11,025/12/16/ 8 —320

WMA 22,05/24/32/44,1/ | 32— 384

Standard

WMA 9 48 32-384

WMA 10 Pro 32384

LPCM 64 — 1 536
Bit de
cuantizacion
admitido:
8/16/24/32

AAC(LC) 81440

HE-AAC 8 — 256

(version 2

nivel 4)

La velocidad de bits maxima es el limite superior de
la memoria USB 3.0 y depende del rendimiento del
dispositivo de memoria USB que vaya a utilizarse.

El tamafio maximo por archivo es 2 GB.

Puede que algunos archivos no se puedan reproducir
aunque tengan los formatos admitidos como se
describe aqui.

Los archivos protegidos por la administracién de
derechos digitales (Digital Rights Management, DRM)
no pueden reproducirse.

Si los archivos o las carpetas incluyen caracteres
distintos a los alfanuméricos de un byte, podria no
mostrarse correctamente, o la reproduccion podria no
realizarse de forma adecuada.

Se recomienda utilizar solamente caracteres
alfanuméricos de un byte para archivos y carpetas.

Asegurese de que se admita tanto el cédec de audio
como el de video. Si el cédec de audio del archivo de
imagen en movimiento tiene un formato incompatible,
es posible que las imagenes no se muestren
correctamente. Asimismo, no se pueden reproducir
los archivos que solo contienen audio.

No es posible la reproduccion si se supera la
velocidad de bits maxima especificada en el perfil

o en el nivel de cédec. Asimismo, en funcion del
dispositivo de memoria USB, la reproduccién puede
no ser posible aunque la velocidad de bits sea inferior
al maximo indicado.

Si el numero de pixeles de un archivo supera el
tamafio de la pantalla, la calidad de la imagen se
modificara.

Dependiendo del tipo de imagen en movimiento, las
imagenes podrian distorsionarse momentaneamente
durante la reproduccion.

Una parte de la informacion de las imagenes fijas o
en movimiento se puede confirmar en el ordenador
con acceso a los archivos de destino.
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Ejemplo de una operacion
(Windows)

1. Haga clic con el botén derecho en el archivo y, a
continuacion, seleccione [Propiedades].

2. Haga clic en la pestaria [Detalles].
(Mac)

1. Mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras hace
clic en el archivo y, a continuacién, seleccione
[Obtener informacion].

2. Haga clic en [Detalles].



W Escenario
El tiempo y el orden de reproduccién pueden
especificarse para un archivo de reproduccion.

Guarde con el nombre (caracteres alfabéticos de un
byte) “scenario.dat” justo por debajo de la raiz en la
memoria USB.

Guarde los archivos como formato UTF-8N.

Se pueden especificar de 1 a 999 lineas para el
archivo de escenario.

M Lista de archivos
Es una lista de archivos de reproduccion.

Guarde con el nombre (caracteres alfabéticos de
un byte) “filelist.dat” justo por debajo de la raiz en la
memoria USB.

Guarde los archivos como formato UTF-8N.

B Términos asociados a escenarios/listas de
archivos
Nombre del archivo
Es el nombre de un archivo de reproduccion.
Un nombre de archivo debe incluir su extension.
Ejemplo:
Introduction.jpg
Contents_Video0O1.wmv

Introduzca la extension de un nombre de archivo
utilizando caracteres alfanuméricos de un byte.

Definicion de archivo

Es una definicion de archivo que se comparte entre
escenarios y archivos.

PHOTO_xxx: definicién de archivo de imagen fija
VIDEO_xxx: definicién de archivo de imagen en
movimiento

La parte “xxx” se puede establecer de 001 a 999.

Introduzca una definicién de archivo utilizando
caracteres alfanuméricos de un byte.

Tiempo de reproduccioén
Es el tiempo de reproduccion de un archivo.
El tiempo de reproduccion puede especificarse de
3 segundos a 24 horas. (Unidad: segundo)
Ejemplo:

10: 10 segundos

86400: 24 horas

10.5: 10,5 segundos

Puede establecerse en un décima (1/10) de

segundo utilizando un punto decimal (punto).

El tiempo de reproduccion puede omitirse.

Para imagenes estaticas, se reproducira un archivo
durante el tiempo que haya seleccionado en [Ajustes
reproductor medios USB] - [Duracion presentacion].
(consulte la pagina 91)
Para imagenes en movimiento: un archivo se
reproducira segun la duracion del tiempo de
reproduccion del archivo.
Introduzca el tiempo de reproduccién con caracteres
numeéricos de un byte.

Al reproducir archivos de gran tamafo, si establece
una duracion corta de la reproduccion, podria no
reproducirse correctamente; por ejemplo, apareceria
ruido en la pantalla.

En ese caso, establezca una duracién de
reproduccion mas larga (10 segundos o mas).

Si se especifica un tiempo de reproduccion de

una imagen en movimiento superior al tiempo de
reproduccion del archivo de imagen en movimiento,
la dltima imagen del archivo se visualiza tras finalizar
la reproduccioén de la imagen en movimiento.

ID de grupo (para el reproductor multimedia)

Se trata de un ID que se utiliza para hacer grupos
en una red durante las condiciones del reproductor
multimedia.

GrouplD:Gxx: Grupo xx
La parte “xx” se puede establecer de 01 a 10.

Introduzca un ID de grupo utilizando caracteres
alfanuméricos de un byte.

“UTF-8N": codificacion UTF-8 sin BOM. El bloc de
notas de Windows no admite esta codificacion.

Utilice otro editor que admita codificacion UTF-8 sin
BOM.

Reproduccion de los archivos

B Ejemplo de ajuste en cada modo
Reproductor multimedia unico (tipo 1)

Los archivos se reproduciran en el orden en que sus
nombres aparecen en la memoria USB.

Escenario, lista de archivos
Archivo de escenario:
Innecesario
Lista de archivos:
Innecesario
Ejemplo de configuracién
Contenido de la memoria USB

T 000_Introduction.jpg
|— 001_Contents_Video1.wmv

|— 002_Contents_Video2.wmv
|- 003_Contents_Video3.wmv

Reproducir contenido

En el ejemplo de configuracion anterior, los
contenidos siguientes se reproduciran repetidamente
(en bucle).

1. 000_lIntroduction.jpg (*1)

2. 001_Contents_Video1l.wmv  (*2)

3. 002_Contents_Video2.wmv  (*2)

4. 003_Contents_Video3.wmv (*2)

#1: Se reproducen seguln la duracion establecida en
[Duracion presentacion].

#2: Se reproducen segun la duracién del tiempo de
reproduccion del archivo.
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Reproductor multimedia Gnico (tipo 2)

Los archivos se reproduciran en el orden en el que se
hayan incluido en un archivo de escenario.

Escenario, lista de archivos

Archivo de escenario:
Introduzca [Nombre del archivo: Tiempo de
reproduccion].

Lista de archivos:
Innecesario

Ejemplo de configuracion
Contenido de la memoria USB

T scenario.dat
I— Introduction.jpg

I— Contents_Video1.wmv
|- Contents_Video2.wmv
|- Contents_Video3.wmv

scenario.dat (escenario)

Introduction.jpg:10
Contents_Video1.wmv:10
Contents_Video2.wmv:20
Contents_Video3.wmv:

Reproducir contenido

En el ejemplo de configuracion anterior, los
contenidos siguientes se reproduciran repetidamente
(en bucle).

1. Introduction.jpg (10 segundos)

2. Contents_Video1.wmv (10 segundos)

3. Contents_Video2.wmv (20 segundos)

4. Contents_Video3.wmv (Se reproducen segun la

duracion del tiempo de
reproduccion del archivo)

Reproductor multimedia unico (tipo 3)

Los archivos se reproduciran en el orden en el que se
hayan incluido en un archivo de escenario.

Escenario, lista de archivos

Archivo de escenario:
Introduzca [Definicion del archivo: Tiempo de
reproduccion].

Lista de archivos:

Introduzca [Definicién del archivo: Nombre del
archivo).
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Ejemplo de configuracién
Contenido de la memoria USB

T filelist.dat

|- scenario.dat

|— Introduction.jpg

|— Contents_Video1.wmv

|— Contents_Video2.wmv

|- Contents_Video3.wmv

scenario.dat (escenario)

PHOTO_001:10
VIDEO_001:10
VIDEO_002:20
VIDEO_003:

filelist.dat (lista de archivos)

PHOTO_001:Introduction.jpg

VIDEO_001:Contents_Video1.wmv
VIDEO_002:Contents_Video2.wmv
VIDEO_003:Contents_Video3.wmv

Reproducir contenido

En el ejemplo de configuracion anterior, los

contenidos siguientes se reproduciran repetidamente

(en bucle).

1. Introduction.jpg (10 segundos)

2. Contents_Video1.wmv (10 segundos)

3. Contents_Video2.wmv (20 segundos)

4. Contents_Video3.wmv (Se reproducen segun la
duracion del tiempo de
reproduccién del archivo)

Reproductor multimedia
Los archivos se reproduciran en el orden en el que se
hayan incluido en el archivo de escenario para la unidad
principal.
Archivo de escenario y lista de archivos
Parte principal
Archivo de escenario:
Introduzca [Definicion del archivo: Tiempo de
reproduccion].
Lista de archivos - Primera linea:
Introduzca [ID de grupo].
Lista de archivos - Lineas segunda y siguientes:

Introduzca [Definicién del archivo: Nombre del
archivo].

Parte secundaria
Archivo de escenario:
Innecesario
Lista de archivos - Primera linea:
Introduzca [ID de grupo].
Lista de archivos - Lineas segunda y siguientes:

Introduzca [Definicion del archivo: Nombre del
archivo].



Ejemplo de configuracion

Parte principal
Contenido de la memoria USB

T filelist.dat
I— scenario.dat
I— L_Introduction.jpg
|— L_Contents_Video1.wmv
I— L_Contents_Video2.wmv
I— L_Contents_Video3.wmv

scenario.dat (escenario)

PHOTO_001:10
VIDEO_001:10
VIDEO_002:20
VIDEO_003:

filelist.dat (lista de archivos)

GrouplD:G01
PHOTO_001:L_Introduction.jpg
VIDEO_001:L_Contents_Video1.wmv
VIDEO_002:L_Contents_Video2.wmv
VIDEO_003:L_Contents_Video3.wmv

Parte secundaria
Contenido de la memoria USB

T filelist.dat
I— R_Introduction.jpg

| R_Contents_Video1.wmv
I— R_Contents_Video2.wmv
|— R_Contents_Video3.wmv

filelist.dat (lista de archivos)

GrouplD:G01
PHOTO_001:R_Introduction.jpg
VIDEO_001:R_Contents_Video1.wmv
VIDEO_002:R_Contents_Video2.wmv
VIDEO_003:R_Contents_Video3.wmv

Reproducir contenido

En el ejemplo de configuracion anterior, los
contenidos siguientes se reproduciran repetidamente
(en bucle).

Parte principal

1. L_Introduction.jpg

2. L_Contents_Video1.wmv
3. L_Contents_Video2.wmv
4. L_Contents_Video3.wmv

10 segundos)
10 segundos)
20 segundos)
*

1)

Parte secundaria

1. R_Introduction.jpg

2. R_Contents_Video1.wmv
3. R_Contents_Video2.wmv
4. R_Contents_Video3.wmv

10 segundos)
10 segundos)
20 segundos)
*1)

*1: Se reproduce durante el tiempo de reproduccién
de L_Contents_Video3.wmv (parte principal).

(_Nota )

Cuando no se visualice la pantalla de menu, puede
ir al archivo siguiente de reproduccion con P, al

archivo anterior de reproduccion con 4, o bien volver

a’reproducir desde el principio del archivo con ¥
(Unicamente desde el mando a distancia).

Cuando se lleva a cabo esta operacion, se inserta
una pantalla negra antes de la reproduccion.
Cuando la [Funcién de programar reproduccion] esta
activada, la operacién de salto esta desactivada.

Si la fecha y hora se modifican con el ajuste [Fecha
y hora] (consulte la pagina 80), la reproduccion

del archivo actual se detendra y reiniciara la

reproduccion de nuevo desde el principio del archivo.

El reproductor multimedia no funciona durante la
comunicacion con la configuracion de la IPv6.

B Comprobacion del contenido de la memoria

usB

Puede ejecutar una comprobacién de contenido de la
memoria USB en [Ajustes reproductor medios USB] -
[Comprob. achivo escenarios]. (consulte la pagina 91)

Si aparece un error, la informacion se proporciona con
los siguientes detalles.
A(B):C
D
A: Nombre del archivo con un error
B: Fila con un error
C: Cadigo de error
D: Detalle del error

Muestra los cédigos de error principales.
A continuacion se detallan los errores detectados.

Caodigo

Detalle del error
de error

1. No hay memoria USB insertada.

2. No se puede abrir scenario.dat/filelist.dat.

3 Hay un error en los contenidos de
’ scenario.dat/filelist.dat.

El formato de archivo de reproduccién no
esta soportado.

5. No hay archivos de reproduccion.

No se ha especificado el identificador
6. de grupo (Group ID) para el reproductor

multimedia.
7 Hay varias definiciones de archivo
’ idénticas.
8 El tiempo de reproduccion del escenario
’ sobrepasa el limite.
9 La definicion de archivo indicado en el
’ escenario no esta en la lista de archivos.
10. El escenario contiene 0 o mas de 1000

archivos de reproduccion.
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Hay 0 o mas de 1000 archivos de
reproduccion.

(solo Reproductor multimedia unico
(tipo 1))

1.

Solo el identificador de grupo (Group ID)
12. | seindica en la lista de archivos. (solo para
el reproductor multimedia)

« Enlos codigos de error 1y 11, Unicamente se
visualizan como se muestra a continuacion el
cédigo de error y el detalle del error.

No hay memoria USB insertada.

Nota adicional

La comprobacién del contenido de la memoria USB
no determina si es posible o no reproducir un archivo
de reproduccion.

Si un archivo no se puede reproductor mientras
Media Player esta activo, se visualizara un mensaje
de error.

Al llevar a cabo la reproduccion sincronizada en

el reproductor multimedia, compruebe en el menu
[Ajustes reproductor medios USB] - [Comprob. achivo
escenarios] que el archivo se puede reproducir.
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Entorno de red (Unicamente para el
reproductor multimedia)

B Ejemplo de configuracion de la conexion
LAN y de la direccién IP/mascara de subred

Tal como se indica a continuacion, conecte varias
unidades de forma conjunta con cables LAN y
establezca las direcciones IP/mascaras de subred para
que todas las pantallas estén en la misma red.

O T Ty o
Direccién IP: 192.168.10.1
MNIPE. I Mascara de subred: 255.255.255.0
Direccion IP: 192.168.10.2
Mascara de subred: 255.255.255.0
Direccién IP: 192.168.10.3
ccundana Mascara de subred: 255.255.255.0
Direccion IP: 192.168.10.4
ccundaria Mascara de subred: 255.255.255.0

Establezca la opcion [Network control] de todas las
pantallas en [Encendido]. (consulte la pagina 82)

En funcién del entorno de red, la sincronizacion
puede perderse en gran medida.

No conecte otros dispositivos para evitar atascos de
red.

Si se interpone un router entre las pantallas, no podra
establecer la conexién. Utilicelo en la misma subred.
No utilice una LAN inalambrica para la conexion, ya
que es posible que la reproduccion no se produzca
de forma normal.



Inicio/cierre de Media Player

H Para un solo reproductor multimedia

Inicio

1. Inserte la memoria USB para Media Player en el
terminal USB del lateral de la pantalla.

Segun el tipo de dispositivo de memoria USB,
podria entrar en contacto con la periferia, como
una cubierta posterior, y no poder acoplarse.
Utilice un dispositivo de memoria USB que pueda
conectarse a esta unidad.

| IO

D) xJ
52y

SS
~~.
~

Terminal USB

)

Memoria USB

b I

2. Ejecute una comprobacion del contenido de la
memoria USB.

3. Cambie la entrada INPUT a [USB].

Finalizacion
Cambie la entrada INPUT a una opcion distinta de
[USB].

B Para un reproductor multimedia
Inicio
1. Conecte varias unidades con cables LAN.

(Consulte “Ejemplo de configuracion de la conexién
LAN y de la direccion IP/mascara de subred” en la
seccion anterior).

2. Inserte la memoria USB para el reproductor
multimedia de cada pantalla.

3. Ejecuta la comprobacion del contenido de la
memoria USB en cada pantalla.

4. Cambie la entrada INPUT de Secundaria a [USB].
5. Cambie la entrada INPUT de Principal a [USB].
Finalizacién

Cambie la entrada INPUT de Principal a otra distinta
de [USB].

Funcion de reanudacion de la
reproduccion

Una vez que finalice el reproductor multimedia, el
archivo que se reproduzca a continuacion variara en
funcion del ajuste de [Ajustes reproductor medios USB]
- [Reanudar reproduccion].

Cuando esta ajustado en [Encendido]:

El archivo reproducido antes del cierre de Media
Player comienza a reproducirse desde el principio.

Cuando esta ajustado en [Apagado]:

La reproduccion es inicia al principio del primer
archivo del escenario.

La funciéon de reanudacion de la reproduccion se
conserva hasta que se apaga la unidad o se extrae el
dispositivo de memoria USB.

Funcion de edicion de lista de
reproduccion

Esta funcion crea y edita un archivo de escenario

para el reproductor multimedia USB. Seleccione
[Configuracion] — [Ajustes reproductor medios USB]

— [Editar lista de reproduccion] para seleccionar el
contenido deseado, establezca el orden de reproduccién
y el tiempo de reproduccion, y envie el archivo
(scenario.dat) al dispositivo de memoria USB.

En esta seccion se describe la funcién basandose
en la premisa de que se utiliza un dispositivo de
memoria USB conectado al terminal USB.

Si [Usar seleccion de memoria] esté ajustado en
[Memoria interna], se utiliza la memoria interna.

Las descripciones para el escenario (scenario.dat)
estan restringidas por el reproductor multimedia USB.

Tras editar la lista de reproduccion, se puede utilizar
“Reproductor multimedia unico (tipo 2)”.

Si ya existe un archivo de escenario (scenario.dat)
en el dispositivo de memoria USB o en la memoria
interna, eliminelo y cree uno nuevo.

Si ya existe un archivo de lista de archivos (filelist.
dat) en el dispositivo de memoria USB o en la
memoria interna, eliminelo.

Mientras se edita la lista de reproduccion, se
deshabilitan las siguientes funciones.

[Posicion]
[Sonido]
[Imagen]
[Configuracion]

- [Senal]

- [Etiqueta de entrada]

- [Ajustes energia monitor] -
[Apagado si no se recibe sefial]

- [Ajustes de imagen] - [Leer imagen de usuario]
- [MULTI DISPLAY]

- [Ajustes de botones de funciones]

- [Conmutacién por error/Recuperacion]
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- [Seleccion de entrada de audio]
- [Ajustes de formato vertical]
[Zoom digital]

La calidad de audio y pantalla durante la edicion

de la lista de reproduccion se ajusta con el mismo
contenido que la entrada MEMORY VIEWER.

La edicién de la lista de reproduccion requiere 2 MB o
mas de espacio en el dispositivo de memoria USB.
Utilice un dispositivo de memoria USB para los que
pueda realizar con normalidad la lectura y escritura
de archivos.

Utilice el mando a distancia para hacer uso de la
funcion de edicion de la lista de reproduccion.

Pantalla de seleccion de archivo

Seleccione los archivos de contenido que desea
reproducir.

Tras seleccionar los archivos, pulse <6> parair ala
siguiente pantalla de edicion.

Pulse los botones del mando a distancia para realizar

las siguientes operaciones.

<VOL +>  Selecciona los archivos de contenido.
(Afiada una marca de verificacion en la
parte superior izquierda de la imagen en
miniatura).

<VOL -> Cancela la seleccién de contenido.
(Elimine una marca de verificacion en la
parte superior izquierda de la imagen en
miniatura si existe).

AV 4» Mueve el enfoque.
<4> Elimina todas las marcas de verificacion.

<ENTER> Reproduce archivos de contenido o pasa
a una jerarquia diferente.

<RETURN> Acaba la edicion de la lista de
reproduccion o pasa a una jerarquia
superior.

<6> Lleva a la siguiente pantalla de edicion.

Si ya existe un escenario (scenario.dat) en el
dispositivo de memoria USB o en la memoria
interna, se cargara automaticamente. Si existen
archivos aplicables, ya estan en el estado
seleccionado en la pantalla de seleccion de
contenido.

Pueden leerse hasta 999 lineas desde un
escenario (scenario.dat).
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Si ya existe una lista de archivos (filelist.dat) en

el dispositivo de memoria USB o en la memoria
interna, no se cargara aunque exista un escenario
(scenario.dat) y, a continuacioén, aparecera

la pantalla de seleccién de contenido con los
archivos de contenido sin seleccionar.

Ademas de los archivos que estan justo debajo del
directorio raiz en el dispositivo de memoria USB,
también pueden seleccionarse los archivos en las
carpetas.

Pueden seleccionarse un maximo de 999 archivos
de contenido.

Si se seleccionan 999 archivos, pulsar <VOL

+> para archivos no seleccionados no permitira
seleccionar dichos archivos.

Cuando se eliminan todas las marcas de
verificaciéon con <4>, se visualiza una pantalla de
confirmacion antes de la eliminacion.

2. Pantalla de ajuste del orden de reproduccién y del
tiempo de reproduccion

Disponga los archivos de contenido seleccionados en
el orden de reproduccion y establezca el tiempo de
reproduccion.

Pulse los botones del mando a distancia para realizar
las siguientes operaciones.

<VOL +>  Mueve un archivo de contenido una
posicion hacia arriba.

<VOL -> Mueve un archivo de contenido una
posicion hacia abajo.

AV 4P Mueve el enfoque.

<1> Copia el archivo de contenido
seleccionado actualmente para afadirlo
a la lista.

<4> Elimina el archivo de contenido

seleccionado actualmente de la lista.

<ENTER> Muestra una pantalla para establecer el
tiempo de reproduccion.

<RETURN> Vuelve a la pantalla de edicién anterior.
<6> Lleva a la siguiente pantalla de edicion.



Si pulsa <ENTER>, se visualizara una pantalla para
establecer el tiempo de reproduccion.

Introducir nimeros(consulte la pagina 84)

Funcién de reproduccion de

programacion mediante
“Content Management Software”

Esta unidad admite “Content Management Software”
para crear datos de programacion en un PC necesarios

El rango de ajuste para el tiempo de reproduccion
es 0, 3 (minimo) a 86400 (maximo). Si se
establece 0, se elimina el ajuste del tiempo de
reproduccion.

El tiempo de reproduccién puede establecerse

en incrementos de un segundo con la funcién de
edicion de la lista de reproduccion. Si ya existe
un escenario (scenario.dat) y se especifica el
tiempo de reproduccion de los archivos aplicables
con puntos decimales, la escritura del archivo de
escenario convertira el tiempo de reproduccion a
uno con incrementos de un segundo.

Para archivos de contenido cuyo tiempo de
reproduccion esta establecido, “: tiempo de
reproduccion (seg.)” se visualiza en la parte
derecha del nombre del archivo.

Para archivos de contenido cuyo tiempo de
reproduccién no esta establecido, “:(nimero)”

se visualiza en la parte derecha del nombre

del archivo si son archivos de imagen fija. (Los
numeros son valores establecidos para [Ajustes
reproductor medios USB] - [Duracion presentacion]
(consulte la pagina 91)). Para los archivos de
imagen en movimiento, “:(---)" se visualiza en la
parte derecha del nombre del archivo.

Cuando se elimina el archivo de contenido con
<4>, se visualiza una pantalla de confirmacion
antes de la eliminacion.

Si ya existen 999 archivos de contenido, no puede
afiadirse otro archivo aunque se pulse <1>.

3. Pantalla de salida de archivo

Seleccione [Si] con 4Py pulse <ENTER>.

Se inicia la salida de archivo al dispositivo de
memoria USB o a la memoria interna.

4. Pantalla de salida

Aparecera la pantalla de salida.

para reproducir imagenes fijas y en movimiento.

Las funciones que pueden ajustarse con “Content
Management Software” son las siguientes.

Reproduccién de contenido (imagenes fijas/imagenes
en movimiento)

Reproduccién de musica
Cambio de entrada
Control de alimentacion
Ajuste multipantalla
Visualizacién de subtitulos

Para obtener mas informacion sobre el método y
los detalles de cada funcion, consulte el manual de
“Content Management Software”.

En esta seccién se describe la funcién basandose
en la premisa de que se utiliza un dispositivo de
memoria USB conectado al terminal USB.

Si [Usar seleccion de memoria] esta ajustado en
[Memoria interna], se utiliza la memoria interna.

La funcion de reproduccién de programacion no
funciona en el “Content Management Software”
durante la comunicacion con la configuracion de la
IPv6.

Para utilizar esta funcién, ajuste [Reproductor medios
USB] y [Funcién de programar reproduccion] en
[Activar] en [Configuracién] - [Ajustes reproductor
medios USB]. (consulte la pagina 90)

Acerca de dispositivos compatibles, consulte
“Dispositivo compatible”. (consulte la pagina 133)

Cuando utilice esta funcién, inserte el dispositivo
de memoria USB en el estado de alimentacién o

en el estado de modo en espera de programacion.
Si el dispositivo de memoria USB se inserta en
condiciones distintas a los estados mencionados, la
reproduccion de programacion no se realiza.

Las funciones restringidas al utilizar “Reproductor
medios USB” también estan restringidas al utilizar la
funcién de reproduccién de programacion.
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B Modo de reproduccion de programacion

Cuando [Reproductor medios USB] esta ajustado

en [Activar] y [Funcién de programar reproduccion]
esta ajustado en [Activar], esta unidad entra en modo
de reproduccioén de programacion, y el contenido se
reproduce segun la programacion ajustada.

Si entra en el modo de reproduccién de programacion
en el momento de que ya se haya especificado la
programacion, la unidad funciona de la siguiente
forma segun [Modo de reproduccion] (consulte la
pagina 91).

« En modo [Reproduccién individual]

La reproduccion comienza desde el principio de la
programacion especificada.

« En modo [Sincronizar reproducciéon]

La reproduccion sincronizada comienza en el
tiempo de inicio del siguiente contenido.

Cuando la unidad entra en el modo de reproduccion
de programacion, la entrada cambia automaticamente
a [USB] o [Internal Memory].

Algunas de las funciones de la unidad principal se
desactivan durante el modo de reproduccién de
programacion.

Si la entrada cambia durante el modo de
reproduccion de programacion, se suspende la
reproduccion de programacion.

Para reanudar la reproduccién de programacion

+ Si cambia la entrada a [USB] o [Internal Memory],
se reanudara la reproduccion a partir de la
siguiente programacion.

- Si se apaga la alimentacién con el mando a
distancia, vuelve a encenderse en la siguiente
programacion de encendido. A continuacion, se
inicia la reproduccion de programacion.

La reproduccion de programacion se restaura
mediante las operaciones anteriores.

Cuando se pulsa <RECALL> durante el modo de
reproduccion de programacion, aparece la pantalla
[Modo de programar reproduccion].

La funcion de reproduccién de escenario del
reproductor multimedia no funciona en el [Modo de
programar reproduccion].
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B Reproduccién de contenido

El contenido especificado se reproduce en el tiempo
ajustado para la programacion.

Los siguientes formatos de archivos de reproduccion
son compatibles.

Imagenes fijas

Extension| Formato Limitacion

jpg/ipeg/ | JPEG Numero de pixeles:

ipe Minimo 32 x 18

Maximo 4 096 x 4 096 (solo
se admite la linea base)

Formato YUV:
se admite YUV444, YUV442
y YUV440

Modo de color:
solo se admite RGB

bmp Mapa de
bits de
Windows

Numero de pixeles:
Minimo 32 x 18

Maximo 2 000 x 2 000

(1 bit, 4 bits, 8 bits, 24 bits)
No se admiten los
siguientes formatos:
codificacion RLE, campo
de bits, top-down y datos
transparentes

Imagenes en movimiento

Extension | Codec

Video Audio

avi H.264/MPEG4 | AAC-LC/LPCM/MP3

AVC WMA Standard
MPEG4 Visual

VC-1 Advanced

VC-1 Simple &
Main

wmyv H.264/MPEG4 | LPCM/MP3/
AVC WMA Standard/WMA9/

MPEG4 Visual | WMA10 Pro
VC-1 Advanced

VC-1 Simple &
Main

mp4 / H.264/MPEG4 | AAC-LC/HE-AAC/MP3

mov AVC
MPEG4 Visual
H.265/HEVC

Puede que algunos archivos no se puedan reproducir
aunque tengan los formatos admitidos como se
describe anteriormente.

En lo referente a restricciones para cédecs de
peliculas de archivos de reproduccién, consulte
“Archivo de reproduccién” (consulte la pagina 133).

Si se cambia el contenido de los archivos de ajuste
(en la carpeta [PRIVATE]) creados y entregados
mediante “Content Management Software”, no se
garantiza el funcionamiento.

Durante un periodo de tiempo para el que no se

ajusta ningun contenido, la pantalla es negra y no se
muestra nada.



Durante este periodo, se muestra el mensaje
[Programar espera] en la parte superior derecha de
la pantalla.

Para ocultar esta visualizacién en la pantalla, ajuste
[Configuracion] - [Ajustes de OSD] - [Visualizacién en
pantalla] en [Apagado].

Para obtener mas informacion sobre cada CODEC de
contenido, compruebe los elementos de restricciones
del contenido de reproduccion de la funcién de
reproductor multimedia USB.

B Reproduccién de musica

El contenido de musica se reproduce en el tiempo
ajustado con los datos de programacién.

Los siguientes formatos de archivos de reproduccién
son compatibles.

Musica
Extension| Cédec Formato
mp3 MPEG-1/2 Frecuencia de muestreo:
Audio Layer-3 | Maximo 48 kHz
AAC(LC) Canal: Maximo 2 canales
wma WMA Velocidad de bits:
Maximo 320 kbps

_Nota )

Puede que algunos archivos no se puedan reproducir
aunque tengan los formatos admitidos como se
describe anteriormente.

Si se programa un contenido musical incompatible,
no se reproducira.

El contenido de musica puede reproducirse
solamente con la entrada [USB] o [Internal Memory].

El contenido de video y el contenido de musica no
pueden reproducirse simultdaneamente. Si se ajustan
2 piezas de contenido para su reproduccién al mismo
tiempo, el contenido de video tiene prioridad.

Si el contenido de video comienza a reproducirse
mientras se reproduce el contenido de musica, se
detiene la reproduccion del contenido de musica.

Cuando se reproduce contenido de musica una vez
terminada la reproduccién del contenido de video,
la reproduccion comienza desde el principio del
contenido de musica.

El contenido de musica no puede reproducirse en
sincronizacién con otras pantallas.

Se afiaden varios minutos de tiempo de preparacion
al cambiar el contenido de musica.

B Cambio de entrada

La entrada cambia a la entrada especificada en el
tiempo ajustado con los datos de programacion. Una
vez transcurrido el tiempo establecido, se restaura la
entrada [USB] o [Internal Memory].

La entrada cambia incluso si no hay ninguna sefial en
el destino del cambio de entrada.

Cuando cambia la entrada, no aparece la pantalla de
entrada.

Bl Control de alimentacién
La alimentacioén se apaga o se enciende una vez
transcurrido el tiempo ajustado con los datos de
programacion.

(_Nota )
Si la alimentacién se apaga durante el modo de
reproduccion de programacion, la unidad entra en el
modo de espera de programacion.
La electricidad del modo de espera aumentara
durante el modo de espera de programacion.
Algunas de las funciones de la unidad principal en
el modo de reproduccién de programacion no seran
validas durante el modo de espera de programacion.
La programacion de encendido funciona un minuto
antes de la hora de programacion especificada.
Si la unidad entra en el modo de espera de
programacién pasado un minuto antes de la
programacién de encendido, la alimentacion no
vuelve a encenderse a la hora especificada mediante
la funcion de reproduccién de programacion.
La operacion de encendido mediante [Funcién de
programar reproduccién] no funciona en estados de
modo de espera distintos del modo de espera de
programacion.

B Ajuste de la visualizaciéon multipantalla de
la multipantalla
Ajusta lo siguiente para el contenido de reproduccion.
Reproduce en el modo de reproduccion Unica.

Reproduce en el modo de reproduccién
sincronizada.

Cambia el ajuste de [MULTI DISPLAY] - [Vis. pant.
multiple] de la unidad principal.

En modo [Reproduccién individual]
El contenido se reproduce solamente en una pantalla.
En modo [Sincronizar reproduccién]

El contenido se reproduce en multiples pantallas en
sincronizacion.
Para reproducir en el modo de reproduccién

sincronizada, ajuste lo siguiente para un
funcionamiento correcto.

Ajuste [Reproductor medios USB] en [Activar].

Ajuste [Funcién de programar reproduccion] en
[Activar].

Ajuste [Sincronizar pantalla] en [Encendido].

Para [Ajuste elemento principal/secundario], ajuste
una pantalla con hora de referencia en [Principal] y
otras pantallas en [Secundaria).

Las operaciones del modo de reproduccion Unica y
el modo de reproduccién sincronizada son diferentes
de aquellas del reproductor multimedia Unico y del
reproductor multimedia en el reproductor multimedia
USB existente.

Para reproducir en el modo de reproducciéon
sincronizada, se afiaden aproximadamente

5 segundos de tiempo de preparacion en el cambio
de contenido.
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Para realizar la reproduccion sincronizada con
multiples pantallas, ajuste la funcion [Sincronizar
pantalla] en [Encendido], y ajuste la misma hora para
todas las pantallas de reproduccion.

Si la hora no se sincroniza correctamente con
[Sincronizar pantalla] ajustado en [Encendido], la
unidad podria no funcionar de forma adecuada.
Confirme las condiciones de funcionamiento de
[Sincronizar pantalla]. (consulte la pagina 81)

Si se especifica [MULTI DISPLAY] - [Vis. pant.
multiple] en los datos de programacion de “Content
Management Software”, el ajuste se cambia a la
visualizaciéon de multipantalla especificada. El ajuste
de [Vis. pant. multiple] no puede cambiarse durante la
reproduccion de programacion especificada. Cuando
la programacion especificada termina, el ajuste de
[Vis. pant. multiple] se restaura al estado anterior al
ajuste.

M Visualizacion de subtitulos

Se visualizan subtitulos en el tiempo ajustado para
los datos de programacion.

Los subtitulos se visualizan en la parte superior de
una imagen.

Pueden visualizarse un maximo de 600 caracteres
con subtitulos.

El desplazamiento de los subtitulos puede detenerse
al cambiar el momento de la reproduccién de
contenido y musica.

Los subtitulos se ocultan al cambiar la entrada. Si se
cambia la entrada con una funcién de reproduccién
de programacion, continda la visualizacion de los
subtitulos.

Ademas, si se reanuda la funcién de reproduccion de
programacion, los subtitulos se visualizan desde el
principio.

Cambiar los ajustes de [Idioma de OSD], [Instalacién
de pantalla] o [Rotacion de imagen], o visualizar el
nombre/ID de la visualizacion eliminara los subtitulos
que se estan visualizando.

Al crear datos de programacion, si se visualizan
subtitulos con muchos caracteres con [Scroll]
establecido en [No], los caracteres se saldran de la
pantalla.

Los subtitulos no se sincronizan con otras
visualizaciones incluso si [Modo de reproduccion] es
[Sincronizar reproduccion].

B Funciones deshabilitadas

Las siguientes funciones de la unidad principal estan
ajustadas en [Desactivar (Apagado)] durante el modo
de reproduccion de programacion.

[TEMPORIZADOR ajuste]
[Protec. pantalla]

Funcién “Energia monitor”
[Apagado si no se recibe sefal]
[Ajustes HDMI-CEC]

[Apagado si no hay actividad]
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[Transparencia de OSD]

[Ajustes de imagen] (La lectura de la imagen de
usuario esta desactivada).

[Busqueda de entrada]

[Entrada inicial]

[Bloqueo de entrada]

[Conmutacion por error/Recuperacion]

Las funciones deshabilitadas se muestran en gris en
el menu en pantalla. Ademas, los comandos de serie
estan en estado [ER401] (incluido el comando de
consulta).

Durante el modo de reproduccién de programacion,
las funciones desactivadas estan ajustadas en
[Desactivar (Apagado)], y las operaciones se
detienen de forma forzosa.

Cuando termina el modo de reproduccion de
programacion, las funciones desactivadas se
restauran a los valores de ajuste originales.

En [MULTI DISPLAY] — [Vis. pant. multiple], solo

se pueden establecer [Escala horizontal], [Escala
vertical] y [Ubicacion]. No se pueden establecer
[Ajuste horizontal del bisel ] ni [Ajuste vertical del
bisel ].

La funcion ARC no se puede utilizar. Seleccione
[Configuracién] - [Ajustes HDMI-CEC] y ajuste [ARC]
en [Apagado]. (consulte la pagina 72)

B Reanudar reproduccion

Ajusta la operacién cuando la reproduccion de
programacion se restaura de nuevo después de que
se detenga una vez el modo de reproduccion de
programacion.

Cuando esta ajustado en [Encendido]:

El contenido previo, anterior a la detencién del modo
de reproduccioén de programacion, se reproduce
desde el principio.

Cuando esta ajustado en [Apagado]:

La lista de reproduccion programada para su
reproduccion a la hora actual se reproduce desde el
principio.

(_Nota )

Cuando la reproduccién se programa en el modo de

reproduccion sincronizada, la reproduccion se realiza
segun la hora ajustada en ambos casos [Encendido]

y [Apagado].



Uso de “Visualizador

Imagenes en movimiento

Extension| Cédec
= _ 5y Video Audio
de memoria avi H.264/MPEG4 | AAC-LC/LPCMIMP/
AVC WMA Standard
MPEG4 Visual
“Visualizador de memoria” selecciona imagenes fijas e VC-1 Advanced
imagenes en movimiento almacenadas en un dispositivo VC-1 Simple &
de memoria USB o en una memoria interna, y las Main
muestra en la pantalla. mkv :\./ZC64/MPEG4 mg—LC/HE—AAC/LPCM/
MPEG4 Visual
En esta seccidn se describe la funcién basandose VC-1 Advanced
en la premisa de que se utiliza un dispositivo de VC-1 Simple &
memoria USB conectado al terminal USB. Main
. ” . o H.265/HEVC
Si [Usar seleccion de memoria] esta ajustado en wmv asf | H.264/MPEG4 | LPCM/MP3/
[Memoria interna], se utiliza la memoria interna. AVC WMA Standard/WMA9/
— MPEG4 Visual | WMA10 Pro
Preparacion VC-1 Advanced
VC-1 Simple &
W Archivos que se pueden mostrar con Main
“Vlisualizador de memoria” mp4/ H.264/MPEG4 AAC-LC/HE-AAC/MP3
L . . mov/flv | AVC
Los siguientes archivos son compatibles. MPEG4 Visual
Imagenes fijas H.265/HEVC
— —— ts/mts H.264/MPEG4 | AAC-LC/HE-AAC/LPCM/
Extension| Formato Limitacion
ipg/ JPEG Nimero de pixeles: AVC MP3
IPg P : H.265/HEVC
jpeg/ Minimo 32 x 32, Maximo
jpe 4096 x4 096 Limitacion
(solo se admite la linea Video
base) Cédec Resolucién
Formato YUV: se admite H.264/ 1920 x 1 080p@60,0
YUV444, YUV442 y MPEG4 AVC | 3840 x 2 160p@30,0
YUV440 L"PP@'L-55-11/ Velocidad de bits: Maximo 80 Mbps
Modo de color: @L5. « No se admite MVC (codificacion de
solo se admite RGB video multivision).
bmp Mapa de bits | Numero de pixeles: H.265 3 840 x 2 160p@60,0
de Windows | Minimo 32 x 32, Maximo MP@L5.1/ 1920 x 1 080p@60,0
4096x4096 _ MP10@L5.1 | velocidad de bits: Maximo 80 Mbps
(1 bit, 4 bits, 8 bits, 24 bits) « Solo se admite GMC con 1 punto de
No se admiten los curvatura
S|gu‘|.ente.s’ formatos: - _No se admite la particién de datos.
codificacion RLE, campo MPEG4 1920 x 1 080p@30,0
de bits, top-down y datos Visual Velocidad de bits: Maximo 40 Mbps
transparentes SP@L5/ ] i -
) | . @ - Estandar de video especificado por
Si el nimero de pixeles ASP@L5 MPEG4 Parte2
supera 1920 x 1 980, Ve 1920 x 1 080i@30,0
puede que se necesite un Advanced
largo periodo de tiempo 1920 x 1 080p@24,0
para mostrar el contenido. AP@L3 Velocidad de bits: Méximo 40 Mbps
VC-1 Simple | 1920 x 1 080p@30,0
& Main Velocidad de bits: Maximo 40 Mbps
SP@LL/
SP@ML/
MP@LL/
MP@ML/
MP@HL
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Audio
Codec Frecuencia de Velocidad de bits
muestreo (kHz) | (kbps)
MP3 8/11,025/12/16/ 8-320
WMA 22,05/24/32/44,1/ | 32— 384
Standard
WMA 9 48 32-384
WMA 10 Pro 32-384
LPCM 64 — 1536
Bit de cuantizacion
admitido:
8/16/24/32
AAC(LC) 8—1440
HE-AAC 8 — 256
(version 2
nivel 4)
Musica
Extension Coédec
mp3 MPEG-1/2 Frecuencia de muestreo:
Audio Layer-3 Maximo 48 kHz
AAC(LC) Canal:
HE-AAC (Ver.1) Maximo 2 canales
wma WMA Velocidad de bits:
Maximo 320 kbps

La velocidad de bits maxima es el limite superior de
la memoria USB 3.0 y depende del rendimiento del
dispositivo de memoria USB que vaya a utilizarse.

Parte de la informacién sobre archivos de peliculas/
iméagenes fijas puede visualizarse con un ordenador
que tenga acceso a los archivos relevantes.

Acerca de dispositivos compatibles, consulte
“Dispositivo compatible”. (consulte la pagina 133)

Puede que algunos archivos no se puedan reproducir
aunque tengan los formatos admitidos como se
describe anteriormente.

Si el numero de pixeles de un archivo supera el
tamafio de la pantalla, la calidad de la imagen se
modificara.

Ejemplo de funcionamiento
-Para ordenador Windows

1. Haga clic con el botén derecho en un archivo y, a
continuacién, seleccione [Propiedades].

2. Haga clic en la pestafia [Detalles].
-Para Mac

1. Haga clic en un archivo mientras mantiene
pulsada la tecla “Control” y haga clic en [Obtener
informacion].

2. Haga clic en [Mas informacién].

El tamafio maximo del archivo es 2 GB.

La cantidad maxima de archivos/carpetas es 2 000.

Si la cantidad es superior, se muestran 2 000
archivos/carpetas.

No pueden reproducir archivos protegidos por la
administracion de derechos digitales (Digital Rights
Management, DRM).
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Si los archivos o las carpetas incluyen caracteres
distintos a los alfanuméricos de un byte, podria no
mostrarse correctamente, o la reproduccién podria no
realizarse de forma adecuada.

Se recomienda utilizar solamente caracteres
alfanuméricos de un byte para archivos y carpetas.

Puede que no se muestren de forma correcta las
miniaturas aunque estas sean reproducibles.

Si el nombre de archivo que incluye la ruta de
archivo (informacion de carpeta) y la extension tiene
248 caracteres alfanuméricos de un bit o mas, la
miniatura no se mostrara. (consulte la pagina 147)

Cuando se reproducen en serie varios tipos de
contenido con diferentes relaciones de aspecto, la
imagen puede distorsionarse momentaneamente al
cambiar de contenido.

Es recomendable unificar la relacion de aspecto para
la reproduccién consecutiva.

Dependiendo del tipo de imagen en movimiento, las
imagenes podrian distorsionarse momentaneamente
durante la visualizaciéon de imagenes en miniatura o
la reproduccion.



Visualizacién de la pantalla

“Visualizador de memoria”

Pulse <INPUT> para cambiar la entrada a [MEMORY
VIEWER].

Si asigna la funcién [Entrada] a los botones numéricos
(<1> a <6>), puede cambiar a [MEMORY VIEWER]
tocando simplemente un botdn. (consulte la pagina 92)
Se muestran las imagenes en miniatura o la lista de
archivos.

Puede cambiar la pantalla entre la vista de imagen
en miniatura y la vista de lista de archivos ajustando
[Configuracion] - [Ajustes de visor de memoria).
(consulte la pagina 92)

_Nota )

Utilice el mando a distancia para hacer funcionar
“Visualizador de memoria”.

M Vista de imagen en miniatura
1 4

2 3

1. Imagenes en miniatura

Muestra carpetas, imagenes, videos y archivos de
musica.
Se visualizaran los siguientes iconos.

Aparece el nivel superior cuando se
| selecciona.

Aparece el nivel inferior cuando se
selecciona.

,O\
]
D Archivo de imagen.
-

Archivo de video.

Archivo de musica.

-
r

El archivo tiene una extensién compatible
- pero no puede reproducirse.
En la vista de imagen en miniatura, si pueden
mostrarse las imagenes en miniatura, los iconos
se remplazan con imagenes en miniatura creadas
automaticamente.

Si la imagen incluye informacion Exif, la orientacion
de la imagen de la miniatura y la imagen de
reproduccion pueden ser distintas.

2. Informacién del archivo seleccionado
3. Guia de funcionamiento del mando a distancia
4. Icono de indicador de estado

Visualiza el tipo de contenido, el orden de
visualizacién y el método de reproduccién con iconos.

Tipo de contenido

[T tmagen = s

E:E [Video] i ¢ ¢ [Video/Musica]

. Imagen /
[Musical] =3 - E\/Iusi%a]

|:| | [Todo]

Orden de visualizacién

Nombre Fechay hora:
del archivo: [Ascengente].
[Ascendente]
ww  Nombre .
- del archivo: ) FS::§e¥1§:;?é]
C [Descendente]
Método de reproduccion
[Ninguno] [Aleatorio]
[Unico] [Seleccionar]
[Todo] [Programar]
B Vista de lista de archivos
1

E

2 3

1. Lista de archivos

Muestra carpetas, imagenes, videos y archivos de musica.
2. Muestra la Informacién del archivo seleccionado.
3. Guia de funcionamiento del mando a distancia

Espafiol 147



produ de imagenes

Seleccione un archivo de la misma forma que en la
vista de lista de archivos.

1 En la vista de imagen en miniatura o
en la vista de lista de archivos, pulse
A V 4P para seleccionar el archivo
que desea reproducir.

Cuando [Método de reproduccion] es
[Seleccionar] o [Programar], pulse <VOL +>
<VOL -> para especificar el archivo que desea
reproducir. (consulte la pagina 92)

La seleccién de archivos se cancela mediante las
siguientes operaciones.

- Movimiento de carpetas
- Cambio de [Método de reproduccion]
- Extraccion del dispositivo de memoria USB
- Cambio de entrada
- Apagado
2 Pulse <ENTER>.

La imagen se mostrara en pantalla completa.

1

1. Guia de funcionamiento del mando a distancia

Pulse los botones del mando a distancia para realizar
las siguientes operaciones.

«: Saltar al archivo anterior.

P> Saltar al archivo siguiente.

A:Girar la imagen en sentido horario (90°).
V:Girar la imagen en sentido antihorario (90°).
<ENTER> :Pausar/Reiniciar la reproduccion.
<RETURN?> :Volver a la vista de lista.

<1> :Sin utilizar
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<2> :Mostrar/Ocultar el detalle del contenido en
reproduccion.

<3> :Sin utilizar
<4> :Sin utilizar

<5> :Mostrar/Ocultar la guia de funcionamiento del
mando a distancia.

<6> :Sin utilizar
Pulse <ENTER> durante la reproduccion para

detenerla temporalmente. Pulse de nuevo para
reanudar la reproduccion.

Si pulsa € durante la reproduccion, esta se inicia
desde la imagen anterior y si pulsa P>, desde la
imagen siguiente.

Es posible ajustar un intervalo de reproduccion en
[Configuracién] - [Ajustes de visor de memoria].
(consulte la pagina 92)

3 Pulse <RETURN>.

Vuelve a la vista de imagen en miniatura o a la vista
de lista de archivos.

Reproduccioén de video/musica

1 Seleccione el archivo que desea
reproducir de la misma forma que
“Reproduccion de imagenes”.
(consulte la pagina 148)

2 Pulse <ENTER>.

El video se mostrara en pantalla completa.

(_Nota )

El icono de musica se muestra en la pantalla para
reproducir musica.

2 1

1. Indicacion de avance rapido/retroceso/pausa

D Reproduccion normal
10 Pausa
>

>I>>  Avance rapido (segunda etapa)

Avance rapido (primera etapa)



<}< Retroceso (primera etapa)

<k Retroceso (segunda etapa)

2. Barra de tiempo
3. Guia de funcionamiento del mando a distancia

Pulse los botones del mando a distancia para realizar
las siguientes operaciones.

Si pulsa <4> durante la reproduccion, se retrocedera

y si pulsa <6>, avanzara rapido el video. La velocidad
cambia en 2 pasos cada vez que se pulsa el boton, y
vuelve a la reproduccion normal.

«: Saltar al archivo anterior.
p>: Saltar al archivo siguiente.

A:Reproducir desde el principio. (Reproduce el
archivo actual desde el principio).

V¥:Reproducir desde el principio. (Reproduce el
archivo actual desde el principio).

<ENTER> :Pausar/Reiniciar la reproduccion.
<RETURN> :Volver a la vista de lista.
<1> :Saltar 10 segundos hacia atras.

<2> :Mostrar/Ocultar el detalle del contenido en
reproduccion.

<3> :Saltar 30 segundos hacia delante.
<4> :Retroceder.

<5> :Mostrar/Ocultar la guia de funcionamiento del
mando a distancia.

<6> : Avanzar rapido.

Dependiendo del contenido que deba reproducirse,
es posible que “Saltar 10 segundos hacia atras” o
“Saltar 30 segundos hacia delante” no funcionen
correctamente.

3 Pulse <RETURN>.

Vuelve a la vista de imagen en miniatura o a la vista
de lista de archivos.

B Funciones deshabilitadas
Cuando se utiliza “Visualizador de memoria”, se
desactivan las siguientes funciones de la unidad
principal.
[Leer imagen de usuario] en [Ajustes de imagen]
Visualizacion multipantalla de la multipantalla
[Zoom digital]
[Apagado si no se recibe sefal]
[Posicion]
[Ajustes de botones de funciones]
(Deshabilitado mientras el contenido se reproduce)

Para evitar la retencion de la imagen en el panel de
cristal liquido, se recomienda utilizar la funcién de
salvapantallas. (consulte la pagina 65)
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Usar la funcion WhiteBoard

Para usar la funcion WhiteBoard, se requiere un panel tactil externo o un raton.

Al usar la funcion WhiteBoard, seleccione [Configuracion] - [Ajustes de pizarra] y ajuste [Pizarra] en [Encendido].
(consulte la pagina 77)

Al usar un ratén, use las operaciones con clic.

Al usar un panel tactil externo, use las operaciones tactiles.
Las siguientes operaciones no estan permitidas.

« Ajustar [Instalacion de pantalla] en [Vertical] (pagina 101)
- Ajustar [Rotacion de imagen] en [180 grados] (pagina 102)

Menu de control

En el Menu de control mostrado en la parte inferior de la pantalla, haga clic en la funcion que desee utilizar.
Para mostrar el Menu de control, vaya a [Configuracién] - [Ajustes de pizarra] y ajuste [Menu de control]. (consulte la pagina 77)

Cuando [Menu de control]: [Abajo] Cuando [Menu de control]: [Arriba]

Seleccion de entrada Pantalla de entrada Control del nivel de Cerrar
WhiteBoard volumen/Silencio
Zoom Ajustes de la pantalla

Iniciador de aplicaciones
Seleccion de entrada

Escoge la fuente de entrada en la que se haga clic. Se pueden seleccionar las fuentes de entrada visualizadas en el
menu de control.

“Ajustes de entrada rapida” (consulte la pagina 78)
Pantalla de entrada
Muestra las fuentes de entrada que se pueden seleccionar.
WhiteBoard
Se ajusta el modo transparente o el modo WhiteBoard.
WhiteBoard se inicia con el color del lapiz en el que se haga clic.
Se puede iniciar con el color azul, amarillo, rojo o negro.
Los botones aparecen atenuados y la funcion WhiteBoard no se puede iniciar en los casos siguientes:
« Varios segundos después de cambiar la fuente de entrada
En los casos siguientes, en lugar de WhiteBoard se inicia la funciéon de dibujo simple:
« Cuando la entrada USB esta activa
« Cuando el modo de comparacién esta activo
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Zoom

Ajusta el modo de zoom para ampliar o reducir la imagen.

Iniciador de aplicaciones

Abre el Iniciador de aplicaciones en esta unidad. (consulte la pagina 169)
Control del nivel de volumen/Silencio

El nivel de volumen se ajusta haciendo clic en los botones .

. . . . . - vl . . .
Haga clic en m para silenciar el sonido; m cambiara a m y el control del nivel de volumen estara desactivado. Para
cancelar el silencio, vuelva a hacer clic.

Ajustes de la pantalla
Muestra una pantalla para seleccionar el menu.

Cerrar
Haga clic en “Cerrar” para minimizar el menu de control.
Haga clic en la pestafia minimizada para restaurar el menu de control.

S

Cuando se visualice un menu que no sea el menu de control, el menu de control no se mostrara.
Cuando el objeto mostrado se cierre, se mostrara el menu de control.
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Usar la aplicacion WhiteBoard integrada

La aplicacién WhiteBoard integrada permite usar la pantalla como pizarra y dibujar con el lapiz para hacer marcas en
una imagen, por ejemplo.
W Acerca de la aplicacion WhiteBoard integrada

- Para activar el dibujo con lapiz, seleccione [Configuracion] - [Ajustes de pizarra] y ajuste [Pizarra] en [Encendido].
(consulte la pagina 77)

+ Use un dedo para dibujar con lapiz.
- Las imagenes con marcas se pueden guardar en la memoria integrada o en la memoria USB con su fondo.

En caso de que, al usar esta pantalla, introduzca datos o trabajos, como pueden ser, entre otros, imagenes en
movimiento y fotografias, a través de una entrada externa conectada a la pantalla, dichos datos o trabajos, excepto
las citas, los habra tenido que crear por su cuenta o el autor de los datos o trabajos tendra que haberle dado
autorizacion de uso para que pueda utilizarlos.

Hay dos modos de dibujo con lapiz.

Modo WhiteBoard

Con la entrada WHITEBOARD, el dibujo se plasma sobre el fondo blanco.
Seleccione la entrada [WHITEBOARD].

Funcionamiento con el mando a distancia Funcionamiento con el ratén

Pulse <INPUT> para seleccionar la entrada Haga clic en [WHITEBOARD] en Mentu de control.
[WHITEBOARD].

Si la funcién de un botén numérico accesible desde

[Configuracion] - [Ajustes de botones de funciones] se

ha asignado a [Entrada (WHITEBOARD)], basta con

pulsarlo para cambiar la entrada a [WHITEBOARD]. Si desea informacion sobre el Menu de control,

consulte la pagina 150

La pantalla entra en el modo WhiteBoard y permite el dibujo con lapiz sobre el fondo blanco.
Para mostrar el menu principal

Para mostrar el menu principal

Haga clic en { para mostrar el menu principal de dibujo con lapiz.

Si desea informacion sobre el menu principal, consulte la pagina
154

El fondo puede cambiarse en el menu principal. (consulte la pagina 154)

El fondo de WhiteBoard puede cambiarse por cualquier otro color distinto del blanco en el menu de ajustes de las
aplicaciones integradas. (consulte la pagina 155)

Si la entrada no es [WHITEBOARD], cambie el modo a WhiteBoard en [Whiteboard] dentro del menu principal.
(consulte la pagina 154, 158)

Como realizar dibujos a lapiz, consulte la pagina 156

Al seleccionar la entrada [WHITEBOARD], el botén Salir =+ | se desactiva.

Exit
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Modo transparente (dibujar en videos e imagenes fijas)

El dibuja se realiza en la imagen del ordenador o en la entrada HDMI mostrada en la pantalla.

41 Cambie a una fuente de entrada.
2 Inicie WhiteBoard desde el Menu de control.

La pantalla entra en el modo transparente y le permite dibujar sobre videos o imagenes fijas.

Menu principal

Haga clic en el botén de funcién dentro del menu principal para cambiar de un modo a otro.

G| T

| Transparent; \White board

Transparent: Cambia al modo transparente.
Whiteboard: Cambia al modo WhiteBoard.

3 Salga del modo WhiteBoard. Haga clic en - | dentro del menu principal.
Exit
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Menu principal

Haga clic en el boton de funcién dentro del menu principal para activar la funcion deseada.
Los botones de funcién mostrados varian segtn el modo.

Visualizar el menu principal

El menu principal aparecera en el lado donde haga clic en

pantalla.

Menu principal

Men principal

hal | [
Transparent | whiteboard

0 o

Undo Redo
/ X
Pen | Select
o/
Marker Line
B L
shape  Stamp
&
Eraser Erase all
@ O
Background File
+]
Exit  Setlings

4

100% —
Shrink  Expand
-
Zoom

[Shrink]
[Expand]
[Zoom]
[Transparent]
[Whiteboard]

[Undo]
[Redo]
[Pen]
[Select]
[Marker]
[Line]
[Shape]
[Stamp]
[Eraser]
[Erase all]
[Background]
[File]

[Exit]
[Settings]
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[— Minimiza el menu.

Indicador de utilizacion de memoria

, que se encuentra en el lado derecho o izquierdo de la

— Visualizacion del aumento del zoom

Reduce la vista. (Hasta el 100 %)

Amplia la vista. (Hasta el 400 %)

Establece el modo de zoom.

Establece el modo transparente en WhiteBoard.

Establece el fondo blanco en WhiteBoard. (También se puede ajustar
un color distinto del blanco).

Cancela la accion anterior. (Hasta 20 acciones)
Rehace la accién cancelada.

Sirve para dibujar trazos libres, como caracteres y figuras.
Sirve para seleccionar un objeto de dibujo.

Es un lapiz translucido.

Sirve para dibujar lineas rectas y flechas.

Sirve para dibujar cuadrados y circulos.

Sirve para pegar una imagen como si fuera un sello.
Borra los objetos dibujados en la pantalla.

Elimina todos los objetos dibujados.

Establece el fondo de WhiteBoard.

Sirve para guardar datos, leer datos o realizar otras operaciones de
gestion de archivos.
Cierra WhiteBoard.

Sirve para configurar la funcion WhiteBoard y los ajustes de control.

Indicador de la cantidad de memoria utilizada.
Se va extendiendo hacia la derecha segun la
utilizacion. Se pone en rojo cuando la cantidad
restante es baja.



B Menu de ajustes
El menu de ajustes de las aplicaciones integradas, incluida WhiteBoard, dispone de las opciones siguientes.

# Ajustes de la aplicacion X

Verde Negro

Actiado Desactivado

Ariba Absjo Pequenc Grande
Desactivado Grande
Desactivado 3lineas.

Deshabiitar 4lineas

Grande

arade documentos o e isor deimagenes.  Fondo i o
‘ Desactivado , Pequeno Grande

viainterna 0/3000MByte ‘ Colegio >

Texto de guia: Se usa para ajustar el texto mostrado debajo de los botones en el menu principal.

Posicion donde se ve el menti de pagina: Se usa para ajustar la posicién en que se mostrara el menu de pagina.
Muestra informacién de distancia/angulo cuando es posible.:

Se usa para ajustar la visualizacion de informacion sobre la longitud (distancia) y el angulo al dibujar lineas o figuras.
Guardar imagen de fondo y sello de usuario al guardar el archivo:

Se usa para seleccionar si se quiere guardar o no la imagen de fondo y el sello de usuario utilizados durante el dibujo
al guardar el archivo en formato pwb (archivo de la aplicacion WhiteBoard integrada).

Guardar archivo en memoria interna (pizarra, imagen capturada):

Se usa para ajustar el guardado de los datos objetivo en la memoria interna de esta unidad.

Formato de guardado de imagen capturada: Se usa para ajustar el formato de las imagenes capturadas en la pantalla.
Conmuta la entrada de datos al abrir la camara de documentos o el visor de imagenes.:

Se usa para ajustar la entrada a la que se cambia automaticamente cuando se inicia la aplicacién del modo de
comparacion.

Memoria interna ***/*** Mbyte: Muestra la utilizacion y la capacidad total de la memoria integrada.
Fondo de pizarra
- color de fondo del modo pizarra Se usa para establecer el color de fondo aplicado en el modo
(predeterminado): WhiteBoard.
- tamano del papel del grafico: Se usa para ajustar el tamafio de las celdas de cuadricula en el papel

cuadriculado del fondo.
- tamano de cuadricula 1/cuadricula2:  Se usa para ajustar el tamafio de las celdas.

- numero de lineas en cuaderno inglés: Se usa para ajustar el nimero de lineas que se visualizaran en una
pantalla de un cuaderno inglés de fondo.

- numero de lineas de la plantilla: Se usa para ajustar el nimero de lineas que se visualizaran en una
pantalla de notacién de pentagramas de fondo.

- tamanio del cuaderno de lineas horizontales: Se usa para ajustar el tamafio del cuaderno horizontal.
- Fotamaiio del cuaderno de lineas verticales: Se usa para ajustar el tamafo del cuaderno vertical.

Seleccién de sello / fondo:
Se usa para cambiar entre el fondo o el sello visualizado segun el uso previsto de esta unidad.

Al seleccionar en [Formato de guardado de imagen capturada] la opcion [PNG], la velocidad de guardado y lectura
es baja.

Cuando los datos se guardan con [Guardar imagen de fondo y sello de usuario al guardar el archivo] ajustado en
[Activado], esas imagenes no se mostraran cuando se haga referencia a los datos en otra unidad.

B Uso de la memoria y advertencias

Funciona del modo siguiente dependiendo de la cantidad de memoria utilizada.

Cuando la utilizacion de memoria supere el 60 %:

Se visualizara el siguiente mensaje de advertencia.

[El uso de la memoria ha sobrepasado el 60%. No se podran escribir mas datos cuando sobrepase el 80%.]
Cuando la utilizacion de memoria supere el 80 %:

Se visualizara el siguiente mensaje de advertencia.

[El uso de la memoria ha sobrepasado el 80%. Puede seguir usando la pizarra pero no podra afiadir paginas ni
escribir datos. Guarde el archivo y reinicie la pizarra.]
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Cémo realizar dibujos a lapiz

Seleccione una funcién en el menu principal antes de empezar a dibujar.

1 Haga clic en un botén de dibujo. Cambiar los ajustes de dibujo

Pen / Marker / Line / Shape / El color y el grosor del Pen y el Marker se pueden cambiar por
Stamp separado.
Los colores de Shape y Line son los mismos que el establecido
para el lapiz.
k Los elementos cambiados se visualizan en el menu de la paleta

y se muestran en pestafias por cada categoria.

Pen Select

Grosor L | Color N | GrosorL‘ Color LN

y 7 Arizie
Marker Line ’//\\~//

[% Cierre autom (% Cierre autom.

Seleccioén de color Seleccién de grosor

S'hape Sta_mp

El control deslizante permite ajustar libremente el grosor del
lapiz. Puede comprobar cémo es de grueso en la pantalla de
vista previa.

2 Dibuje en la pantalla.

Marker Line

W Borrar un objecto dibujado
Para eliminar un trozo pequeiio

1 Haga clic en [Eraser].

&

Eraser

R

2 Arrastre el raton y trace la parte que quiera borrar.

3 El objecto de dibujo de la parte trazada se selecciona y muestra.
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4 Al soltar el raton, las lineas de la parte trazada se borran con el objeto dibujado.

Todo se borra.
(Con el objeto dibujado)

No se puede eliminar solo una parte de un objeto de dibujo. Si elimina uno por error, haga clic en el botén [Undo]
del menu para restaurarlo.

Para eliminar todo

Haga clic en [Erase all].
Se eliminan todos los objetos dibujados.

i
Erase all

R
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Seleccionar el modo

Haga clic en [Whiteboard] o [Transparent] en el menu principal para cambiar el modo de dibujo.

Tramsparent| \White board

Transparent: Cambia al modo transparente
Whiteboard: Cambia al modo WhiteBoard
La entrada no cambia a [WHITEBOARD].

Cuando la entrada es [WHITEBOARD], solo se puede usar el modo WhiteBoard. El modo no se puede cambiar.

Guardar dibujos a lapiz (Menu de archivo)

Los dibujos pueden guardarse en la memoria interna o en la memoria USB junto con la imagen de fondo, y se pueden
leer como una pagina.

Para usar una memoria USB, hay que conectarla al terminal USB de la pantalla.

3 Men de archivo X
Nuevo archivo
[ Leer archivo
= Guardar archivo

Lal> Leer otro formato de archivo

@ Guardar otro formato de archivo

Nuevo archivo: Crea un archivo de proyecto nuevo.
Leer archivo: Carga un archivo de proyecto guardado.
Guardar archivo: Guarda los datos creados en un archivo.

Leer otro formato de archivo: Lee los datos de imagen en un formato distinto al formato de archivo de proyecto,
datos de imagen guardados secuencialmente por cada pagina y PDF.

Guardar otro formato de archivo: Guarda los datos en WhiteBoard en formato de imagen y en formato PDF, que se
guardan secuencialmente por cada imagen y pagina.

Por motivos de seguridad, se recomienda eliminar los archivos guardados después de usar la memoria interna.

Formato de los archivos guardados

Las paginas se gestionan en archivos y se guardan en la memoria interna y en la memoria USB.

Normalmente, todos los objetos de pagina o dibujo se guardan en un archivo con un formato patentado denominado
“pwb”.

Los archivos suelen nombrarse siguiendo el patrén “Wbaaaammdd-*** (niUmero de serie) .pwb”.

También es posible guardar archivos en formato JPEG por cada pagina.

En ese caso, hay que usar la opcién de guardado de imagen Unica / guardado de imagenes numeradas
secuencialmente.
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Funcionamiento del Menu de archivo

A continuacion, se ilustra el menu de ajustes de WhiteBoard:

Nuevo archivo (sin cambios previos) Nuevo archivo (con cambios en los datos de dibujo)
Nuevo archivo X Nuevo archivo X
Los contenidos dibujados hasta ahora no se han guardado
todavia. ¢ Desea guardar los contenidos dibujados hasta
ahora antes de crear un archivo nuevo?

Se han inicializado todos los contenidos dibujados Guardar No guardar Cancelar
Cerrar Nomore dearchivo WD 19700101-001.pwb
Guardartipo  Archivo de datos de pizarra
Guardar destino Memoria USB Cambiar
[ Guardar en otro archivo con otro nombre.

Seleccione [Nuevo archivo] para crear un archivo nuevo. En este momento, si se ha realizado algun cambio previo en
WhiteBoard, se mostrara un cuadro de dialogo donde se indica que debe guardar los datos. Haga clic en [No guardar]
para desechar los objetos de dibujo actuales sin guardarlos y crear uno nuevo.

Leer archivo

Leer archivo X

Memoria intema._| Memoria USB |

Seleccione en la lista el archivo que desee leer,
Wb19700101-005 pwb [ y togue en el botn Leer.

N

|

Wb19700101-004.pwb. Cancelar

|

Wb19700101-003 pwb.

N

Wb19700101-002.pwb.

N

Wb19700101-001 pwb ™

Carga los datos de WhiteBoard creados (pwb).

En el panel izquierdo, puede seleccionar [Memoria interna] o [Memoria USB] para elegir de qué fuente desea cargar
los datos.

Al seleccionar un archivo, el nombre del archivo, el formato y la ubicacién se muestran abajo a la derecha.
Haga clic en [Leer] para cargar los datos seleccionados y visualizarlos en WhiteBoard.

Guardar archivo

Guardar archivo x  Guarda los objetos de dibujo actuales. Como destino, se puede
seleccionar [Memoria interna] o [Memoria USB].

¢Desea guardar los contenidos dibujados hasta ahora?

Guardar Cancelar . . L. . . n .
Si desea imprimir el objeto de dibujo de WhiteBoard, puede
s Wb19700101-001.pwb | guardarlo en una memoria USB con formato PDF vy, a continuacion,
Guardartipo _Archivo de datos de pizarra imprimirlo desde un PC. (consulte la pagina 160)

Guardar destino _Memoria USB. Cambiar
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Leer otro formato de archivo
Leer otro formato de archivo X

Memoria UsB | Capturar imagen (memoria interna)  Capturar imagen (memoria Us8)

chivo que deses eer en a ista de archivos, o seleccione.
continuacion togue en el boton Leer

5]
E &al capture19700101-011pg i Gt
n &l capture19700101-010jpg
n &al capture19700101-009,pg
dertipo_Carpeta
n Ral capture19700101-008 pg ™ Gursardesimo_Memoria USB.

Carga un archivo con un formato distinto al formato pwb. Los formatos utilizables son “JPEG”, “PNG”, “SVG”, “PDF” y
la carpeta (se cargan todas las imagenes de la carpeta que se admitan).

wh_capture

En el panel izquierdo, puede seleccionar datos de captura o memoria USB como ubicacion desde la que desea cargar
un archivo. Al seleccionar un archivo, el nombre del archivo, el formato y la ubicaciéon se muestran abajo a la derecha.

Haga clic en [Leer] para cargar los datos seleccionados y visualizarlos en WhiteBoard.

Al seleccionar la memoria USB, haga doble clic en el nombre de la carpeta mostrada en la lista de archivos, a la
izquierda, para ir a esa carpeta.

Guardar otro formato de archivo

Imagen unica Imagenes numeradas secuencialmente
Guardar otro formato de archivo X Guardar otro formato de archivo X
Guarda los contenidos dibujados en la pagina activa como un Guarda los contenidos dibujados en la pagina activa como un
archivo de imagen, o guarda todas las paginas como imagenes archivo de imagen, o guarda todas las paginas como imagenes
enumeradas secuencialmente o como archivos PDF enumeradas secuencialmente o como archivos PDF
Guardar Cancelar Guardar Cancelar

Nonbregeaavo Wb19700101-001.jpg Nombredeavo  WH19700101-001.pdf

Guardartipo _Archivo de imagen (JPEG) Cambiar Guardartipo _Archivo PDF Cambiar

Guardardestino Memoria USB Guarder destino Memoria USB

[ Guardar en otro archivo con otro nombre (] Guardar en otro archivo con otro nombre

Los datos dibujados en WhiteBoard se guardan. Como destino, solo se puede seleccionar [Memoria USB]. Los
formatos de guardado utilizables son [Archivo de imagen (JPEG)], [Archivo de imagen (PNG)], [Archivo PDF],
[Archivos de imagen enumerados secuencialmente (JPEG)] y [Archivos de imagen enumerados secuencialmente
(PNG)].

En el caso del formato PDF, todas las paginas se guardan en un mismo archivo.

En cuanto a las imagenes numeradas secuencialmente, por cada pagina se crea un archivo en el formato indicado,
que se guarda en la carpeta visualizada.

Cambiar la pagina de dibujo (menu de pagina)

Al dibujar con la funcién WhiteBoard, se pueden afadir paginas.
Use el menu de pégina situado a derecha e izquierda en la parte superior o inferior de la pantalla para afiadir o mover
paginas.

Péagina anterior Pagina siguiente

Visualizacion de imagen en —a LVET ¢ y—l» Minimiza el menu.
miniatura i

Pagina actual/Ultima pagina

Haga clic en <y > para cambiar y mostrar las paginas de datos del proyecto en orden.

El niumero de la izquierda indica el numero de pagina actual y el nimero de la derecha indica el nimero de la ultima
pagina.

Haga clic en A para visualizar una lista con las imagenes en miniatura.

Haga clic en » para minimizar el menu de pagina.
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Usar la funcion de dibujo simple

Ademas de la funcion WhiteBoard, esta unidad cuenta con una “funcion de dibujo simple” que permite hacer dibujos
facilmente con un lapiz o un rotulador.

Funciona en las situaciones siguientes en que WhiteBoard no se puede usar:
« Cuando la entrada USB esta activa
+ Cuando el modo de comparacién esta activo

Funcién de dibujo simple

X

/ y 0 uo —— Desde la izquierda

Lapiz / Rotulador / Borrador / Eliminar todo

« El color del lapiz y el rotulador sera el mismo que esté seleccionado en el Menu de control.

- El borrador borra la zona por la que se pasa. (Es diferente de como funciona en WhiteBoard).

- Los datos de dibujo se eliminan cuando la pantalla se actualiza.

- Los datos de dibujo no se pueden guardar. (Se trata de una funcion para realizar dibujos temporales).

(_Nota )

La opcion [Captura] esta activa en la funcion de dibujo simple. Realiza capturas excluyendo las partes de video
(contenido de dibujos, etc.).

El rango en el que la funcién de dibujo simple puede dibujar es diferente del de la funcion WhiteBoard.

Espafiol 161



Usar el Modo de comparacién

Use la funcién Modo de comparacion para comparar la imagen del proyector real con los datos de la memoria interna
o la memoria USB.

B Acerca del Modo de comparacion

Al iniciar esta funcion, es posible cambiar automaticamente a la entrada a la que esté conectado el proyector real.
(consulte la pagina 155)

Al comparar usando una memoria USB, se considera valida la primera que se insertara.

Activar la funcion Modo de comparacion

Seleccione el Iniciador de aplicaciones en el Menu de control y haga clic en [Modo de comparacién] en el
iniciador para abrirlo.

Cuando se inicia, se visualiza la siguiente pantalla:

Menu [Modo de comparacion]

El Modo de comparacién dispone de las siguientes funciones:

Hacer capturas de videos

Hace una captura del video visualizado en la pantalla y la guarda en la memoria interna y en la memoria USB.

Ld

Capture

Haga clic en el botén [Capture] en el meni del modo de comparacién R

La parte del video que se esté visualizando en el momento de hacer clic se captura y se guarda en la memoria interna
y en la memoria USB.

En una sola pantalla: Solo se captura el video.

En otro caso que no sea el de una sola pantalla (en una pantalla dividida, durante el dibujo simple, etc.):
Se captura todo lo que no sean fragmentos de video (contenido de dibujo, etc.).

Cuando el zoom o la visualizaciéon de imagenes estan activos, asi como durante el dibujo simple y en los casos de
pantalla dividida, las capturas de pantalla con contenido de dibujo se guardan.

Al guardar, la imagen capturada se visualiza en la pantalla.

La ubicacion de guardado es la carpeta de la imagen capturada. La carpeta que se abre de forma predeterminada
cambia segun si se usa o no un dispositivo de memoria USB.

Dado que hay un retardo entre el clic que se hace en el botén [Capture] y el momento en que la captura
efectivamente se realiza, quizas no sea posible capturar la imagen prevista en un video con acciones de larga
duracion.

Si hace clic en [Image list] o [Disp mode] antes de seleccionar una imagen de comparacion, solamente se
visualizaran en el orden nuevo los datos capturados en la pantalla Directo 1. Para visualizar otros datos capturados,
seleccionelos usando la funcién de selecciéon de imagenes de comparacion.
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Mostrar una imagen capturada

Seleccione una imagen capturada y visualicela en la pantalla.

«E

Image fit

Haga clic en el boton [Image list] en el menu [Modo de comparacion]

Haga clic para visualizar la lista de las imagenes capturadas dentro del menu

Si hace clic en la parte de la imagen dentro de la lista de imagenes visualizada, la imagen aparece agrandada en la
pantalla.

Si la lista de imagenes visualizada no cabe en la pantalla, utilice las flechas arriba y abajo para cambiar.

D Ir a la primera pagina Avanzar una pagina
D Retroceder una pagina E Ir a la ultima péagina

Cambiar el modo de pantalla

Cambie la visualizacién de la pantalla; puede elegir 1, 2, 4 o 9 pantallas.

Disp e

Haga clic en el botén [Disp mode] en el ment [Modo de comparacién]
Haga clic en él para cambiar el patrén de visualizacion de la pantalla.
Con cada clic, el nimero de divisiones de pantalla va cambiando enelorden1 -2 -4 — 9 — 1.

Pantalla con 2 divisiones Pantalla con 9 divisiones

En una pantalla dividida, el video en directo se visualiza en el panel izquierdo (en el caso de la pantalla con
2 divisiones) o en el panel superior izquierdo (en el resto de los casos).

Si la lista de imagenes visualizada no cabe en la pantalla, utilice las flechas arriba y abajo para cambiar.

Superposicion con transparencia de dos capas de datos para compararlas (valido solo al visualizar una
pantalla con 2 divisiones)

Comparar
. L, . transparencia
Haga clic en el botén [Comparar transparencia] &
Puede comparar dos capas de datos superponiéndolas con transparencia.

En este modo, el control deslizante para establecer el grado de transparencia se muestra en el menu [Modo de
comparacion] y se puede ajustar.

Haga clic en el botén [Retornar] en la parte superior derecha del menu para volver a la pantalla normal de 2 divisiones.

_Nota )

La funcion de visualizacion de video en directo no se puede utilizar cuando se especifica una carpeta arbitraria de
una memoria USB.
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Seleccionar un archivo de imagen para comparar

Seleccione un archivo de imagen para comparar.

Haga clic en el botén [Folder] en el menu [Modo de comparacion] e

Se muestra la pantalla de seleccion de archivos de imagen.
En este momento, el menu [Modo de comparacion] esta desactivado.

Selector de carpetas/archivos X

Goptura | Memoria Use

o pue20220326023j09
o pue20220326022jpg
I 20220326021 g

Gape0220326013jp9
puE2026012i%0
apuE020326011 09
ape0220326010jp9
pE0202600 0.
apuE0220326 00809
apue20220326007 g
CpUE0220326 00609
pE022032605. v
apuUe022026008 09

| 31 31 31 31 3] 3] 3] 31 3] 3

El panel de seleccion de archivos de imagen aparece en la parte izquierda de la pantalla y los archivos de imagen de
la carpeta seleccionada se visualizan en la parte derecha.

Hay dos tipos de seleccion de archivos de imagen, [Captura] y [Memoria USB], que se pueden cambiar y seleccionar
en la pestafia correspondiente.

Imagen [Captura]

Seleccione [Memoria interna] o [Memoria USB]. Al seleccionarla, se visualiza, en la parte derecha de la pantalla, una
lista con las imagenes capturadas que hay en la memoria.

Imagen [Memoria USB]
Haga doble clic en una carpeta para ir a esa carpeta.
La lista de archivos de imagen que contenga la carpeta seleccionada se visualiza en la parte derecha de la pantalla.

(_Nota )

Para volver a la carpeta subiendo un nivel, seleccione “../".
Si la lista de archivos de imagen visualizada no cabe en la pantalla, utilice las flechas arriba y abajo para cambiar.
Seleccionar si visualizar o no videos en directo

Seleccione si desea que una de las imagenes para comparar (en posicion izquierda o superior izquierda) sea video en
directo.

Haga clic en la casilla [Enable live] para visualizar fotogramas en directo a la izquierda o arriba a la izquierda al hacer
comparaciones. Al desmarcarla, solo se muestra la imagen seleccionada.

Seleccionar una imagen

Seleccione para acotar, de entre las imagenes contenidas en la carpeta seleccionada, las imagenes que desee utilizar
en la comparacion.

La imagen se selecciona haciendo clic en la casilla situada en la esquina superior derecha de la imagen que se
visualiza a la derecha. Vuelva a hacer clic

para cancelar la seleccion.

Haga clic en la casilla [Seleccionar todos/Deseleccionar todos] para seleccionar o desmarcar a la vez todas las
imagenes de la carpeta.

Haga clic en [Aceptar] con las imagenes seleccionadas; la pantalla del modo de comparacién normal se visualiza con
las imagenes seleccionadas.

Haga clic en [Cancelar] para ir hacia atras y anular la seleccion de imagenes.
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Ampliar y reducir la pantalla

La visualizacion de la pantalla se puede ampliar.

Cuando el zoom esta activado, se muestra un icono de zoom.

P

jope,  @umento

(‘B Ampliar

e Reducir
“  Mover hacia arriba
4 Mover hacia la derecha
1 Mover hacia la izquierda

¥  Mover hacia abajo

Zoom activado / Visualizacion del

Use el boton “Ampliar/Reducir” para acercar o alejar la pantalla.

Use los 4 botones de direccion para mover la imagen en la direccién
que le interese.

Cuando se cancela la funcién de zoom, el aumento vuelve a ser del
100 %.

El zoom se cancela cuando se cambia el modo de visualizacion (Disp
mode).
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Dibujar en la pantalla

Con el modo de comparacién ajustado, haga clic en el boton del lapiz del Menu de control

Se visualiza un menu de dibujo simple en lugar del menu del modo de comparacion.

(_Nota )
Es distinto de la funcion de dibujo de WhiteBoard. (Para la funcién de dibujo simple, consulte la pagina 161)
« Se pueden seleccionar el lapiz y el rotulador para dibujar.

+ Los colores disponibles para dibujar son limitados (4 colores correspondientes al color del botén del lapiz en el
Menu de control).

- Si realiza una operacién que no sea de dibujo, se borraran todos los datos de dibujo.
Los datos de dibujo escritos usando la funcién de dibujo simple no se pueden ampliar ni reducir con el zoom. Sin
embargo, si ya tenia activado el zoom, el aumento se mantendra.

Comandos del menu [Modo de comparacién]

+] [Exit]: Cierra el Modo de comparacion.

Exit

= [Folder]: Visualiza la pantalla de selecciéon de datos.
Folder

= [Pause]: Pausa el video en la pantalla de visualizacion.

Pause

= [Capture]: Hace una captura de la imagen visualizada. (No se pueden hacer capturas de los menus ni de
— otros objetos de la IU. El zoom se aplica a las capturas de imagen).

13 [Image list]: Visualiza una lista de datos para comparar cuando la pantalla esta ajustada en una pantalla.

M= | [Disp mode]: Cambia el nimero de divisiones de pantalla.

EEE - . .
g e El numero de divisiones de pantalla cambia cada vez que se hace clic (1 -2 -4 — 9 — 1).

#% | Visualizacion del aumento del zoom

Ampliar
(S Reducir
- Mover hacia arriba
» Mover hacia la derecha
4 Mover hacia la izquierda

- Mover hacia abajo

E e Ajustes: Visualiza la pantalla de ajustes de la aplicacion.

) Cambiar la posicién de visualizacién del mend: Cambia la posicion de visualizaciéon del menu (a la
derecha o a la izquierda).
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Realizar una captura

1 Abra el “Iniciador de aplicaciones” desde el menu de control.

i

& o = @ veovven f wiweowo 51 2 B P L Volumen © < 39 >

Iniciador de aplicaciones

2 Abra [Captura] desde el Iniciador de aplicaciones.

Se abrira la aplicacion Captura.
Captura 57

Ldl=a

% Ajustar fondo
[% Crear nueva pagina

3 Haga clic en el botén Captura (a la derecha o a la izquierda).
Se hace una captura de imagen segun la funcion.

La funcion de captura de esta unidad cuenta con dos modos:

Solo video (boton izquierdo): Solo realiza capturas de videos, no incluye los dibujos de WhiteBoard

Las capturas de pantalla se guardan cuando el zoom o la visualizacién de imagenes estan activos, durante el dibujo
simple y en los casos de pantalla dividida.

Con la entrada USB, las capturas de pantalla siempre se guardan.

Captura WhiteBoard (boton derecho): Realiza capturas de imagenes y les superpone el dibujo de WhiteBoard
[Ajustar fondo]:

Establece la imagen capturada como fondo de la pagina de WhiteBoard cuando se marca.

[Crear nueva pagina]:

Establece la imagen capturada como fondo de una pagina nueva cuando se marca. Si no se marca, se establece
como fondo de la pagina actual.

Este elemento solo es valido cuando se marca la opcién [Ajustar fondo].

A continuacién, se describen las condiciones de funcionamiento de ambos modos. Cuando se desactiva, la opcion
aparece atenuada y no se puede hacer clic en ella.

Boton de Botdn de captura | Opcidn [Ajustar fondo] Opcion [Crear nueva

Estado solo video WhiteBoard marcada pagina] marcada
WhiteBoard no activado Activado Desactivado Desactivado Desactivado
WhiteBoard activado ) . ) .

. Desactivado Activado Desactivado Desactivado
(Modo WhiteBoard)
WhiteBoard activado . i . .
Activado Activado Activado Desactivado

(Modo transparente)

WhiteBoard activado
(Modo transparente + opcion Activado Activado Activado Activado
[Ajustar fondo] marcada)

Al hacer clic en un botén de captura, el archivo de la imagen capturada se guarda.

El archivo se guarda en la memoria USB cuando hay una memoria USB conectada; en caso de no haber ninguna
conectada, se guarda en la memoria interna.

Cuando se guarda un archivo, aparece un cuadro de dialogo.
El proceso de captura durante el dibujo simple es distinto. (consulte la pagina 161)

En funcion de los ajustes, los colores de los datos capturados pueden no coincidir exactamente con los de la
imagen original.
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Usar la funcion de mascara de video

1 Abra el “Iniciador de aplicaciones” desde el menu de control.

2 Abra [Enmascarar imagen] desde el Iniciador de aplicaciones.
Existen dos funciones.

Modo de foco
Se enmascara la pantalla completa y se recorta un cuadrado para mostrar la imagen.
Puede moverlo arrastrandolo. Si desea cambiar el tamafio, puede pellizcar las cuatro esquinas.

Modo de sombra

Vaya deslizando la mascara para revelar la pantalla poco a poco.

Puede ajustar el ancho de la mascara respecto al ancho de la pantalla completa pellizcando las cuatro esquinas.
También puede mover la posicion de la mascara pellizcando otras posiciones.
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Usar otras funciones de aplicaciéon

Esta unidad dispone de varias aplicaciones integradas.
Se muestra una lista en el Iniciador de aplicaciones.

Utilidad de archivo

Intercambia datos entre la memoria interna y la

memoria USB.

Copar Eiminar

de pizarra

Al seleccionar una funcién, se visualiza su pantalla correspondiente.

Copiar archivo de datos de
pizarra:

Eliminar archivo de datos de
pizarra:

Copiar imagen capturada:

Eliminar imagen capturada:

Instalar sello de usuario:

Eliminar sello de usuario:
Instalar fondo de usuario:

Eliminar fondo de usuario:
Cancelar:

_Nota )

Copia los datos guardados en la aplicacion WhiteBoard integrada.
Elimina los datos guardados de la aplicacion WhiteBoard integrada.

Copia los datos de imagen capturados.
Elimina los datos de imagen capturados.

Copia el sello de usuario que se va a afiadir de una memoria USB a la memoria
interna.

Elimina el sello de usuario de la memoria interna.

Copia el fondo de usuario que se va a afiadir a la memoria interna de una memoria
USB.

Elimina el fondo de usuario de la memoria interna.
Cierra el menu.

Los formatos admitidos que se pueden instalar con los datos de usuario son los siguientes:

JPEG, PNG, SVG

Se recomienda usar datos de sello de forma cuadrada. (En el caso de otros formatos, se afiaden margenes).

Calculadora

Sirve para hacer célculos sencillos
usando solamente las cuatro operaciones

aritméticas.
Calculadora X

S Nl B SO0
w o O MR
X

Modo de aprendizaje de reloj

Visualiza un modelo de reloj utilizado en las
clases de aritmética. Las manecillas larga y
corta pueden moverse manualmente; cuando
se gira una manecilla, la otra gira a la par.

o X

Cronémetro Reloj
Ofrece la funcion de Muestra un reloj en la pantalla.
cronémetro.

Cronémetro X Reloj x

niciar

Reajustar

~ Nota
Para visualizar el reloj, ajuste
[Fecha y hora].

Temporizador
Visualiza un temporizador de cuenta atras. Puede ajustarse en
2 horas como maximo y realiza el computo por segundos.

Cuando llega a 0 segundos, se muestra el cuadro de didlogo de la
alarma.

x

Reajustar
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Usar la funcion WhiteBoard (anotaciones
con el ratén)

Cuando se conecta un ratdn a esta unidad, se pueden llevar a cabo operaciones en el menu de WhiteBoard.
Ademas, la funcién de zoom puede usarse con la rueda del raton.

El menu de WhiteBoard no admite la instalacion en vertical de la unidad principal ni el giro de imagenes.

Menu del ratén

Cuando el ratén esta conectado, el menu de ajustes se visualiza haciendo clic con el botén derecho.
Entradas distintas de WHITEBOARD

[2] Annotation
< Rojo >
< usually line >
< 1segundos >
BE Modo de comparacién
[=] Enmascarar imagen
[l Captura
L, Temporizador/Reloj
] Calculadora
== Utilidad de archivo
2] Pizarra
"] Zoom téctil
L] Ajustes
() Power off

Ajuste [Annotation]

Establece los ajustes del
rotulador.

Ajuste del color de dibujo:

[Rojo], [Azul], [Amarillo] y [Negro]

Ajuste del grosor de linea:

[usually line], [thick line] y
[thin line]

Ajuste del tiempo antes del

borrado

Iniciador de aplicaciones y

ajustes (consulte la pagina 169)

—— Apaga la unidad.

Entrada WHITEBOARD

— Ajusta el método de
seleccion de objetos.

X Seleccionar
Select all
|=_= Modo de comparacién
Cd Captura

Temporizador/Reloj
| Calculadora
== Utilidad de archivo
] Ajustes

— Iniciador de aplicaciones y
ajustes (consulte la pagina 169)

KS) Power off

—— Apaga la unidad.

Uso del zoom en la pantalla

La imagen se puede agrandar o reducir moviendo la rueda del ratén.

Girar la rueda hacia delante

Acercar

Alejar

Girar la rueda hacia atras
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Annotation

Se dibuja un trazo al mover el raton con el botén izquierdo pulsado.
El trazo dibujado se borra cuando ha transcurrido el tiempo ajustado en el menu.

Cuando pasa el tiempo establecido, se borra
todo

1. En el estado de funcionamiento [Annotation], se 2. Una vez finalizado el dibujo, todo lo que se hubiera
dibuja un trazo al mover el ratén con el botén dibujado se borra cuando haya transcurrido el
izquierdo pulsado. tiempo ajustado.

No se puede dibujar mientras la aplicacion se esta iniciando.

El icono del lapiz funciona como botén de seleccion de color para la [Annotation] hasta que transcurre el tiempo
ajustado después de dibujar.

Compatibilidad con varios ratones

La anotacion esta activada cuando se conectan varios ratones.

) (Y (N
) (Y (N

(_Nota )

Para conectar un nimero de ratones superior al nimero de terminales USB, se necesita un concentrador USB.
Se pueden conectar hasta 8 ratones. Sin embargo, la anotacién simultanea solo es posible con un ratén.
Cuando hay un ratén realizando anotaciones, los otros no pueden funcionar.
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Utilizacion de la
funcion HDMI-CEC

La funcién HDMI-CEC permite que el mando a distancia
de esta unidad pueda por si mismo utilizar las opciones
basicas de los dispositivos compatibles con HDMI-CEC
mediante el control de interbloqueo entre esta unidad y
dichos dispositivos. Ademas, esta funcion permite que el
mando a distancia (o los botones de la unidad principal)
de un dispositivo compatible con HDMI-CEC por si
mismo pueda encender/apagar esta unidad y cambiar
de entrada.

Ejemplo de conexién

Conecte el dispositivo compatible con HDMI-CEC al
terminal HDMI IN 1, HDMI IN 2, HDMI IN 3 o SLOT.

Cable HDMI (disponible en los comercios)
Reproductor de discos Blu-ray

(@ Realice el ajuste en el dispositivo conectado
(dispositivo compatible con HDMI-CEC) de modo
que la funcién sea operativa.

(2) Establezca [Ajustes HDMI-CEC] - [Control HDMI-
CEC] en [Activar]. (consulte la pagina 71)

(® Encienda todos los dispositivos y apague y
encienda esta unidad. A continuacién, compruebe si
las imagenes se ven correctamente con la entrada
HDMI1, HDMI2, HDMI3 o SLOT.
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Dispositivos de interbloqueo

Realice las siguientes operaciones de interbloqueo
ajustando cada elemento de [Funcién de enlace] para
[Ajustes HDMI-CEC].

N Interbloqueo [Pantalla — Dispositivo]

- Cuando esta ajustado en [Apagado] o
[Apagado/encendido]: Si apaga esta unidad, se
apagan todos los dispositivos compatibles con
HDMI-CEC conectados.

- Cuando esta ajustado en [Apagado/encendido]:
Si enciende esta unidad, se enciende el dispositivo
compatible con HDMI-CEC conectado a [HDMI1],
[HDMI2], [HDMI3] o [SLOT] cuando la entrada es
[HDMI1], [HDMI2], [HDMI3] o [SLOT].

- Si cambia la entrada de esta unidad a [HDMI1],
[HDMI2], [HDMI3] o [SLOT], se enciende el
dispositivo compatible con HDMI-CEC conectado.

Cuando se conectan multiples dispositivos con la
entrada [HDMI1], [HDMI2], [HDMI3] o [SLOT] y
esta unidad se enciende con el ajuste [Apagado/
encendido], se enciende el ultimo dispositivo que se
vio o escuché.

Cuando esta unidad se enciende con el ajuste
[Apagado/encendido] y no esta conectado el ultimo
dispositivo que se vio o escuchd con la entrada
[HDMI1], [HDMI2], [HDMI3] o [SLOT], se enciende un
dispositivo mostrado para [HDMI1], [HDMI2], [HDMI3]
0 [SLOT] en [Ajustes HDMI-CEC].

B Interbloqueo [Dispositivo — Pantalla]

Cuando esta ajustado en [Encendido] o
[Apagado/encendido]:

« Al encender el dispositivo compatible con HDMI-
CEC, se enciende esta unidad y se cambia la
entrada a [HDMI1], [HDMI2], [HDMI3] o [SLOT],
segun donde esté conectado el dispositivo.

- Si se inicia la reproduccion en el dispositivo
compatible con HDMI-CEC, se enciende esta
unidad y se cambia la entrada a [HDMI1], [HDMI2],
[HDMI3] o [SLOT], segun donde esté conectado el
dispositivo.

- Si se inicia la reproduccion en el dispositivo
compatible con HDMI-CEC, se cambia la entrada
de esta unidad a [HDMI1], [HDMI2], [HDMI3]

o [SLOT], segun donde esté conectado el
dispositivo.

Cuando esta ajustado en [Apagado/encendido]:

- Si se apaga el dispositivo compatible con HDMI-
CEC de entrada (HDMI1 / HDMI2 / HDMI3 / SLOT)
con el que esta viendo o escuchando actualmente,
se apaga esta unidad.



(_Nota )

La funcion de interbloqueo del dispositivo, que
apaga la unidad, realiza las operaciones de
interbloqueo supervisando los estados de sefal de
los dispositivos.

Segun el ajuste, el dispositivo continda emitiendo
sefiales incluso en el estado de apagado. En este
caso, la funcion de interbloqueo no funciona.

En este caso, consulte los manuales de los
dispositivos.

La entrada no cambiara cuando [Configuracion] -
[Blogueo de entrada] esté ajustado.

Segun el estado de la pantalla o del equipo de
video, por ejemplo durante el inicio, la operacion de
interbloqueo puede que no se realice.
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Utilizacion de un dispositivo

(mediante el mando a distancia de
esta unidad)

Muestre la pantalla de operaciones en [Configuracion] -
[Ajustes HDMI-CEC] - [Operacion HDMI-CEC].
Pantalla de operaciones

Operacion HDMI-CEC
Nombre de la unidad

e«

>
[

(D Muestra el nombre del dispositivo a operar.

(@ Reproduce desde la posicion en que se saltan hacia
atras los programas o las escenas segun el nimero
de pulsaciones.

(® Reproduccion/Pausa (operacion de alternancia)
(@ Reproduce desde la posicion en que se saltan

hacia delante los programas o las escenas segun el
numero de pulsaciones.

® Parada

(® Muestra el menu de ajuste del dispositivo.
([Cédigo MENU] (consulte la pagina 71))

@ Controla la alimentacion del dispositivo.

Es posible utilizar el dispositivo compatible con
HDMI-CEC con los botones numéricos <1> a <6>.
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B Funcionamiento del menu de dispositivos
compatibles con HDMI-CEC

Cuando se muestra el menu de ajuste del dispositivo
compatible con HDMI-CEC, es posible utilizar el menu
con los botones del mando a distancia de esta unidad
(<ENTER>, ¥ A 4p>, <RETURN>).

X

DEFAULT ZOOM RECALL RETURN
MUTE  ASPECT OFF TIMER FUNCTION
VOL+

VOL-

Panasonic
DISPLAY

No es posible utilizar el menu del dispositivo
compatible con HDMI-CEC en las siguientes
condiciones.

« Cuando se muestra el menu ([Configuracion] /
[Imagen] / [Sonido] / [Posicién]) o el submenu de
esta unidad



Usar la funcion ARC

ARC (canal de retorno de audio) es una funcién que
envia sefales de audio digital desde un terminal HDMI.
Es una funcioén que activa la entrada de audio en el
terminal HDMI, el terminal de entrada de audio, etc., de
esta unidad para enviarla a un dispositivo compatible
con ARC desde el altavoz integrado o la salida externa.

Ejemplo de conexion

Conecte un dispositivo compatible con ARC al terminal
HDMI IN 3.

Cable HDMI (disponible en los comercios)
Dispositivo de audio compatible con ARC

(@ Realice el ajuste en el dispositivo conectado
(dispositivo compatible con ARC) de modo que la
funcién sea operativa.

(2) Establezca [Configuracion] - [Ajustes HDMI-CEC] -
[Control HDMI-CEC] en [Activar]. (consulte la pagina
71)

() Establezca [Ajustes HDMI-CEC] - [Funcion de
enlace] - [ARC] en [Auto] o en [Encendido].

(@ Encienda todos los dispositivos y apague y
encienda esta unidad. A continuacion, asegurese
de que la entrada de audio de esta unidad o el
audio del video reproducido, etc., se reproduzca
correctamente en el dispositivo compatible con
ARC.

Cambiar el destino de la salida de
audio

Realiza las operaciones siguientes al establecer los
elementos relacionados con la funcién [ARC] en los
[Ajustes HDMI-CEC].

B [ARC]: [Auto]

« Cuando se conecta un dispositivo compatible con
ARC al terminal HDMI IN 3:

El audio se emite por el dispositivo compatible con
ARC.

« Cuando el dispositivo compatible con ARC no esta
conectado al terminal HDMI IN 3 o el dispositivo
compatible con ARC no esta activado:

El audio se emite por el destino de salida ajustado
en [Sonido] - [Elegir salida].

H [ARC]: [Encendido]

- El audio se emite siempre por el dispositivo
compatible con ARC.

« Cuando el dispositivo compatible con ARC no esta
conectado, no se emite audio.

B [ARC]: [Apagado]
- El audio se emite siempre por el destino de salida
ajustado en [Sonido] - [Elegir salida].
« Aunque el dispositivo compatible con ARC esté
conectado al terminal HDMI IN 3, el audio no se
emite por el dispositivo compatible con ARC.

Cuando el audio se reproduce por el dispositivo
compatible con ARC, el audio no se emite por el
altavoz integrado ni la salida externa. Los elementos
de ajuste de [Sonido] estan atenuados y no se
pueden establecer.

Al cambiar la salida de audio al altavoz integrado o

la salida externa, ajuste [Configuracion] - [Ajustes
HDMI-CEC] - [ARC] en [Apagado].

Cuando el dispositivo compatible con ARC se maneja
con los botones o el mando a distancia del dispositivo
compatible con ARC, estas operaciones podrian no
reflejarse en el funcionamiento de la pantalla o en la
pantalla.

Cuando el dispositivo compatible con ARC se
desconecte o se conecte a la pantalla, no se olvide
de apagar o encender esta unidad.

Cuando el dispositivo compatible con ARC esta
conectado y [ARC] esta ajustado en [Auto] u
[Encendido], el dispositivo compatible con ARC se
enciende independientemente del ajuste de [Pantalla
— Dispositivo].
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Uso de la clonacion
de datos

La configuracién del menu y los valores ajustados
establecidos en una unica pantalla se pueden copiar
en multiples pantallas mediante una memoria USB o a
través de LAN.

Si el tamafio de las pantallas es diferente, la opcién
de clonacién no funciona. Utilice las pantallas de
tamafio comun.

Ajuste la entrada en una opcién distinta a [USB],
[MEMORY VIEWER] o [WHITEBOARD], y realice la
clonacién de datos.

La contrasefia de clonacion es la establecida para
[Contrasefia de clonacion].

La contrasefa inicial en el estado predeterminado de
fabrica es [AAAA].

El mando a distancia es necesario para utilizar
[Clonacién de datos LAN].

B Datos que pueden copiarse

Ajustes y valores establecidos de los menus [Imagen],
[Sonido], [Configuracion] y [Posicion]

Imagen de usuario registrada en [Configuracion] -
[Ajustes de imagen]

Los contenidos siguientes de la pagina [Detailed set up]
en la pantalla de control de la web

[Status notification set up]
Ajustes de aplicaciones integradas, como WhiteBoard

Los siguientes datos no se pueden copiar. Es
necesaria una configuracion para cada pantalla.

[Contrasefia de clonacion]

[Contrasefia de seguridad]

[Fecha y hora] - [Fecha y hora]

[Fecha y hora] - [Ajuste de sincronizar pantalla]

[Configuracion de red] - [Ajustes de la cuenta de
administrador]

[Configuracién de red] - [Ajustes de PJLink]
[Configuracién de red] - [Nombre de pantalla]

Configuracién de [Configuracion de red] -
[Configuracion de LAN]

[Zona horaria]
[Sincronizacion NTP]
Nombre del servidor NTP
Servidor DNS

[Ajustes control] - [ID monitor]

Los contenidos de ajustes de la pagina [Change
password] en la pantalla de control de la web

Los contenidos siguientes de la pagina [Detailed set
up] en la pantalla de control de la web

[Network config]
[Adjust clock]
[Command port set up]

176 Espariol

[Certificate]
[Crestron Connected]
[HTTPS set up]

Los contenidos de ajustes de la pagina [Crestron
Connected] en la pantalla de control de la web

Contenido de la memoria interna

B Dispositivo compatible
Los dispositivos de memoria USB disponibles en
los comercios son compatibles. (Los que tienen
funciones de seguridad no son compatibles).
Los dispositivos de memoria USB diferentes a los
de formato FAT16 o FAT32 no se pueden utilizar.
Es compatible un tamafio de memoria USB de
hasta 32 GB.
Es compatible una configuracién de una unica
particion.



Copia de los datos de la pantalla a la
memoria USB

1 Inserte el dispositivo de memoria USB
en el terminal USB en el lateral de la

pantalla.
W QO

M) X
53y

=
SS

Terminal USB

)

Memoria USB

b I

® Segun el tipo de dispositivo de memoria USB,
podria entrar en contacto con la periferia, como
una cubierta posterior, y no poder acoplarse.
Utilice un dispositivo de memoria USB que pueda
conectarse a esta unidad.

© Si hay un fallo al guardar o leer el dispositivo de
memoria USB, se visualiza un mensaje de error.

2 Una vez que se muestre la pantalla
[Contraseia de clonacién], contintue
con el paso 6.

Si no se muestra la pantalla [Contrasefia de
clonacién], siga los pasos del 3 al 5 para mostrarla.

3 Visualice el menu [Configuracion]
pulsando <SETUP>.

4 Seleccione [Opciones]con A VYy
pulse <ENTER>.

Aparece la siguiente visualizacion.

Opciones

Informacion de pantalla

Licencias de software
Contrasefia de clonacién
Clonacién de datos USB
Clonacion de datos LAN

Salida de datos de registro
Contrasefia de seguridad

Valores predeterminados

5 Seleccione [Clonacién de datos USB]
con A Vy pulse <ENTER>.
Se muestra la pantalla [Contrasefia de clonacion].

6 Introduzca la contrasefia de clonacién
y, a continuacion, pulse <ENTER>.
Se muestra la pantalla de clonacién de datos.

7 Seleccione [Pantalla — Memoria USB]
con A YV y pulse <ENTER>.

Seleccionar tipo de copia

Pantalla — Memoria USB

Memoria USB — Pantalla

8 Seleccione [Si] con 4 y pulse
<ENTER>.
Se inicia la copia de datos a la memoria USB.
Datos a memoria USB
Los nuevos datos se sobreescribiran sobre

los ya existentes, si los hay. ¢Desea escribir
los datos?

s ]

\ 4

Se visualiza el siguiente mensaje una vez finalizada
la copia de datos.

Finalizada la copia de datos.

9 Una vez finalizada la copia de datos,
extraiga el dispositivo de memoria
USB del terminal USB.

Copia (clonacion) de los datos de la
memoria USB a la pantalla

1 Introduzca el dispositivo de memoria
USB en el que se han copiado los
datos al terminal USB de la pantalla
para copiar los datos (haga lo mismo
que en el paso 1 de la pagina 177).

2 Una vez que se muestre la pantalla
[Contraseia de clonacidn], contintie
con el paso 6.

Si no se muestra la pantalla [Contrasefia de
clonacién], siga los pasos del 3 al 5 para mostrarla.

© Sila memoria USB que contiene los datos para
la clonacion esta conectada y encendida, se
mostrara la pantalla [Contrasefia de clonacion].
3 Visualice el menu [Configuracién]
pulsando <SETUP>.
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4 Seleccione [Opciones] con A Vy
pulse <ENTER>.

Aparece la siguiente visualizacion.

Opciones

Informacion de pantalla

Licencias de software

Contrasefia de clonacion

Clonacién de datos USB
Clonacion de datos LAN
Salida de datos de registro
Contrasefia de seguridad
Valores predeterminados

5 Seleccione [Clonacién de datos USB]
con A V¥ y pulse <ENTER>.
Se muestra la pantalla [Contrasefia de clonacion].

6 Introduzca la contrasefia de clonacién
y, a continuacion, pulse <ENTER>.
Se muestra la pantalla de clonacién de datos.

7 Seleccione [Memoria USB — Pantalla]
con A V¥ y pulse <ENTER>.

Seleccionar tipo de copia
Pantalla — Memoria USB

Memoria USB — Pantalla

8 Seleccione [Si] con 4P y pulse
<ENTER>.

Se inicia la clonacién de datos a la pantalla.

Datos desde memoria USB

¢ Desea copiar los datos?

Se visualiza el siguiente mensaje una vez finalizada
la clonacion de datos.

Clonaciol lizada. Apague el equipo.

9 Una vez finalizada la clonacién de
datos, extraiga el dispositivo de
memoria USB del terminal USB.

10 Pulse el botén de encendido del
mando a distancia para apagar el
aparato y, a continuacion, vuelva
a encenderlo. O bien, extraiga el
enchufe de alimentacién de la toma
una vez, espere 30 segundos o mas y,
luego, vuelva a introducir el enchufe.
El contenido clonado se aplica a la pantalla.

® Si la memoria USB no se extrae en el paso 9, se
muestra la pantalla [Contrasefia de clonacion].
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Copiar datos en otra pantalla
mediante LAN
1 Visualice el menu [Configuracion]
pulsando <SETUP>.
2 Seleccione [Opciones]con A VY
pulse <ENTER>.
Aparece la siguiente visualizacion.
Opciones

Informacion de pantalla

Licencias de software

Contrasefia de clonacion

Clonacién de datos USB
Clonacién de datos LAN
Salida de datos de registro
Contrasefia de seguridad
Valores predeterminados

3 Seleccione [Clonacion de datos LAN]
con A V y pulse <ENTER>.
Se muestra la pantalla [Contrasefia de clonacion].
4 Introduzca la contrasefia de clonacion
y, a continuacion, pulse <ENTER>.
Se muestra la pantalla [Clonacién de datos LAN].
5 Seleccione [Seleccionar pantalla] con
A V y pulse <ENTER>.
Se indican las pantallas incluidas en la misma
subred.

Clonacion de datos LAN
Ej r

Seleccionar pantalla

Proteccion contra escritura < Apagado >

Estado | Nombre de pantalla | Direccion IP

6 Seleccione la pantalla en la que desee
copiar los datos con A V¥ y pulse
<VOL +>.

Seleccione todas las pantallas en las que desee
copiar los datos.

Seleccionar pantalla

Por favor, marque la pantalla a registrar.
Marcar Nombre de pantalla

E 1 192. 168
EG2-002 192,168
EQ2-004 192.168
EQ2-005 192.168

EQ2-006 192. 168,
EQ2-041 192. 168,

=
=
=
| EQ2-014 192. 168
=
[}
| EQ2-009 192. 168




7 Pulse <ENTER>. Clonacién de datos LAN

Clonacion finalizada.

8 Seleccione [Ejecutar] con AV y pulse
<ENTER>.

Clonacién de datos LAN

Estado Nombre de pantalla  Direccion 1P
EQ2-001 192. 168
Seleccionar pantalla EQ2-002 192.168
Proteccion contra escritura Apagado EQ2-004 192. 168,
EQ2-005 192
Estado Nombre de pantalla  Direccion IP EQ2-014 192
= EQ2-001 E02-006 192
= EQ2-002 E02-041 192
= EQ2-004 E02-009 192
= EQ2-005
= EQ2-014 ’ . ) .
= £Q2-006 Si se han Fermlnado de copiar los datos, aparecera
= EQ2-041 168 0. un mensaje en la pantalla en la que se han copiado.
= EQ2-009
o Los datos no se pueden copiar en la pantalla 11 Pulse el boton de encendido del
en la que [Proteccion contra escritura] esté mando a distancia para apagar el

ajustado en [Encendido]. Establezca este ajuste

en [Encendido] para evitar que [Clonacién de aparato y, a continuacion, vuelva

datos LAN] se ejecute por error cuando no sea a encenderlo. O bien, extraiga el
necesario copiar datos. enchufe de alimentacién de la toma
» Una vez que se ejecute [Clonacién de datos una vez, espere 30 segundos o mas y,
LAN], [Proteccion contra escritura] se ajustara en |ueg°, vuelva a introducir el enchufe.
Encendido].
9 s [ t ] . t d El contenido copiado se aplica a la pantalla.
€ mostrara una ventana de
confirmacion. L
» Cuando se conecta una pantalla con direccion
Seleccione [Ejecutar] con 4 p y pulse IPv6 en la operacion de clonacion de datos LAN,
<ENTER> la direccién IP se muestra como (IPv6). Tenga

en cuenta que si la pantalla puede comunicarse
tanto con la IPv4 como con la IPv6, se muestra la
direccioén IPv4.

Clonacion de datos LAN

Se cambiaran todos los datos comespondientes a las pantallas seleccionadas.
Sequro que desea ejecutar?

Seleccionar pantalla

Se inicia la copia de datos a la pantalla. Por favor, marque la pantalla a registrar.

Marcar Nombre de pantalla__Direccién IP
Clonacion de datos LAN EQ2-001 192.168. 0. 1F

iNO desenchufe su pantalla!

EG2-002 192.168. 0. 2
EQ2-004 (IPv6)
EG2-005 192.168. 0. 25

Clonacion en curso, por favor espere.

— |

, ) EQ2-014 192.168. 0. 31
10 Aparecera la pantalla de salida. EQ2-006  192.168. 0. 7

La marca azul que se ve en la lista muestra los EQ2-041 192.168._0.124
) EQ2-009 192.168. 0.211

datos que se han copiado correctamente. La marca

roja muestra un error. Si aparece la marca roja,

compruebe la conexion del cable LAN o el estado

de encendido de la pantalla donde se han copiado

los datos.
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Cambio de la contraseia de
clonacion

Cambia la contraseiia de clonacion

necesaria para utilizar la funcién de

clonacion.

1 Visualice el menu [Configuracion]
pulsando <SETUP>.

2 Seleccione [Opciones] con AV y
pulse <ENTER>.

Aparece la siguiente visualizacion.

Opciones
Informacion de pantalla
Licencias de software
Contrasefia de clonacion
Clonacién de datos USB

Clonacion de datos LAN
Salida de datos de registro
Contrasefia de seguridad
Valores predeterminados

3 Seleccione [Contrasefia de clonacién]
con AV y pulse <ENTER>.
Se muestra la pantalla [Contrasefia de clonacion].

4 Introduzca la contrasefa actual y
pulse [Si].

5 Introduzca la contraseia nueva y
pulse [Si].

6 Introduzca la contrasefia nueva otra
vez para su confirmacion y pulse [Si].

La contrasefa inicial en el estado predeterminado de
fabrica es [AAAA].

Cambie la contrasefia con frecuencia y establezca
una que sea dificil de adivinar.

Para el método de inicializacion de la contrasefia de
clonacién, péngase en contacto con el distribuidor al
que haya comprado el producto.
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Ajustes de la red de
memoria USB

Si se utiliza un dispositivo de memoria USB, el ajuste de
red se podra realizar para multiples pantallas.

B Acerca de la configuracion

Se pueden establecer los siguientes elementos de
[Configuracién de red] - [Configuracion de LAN].

[Direccion IP], [Mascara de subred], [Puerta de
enlace], [Puerto de comandos], [EAP]

(_Nota )

[Configuracion de red] - [Configuracion de LAN] -
[DHCP] esta establecido en [Apagado].

[Configuracién de red] - [Network control] esta
establecido en [Encendido].

Asegurese de que [Configuracion de red] - [Ajustes
de la red de memoria USB] esta establecido en
[Permitir].

Si esta establecido en [Prohibir], no se podra realizar
el ajuste de red con esta funcién. (consulte la

pagina 89)

Una vez que se haya realizado el ajuste de red con el
dispositivo de memoria USB, [Configuracion de red] -
[Ajustes de la red de memoria USB] se establece en
[Prohibir].

La configuracién de la red no se puede realizar

con esta funcién durante la comunicacion con la
configuracion de la IPv6.

B Dispositivo compatible

Los dispositivos de memoria USB disponibles en
los comercios son compatibles. (Los que tienen
funciones de seguridad no son compatibles. No se
garantiza el funcionamiento).

Los dispositivos de memoria USB diferentes a los de
formato FAT16 o FAT32 no se pueden utilizar.

Es compatible un tamafio de memoria USB de hasta
32 GB.

Es compatible una configuracién de una Unica
particion.

Utilice un dispositivo de memoria USB con permiso
de escritura.



Guardar el archivo de configuracion

de LAN en el dispositivo de memoria
USB

Cree los siguientes archivos y guardelos en el
dispositivo de memoria USB.

Nombre del archivo: th-55eq2_network.sh
Ejemplo de configuracién

TH-55EQ2_LAN_SETTINGS
A:192.168.0.18
S:255.255.255.0
G:192.168.0.1

P:1024

1:ON

E:EAP-TLS
E_U:USUARIOEAP
E_P:contrasefiaeap
E_D:certificadodigital.pfx
E_C:certificadoca.cer

TH-55EQ2_LAN_SETTINGS:

Caracteres fijos representan el nombre del modelo.
Asegurese de introducirlos como sigue.

TH-(tamafio en pulgadas)(Nombre de modelo) LAN_
SETTINGS

A: Especifica la direccion IP
S: Especifica la mascara de subred.
G: Especifica la direccion de la puerta de enlace.

P: especifica el nimero de puerto que se desea utilizar
para el control de comandos.

I: Si se establece en [ON], se pueden establecer
direcciones IP individuales para cada unidad
principal.

Una direccion IP esta asignada a cada unidad
principal en el rango que se puede especificar como
una direccion IP.

E: Selecciona el ajuste de EAP. Puede describir este

ajuste con las opciones que aparecen a continuacion.

- NONE
- PEAP(MS-CHAPv2)

- PEAP(GTC)

- EAP-TTLS(MD5)

- EAP-TTLS(MS-CHAPv2)
. EAP-FAST(MS-CHAPv2)
- EAP-FAST(GTC)

. EAP-TLS

_U: Especifica el nombre de usuario de EAP. Se
consulta unicamente cuando EAP tiene un ajuste
distinto de [NONE].

: Especifica la contrasefia EAP. Se consulta

Unicamente cuando EAP tiene un ajuste distinto
de [NONE].

E_D: Describe el nombre de archivo del certificado
electronico (extension: PFX) que se usa para la
autenticacion. Se consulta Unicamente cuando
EAP esta ajustado en [EAP-TLS].

_C: Describe el nombre de archivo del certificado
de CA (extension: CER) que se usa para la
autenticacion. Se consulta Unicamente cuando
EAP esta ajustado en [EAP-TLS].

(_Nota )

Si se eliminan las filas “S”, “G”, “P” 0 “E”, no se
sobrescribiran los elementos de ajuste eliminados. Se
conservara el contenido de la configuracion original.

Cuando se elimina la fila “I”, se establecera
automaticamente en [ON].

Asegurese de rellenar las filas del caracter fijo y de la
direccion IP.

Si se produce un error de ajuste de red con esta
funcion, se mostrara un mensaje de error.

Si se produce un error, no se cambiara el ajuste de
red.

Asegurese de confirmar la descripcion del archivo e
inserte de nuevo el dispositivo de memoria USB.

Esta funcion solo funciona cuando existe un archivo
con el nombre de archivo anterior en el dispositivo de
memoria USB.

Utilice caracteres alfanuméricos de un byte para
describir el contenido del archivo.

Copia de los datos de la memoria
USB a la pantalla

1 Inserte el dispositivo de memoria USB
en el terminal USB en el lateral de la
pantalla.

T < Tlerminal USB

Memoria USB

ME |

2 La pantalla [Configuracion de LAN]
se muestra una vez que los datos han
terminado de copiarse.

3 Extraiga el dispositivo de memoria
USB del terminal USB.
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Funcion ID del
mando a distancia

Puede establecer el ID del mando a distancia cuando
quiera utilizar este mando en una de las diferentes
pantallas. En ese caso, debe establecer el numero de ID
del mando a distancia para que coincida con el nimero
de ID de la pantalla que haya establecido en [Ajustes
control] - [ID monitor] siguiendo los pasos que se indican
a continuacion.

» Para operar esta funcién, compre el
mando a distancia ID que se vende por
separado.

Modelo de objeto: N2QAYA000093

i3
&
e
[ g’ |
= m m
@ -
ooo
ooo
SEom

ID SET

1l Panasonic
DISPLAY

Configuracién del nimero ID del

mando a distancia

1 Establezca [Ajustes control] -
[Funcion ID mando] en [Encendido].
(consulte la pagina 97)

2 Establezca el interruptor <ID MODE>
del mando a distancia en <ON>.

3 Apunte con el mando a distancia
hacia la pantalla que desea controlar
y pulse <ID SET>.

ID set

ID monitor

ID controlador

4 Pulse cualquiera de <0> — <9>,
Establece el digito de las decenas.
5 Pulse cualquiera de <0> — <9>,
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Establece el digito de las unidades.

o Los pasos de 3 a 5 deben realizarse en menos de
5 segundos.

» Elrango de numero ID ajustable es 0 — 100.
Ejemplo:
- Para establecer el ID a “1”: Tras el paso 3,
pulse <0>y, a continuacion, <1>.

- Para establecer el ID a “12": Tras el paso 3,
pulse <1>y, a continuacion, <2>.

- Para establecer el ID a “100”: Tras el paso 3,
pulse <1> <0> <0>.

Cancelacién de la configuracion del

numero ID del mando a distancia (ID
“O”)

Puede utilizarlo aunque el ID no coincida con el
establecido en [Ajustes control] - [ID monitor].
Pulse <ID SET> durante mas de

3 segundos.

Esto tiene el mismo efecto que pulsar <ID SET> <0>
<0>.



Introducir caracteres

Algunos ajustes requieren que se introduzcan
caracteres.

Para introducir texto, seleccione caracteres en el teclado
en pantalla.

Ejemplo: Introducir nombres de perfil ((Guardar
memoria])

Borrar Borra todo

alA@

El nombre del perfil por defecto es [MEMORY 1], aqui, lo
cambiamos a [MY PICTURE] como ejemplo.

1 Seleccione [Borra todo] con A V 4 )
y pulse <ENTER>.

MEMORY 1

Se elimina todo el texto.

Para eliminar caracteres individuales, seleccione
[Borrar].

2 Seleccione[a/A/@]con AV 4Py
pulse <ENTER>.

Cambia el teclado al alfabeto en mayusculas.
Cada vez que se pulsa <ENTER>, se cambia el
teclado en el orden de minusculas, mayusculas y
simbolos.

3 Seleccione [M] con A ¥V «4p y pulse
<ENTER>.

vl

Repita este proceso para introducir el siguiente
carécter.

Borrar Borra todo

4 Seleccione la tecla espaciadora con A
V 4P y pulse <ENTER>.

Borrar Borra todo a/Al@

Tecla espaciadora

Como se muestra en el paso 3, seleccione los
caracteres para introducir [PICTURE].

5 Cuando haya terminado de introducir
el nombre del perfil, seleccione [Si]
con A V 4Py pulse <ENTER>.

Borrar Borra todo

alN@

» Para cancelar el guardado del perfil, seleccione
[No].
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Senales preestablecidas

Esta unidad puede reproducir las sefiales de video mostradas en la siguiente tabla.

) B Frecuencia de Frecuencia Sefial compatible con Plug and Play*s
Senall Resolucién escaneo del reloj Formato*2
correspondiente (punto) | Horizontal | Vertical | de puntos HDMI USB-C oL | pp
(kHz) | (Hz) | (MHz) 4KI60p*e | 4KI30p | 2K |4KI60p|4KI30p] 2K

480/60i 720 x 480 1573| 59,94 1350 Y R [ ) S [ ——
576/50i 720 x 576i 1563 | 50,00 1350 Y — | === = |=|—]—
480/60i 7200440 | 4573] s994| 2700 HUGDL | o | o |o | — | —|—|o|—
576/50i gsgifl““o)x 15,63 | 50,000 27,000 HUCDL | o | o |o| — | — |—|o|—
480/60p 720 x 483 31,47| 59,94| 27,00/ YHUCDL| o | o |o| o | o |o]| o |—
576/50p 720 x 576 31,25| 50,00 27,00 YHUCDL| o | o |o| o | o |o] o |—
720/60p 1280 x 720 45,00| 60,00| 74,25 YHUCDL| o | o |o| o | o | oo |—
720/50p 1280 x 720 37,50| 50,00 74,25/ YHUCDL| o | o |o| o | o [o]| o |—
1080/60i 1920x1080i| 33,75 60,00| 74,25/YHUCDL| o | o |o| o | o |o|o|—
1080/50i 1920x1080i| 2813 50,00| 74,25/YHUCDL| o | o |o| o | o |o|o |—
1080/24p 1920x1080 | 27,00| 24,00 7425/YHUCDL| o | o |o| o | o |o|o |—
1080/24PsF 1920x1080i| 27,00| 4800 7425YHUCDL| — | — |—| — | — |—| - |—
1080/25p 1920x1080 | 2813 2500| 74,25/YHUCDL| o | o |o| o | o |o|o |—
1080/30p 1920x1080 | 3375 30,00| 74,25/YHUCDL| o | o |o| o | o |o|o|—
1080/60p 1920x1080 | 67,50 60,00 148,50| YHUCDL| o | o |o| o | o |o|o |—
1080/50p 1920x1080 | 56,25 50,00 148,50| YHUCDL| o | o |o| o | o |o|o |—
2K/24p 2048x1080 | 27,00 2400| 7425 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
2K/25p 2048x1080 | 2813| 2500| 7425 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
2K/30p 2048x1080 | 3375| 30,00 7425 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
2K/48p 2048x1080 | 54,00 48,00| 14850 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
2K/60p 2048x1080 | 67,50| 60,00 14850 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
2K/50p 2048x1080 | 56,25| 50,00 14850 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
3840 x 2160/24p |3840x2 160 | 54,00 24,00 297,000 HUCDL | o | o |—| o | o |—|o |—
3840 x 2160/25p [3840x2 160 | 56,25| 2500| 297,000 HUCDL | o | o |—| o | o |—|o |—
3840 x 2160/30p |3840x2 160 | 67,50 | 30,00 297,000 HUCDL | o | o |—| o | o |—|o |—
3840 x 2160/60p |3 840x2 160 | 135,00 60,00 594,00l HUCDL4| o | — |—| o | — |—|—|—
3840 x 2160/50p |3840x2 160 | 112,50 | 50,00| 594,00/ HUCDL4| o | — |—| o | — |—| —|—
4096 x 2160/24p |4 096 x 2160 | 54,00 | 24,00 297,000 HUCDL | o | o |—| o | o |—| o |—
4096 x 2160/25p |4 096 x 2160 | 56,25| 2500| 297,000 HUCDL | o | o |—| o | o |—| o |—
4096 x 2160/30p |4 096 x 2160 | 67,50 | 30,00 297,00 HUCDL | o | o |—| o | o |—| o |—
4096 x 2160/60p |4 096 x 2 160 | 135,00 | 60,00| 594,00/ HUCDL4| o | — |—| o | — |—|—|—
4096 x 2160/50p |4 096 x 2160 | 112,50 | 50,00| 594,00/ HUCDL4| o | — |—| o | — |—|—|—
640 x 400/70 640 x 400 3147| 70,09 2518 RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
640 x 400/85  |640 x 400 37,86| 8508| 3150 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
640 x 480/60  |640 x 480 31,47| 59,94| 2518 RHUCDL| o | o |o| o | o |o| oo
640 x 480/67  |640 x 480 3500| 6667| 3024/RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
640 x 480/73  |640 x 480 37,86| 72,81 3150 RHUCDL| — | — |—| — | — |[—|—|—
640 x 480/75  |640 x 480 37,50| 75,00 3150 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
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Frecuencia de |Frecuencia Sefial compatible con Plug and Play*s
Seﬁall Resolucion escaneo del reloj Formato*2

correspondiente (punto) | Horizontal | Vertical | de puntos HDMI USB-C oL | pp

(kHz) | (Hz) | (WHg) 4KI60p* | 4K130p | 2K |4KI60p]4KI30p| 2K
640 x 480/85  |640 x 480 4327| 8501| 36,00|RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
800 x 600/56  |800 x 600 3516| 56,25 36,00/ RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
800 x 600/60  [800 x 600 37,88| 60,32| 40,00| RHUCDL| o o ol o] oolo]o
800 x 600/72  |800 x 600 48,08| 7219| 50,00|RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
800 x 600/75  |800 x 600 46,88| 7500 49,50/ RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
800 x 600/85  |800 x 600 53,67| 8506| 5625 RHUCDL| — | — |—| — | — |[—|—|—
832X 624/75 (832 x 624 4972| 7455| 57,28/ RHUCDL| — | — |—| — | — | —|—|—
852 x 480/60  |852 x 480 3147| 5994| 3424 HUCDL | — | — |—| — | — |[—|—|—
1024 x 768/50 |1 024 x 768 39,55| 50,00 51,89 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
1024 x 768/60 |1 024 x 768 4836| 60,00/ 6500 RHUCDL| o o ol o] o|olo]o
1024 x 768/70 |1 024 x 768 56,48 | 70,07| 7500 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1024 x 768/75 |1 024 x 768 60,02| 7503| 7875 RHUCDL| — | — |—| — | — |[—|—|—
1024 x 768/82 |1 024 x 768 65,55| 81,63 86,00 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1024 x 768/85 |1 024 x 768 68,68| 8500 9450 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1066 x 600/60 |1 066 x 600 37,64| 5994| 5300 HUCDL | — | — |—| — | — |[—|—|—
1152 x 864/60 |1 152 x 864 53,70 | 60,00| 8162 HUCDL | — | — |—| o | o | o |—|—
1152 x 864/70 |1 152 x 864 63,99| 70,02 9420RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1152 x 864/75 |1 152 x 864 67,50| 75,00| 108,00/ RHUCDL| — | — |—| — | — |[—|—|—
1152 x 864/85 |1 152 x 864 77,09| 8500| 119,65 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1152 x 870/75 |1 152 x 870 68,68| 7506| 100,00/ RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1280 x 720/60  |1280 x 720 4476| 60,00| 74,48 RHUCDL| — | — |—| o | o | o |—]o
1280 x 768/50 | 1280 x 768 3955| 4994| 6518/ RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1280 x 768/60 |1 280 x 768 47,70| 60,00| 80,14|RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1280 x 768/60 | 1280 x 768 47,78| 59,87| 7950 RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1280 x 800/50 |1 280 x 800 41,20| 50,00| 6856 RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1280 x 800/60 |1 280 x 800 4931| 5991| 71,00|/RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1280 x 800/60 |1 280 x 800 4970| 59,81| 83,50/ RHUCDL| — | — |—| o | o | o |—]o
1280 x 960/60 |1 280 x 960 60,00| 60,00 108,00 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1280 x 960/85 |1 280 x 960 85,94| 85,00| 148,50 R N [ [ P — — -
1280 x 1024/60 |1280x 1024 | 63,98| 60,02| 108,00 RHUCDL| o o ol o] o |olo]o
1280 x 1024/75 [1280x 1024 | 79,98| 7502| 13500/ RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1280 x 1024/85 [1280x 1024 | 91,15| 8502| 15750/ RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1360 x 768/60 |1 360 x 768 47,71| 60,02| 8550 HUCDL | — | — |—| — | — | —|—|—
1360 x 768/60 |1 360 x 768 47,70| 60,00| 84,72 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
1360 x 768/60 |1 360 x 768 47,72| 59,80| 84,75 HUCDL | — | — |—| — | — | —|—|—
1366 x 768/50 |1 366 x 768 39,55| 50,00 6992 HUCDL | — | — |—| — | — |[—|—|—
1366 x 768/60 |1 366 x 768 48,39| 60,03| 86,71|RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1366 x 768/60 |1 366 x 768 48,00| 60,00| 72,00|RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1366 x 768/50 |1 366 x 768 39,56| 49,89 69,00 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
1366 x 768/60 |1 366 x 768 47,71| 59,79| 8550/ RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1400 x 1050/60 |1400x 1050 | 6522| 60,00 12261 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
1400 x 1050/75 |1400x 1050 | 82,20| 7500| 15585 RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1440 x 900/60 |1 440 x 900 5547| 59,90| 8875 RHUCDL| — | — |—| — | — [—|—|—
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Frecuencia de |Frecuencia Sefial compatible con Plug and Play*s
Senal . Resolucién escaneo del reloj Formato*2
correspondiente (punto) | Horizontal | Vertical | de puntos HDMI USB-C oL | pp
(kHz) | (Hz) | (MHz) 4K160p* | 4K130p | 2K [4KI60p[4KI30p] 2K

1440 x 900/60 1440 x 900 55,92 | 60,00 106,47 RHUCDL | — — == | == |—|—
1600 x 900/50 1600 x 900 46,30 | 50,00 97,05/ HUC/DL — — == — |||
1600 x 900/60 |1 600 x 900 60,00| 60,00/ 108,000 HUCDL | — | — |—| — | — |—|—|—
1600 x 900/60 1600 x 900 55,99 | 59,95| 118,25/ HUC/DL — — == | == |—|—
1600 x 900/60 1600 x 900 55,92 | 60,00 119,00 HUC/DL — — |—| o o o|—|—
1600 x 1200/60 |1 600 x 1 200 75,00| 60,00| 162,000 RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1680 x 1050/60 |1 680 x 1 050 65,29 | 59,95| 146,25 RHUCDL | — — == | == |—|—
1920 x 1080/60 |1920x 1080*| 66,59 | 59,93| 13850 RHUCDL| — | — |—| — | — |—|—|—
1920 x 1080/60 |1 920 x 1 080 67,50 | 60,00 148,50| RHUCDL | o o |o]| o o |o]o]o
1920 x 1200/60 |1 920 x 1 200 74,04 | 59,95| 154,00/ RIHUC/DL o o o o o o|o|o
1920 x 2160/60 |1920x 2160 | 133,29 | 59,99| 277,25/ HMUC — === | = |—|—|—
1920 x 2160/60 [1920x2 160 | 135,00 60,00| 297,00 HUC — — == | == |—|—
2560 x 1440/60 |2 560 x 1 440 88,79 | 59,95| 241,50 HUC — o |—| o o |—]| o |—
2560 x 1600/50 |2 560 x 1 600 82,37 | 49,95| 286,000 HUC — | === == ==
2560 x 1600/60 |2 560 x 1 600 98,71 | 59,97 | 268,50 HUC — — == | == |—|—
3840 x 1080/60 |3 840 x 1 080 66,63 | 59,97 | 266,50 HUC — — == — |||
3840 x 2160/30 |3 840 x 2 160 65,69 | 29,98| 262,75/ HUC — | —|—] o o |—|—|—
3840 x 2160/60 |3840x2160 | 133,31| 60,00 | 533,25 HUC — — |—| o — | ===

*1: Solamente sefial de repeticion de pixeles (frecuencia del reloj de puntos: 27,0 MHz)

*2:

R: D-sub RGB (PC IN)
Y: YPsPRr/YCECR (PC IN)
H: HDMI (HDMI IN 1, HDMI IN 2, HDMI IN 3)
UC :Modo DP Alt de USB-C (USB-C HOST)

DL :DIGITAL LINK (DIGITAL LINK IN) de placa terminal DIGITAL LINK

*3:
*4:
*5:

ampliados de identificacion de la pantalla) de esta unidad.
Para las sefiales sin o en la columna de sefial compatible con Plug and Play, las resoluciones podrian no

seleccionarse desde el PC incluso si esta unidad admite esas sefales.

*6: 4K/60p significa 4K/60p/HDR y 4K/60p/SDR.

Las sefiales que representan los formatos son las siguientes.

Basado en el estandar VESA CVT-RB (Supresién Reducida)
Solo compatible con el formato YCsCR 4:2:0.
Las sefiales con o en la columna de sefial compatible con Plug and Play son las escritas en los EDID (datos

Un formato de sefial detectado automaticamente podria visualizarse de forma distinta de la sefial de entrada actual.

[ i] mostrado tras el numero de puntos de la resolucion indica la sefial entrelazada.
Cuando entran la sefial 1080/30PsF y la sefial 1080/25PsF, se procesan como sefial 1080/60i y sefial 1080/50i y, a
continuacion, se muestran.

Cuando entra la sefial 1920 x 2160/60 (frecuencia del reloj de puntos 297,00 MHz, formato DIGITAL LINK) aparece
3840x2160/60p.
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Condicion de envio

Es posible restablecer los siguientes datos a los ajustes

de fabrica.

Ajustes y valores establecidos de los menus [Imagen],

[Sonido], [Configuracion] y [Posicién] e imagen de

usuario registrada en [Configuracion] - [Ajustes de

imagen]

B Mando a distancia

1 Pulse <SETUP> para visualizar el
menu [Configuracion].

2 Seleccione [Opciones]con A Vy
pulse <ENTER>.

Se visualizara la siguiente pantalla.

Opciones

Informacién de pantalla

Licencias de software
Contrasefia de clonacion
Clonacion de datos USB
Clonacién de datos LAN

Salida de datos de registro
Contrasefa de seguridad
Valores predeterminados

3 Seleccione [Valores
predeterminados] con A V¥ y pulse
<ENTER>.

Valores predeterminados

Si

4 Seleccione [Si] con 4Py pulse
<ENTER>.

Se visualizara el mensaje [Valores predeterminados

(espere un momento)].

5 Tras mostrarse el mensaje [Apague el
equipo.], apague la unidad pulsando

<Boton de Encendido / Apagado
alimentacion de red> (/).

» Si el <Botén de Encendido / Apagado
alimentacion de red> esta bloqueado,

desconecte la clavija del cable de CA de la toma

de corriente.

W Unidad

1
2

Pulse <MENU (Unidad)> varias veces
y muestre el menu [Configuracién].
Seleccione [Idioma de OSD] con A ¥V
y, a continuacion, mantenga pulsado
<ENTER (Unidad)> durante mas de 5
segundos.

Seleccione [Si] con <- (Unidad)>y
pulse <ENTER (Unidad)>.

Se visualizara el mensaje [Valores predeterminados
(espere un momento)].

Tras mostrarse el mensaje [Apague el
equipo.], apague la unidad pulsando
<Botén de Encendido / Apagado
alimentacién de red> (/1)

« Si el <Botén de Encendido / Apagado
alimentacién de red> esta bloqueado,
desconecte la clavija del cable de CA de la toma
de corriente.
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Inicializacion

Cuando los botones de la unidad principal y los botones
del mando a distancia estan desactivados a causa de
los ajustes de [Bloqueo de botones], [Nivel de usuario
del controlador] y [Funcién ID mando], ajuste todos

los valores en [Apagado] para que todos los botones
vuelvan a activarse.

Mantenga pulsado <- (Unidad)>y
<RETURN> durante mas de 5 segundos.

[Valores predeterminados] se muestra y se
desbloquea cuando desaparece.

Valores predeterminados

Los ajustes para [Bloqueo de botones], [Nivel de
usuario del controlador] y [Funcién ID mando]
volveran a [Apagado].

Inicializar el ajuste
[Nivel de usuario del
controlador]

Cuando los botones del mando a distancia estan
desactivados a causa del ajuste de [Nivel de usuario del
controlador] (pagina 104), ajuste el valor en [Apagado]
para que todos los botones vuelvan a activarse.

Mantenga pulsado <SETUP> durante

mas de 5 segundos.

El ajuste de [Nivel de usuario del controlador] volvera
a [Apagado].
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Software de esta
unidad

La disponibilidad de las funciones descritas en estas
instrucciones de funcionamiento varia en funcion de la
version del microordenador principal del software de la
unidad principal.

Estas funciones no se pueden usar en las versiones
siguientes.

Inferior a la Ver.1.5000

@ [Ajustes IPv6] (consulte la pagina 86)

Inferior a la Ver.2.4000

(@ [Inicio rapido] pantalla de confirmacion durante el
inicio (consulte la pagina 38)

Inferior a la Ver.2.5000

(® Visualizacion de entrada de [Sefial] (consulte la
pagina 57)

@ I[Configuracion de ajuste del reloj] (consulte la
pagina 80)

(@ Establecer memorias para botones numericos
seleccionando [Ajustes de botones de funciones] -
[Recuperar memoria] (consulte la pagina 93)

(@ Funcion de visualizacion en pantalla en la pagina de
informacion de la entrada (consulte la pagina 113)

Inferior a la Ver.2.6000
(@ [Crestron XiO Cloud] (consulte la pagina 130)

El funcionamiento varia en las versiones siguientes.

Ver.2.4000 o posterior

(1 Funcion “Energia monitor” ( consulte la pagina 67)
Cuando [Inicio rapido] esta ajustado en [Encendido],
se necesitan 20 segundos aproximadamente para
apagar cada una de las entradas cuando no se
detectan imagenes (sefial de sincronizacion).

Puede comprobar la version del microordenador
principal accediendo a [Configuracién]-[Opciones]-
[Informacion de pantalla]. (consulte la pagina 96)
Para utilizar las funciones anteriores, actualice el
software de la unidad principal a la versién mas
reciente.

Para obtener mas informacion del software de la unidad
principal, visite el siguiente sitio web.

https://panasonic.net/cns/prodisplays/pass/



Resolucion de problemas

Antes de llamar al personal técnico, determine los sintomas y realice una serie de sencillas comprobaciones

como se muestra a continuacion.

Sintomas

Comprobacion

Imagen Sonido

AN
Sonido ruidoso

Interferencia

Aparatos eléctricos
Coches/Motocicletas
Luz fluorescente

i

Cx

(3

Volumen
(Compruebe si la funcién de silencio se ha activado en el mando a

~ distancia).
Imagen normal Sin sonido
v Sin enchufar a la toma de CA
[( ;@f\ Sin conectar
o N Ajuste de volumen/brillo e imagen

(Compruébelo pulsando el <Botén de Encendido / Apagado alimentacion

Sin imagen Sin sonido de red> o el <Standby (ENCENDIDO/APAGADO)>).
e
? [Q J,J’ Si entra una sefial con una frecuencia o un formato de sistema de color no
N aplicable, solamente se muestra la indicacién de terminal de entrada.
Sin imagen Sonido normal
i) 7
g [ﬂ\ J, Controles de color ajustados al nivel minimo (consulte la pagina 51, 53)
Sin color Sonido normal

Aparece un error de pantalla como,
por ejemplo, “sin imagen”, o el
funcionamiento con el mando a
distancia se desactiva de repente.

Esta unidad incorpora software muy avanzado. Si detecta un
funcionamiento anormal como, por ejemplo, “El mando a distancia no
se puede utilizar” o “La pantalla tiene interferencias”, extraiga la clavija
de corriente del enchufe y vuelva a insertarla transcurridos al menos

5 segundos para encender la unidad. (consulte la pagina 37)

La alimentacion se apaga
automaticamente de forma
inesperada.

Compruebe los ajustes de [Apagado si no se recibe sefal], “Energia
monitor” la funcion para cada entrada y [Apagado si no hay actividad].
Cualquiera podria ajustarse en [Encendido (Activar)]. (consulte la pagina 67)

El indicador de encendido parpadea
en naranja.

Puede haber un error de funcionamiento. Péngase en contacto con el
centro de servicio autorizado.

No es posible utilizar operaciones con
el mando a distancia.

Compruebe si las pilas se han descargado por completo y, de no ser asi,
si se han introducido correctamente.

Compruebe si el sensor del mando a distancia esta expuesto a luz exterior
0 a una luz fluorescente potente.

Compruebe si hay algun obstaculo entre el sensor del mando a distancia y
el propio mando a distancia. (consulte la pagina 34)

(Solo para el modelo de 98 pulgadas)

Si la condicién de instalacion es normal, extraiga el sensor del mando a
distancia desde el extremo de la unidad principal en uso.

Compruebe si el mando a distancia esta disefiado especificamente para
su uso con la unidad que se esta utilizando. (La unidad no funciona con
ningun otro mando a distancia).

Compruebe si una opcién distinta de [Apagado] esta seleccionada en
[Nivel de usuario del controlador]. (consulte la pagina 104)

Compruebe si [Funcion ID mando] esta ajustado en [Encendido]. (consulte
la pagina 97)

Compruebe si el interruptor <ID MODE> esta ajustado en <ON>. (Al
utilizar el mando a distancia con ID) (consulte la pagina 182)
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Sintomas

Comprobacion

La funcién [Funciéon ID mando] no se
puede utilizar.

(Al utilizar el mando a distancia con
ID)

Compruebe si [Funcién ID mando] esta ajustado en [Encendido], o el
interruptor <ID MODE> esta ajustado en <ON>. (consulte la pagina 97)
(Cuando [Funcién ID mando] esta ajustado en [Encendido], debe ajustar el
interruptor <ID MODE> en <ON> y ajustar el nimero de ID).

Se corta la parte superior o inferior de
la imagen en la pantalla.

La posicién de la imagen se ha ajustado en el menu [Posicion].
Ajuste la posicion de la imagen en la pantalla.
(consulte la pagina 48, 49)

Hay zonas en la parte superior e
inferior de la pantalla donde no se
muestra la imagen.

Al utilizar un programa de software de video (como un programa de
formato de cine) con una pantalla mas ancha que la de modo 16:9, se
forman zonas en blanco separadas de las imagenes en la parte superior e
inferior de la pantalla.

Partes de la unidad se calientan.

Aunque la temperatura de las partes de los paneles frontal, superior y
posterior aumente, este aumento de temperatura no provocara ningun
problema en términos de rendimiento o calidad.

A veces no se muestra ninguna
imagen o no hay salida de sonido.

Cuando entra la sefial HDMI a la pantalla a través de un selector o
distribuidor, el sonido o las imagenes podrian no emitirse con normalidad
segun el selector o distribuidor utilizado.

Los sintomas podrian mejorar apagando y encendiendo la alimentacion, o
sustituyendo el selector o distribuidor.

Hay sonidos suaves que se vuelven
fuertes, o sonidos menos fuertes de lo
que deberian.

El ruido molesta.

El volumen de la voz y el de los
instrumentos musicales no esta bien
equilibrado al escuchar musica.

Compruebe que [Volumen automatico] no esta activado (Min. / Med. /
Max.).
(consulte la pagina 50)

La distorsion de sonido o el ruido le
molestan.

Compruebe si se introduce el audio nominal (0,5 Vrms) o uno superior a
los terminales de entrada de audio (AUDIO IN).

Utilice la unidad dentro del rango de entrada de audio nominal. (consulte
la pagina 193)

EI RS-232C no se puede controlar.

Compruebe que la conexion se haya establecido correctamente. (consulte
la pagina 29)

La LAN no se puede controlar.

Compruebe que la conexion se haya establecido correctamente.
(consulte la pagina 105)

Para realizar el control con el control de comandos o con el control del
explorador WEB, compruebe que [Configuracién de red] - [Network
control] esta establecido en [Encendido].

(consulte la pagina 82)

Compruebe que [Configuracién de LAN] esta ajustado correctamente.
(consulte la pagina 84)

Al conectarse a un dispositivo de AMX, Extron o Crestron Electronics, Inc.,
ajuste [AMX D. D.], [Extron XTP] o [Crestron Connected™] en funcién del
dispositivo que desee utilizar.

(consulte la pagina 83, 89)

Consulte la informacion de [Estado DIGITAL LINK] - [Calidad de la sefial]
para comprobar el estado del cable LAN como, por ejemplo, si el cable
LAN esta desconectado o desprotegido.

(consulte la pagina 88)

No se muestra ninguna imagen o no
hay salida de sonido desde el terminal
[DIGITAL LINK IN] de la placa
terminal DIGITAL LINK.

Compruebe que la conexion se haya realizado correctamente entre el
equipo de video (salida) y el transmisor de cable de par trenzado, y entre
el transmisor de cable de par trenzado y este producto.

Compruebe que [Configuraciéon de red] - [Modo DIGITAL LINK] no esta
establecido en [Ethernet].

(consulte la pagina 88)

El archivo puede reproducirse con
“Reproductor medios USB”, pero no
con “Visualizador de memoria”

Compruebe las especificaciones de reproduccion de archivos de
“Reproductor medios USB” (consulte la pagina 133) y “Visualizador de
memoria” (consulte la pagina 145).
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Sintomas

Comprobacion

Las operaciones de WhiteBoard no
funcionan.

Compruebe si [Ajustes de pizarra] - [Pizarra] en el menu [Configuracién]
no esta ajustado en [Apagado]. (consulte la pagina 77)

El microordenador del panel tactil puede funcionar incorrectamente debido
a un ruido externo fuerte, por lo que es importante alejarse del ruido lo
maximo posible.

Panel de la pantalla LCD

Sintomas

Comprobacion

La pantalla se oscurece ligeramente
cuando se muestran imagenes
brillantes con movimientos minimos.

La pantalla se oscurecera ligeramente cuando se muestren durante un
periodo prolongado fotografias, imagenes fijas de un ordenador u otras
imagenes con movimientos minimos. Esto sirve para reducir la retencién
de imagenes en la pantalla y alargar su vida util: Es algo normal y no
indica un mal funcionamiento.

Tarda en aparecer la imagen.

La unidad procesa de forma digital las distintas sefiales con el fin de
reproducir imagenes estéticamente agradables. Por ello, a veces tarda
unos instantes en aparecer la imagen cuando se ha encendido la
alimentacion, cuando se ha cambiado la entrada.

Los bordes de las imagenes
parpadean.

Es posible que parezca que los bordes parpadean en las partes en
movimiento rapido de las imagenes debido a las caracteristicas del
sistema de transmisién del panel de cristal liquido: Es algo normal y no
indica un mal funcionamiento.

Puede existir la presencia de puntos
rojos, puntos azules, puntos verdes
y puntos negros en la pantalla.

Esta es una caracteristica normal de los paneles de cristal liquido y no
implica ningun problema. El panel de cristal liquido ha sido fabricado con
una tecnologia de muy alta precision la cual le brinda detalles precisos en
la imagen. Ocasionalmente, podrian aparecer unos cuantos pixeles no
activos en la pantalla en la forma de puntos fijos rojos, azules, verdes o
negros. Tenga en cuenta que esto no afecta el rendimiento de su LCD.

Aparece retencion de imagenes

Podria producirse retencién de imagen. Si visualiza una imagen fija
durante un largo periodo de tiempo, puede que esta imagen permanezca
en la pantalla. No obstante, desaparecera cuando se visualice una imagen
general en movimiento durante un tiempo. Esto no se considera un error
de funcionamiento.

Esta pantalla LCD utiliza un procesamiento de imagenes especial. Por tanto, podria producirse un pequefio desfase
temporal entre la imagen y el audio, dependiendo del tipo de sefial de entrada. Sin embargo, esto no es un error de

funcionamiento.
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Especificaciones

N.° de modelo

TH-98SQ2HW, TH-86SQ2HW, TH-75SQ2HW,
TH-65SQ2HW, TH-55SQ2HW, TH-50SQ2HW,
TH-43SQ2HW

TH-86EQ2W, TH-75EQ2W, TH-65EQ2W, TH-55EQ2W,
TH-50EQ2W, TH-43EQ2W

Fuente de alimentacion

TH-98SQ2HW: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 5,2 - 2,6 A

TH-86SQ2HW: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 6,1 — 3,0 A

TH-75SQ2HW: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 4,2 - 2,1 A

TH-65SQ2HW: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 3,6 — 1,8 A

TH-55SQ2HW: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 3,4 - 1,7 A

TH-50SQ2HW: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 2,8 — 1,4 A

TH-43SQ2HW: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 2,4 - 1,2 A

TH-86EQ2W: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 6,2 — 3,1 A

TH-75EQ2W: 110 — 240 VV ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 4,1 - 2,1 A

TH-65EQ2W: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 3,7 - 1,9A

TH-55EQ2W: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 2,9 - 1,5 A

TH-50EQ2W: 110 — 240 VV ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 2,7 - 1,4 A

TH-43EQ2W: 110 — 240 V ~ (110 — 240 V de corriente
alterna), 50/60 Hz, 2,4 — 1,2 A

Consumo eléctrico*'

TH-98SQ2HW: 285 W
TH-86SQ2HW: 351 W
TH-75SQ2HW: 215 W
TH-65SQ2HW: 175 W
TH-55SQ2HW: 165 W
TH-50SQ2HW: 125 W
TH-43SQ2HW: 93 W
TH-86EQ2W: 443 W
TH-75EQ2W: 257 W
TH-65EQ2W: 215 W
TH-55EQ2W: 163 W
TH-50EQ2W: 142 W
TH-43EQ2W: 112 W

Estado de espera
0,5 W (Inicio rapido: Apagado)
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Panel de la pantalla LCD

TH-98SQ2HW:

Panel ADS de 98 pulgadas (retroalimentacion Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

TH-86SQ2HW:

Panel VA de 86 pulgadas (retroalimentacién Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

TH-86EQ2W:

Panel ADS de 86 pulgadas (retroalimentacion Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

TH-75SQ2HW, TH-75EQ2W:

Panel ADS de 75 pulgadas (retroalimentacion Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

TH-65SQ2HW, TH-65EQ2W:

Panel ADS de 65 pulgadas (retroalimentacion Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

TH-55SQ2HW:

Panel VA de 55 pulgadas (retroalimentacion Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

TH-55EQ2W:

Panel ADS de 55 pulgadas (retroalimentacion Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

TH-50SQ2HW, TH-50EQ2W:

Panel VA de 50 pulgadas (retroalimentacién Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

TH-43SQ2HW, TH-43EQ2W:

Panel ADS de 43 pulgadas (retroalimentacion Direct
LED) con relacién de aspecto de 16:9

Tamano de pantalla

TH-98SQ2HW:
2 158,8 mm (An) x 1 214,3 mm (Al) x 2 476,9 mm
(diagonal) / 84,99” (An) x 47,80” (Al) x 97,51”
(diagonal)

TH-86SQ2HW, TH-86EQ2W:
1895,0 mm (An) x 1 065,9 mm (Al) x 2 174,2 mm
(diagonal) / 74,60” (An) x 41,96” (Al) x 85,60”
(diagonal)

TH-75SQ2HW, TH-75EQ2W:
1649,6 mm (An) x 927,9 mm (Al) x 1 892,7 mm
(diagonal) / 64,94” (An) x 36,53” (Al) x 74,51”
(diagonal)

TH-65SQ2HW, TH-65EQ2W:
1428,4 mm (An) x 803,5 mm (Al) x 1 638,9 mm
(diagonal) / 56,23” (An) x 31,63” (Al) x 64,52”
(diagonal)

TH-55SQ2HW, TH-55EQ2W:
1209,6 mm (An) x 680,4 mm (Al) x 1 387,8 mm
(diagonal) / 47,62” (An) x 26,78” (Al) x 54,63”
(diagonal)

TH-50SQ2HW, TH-50EQ2W:
1095,8 mm (An) x 616,4 mm (Al) x 1 257,3 mm
(diagonal) / 43,14” (An) x 24,26” (Al) x 49,50”
(diagonal)



TH-43SQ2HW, TH-43EQ2W:

941,1 mm (An) x 529,4 mm (Al) x 1 079,8 mm
(diagonal) / 37,05” (An) x 20,84” (Al) x 42,51”
(diagonal)

Numero de pixeles

8294 400
(3 840 (Horizontal) x 2 160 (Vertical))

Dimensiones (An x Al x Prof)

TH-98SQ2HW:
2194 mm x 1 256 mm x 90 mm /
86,36” x 49,46” x 3,55”
TH-86SQ2HW, TH-86EQ2W:
1929 mm x 1 100 mm x 96 mm
(sin incluir las asas: 70 mm) /
75,95” x 43,31” x 3,76”
(sin incluir las asas: 2,74")
TH-75SQ2HW, TH-75EQ2W:
1684 mm x 962 mm x 96 mm
(sin incluir las asas: 70 mm) /
66,28” x 37,87” x 3,76”
(sin incluir las asas: 2,74")
TH-65SQ2HW, TH-65EQ2W:
1463 mm x 838 mm x 94 mm
(sin incluir las asas: 69 mm) /
57,58” x 32,97” x 3,68”
(sin incluir las asas: 2,72”)
TH-55SQ2HW, TH-55EQ2W:
1242 mm x 713 mm x 66 mm /
48,89” x 28,06” x 2,60”
TH-50SQ2HW, TH-50EQ2W:
1129 mm x 649 mm x 66 mm /
44,43 x 25,56” x 2,60”
TH-43SQ2HW, TH-43EQ2W:
973 mm x 562 mm x 65 mm /
38,31” x 22,10” x 2,56”

Masa

TH-98SQ2HW:

Aprox. 70,0 kg / 154,33 Ib
TH-86SQ2HW:

Aprox. 48,7 kg / 107,4 Ib
TH-75SQ2HW:

Aprox. 37,4 kg /82,33 Ib
TH-65SQ2HW:

Aprox. 28,2 kg /62,17 Ib
TH-55SQ2HW:

Aprox. 18,0 kg / 39,69 Ib
TH-50SQ2HW:

Aprox. 15,5 kg / 34,02 Ib
TH-43SQ2HW:

Aprox. 11,5 kg / 25,29 Ib
TH-86EQ2W:

Aprox. 50,7 kg / 111,8 Ibs neto

TH-75EQ2W:

Aprox. 37,3 kg / 82,2 Ibs neto
TH-65EQ2W:

Aprox. 29,7 kg / 65,5 Ibs neto
TH-55EQ2W:

Aprox. 18,0 kg / 39,7 Ibs neto
TH-50EQ2W:

Aprox. 15,5 kg / 34,2 Ibs neto
TH-43EQ2W:

Aprox. 11,7 kg / 25,8 Ibs neto

Condiciones de funcionamiento

Temperatura

0°C—40°C (32 °F — 104 °F)*2
Humedad

20 % — 80 % (sin condensacion)

Tiempo de funcionamiento
18 horas/dia

Alimentacion para RANURA
3,3V/max. 1,1A,12V/méax. 55A

Terminales de conexion
HDMI IN 1
HDMI IN 2
HDMI IN 3
Conector TIPO A*? x 3 (admite 4K)
Compatible con HDCP 2.2
Sefal de audio:

PCM lineal (frecuencias de muestreo: 48 kHz,
44,1 kHz, 32 kHz)

PCIN

Mini D-sub de 15 clavijas (compatible con DDC2B)
x 1

YIG:

1,0 Vp-p (75 Q) (con sefial de sincronizacion)

0,7 Vp-p (75 Q) (sin sefal de sincronizacién)
Ps/Cs/B:

0,7 Vp-p (75 Q) (sin sefal de sincronizacioén)
Pr/CR/R:

0,7 Vp-p (75 Q) (sin sefial de sincronizacién)
HD/VD:

TTL (alta impedancia)

AUDIO IN

Miniconector estéreo (M3) (¢ 3,5 mm) x 1,
0,5 Vrms
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AUDIO OUT

Miniconector estéreo (M3) (¢ 3,5 mm) x 1,
0,5 Vrms

Salida: Variable (- — 0 dB)
(1 kHz 0 dB de entrada, carga 10 kQ)

SERIAL IN
Terminal de control externo
D-sub de 9 contactos x 1:
Compatible con RS-232C
LAN
RJ45 x 1:
Para conexion de red, compatible con PJLink
Método de comunicacion:
RJ45, 10BASE-T / 100BASE-TX
IRIN
Miniconector estéreo (M3) (¢ 3,5 mm) x 1
IROUT
Miniconector estéreo (M3) (¢ 3,5 mm) x 1
uUsB
Conector USB x 1, TIPO A
CC 5 V/max. 1 A, compatible con USB 3.0
USB-C HOST
Conector USB x 1, TIPO C

Max. 60 W (compatible con Power Delivery),
compatible con USB 2.0, compatible con el Modo
DP Alt

USB DEVICE
Conector USB x 1, TIPO A
CC 5 V/max. 2 A, compatible con USB 2.0

SENSOR IN (Serie SQ2H)
Miniconector de 4 clavijas (¢ 2,5 mm) x 1

Sonido

Altavoces

TH-98SQ2HW, TH-86SQ2HW, TH-75SQ2HW,
TH-86EQ2W, TH-75EQ2W:

15 mm x 25 mm x 1/¢@ 70 mm x 1 x 2 piezas

TH-65SQ2HW, TH-55SQ2HW, TH-50SQ2HW,
TH-43SQ2HW, TH-65EQ2W, TH-55EQ2W,
TH-50EQ2W, TH-43EQ2W

@ 30 mm x 2 x 2 piezas
Salida de audio
20 W10 W + 10 W] (10 % THD)
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Transmisor de mando a distancia

Fuente de alimentacion

CC 3V (pila (tipo AAA/RO3/LRO3) x 2)
Rango de funcionamiento

Aprox. 7 m (22,9 pies)

(cuando se utiliza directamente delante del sensor
del mando a distancia)

Masa

Aprox. 63 g / 2,22 oz (incluyendo pilas)
Dimensiones (An x Al x Prof)

48 mm x 134 mm x 20 mm/ 1,89” x 5,28” x 0,76”

*1: Condicion de envio

*2: Temperatura ambiente para el uso de esta unidad
en altitudes elevadas (1 400 m (4 593 pies) o mas y
por debajo de 2 800 m (9 186 pies) sobre el nivel del
mar): de 0 °C a 35 °C (entre 32 °F y 95 °F)

*3: VIERA LINK no es compatible.

(_Nota )

El disefio y las especificaciones estan sujetos a
cambios sin previo aviso. La masa y las dimensiones
indicadas son aproximadas.



Licencia de software

Este producto incluye el siguiente software:

(1) el software desarrollado independientemente por o para Panasonic Connect Co., Ltd.,

(2) el software perteneciente a terceros y licenciado a Panasonic Connect Co., Ltd.,

(3) el software con licencia GNU General Public License, version 2.0 (GPL V2.0),

(4) el software con licencia GNU LESSER General Public License, Versién 2.0 (LGPL V2.0),

(5) el software con licencia GNU LESSER General Public License, Versién 2.1 (LGPL V2.1) y/o

(6) el software de codigo abierto diferente al software con licencia GPL V2.0, LGPL V2.0 y/o LGPL V2.1.

El software clasificado como (3) - (6) se distribuye con el objetivo de que sea Util, pero SIN GARANTIA ALGUNA, ni
siquiera la garantia de COMERCIABILIDAD o de IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO. Para obtener mas
informacion, consulte las condiciones de licencia que se muestran al seleccionar [Licencias de software] tras el
funcionamiento especificado en el menu [Configuracién] de este producto.

Alos tres (3) afios de la distribucion del producto como minimo, Panasonic Connect Co., Ltd. proporcionara a
cualquier tercera parte que se comunique con nosotros en los datos de contacto que se mencionan a continuacion,
por un cargo que no exceda nuestros costes de realizar la distribucion en forma fisica del coédigo fuente, una copia
legible por maquina del codigo fuente completo cubierto bajo las licencias GPL V2.0, LGPL V2.0, LGPL V2.1 u otras
licencias con la obligacion de hacerlo, asi como el correspondiente aviso sobre derechos de autor de las mismas.

Informacién de contacto:
oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

Aviso sobre AVC/VC-1/MPEG-4

Este producto dispone de Licencia de Portafolios de Patentes AVC, Licencia de Portafolios Patentes VC-1y
Licencia de Portafolios de Patentes MPEG-4 Visual para el uso personal del consumidor u otros usos en los
cuales no recibe remuneracién para (i) codificar video de conformidad con el estandar AVC, con el estandar VC-1
y con el estdndar MPEG-4 Visual (“video AVC/VC-1/MPEG-4") y/o (ii) decodificar video AVC/VC-1/MPEG-4 que
estaba codificado por un consumidor comprometido con actividades personales y/o se obtuvo de un proveedor con
licencia para suministrar video AVC/VC-1/MPEG-4. No se otorga licencia ni se da a entender que esta se otorga
para ningun otro uso. Se puede obtener informacion adicional de MPEG LA, LLC.

Consulte http://www.mpegla.com.
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Eliminaciéon de Aparatos Viejos y de Pilas y Baterias
Solamente para la Unién Europea y paises con sistemas de reciclado.

Estos simbolos en los productos, su embalaje o en los documentos que los acompafien significan que los

productos eléctricos y electronicos y pilas y baterias usadas no deben mezclarse con los residuos domésticos.

Para el adecuado tratamiento, recuperacion y reciclaje de los productos viejos y pilas y baterias

usadas llévelos a los puntos de recogida de acuerdo con su legislacion nacional. En Espafa, los
I usuarios estan obligados a entregar las pilas en los correspondientes puntos de recogida. En

cualquier caso, la entrega por los usuarios sera sin coste alguno para éstos. El coste de la gestion

medioambiental de los residuos de pilas y baterias esta incluido en el precio de venta.

Si los elimina correctamente ayudara a preservar valiosos recursos y evitara potenciales efectos negativos

sobre la salud de las personas y sobre el medio ambiente.

Para mas informacion sobre la recogida u reciclaje, por favor contacte con su ayuntamiento.

Puede haber sanciones por una incorrecta eliminacién de este residuo, de acuerdo con la legislacién nacional.

Nota para el simbolo de pilas y baterias (simbolo debajo)
Este simbolo puede usarse en combinacion con el simbolo quimico. En este caso, cumple con
los requisitos de la Directiva del producto quimico indicado.

AVISO (Sdlo Estados Unidos)

Debido a consideraciones ambientales, puede que deshacerse de este material esté regulado en su comunidad.
Para informacién sobre la disposicion o reciclaje, por favor visite la pagina web de Panasonic:
https://holdings.panasonic/global/corporate/sustainability.html

6 llame al 1-888-769-0149.

Registro del cliente

El nimero de modelo y numero de serie de este producto estan en la cubierta trasera. Debe anotar este niumero
de serie en el espacio a continuacion y guardar este libro junto con el recibo de compra como registro permanente
de su compra para ayudar a identificarlo en el caso de robo o pérdida y para el servicio bajo garantia.

Numero de modelo Numero de serie

Panasonic Connect North America
Unit of Panasonic Corporation of North America
Oficina ejecutiva:

Two Riverfront Plaza, Newark, New Jersey 07102
Panasonic Canada Inc.

5770 Ambler Drive, Mississauga, Ontario L4W 2T3

Fabricado por:

Panasonic Connect Co., Ltd.

4-1-62 Minoshima, Hakata-ku, Fukuoka 812-8531, Japén
Importador:

Panasonic Connect Europe GmbH

Hagenauer Strasse 43, 65203 Wiesbaden, Alemania
Representante Autorizado para la UE:

Panasonic Connect Europe GmbH

Panasonic Testing Centre

Winsbergring 15, 22525 Hamburgo, Alemania

Panasonic Connect Co., Ltd. Espaiiol

4-1-62 Minoshima, Hakata-ku, Fukuoka 812-8531, Japon
Web Site: https://panasonic.net/cns/prodisplays/

© Panasonic Connect Co., Ltd. 2022
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