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UVOD A\ .

Kdyz se fekne 3D, mnohym z nas se mozna vybavi prikopnické 3D filmy, kde z platna v kiné vyskoci
obluda, napt. zralok ve filmu Celisti, aby $okovala publikum. Tyto zazitky z dob prvopoéatkt byly
urcité zabavné, ale moment prekvapeni u opakujicich se efektl rychle vyprchal a uz nepfinasi

takovou podivanou pro oci.

3D technologie vsak zdaleka nezmizely. Ve skutec¢nosti vyvoj pouzivani 3D technologii nadéle
pokracuje spolu s rozvojem vykonnéjsich medidlnich serverd a novymi rozliSenimi zlepsujicimi
zazitek. Pouziti nejnovéjsich 3D technologii ve filmovych trhacich, jako je Avatar 2, ozZivuje pouziti

3D v kinech, ale hlavnim cilem modernich 3D technologii je oblast zdbavy a zabavnych park.

Ocekava se, ze globalni trh s 3D technologiemi dosdéhne do roku 2030 hodnoty
703 miliard Eur (pro porovnani: v roku 2020 byla hodnota 171 miliard Eur) a podle

spolec¢nosti Allied Market Research poroste kombinovanou ro¢ni mirou ristu 16,3 %.




| kdyZ rozvoj probiha i v oblasti
zdravotnictvi, obrany nebo dalSich
primyslovych odvétvich, oc¢ekava se, ze
prvni linii povede pravé zabavni primysl.

Velké zabavni parky jiz dnes pouzivaji nahlavni soupravy
a high-tech bryle, aby pfinesly zazitky ve virtudlni a
rozsifené realité. Tyto zazitky jsou sice vzrusujici jizdou,
ale ponékud kratkou a v nékterych ohledech i omezenou.
Z komerc¢niho hlediska jsou nahlavni soupravy nakladné
na zavedeni a idrzbu a navic poskytuji pouze individualni
zazitek pro jednotlivé ucastniky. Svatym grdlem je
moznost poskytnout pohlcujici 3D zazitek bez slozité
technologie nahlavnich souprav, kterd by dcastnikim

umoznila sdilet zazitky s pfateli a rodinou.
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V TOMTO PRUVODCI SE
PODIVAME NA TO, JAK

3D PROJEKCE FUNGUIJI,
POROVNAME SOUCASNE
ZPUSOBY REALIZACE

S JEJICH VYHODAMI A
NEVYHODAMI A REKNEME
SI NECO O POUZiVANYCH
TECHNOLOGI{CH.




JAK FUNGUJE

3D VIDEN|

Stereopse, béznéji zndma jako 3D vnimani hloubky,
nastava, kdyz mozek spoji dva obrazy pfijaté z kazdého
oka a vytvofi jeden jediny 3D obraz. To ndm umoziuje

snadno se zapojit a komunikovat se svétem kolem nds.

Predpokladd se, ze pfiblizné 5 % populace trpi
stereoslepotou, coz znamend, Zze nejsou schopni vidét
ve 3D. Zabavnym zpisobem, jak otestovat svij zrak,
je podivat se na tyto obrdzky Magic Eye (tzv. magické
obrazky), které jsou taky znamé jako autostereogramy.
Jde o dvourozmérné (2D) obrazky s opakujicimi se vzory,
které skryvaji podkladovy trojrozmérny (3D) obrazek.

Jde vlastné o obrdzek v obrazku.

Skryty 3D obréazek lze vidét pouhym okem, pokud je
dosazeno spravného zaostfeni. Kdyz se podivite na
autostereogram, vas mozek zpocatku vidi opakujici se 2D
vzory pfichdzejici z obou o¢i. Je to proto, ze vd$ mozek se

automaticky soustfedi na samotny obrazek.

Kdyz dokazete zaostfit oci za 2D vzor, zatnete se na
vzor divat z trochu jiného uUhlu. V tomto okamziku
zacina fungovat stereopse a mozek zkonstruuje 3D

obrazek v hloubce odlisné od hloubky 2D vzoru.

Pokud mate potize, zkuste se divat doprostied obrazku. Pak pfiviete oci, dokud se mezi

nimi nezjevi tieti tvar. Poté uvolnéte zaostfeni oci, dokud se neobjevi 3D obrazek.



TECHNOLOGIE v %N

3D PROJEKTORU

Aktivni 3D technologie

Aktivni 3D projekce je zaloZzena na pouziti aktivni zavérky,
sekvencovani alternativnich snimkd a bateriové napajenych
(aktivnich) bryli s prihlednymi LCD panely umisténymi
pred kazdym okem. Tyto bryle s aktivni zavérkou pouzivaji
pfred kazdym okem samostatné displeje z tekutych
krystali. LCD displej se stdvd neprihlednym vzdy jen v

jednom oku, takze kazdé oko vidi pouze jeden snimek.

Bryle s aktivni zavérkou znamenaji, Ze zobrazovaci zafizeni

a zdroj musi byt schopny béZet s 2x pivodni snimkovou

frekvenci, aby poskytly kazdému oku dostatek informaci

pro vytvoreni 3D efektu.

Systémy s aktivni zavérkou nejsou obecné ni¢im novym.
Prvni systémy s aktivni zdvérkou se datuji do 20. let 20.
stoleti, kdy se k vytvareni 3D efektd pouzivaly otacejici se
mechanické zavérky. Velkym zlepSenim této technologie
vsak byla schopnost poskytovat vyssi snimkovou
frekvenci od 60 snimkd do 120 snimkl na oko - coz

poskytuje mnohem plynulejsi efekt s lepsi separaci.
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K vytvofeni 3D efektu je zapotfebi pouze jeden projektor,
pficemz Ize pouzit libovolnou projekéni plochu. Jde také
o velmi Skalovatelné feseni, protoze lze synchronizovat
vice projektord dohromady. Aktivni systémy se pouzivaji

predevsim ve specializovanych oblastech, jako je lékarsky

vycvik, kde poskytuji vysoce kvalitni obraz. Nejsou vsak
vhodné pro bézna prostfedi a neumi poskytovat rozliseni
4K. Pouze nékteré modely projektord mohou dekddovat
a synchronizovat 3D systémy s aktivni zavérkou. Bryle jsou

drahé a také vyzaduji vzdy aktivni bezdratové datové spojeni.

Existuji 3 bézné zplisoby
synchronizace bryli s
aktivni zavérkou:

_DLP
propojeni

Infracervené
propojeni

VF

S

propojeni

Neni potieba Zadny vysila¢, pro
synchronizaci bryli se pouziva
zéblesk bilé mezi snimky.

Pouzivaji se infracervené vysilace.
Jsou vhodné pro malé a stiedné velké
poslucharny, kde je mozna pfima viditelnost.

Vysokofrekvencni vysilace jsou vhodnéjsi pro
velké prostory, kde neni praktické udrzovat

pfimé vidéni mezi kazdym divakem a vysilacem.



Modely aktivnich 3D projektorii Panasonic:

DLP propojeni




Pasivni 3D technologie

Pouzivaji se 3 typy systémii pasivnich 3D technologii:

P - CISTE PASIVNI (MBDLLOVANY,
ANAGLYF S HTRRIS VAN ~ PASIVNI
. - " POLARIZOVANY

Tyto systémy pracuji v kombinaci s nenapajenymi (pasivnimi) brylemi,

se sklenénymi ¢ockami nebo plastovou félii a funguji bez nutnosti poutziti vysilace.

Pasivni 3D anaglyf

Nejvétsi zlepseni v oblasti pasivni 3D technologie pfislo
v sektoru anaglyfli na trhu, a to diky inovacim némecké
technologické spole¢nosti Infitec. Stejné jako u prvnich
3D film pouziva systém riizné vinové délky svétla ke
kédovani obrazu levého a pravého oka. Nejbéznéjsi
systémy anaglyfi pouzivaji bud azurovou/cCervenou,
nebo zelenou/purpurovou. Oba obrazky jsou prekryvany
a zobrazeny soucasné. Obsah anaglyfi mlze zobrazit

jakékoli zobrazovaci zafizeni nebo jeden projektor.

Historicky je hlavni nevyhodou koédovani anaglyfi
ztrata presnosti barev a v ranych systémech byla také
problémem sytost barev. Nejpokrocilejsi systém anaglyfa
Infitec vSak pouziva dva projektory se zafezovymi filtry
pro kazdou primarni barvu k reprodukci pIné barevného
obrazu na oko. To znamend, ze mozek divaka vidi obraz

v mnohem pfirozenéjsich barvach, coz poskytuje velmi

realisticky zazitek.

ba do projektoru pfidat
pecialni filtry. Spolecnost Panasonic nabizi modely
laserovych projektort s filtry, které jsou jiz soucéasti
baleni. Externi filtry |ze zakoupit jako pfislusenstvi

k lampovym projektorim Panasonic.



Modely pasivnich 3D anaglyfovych projektorti
Panasonic (kompatibilnich s Infitec):

Laserovy

RQ35YLE/YRE RQ32YLE/YRE
*Se zabudovanymi filtry
Lampovy

g — - /
57 @Y

DZ21K/2

DZ870

*Filtry jsou k dispozici jako externi pfislusenstvi

Cisté pasivni 3D - polarizovany
Cisté pasivni 3D systém vyuziva polarizaci k omezeni
svétla, které dopadd na kazdé oko, a vytvari tak 3D
efekt. Dva projektory s pfislusnymi filtry promitaji dva
stejné obrazy prekryvajici se nad sebou na specidlni
polarizaci zachovavajici plochu projekéni plochy. Tento
reflexni povrch vypada stfibrné, odtud stary termin pro

kino ,stfibrné platno".

Standardni pasivni bryle pak zachycuji kazdou barvu
samostatnym okem - vytvareji tak 3D efekt. Pouziti
dvou projektord mbze tento systém prodrazit, ale
dva promitané obrazy také zdvojnadsobuji jas obrazu
a poskytuji vyssi kvalitu. Je také vyzadovan zplsob

oddéleni levého a pravého projektoru.

Pasivni 3D (polarizované) modely projektorti Panasonic:

MZ880

MZ770

*Na trhu od 1. ¢tvrtleti 2022

MZ670

Rada MZ16K* Rada MZ20K
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REQ12

REZ10

*Souprava 3D modifikaci na zakazku

POLARIZACE
LASEROVEHO/
FOSFOROVEHO
PROJEKTORU

Je tfeba poznamenat, Ze laserové/
fosforové projektory produkuji smés
polarizovaného a nepolarizovaného
svétla. V dlsledku toho budou mit
polariza¢ni filtry umisténé mimo
projektor nerovhomérny polarizacni
Ucinek na rtizné barvy. Pridani filtru
eliminujiciho fazovy rozdil (tzv.
depolariza¢niho filtru) do drahy
projektoru pouze pro modré svétlo
zajistuje, Zze k vytvoreni obrazu
bude pouzito pouze nepolarizované

svétlo, a problém se vyfresi.

DLP

REQ10

REZ80

DEPOLARIZACNI DESKA
ﬁ?ép : G % 3-LCD
— -L
—~-m g ¥
DEPOLARIZACNI DESKA
= . 1-DLP
NEFOLARIZOVANE DEPOLARIZACNI DESKA
o el O e &
3-DLP

Modulovany pasivni — polarizovany

Modulovany nebo hybridni pasivni systém vyzaduje pouze jeden projektor (s aktivnim 3D). V tomto

systému synchronizovany vystup z projektoru spousti polariza¢ni moduldtor, ktery umoziuje pouziti

standardnich pasivnich bryli. Stéle je vyzadovan povrch obrazovky zachovévajici polarizaci.

11



VYH
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ODY A NEVYHO
SYSTEMU 3D PROJE

Vsechny 3D systémy maji své vyhody a nevyhody a je dllezité pred nakupem

peclivé zvazit individudIni pozadavky a pouziti systému. Zde je jednoducha

referen¢ni prirucka, kterd vam pomfze zacit.

TREPOT Zadny Maly Patrny pod 100 Hz Zadny
=]
S BARVA Dobra Dobra Dobra Primérnd
Q9
(=]
S
"—; MOZNE ) Omefe.no na 1?80p Omefe_no na 15)80p )
§ RESENI AZ 4K kvili modelGim kvili modeltim AZ 4K
projektort projektorl
Vysoky (pfiblizné 40 % |  Pramérny (pfiblizné Primérny (pfiblizné Nizky (maze byt
JAS 5 . H : 3 . méné nez 10 %
nebo plvodni) 20 % plvodniho) 20 % ptvodniho) . ,
pdvodniho)
Pasivn linearni Jeden aktivni Filtr pro omezeni
TYP FILTRU e . modulovany kruhovy Zédny vinové délky na
polarizator na projektor 2, .
polarizator projektor
S
)
£
o TYP BRYLI Pasivni polarizované Pasivni polarizované Aktivni zdvérka Filtr pro (')mf-:-zem oy
e vé délky
)
e
o
TYP OBRAZOVKY Material Materidl Libovolny Libovolny
zachovdvajici polarizaci | zachovdvajici polarizaci
JSOu
VYZADOVANY 2 1 1 2
PROJEKTORY
S
s
0] INSTALACE DVOJ,'te J?antky Pouze jedna jednotka Pouze jedna jednotka DVOJ,Ite J?antky
&E nasklddané na sebe nasklddané na sebe
o
=z
BEZNE NAKLADY Nizké Nizké — Stredni Nizké — Stredni Vysoké
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ZAVER Vi
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3D zobrazovani pfitahuje predstavivost divakid v zdbavnim primyslu jiz vice nez ’
100 let a nic nenasvédcuje tomu, Ze by nadseni vefejnosti pro tento fenomén
vyprchéavalo. Vzhledem k tomu, Ze do nejnovéjsich 3D technologii investuji jak
vyrobci filmovych trhakd, tak vlastnici velkych zabavnich parkd, jako je Disney,
nebo vyrobce projekci, jako je Panasonic, zd4 se, Ze riist tohoto odvétvi bude
v dohledné budoucnosti pokracovat. - @ & &
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Panasonic

CONNECT

Panasonic Connect Europe GmbH

Hagenauer Strasse 43

65203 Wiesbaden

Dalsi informace o projektorech Panasonic s podporou 3D naleznete na adrese:
https://eu.connect.panasonic.com/gb/en/product-groups/visual-system-solutions-projectors



https://eu.connect.panasonic.com/gb/en/product-groups/visual-system-solutions-projectors

