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CASE STUDY

Oxo Museo da vida a la historia del
videojuego

La institucion museistica malaguefia confia en la tecnologia audiovisual Panasonic Connect para
reinventar su sala inmersiva 360°

Client: OXO Museo de Videojuegos

Ubicacién: Mélaga

Product(s) supplied: PT-MZ680 PT-MZ880 ET-ELU20


https://eu.connect.panasonic.com/es/es/products/projectors/pt-mz680
https://eu.connect.panasonic.com/es/es/products/projectors/pt-mz880
https://eu.connect.panasonic.com/es/es/products/projectors/et-elu20
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Challenge Solution

Impulsar la calidad de la sala inmersiva del OXO Se instalé un sistema de proyeccién con
Museo del Videojuego, creando un espacio tecnologia 3 LCD; 9 proyectores laser PT-MZ680
multiusos inmersivo 360° que promueva una para las proyecciones de suelo y 6 proyectores
experiencia Unica para sus visitantes, PT-MZ880 para las paredes. Creando un
superando sus expectativas. entorno inmersivo a 60 fotogramas por

segundo, considerando aspectos como la
proximidad del usuario a la pared y
asegurando que no se generaran sombras.

Malaga 2023 - OXO Video Game Museum de Malaga, centro dedicado al pasado, presente y futuro
de los videojuegos e impulsado por Kaiju Entertainment, empresa verticalizada en la industria
gamer, ha dado una vuelta de tuerca a su sala inmersiva, a través de la tecnologia audiovisual de
Panasonic Connect, con un resultado que esta a la altura de las exigencias de los aficionados a los
videojuegos.

OXO Museo del Videojuego pone al publico
mas de 500 piezas, consolas y juegos originales
en sus cinco plantas, y cuenta con
exposiciones permanentes y temporales sobre
tematicas como la primera exposicion oficial
del reconocido videojuego Final Fantasy,
comisariada por Square Enix fuera de Japoén.
Uno de sus principales espacios es una sala
inmersiva de 40 m? enmarcada dentro de su
exposiciéon permanente, que incluye diferentes
proyecciones relacionadas con sus
instalaciones temporales. El principal reto para
la institucion del Museo del Entretenimiento
Kaiju era potenciar la calidad de esta sala,
creando un espacio polivalente inmersivo 360°
gue promoviera una experiencia Unica para
sus visitantes. Los mas de 10.000 usuarios que
visitan el centro al mes suelen ser perfiles
gamer, por lo que OXO Museo del Videojuego
buscé tener un entorno de alta gama que
superara las expectativas de los asistentes.
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Para cumplir con los requisitos técnicos del
proyecto, OXO Museo ha confiado en la
tecnologia audiovisual Panasonic Connect,
concretamente en sus proyectores laser de
alta calidad que crean entornos inmersivos a
60 fotogramas por segundo, superando los

altos estandares de calidad buscados por la
institucion museistica. El sistema
implementado incluye 9 proyectores PT-MZ680
para las proyecciones del suelo y 6 proyectores
PT-MZ880 para las paredes, modelos que
cuentan con tecnologia 3 LCD, con un disefio
compacto y silencioso.

Con 6.000 y 8.000 lumenes de potencia
respectivamente y resolucién WUXGA, estos
proyectores Panasonic incluyen funciones
como el edge blending, los ajustes de
geometria y la sincronizacion dinamica de los
valores de contraste. Esto mejora la
uniformidad de las imagenes en el sistema
multipantalla y reduce las areas superpuestas
para obtener unaimagen completa sin
defectos. Estos dispositivos también
incorporan una salida de luz RGB optimizada,
gue garantiza una visualizacidon 6ptima desde
cualquier angulo de la habitacién. Gracias al
uso de las dpticas de ultracorta distancia ET-
ELU20, las mas cortas del mercado, se ofrecen
imagenes de gran tamafo a una distancia
reducida, evitando la creaciéon de sombras
para garantizar una experiencia inmersiva de
alto nivel.
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Mas fotos del OXO Museo
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