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CASE STUDY

Oxo Museo ozivuje historii videoher

Zastupci muzejni instituce v Malaze se rozhodli vybrat audiovizudIni technologii Panasonic Connect,
aby pretvofila jejich 360° vystavni prostor na vyjimecny zazitek pro navstévniky.

Client: Muzeum videoher OXO
Misto: Barcelona


https://eu.connect.panasonic.com/cz/cs/products/projectors/pt-mz680
https://eu.connect.panasonic.com/cz/cs/products/projectors/pt-mz880
https://eu.connect.panasonic.com/cz/cs/products/projectors/et-elu20
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Vyzva

V Muzeu videoher OXO byl vytvoren 360°
pohlcujici vicelcelovy prostor, ktery svym
navstévnik(m nabizi jedinecny zazitek.

Reseni

Byl zde instalovan projekcni systém s
technologii 3 LCD; 9 laserovych projektort PT-
MZ680 pro podlahovou projekci a 6 projektord
PT-MZ880 pro projekci na stény. Vytvoreni
pohlcujiciho prostfedi pfi 60 snimcich za
sekundu bylo naprojektovano s ohledem na
aspekty, jako je blizkost uzivatele ke zdi a
zajisténi toho, aby nebyly generovany zadné
stiny.

Malaga 2023 - OXO Video Game Museum of Malaga, centrum vénované minulosti, soucasnostia
budoucnosti videoher a propagované spole¢nosti Kaiju Entertainment, vertikalizovanou
spolec¢nostiv hernim priimyslu, dalo své pohlcujici mistnosti Smrnc prostiednictvim audiovizualni
technologie od Panasonic Connect s vysledkem, ktery splfiuje poZadavky fanouskt videoher.

OXO Video Game Museum pfinasi verejnosti
vice neZ 500 kusU, konzoli a origindlnich her ve
svych péti patrech a ma stalé a docasné vystavy
na témata, jako je prvni oficidlni vystava
proslulé videohry Final Fantasy, kterou
kuratorsky pfipravila spole¢nost Square Enix
mimo Japonsko. Jednim z jeho hlavnich
prostoru je zazitkova mistnost o rozloze 40 m?,
zaclenéna do stalé expozice, ktera zahrnuje
rdzné projekce souvisejici s jeho docasnymi
instalacemi. Hlavni vyzvou pro instituci Kaiju
Entertainment Museum bylo zvysit kvalitu této
mistnosti a vytvorit 360° pohlcujici vicedcelovy
prostor, ktery by svym navstévnik(m nabidl
jedinecny zazitek. Vice nez 10 000 uZivateld,
ktefi centrum mési¢né navstivi, maji tendenci
byt profily hracd, takZze OXO Video Game
Museum se snazilo mit Spickové prostredi,
které predcilo oc¢ekavani navstévnikd.
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Aby spolecnost OXO Museo splnila technické
poZadavky projektu, spoléhala se na
audiovizualni technologii Panasonic Connect,
konkrétné na své vysoce kvalitni laserové
projektory, které vytvareji pohlcujici prostredi
pfi 60 snimcich za sekundu, coz prekracuje

vysoké standardy kvality, o které usiluje
muzejni instituce. Implementovany systém
zahrnuje 9 projektor( PT-MZ680 pro
podlahovou projekci a 6 projektort PT-MZ880
pro projekci na stény. Tyto modely maiji
technologii 3LCD, s kompaktnim a tichym
designem.

S vykonem 6 000 a 8 000 lumenu a rozliSenim
WUXGA jsou tyto projektory Panasonic
vybaveny funkcemi, jako je prolinani hran,
Upravy geometrie a dynamickd synchronizace
hodnot kontrastu. To zlepSuje jednotnost
obrazu v systému s vice displeji a zmensuje
prekryvajici se oblasti, aby se ziskal uplny obraz
bez vad. Tato zafizeni také obsahuiji
optimalizovany svételny vystup RGB, ktery
zarucuje optimalni sledovani z jakéhokoli thlu
v mistnosti. Diky pouZziti objektiv(l ET-ELU20 s
ultrakratkou projekénivzdalenosti, které jsou
nejkratsi na trhu, jsou velké snimky nabizeny
na mensivzdalenost, ¢imZ se zabrani vytvareni
stind, aby byl zajistén prvotridni pohlcujici
zazitek.
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"Od chvile, kdy projdete dvefmi naseho muzea, se ponorite do zdZitku, ktery noveé definuje
vase vnimani reality. Nase zdZitkovd mistnost, strategicky umistény na zacdtku vasi
ndvstévy, je prvni zastdvkou na vasi cesté a md pro vds pripraveno vyjimecné prekvapeni.
Diky Spickové technologii vds tato mistnost prenese primo do videohry a vyvold uzas a
potéSeni v ndvstévnicich vsech vékovych kategorii. Je pro nds potésenim byt ve sluZzbdch tak
zajimavych projektu s takovym potencidlem, jako je OXO Video Game Museum. To znovu
potvrzuje nds zdvazek vici zabavnimu a kulturnimu primyslu, kde jsou imerzivni projekce
stdle ddleZitéjsi,
Connect, a doddva: "Tento projekt byl pro nds vyzvou vzhledem k tomu, Ze jsme museli byt
velmi presni pfi koordinaci s instalacnim tymem. Projekce je v zdZitkové mistnosti v muzeu
videoher OXO klicovd, museli jsme vzit v dvahu aspekty, jako je blizkost uZivatele ke zdi, a
zajistit, aby nevznikaly Zddné stiny. To vSe proto, aby prispélo k nezapomenutelnému
ZdaZitku pro uZivatele."

Javier Arbés
General Director
OXO Video Game Museum

DalSi fotografie z muzea OXO
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