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CASE STUDY

Oxo Museo ozywia historie gier wideo

Instytucja muzealna w Maladze zaufata technologii audiowizualnej Panasonic Connect, aby catkowicie
odmieni¢ swojg sale immersyjng 360°

Client: Muzeum Gier Wideo OXO

Potozenie: Malaga


https://eu.connect.panasonic.com/pl/pl/products/projectors/pt-mz680
https://eu.connect.panasonic.com/pl/pl/products/projectors/pt-mz880
https://eu.connect.panasonic.com/pl/pl/products/projectors/et-elu20
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Wyzwanie

Poprawiliémy jakos¢ przestrzeni immersyjnej w
Muzeum Gier Wideo OXO, tworzac
wszechstronng przestrzen 360°, ktéra zapewni
niepowtarzalne doswiadczenie dla

odwiedzajgcych, przekraczajac ich oczekiwania.

Oxo Museo ozywia historie gier wideo

Rozwigzanie

Zainstalowano system projekcyjny w
technologii 3 LCD; 9 projektorow laserowych
PT-MZ680 do projekcji podtogowych i 6
projektoréw PT-MZ880 do projekcji Sciennych.
Stworzono srodowisko immersyjne przy 60
klatkach na sekunde, uwzgledniajgc takie
aspekty jak bliskos¢ uzytkownika do Sciany i
dbajac o to, aby nie powstawaty zadne cienie.

Malaga 2023 - Muzeum Gier Wideo OXO w Maladze, centrum poswiecone przesztosci,
terazniejszosci i przysztosci gier wideo, promowane przez Kaiju Entertainment, pionowa firme z
branzy gier, odmienito swdj wciggajacy pokdj dzieki technologii audiowizualnej Panasonic Connect,

dzieki czemu spetnia wymagania fanéw gier wideo.

Muzeum Gier Wideo OXO udostepnia
publicznosci ponad 500 eksponatéw, konsol i
oryginalnych gier na swoich pieciu pietrach
oraz organizuje wystawy stafe i czasowe na
tematy takie jak pierwsza oficjalna wystawa
znanej gry wideo Final Fantasy, stworzong
przez Square Enix poza Japonia. Jedng z jego
gtéwnych przestrzeni jest immersyjna sala o
powierzchni 40 m?, oprawiona w ramy wystawy
statej, ktéra obejmuje rézne projekcje
zwigzane z tymczasowymi instalacjami.
Gtéwnym wyzwaniem dla instytucji Muzeum
Rozrywki Kaiju byto podniesienie jakosci tego
pomieszczenia i stworzenie przestrzeni
immersyjnej 360° o wielu zastosowaniach,
ktora zapewni niepowtarzalne doswiadczenie
dla swoich odwiedzajgcych Ponad 10 000
uzytkownikow, ktérzy odwiedzajg centrum
kazdego miesigca, to gtéwnie gracze, dlatego
Muzeum Gier Wideo OXO postanowito
stworzy¢ srodowisko najwyzszej jakosci, ktore
przewyzszytoby oczekiwania uczestnikow.
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Aby sprosta¢ wymaganiom technicznym
projektu, OXO Museo postawito na
technologie audiowizualng Panasonic
Connect, a konkretnie na wysokiej jakosci
projektory laserowe, ktre tworzg wciggajace
sSrodowisko z szybkoscig 60 klatek na sekunde,
przekraczajac wysokie standardy jakosci
wymagane przez instytucje muzealna.
Zaimplementowany system obejmuje 9
projektoréw PT-MZ680 do projekcji na
podtodze oraz 6 projektoréw PT-MZ880 do
projekcji na scianach,. Modele te wykorzystujg
technologie 3LCD i charakteryzujg sie
kompaktowym i cichym designem.

Dzieki mocy odpowiednio 6 000 i 8 000
lumendw oraz rozdzielczosci WUXGA
projektory Panasonic sg wyposazone w takie
funkcje jak taczenie krawedzi, regulacja
geometrii i dynamiczna synchronizacja
wartosci kontrastu. Poprawia to jednolitos¢ w
systemie wieloekranowym i zmniejsza
nakfadajgce sie obszary, aby uzyska¢ petny
obraz bez defektéw. Urzadzenia te zawieraja
réwniez zoptymalizowany strumien Swietlny
RGB, ktéry zapewnia doskonate oglgdanie pod
dowolnym katem w pomieszczeniu. Dzieki
wykorzystaniu obiektywéw ultrakrétkiego
rzutu ET-ELU20, ktére sg najkrétszymi
dostepnymi na rynku, mozemy prezentowac
duze obrazy z minimalnej odlegtosci,
eliminujgc tworzenie cieni i zapewniajac
wyjgtkowe doznania immersyjne najwyzszej
jakosci.
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"Od momentu przekroczenia progu naszego muzeum zanurzasz sie w doswiadczeniu,
ktore na nowo definiuje Twoje postrzeganie rzeczywistosci. Nasz wciggajqcy pokdyj,
strategicznie zlokalizowany na poczqtku wizyty, jest pierwszym przystankiem w Twojej
podrézy i ma dla Ciebie wyjgtkowq niespodzianke. Dzieki najnowoczesniejszej technologii
to pomieszczenie bezposrednio wprowadza Cie do swiata gier wideo, wywotujqc zdumienie
i zachwyt wsrod odwiedzajqcych, bez wzgledu na ich wiek. To dla nas przyjemnosc by¢
czesciq tak ciekawych projektow z tak duzym potencjatem, jakim jest Muzeum Gier Wideo
OXO. Potwierdza to nasze zaangazowanie w branze rozrywkowgq i kulturalng, w ktorej
immersyjne projekcje stajq sie coraz wazniejsze" — mowi Daniel Collado, Partner Account
Manager w Panasonic Connect, dodajgc, ze "ten projekt byt dla nas wyzwaniem, poniewaz
musielismy by¢ bardzo precyzyjni podczas koordynacji z zespotem montazowym. Projekcja
byta gtéwnym bohaterem immersyjnego pokoju w Muzeum Gier Wideo OXO, wiec
musielismy wzigc¢ pod uwage takie aspekty, jak bliskos¢ osoby do Sciany i upewnic sie, ze
nie sq generowane Zadne cienie. To wszystko ma na celu stworzenie niezapomnianego
doswiadczenia dla odwiedzajgcych.”

Javier Arbés
General Director
OXO Video Game Museum

Wiecej zdje€ z Muzeum OXO

) eu.connect.panasonic.com/pl/pl/wsparcie/skontaktuj-sie-z-nami

© 2024 Panasonic Connect.


https://eu.connect.panasonic.com/pl/pl/wsparcie/skontaktuj-sie-z-nami

