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Herausforderung

Nutzung von Technologie, um interaktives,
spielerisches Lernen zu einer praktikablen
Option fur jede Schule, jedes
Rehabilitationszentrum oder Pflegeheim zu
machen.

Losung

Panasonic LCD-WUXGA-Projektoren mit 5.000
Lumen sind das Herzstlick der interaktiven
ActiveFloor-Lésungen.

Leistungsstarke, Zuverldssige Und Kostengunstige Lcd-projektoren Von Panasonic Sind Das
Herzstlick Dieser Innovativen Losung, Die Die Welt Des Lernens Im Sturm Erobert.

Panasonic PT-VW540/PT-VZ580E] LCD, 5.000+ Lumen WUXGA-Projektoren - Tragbare
Hochleistungsprojektoren mit hoher Helligkeit fiir reibungslose Kollaboration
Panasonic PT-MZ770 - Ein 3-LCD-Laser, 8.000 Lumen WUXGA-Projektor flr ein gré3eres GigaFloor-

Angebot.

Vertriebspartner: AV-Huset in Danemark



https://eu.connect.panasonic.com/de/de/products/projectors/pt-vw540
https://eu.connect.panasonic.com/de/de/products/projectors/pt-vz580
https://eu.connect.panasonic.com/de/en/products/projectors/pt-mz770
http://www.av-huset.dk/en/
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Eine danische interaktive Lernlésung von ActiveFloor, bei der Panasonic-Projektoren im
Mittelpunkt stehen, gewinnt Zustimmung in der globalen Bildungswelt fir die Unterstitzung von
Spald und Bewegung von Kindern wahrend des Lernens. Und das Timing kénnte nicht besser sein:
74% der Lehrer geben an, dass sie digitales "Game-based Learning" nutzen, um ihren Unterricht zu
verbessern.

ActiveFloor projiziert Lernspiele auf einen Boden oder eine Wand und ermdéglicht es Kindern, mit
ihnen zu interagieren. Die Losung hat sich auch bereits fiir Rehabilitationszentren und
Kinderkrankenhduser, Unterhaltungsméglichkeiten und Familienrestaurants als wertvoll erwiesen.

Einer der grol3en Vorteile des ActiveFloor-Angebots besteht darin, dass Lehrer in der Lage sind,
andere Spiele zu erstellen, anzupassen und zu verwenden, wahrend sie von den Nutzern erstellt
werden. Jeder Benutzer hat sein eigenes Cloud-basiertes Konto namens MyFloor, in dem er mehr
als 3.500 Lernspielanwendungen sehen kann, die von ActiveFloor und anderen Benutzern auf der
ganzen Welt entwickelt wurden. Dieser Inhalt wachst weiterhin rasant. Mit einem Klick auf eine
Schaltflache kénnen Lehrer dann den Inhalt in eine beliebige Sprache Ubersetzen, die Anwendung
fur den eigenen Gebrauch anpassen und herunterladen.

Die L6ésung ist in drei verschiedenen Formaten erhaltlich, der interaktiven StandardIésung
ActiveFloor; eine riesige GigaFloor, bis zu sechsmal gréRer; und die SportsWall, wo die Teilnehmer,
anstatt mit den Fu8en zu interagieren, Bélle gegen die Wand werfen kénnen.

Das Herzstlick jeder standardmaRigen interaktiven ActiveFloor-Lésung ist ein PANASONIC LCD-
WUXGAProjektor mit bis zu Gber 5.000 Lumen. Diese leistungsstarken tragbaren Projektoren mit
hoher Helligkeit sind fur die Zusammenarbeit konzipiert und aufgrund ihres niedrigen Preis-
Leistungs-Verhaltnisses ausgewahlt worden, da dies fiir den Bildungssektor von entscheidender
Bedeutung ist. In Kombination mit einem Weitwinkelobjektiv, einer Tracking-Kamera, einem PC
und Lautsprecher sowie der einzigartigen Software von ActiveFloor kbnnen Benutzer das System
in nur 2 Stunden installieren und einrichten.

Die groRere GigaFloor-Losung verwendet einen helleren PTMZ770-Projektor mit 8.000 Lumen, der
in Klirze durch die neue Panasonic PT-MZ880-Serieersetzt wird.



https://eu.connect.panasonic.com/de/de/mz880-serie-flexible-und-kosteneffiziente-lcd-laserprojektoren-0
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Basierend auf einer soliden Beziehung

"Wir haben seit Grindung des Unternehmens eine sehr gute Beziehung zu Panasonic", sagte Brian
WAdrtz, Grinder von ActiveFloor aps. "Zu Beginn besuchten uns sogar Panasonic Fihrungskrafte
aus Europa und Japan und freuten sich, die Spiele selbst auszuprobieren und die richtigen
Projektoren fiir unsere Bedlrfnisse zu besprechen."

"Naturlich ist der Bildungsmarkt sehr preissensibel und um erfolgreich zu sein, muss unsere
Loésung sehr wettbewerbsfahig und zuverlassig sein. Die Projektoren von Panasonic helfen uns
dabei. Ich habe Konkurrenzprodukte ausprobiert und diese sind einfach schwieriger zu bedienen.
Panasonic ist das Beste."

Ein weiterer wichtiger Faktor in der langfristigen Beziehung zu Panasonic ist die Fahigkeit,
Projektoren bei Bedarf zu liefern, sagte Brian. Der Panasonic-Distributor und spezialisierte danische
AV-Anbieter AV-Huset arbeitet Hand in Hand mit Panasonic und ActiveFloor, um die Projektoren fur
das wachsende Geschaft zu liefern.

"Das ist eines der grundlegenden Elemente unseres Erfolgs." Mit 90% des Umsatzes bereits
auBerhalb Danemarks will ActiveFloor nun noch schneller wachsen, wobei die globale Expansion
ganz oben auf der Prioritatenliste steht, insbesondere in GroRBbritannien und Nordamerika.
Distributoren und Reseller-Partner in diesen Regionen haben Prioritat, um die Nachfrage zu
decken. Und das Unternehmen verfligt Uber eine starke Bilanz in erfolgreichen Bereitstellungen
und zufriedener Kunden, auf denen es aufbauen kann.

"Wir arbeiten sehr eng mit ActiveFloor und Panasonic zusammen und arbeiten intensiv
daran, sicherzustellen, dass wir in der Lage sind, die Nachfrage zu prognostizieren und zu
erfillen."”

René Lovén
Product Manager for Dealer Sales
AV-Huset
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Das Hillergd Hospital war das 10. Krankenhaus in Danemark, das Gber einen ActiveFloor verflgte -
sechs davon wurden von der Wohltatigkeitsorganisation SMILE Foundation gespendet. "Es ist
schon, den Kindern etwas bieten zu kdnnen, damit sie die Zeit auf unterhaltsame Weise verfliegen
lassen und etwas Abwechslung von den Dingen haben, die hier vielleicht nicht so viel Spall machen.
Die Kinder haben die Mdglichkeit, gemeinsam zu spielen und neue Freundschaften zu schlieRen",
sagt Annelise Bertelsen, Leiterin der Pflegestation der Kinderabteilung.

ActiveFloor ist ein groRer Erfolg in Emily Kings Klasse an der Toll Gate Elementary in Pickerington,
Ohio. Sie nutzt ActiveFloor jede Woche mit ihren Schiilerinnen und Schilern. "Das Gaming-System
von ActiveFloor stellt Schulerinnen und Schiler auf allen Ebenen zufrieden. Ich bin auch in der
Lage, die interaktiven Lernspiele fir Menschen mit besonderen Bedurfnissen (von nonverbalem
und schwerem Autismus bis hin zu Rollstuhlfahrern) zu nutzen. Ob es sich um eines der Lernspiele,
Sinnesspiele oder eine Aktivitat wie FulRball handelt, alle meine 750 Schiilerinnen und Schiiler
kénnen auf die eine oder andere Weise teilnehmen", erklarte

Emily. "Die Chance ist riesig", resimierte Brian, "mit Potenzial fir ein oder zwei interaktive Etagen in
jeder Schule auf der ganzen Welt. Auch andere an anderen Markten entsteht Interesse, etwa in
Restaurants und Museen, aber auch im Bereich der Rehabilitation von Schlaganfallpatienten und in
der Pflege von Demenzpatienten mit einer Tischversion der Anwendung. Die Méglichkeiten sind
endlos."

So, itis also a/l/earn by being active solution.

B www.youtube.com/watch?v=2Eh027B-HIA & eu.connect.panasonic.com/de/de/support/kontaktieren-sie-uns
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