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CASE STUDY

SKULLMAPPING POWTARZA SWQJ SUKCES
W PROJEKCIE ,,GALLERY INVASION"

Nowatorski duet z Belgii wykorzystat projektory Panasonic w nowym, zabawnym projekcie
mapowania.
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Artysci wykorzystali projektor Panasonic PT-VZ570 w potaczeniu ze specjalng gtowicg lustrzang
Dynamic Projection Institute, ktora zostata umieszczona przed obiektywem. Programowalne,
mechaniczne lustro moze obracac sie w zakresie 270 stopni oraz przechyla¢ w gére i w doét,
pozwalajgc w ten sposdb obrazom na przenikniecie do pomieszczenia.

Akcja ,Gallery Invasion” rozgrywa sie we wiasnej galerii Antoona w Leuven, w Belgii. Cata przestrzenh
stuzy do tego, aby przedstawic jego dotychczasowy dorobek artystyczny.

~WykorzystaliSmy ten projektor, poniewaz oferuje rozdzielczos¢ WUXGA, generuje obraz
o odpowiedniej jasnosci i zapewnia gtebie czerni, ktora jest wystarczajgco bliska
rzeczywistosci”.

Bohaterem instalacji jest matpka oraz miniaturowa posta¢, ktéra zamalowuje sprayem jej obrazy.
Rozpoczyna sie poscig zdenerwowanego artysty za wandalem, ktéry obejmuje cate pomieszczenie.
Skaczac od obrazu do obrazu, postacie przemieszczaja sie po galerii od Sciany do Sciany.

Projekt zyskat juz duzg popularnos¢ — film przedstawiajacy instalacje zebrat 20 milionéw
wyswietlert na Facebooku.

Kompaktowy projektor PT-VZ570 umozliwia 7000 godzin pracy bez konserwacji. Dzieki funkgji
przesuniecia obiektywu w poziomie i pionie oraz korekcji perspektywy po umieszczeniu projektora
pionowo na Scianie mozliwe byto uzyskanie projekcji pod réznymi katami, bez ktorej nie bytoby
instalacji Gallery Invasion.

»Dla nas jest to przede wszystkim projekt badawczo-rozwojowy, dlatego chcieliSmy pokaza¢, co
mozna osiaggnac tg technika” — powiedziat Filip. ,W tym przypadku film byt dla nas wazniejszy niz
odbidr instalacji na zywo, ale planujemy juz odtworzenie tego projektu na wiekszg skale dla szerszej
publicznosci”.

Podstawowa funkcja Daylight View w projektorze PT-VZ570 pomaga réwniez w utrzymaniu
jasnosci, wyrazistosci i ostrosci projekcji, nawet w intensywnie oswietlonym obszarze galerii, gdzie
obrazy sg wyréznione swiattami punktowymi.

~Duzo podrézujemy, dlatego sporo czasu spedzamy na lotniskach. Niemal wszystkie z nich majg
ogromne, biate sufity, na ktorych Swietnie wygladataby przemieszczajaca sie projekcja” —
powiedziat Filip. ,Albo wyobrazmy sobie King Konga wyswietlonego w petnych rozmiarach,
wspinajgcego sie i skaczagcego po budynkach!”.

~Kwestie techniczne stanowity wyzwanie, poniewaz nigdy wczedniej nie pracowatem z gtowicami
lustrzanymi” — dodat Filip. ,Ten projekt pozwolit nam réwniez lepiej wykorzystac gtowice lustrzana.
Dotad byta gtdéwnie stosowana do przemieszczania grafik lub filmdw, ale nigdy nie stuzyta do
tworzenia skomplikowanych animacji, gdzie postacie muszg znalez¢ sie doktadnie w wyznaczonych
miejscach w okreslonym czasie”.

«Przyzwyczailiémy sie juz do mapowania na wszelkiego rodzaju obiektach, ale postacie biegajace
swobodnie po Scianach, suficie, a nawet podtodze, wyswietlane za pomocg jednego projektora
i dyskretnie rozmieszczonej instalacji, to magiczny widok”.

Filip wykorzystat serwer multimedialny MDC-X firmy Dynamic Projection Institute do
zaprogramowania gtowicy lustrzanej. Skonfigurowat jg tak, by $ledzita ruch zgodnie
Z przygotowanag animacja.

MWykorzystaliSmy ten projektor, poniewaz oferuje rozdzielczos¢ WUXGA (1920 x 1200), generuje
obraz o odpowiedniej, dostosowanej do projektu jasnosci (4800 lumendw) oraz zapewnia gtebie
czerni, ktéra jest wystarczajgco bliska rzeczywistosci”.
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.Postacie biegajgce swobodnie po Scianach, suficie, a nawet podiodze, wyswietlane za
pomoca jednego projektora i dyskretnie rozmieszczonej instalacji, to magiczny widok”.

«ZLazwyczaj przy wyswietleniu czarnego koloru wida¢ szary prostokatny ksztatt. W tym przypadku
bytby to czarny prostokgat przemieszczajacy sie po Scianie wraz z animacjg, co oczywiscie rozwiatoby
iluzje”.

Duet Skullmapping potgczyt réwniez projekcje z dzwiekiem. Efekty dZzwiekowe stworzyli projektanci
z agencji Roundhouse — dzieki nim dzwiek towarzyszy ruchowi od lewej do prawej strony. Gtosniki

rozmieszczone w pomieszczeniu umozliwity przemieszczanie dzwieku wokot galerii wraz z animacja,
uzupetniajgc w ten sposob projekcje.

R www.youtube.com/watch?v=APpw6ZKIQ3l &) eu.connect.panasonic.com/pl/pl/wsparcie/skontaktuj-sie-z-nami
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