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Vielen Dank fur den Kauf dieses Panasonic-Produkts.

m Dieses Benutzerhandbuch ist fur Produkte vorgesehen, die ab Aug. 2018 und spater
hergestellt wurden.

m Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie dieses Handbuch auf.

m Bevor Sie den Projektor nutzen, lesen Sie bitte sorgfaltig ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit*
(W Seiten 5 - 11).

DPQP1163ZF/X1



Inhalt

Inhalt

Wichtige Hinweise zur Sicherheit ............. 5
Kapitel 1 Vorbereitung
VorsichtsmaBRnahmen fiir die Anwendung............ 15
VorsichtsmalRnhahmen beim Transport.................. 15
Sicherheitshinweise zur Installation .................... 15
Sicherheitshinweise flr die Aufstellung der
Projektoren ... 16
Sicherheit .....oeeeiiii 17
Hinweise zum Gebrauch der WLAN- oder
Funkverbindung........ccceveeiiiiiiiiiieeeeeeeen 18
DIGITAL LINK ....oviiiiiiieeee e, 19
Frihwarnsoftware.............cccoo e 19
SPEIChErUNG ....vvviiiiiiiieeee e 19
ENtSOrguNg ..cccooiiiiiiii 19
Hinweise fur den Betrieb ...........c.occocveeiiiniennee, 19
ZUDENON ...coiiieieeee e 21
SoNderzubehor..........cooiiiiiieiiiiie e 22
Uber Ihren Projektor..........coueeeeeeruceessesseesssessesensens 23
Fernbedienung ... 23
Projektorgeha@use .............uvvveviiiiiiiiiiiieieeeeeeeee 24
Vorbereitung der Fernbedienung...........cccccevvrernenns 27
Einlegen und Entfernen der Batterien .................. 27
Verwendung des Systems mit mehreren
Projektoren ... 27
Aufsetzen des Objektivdeckels...........cccoceemrrreennn. 28
Kapitel 2 Erste Schritte
Einstellungen.......ccccocvvmiiiiiiimnnese e 30
Installationsmodus............ueeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeen 30
Teile fur die Deckenmontage (optional)................ 31
Grole der Projektionsflache und Reichweite........ 31
ANSChIUSS ... 35
Vor dem AnschlieRen ........cccccoeeiiiiiiiiiiiieeeee. 35
Anschlussbeispiel: AV-Gerate ...........ccccvvveeeeeen.n. 36
Anschlussbeispiel: Computer...........cccccveeeneen... 37
Anschlussbeispiel: Verwendung von DIGITAL
LINK Lo 38
Kapitel 3 Grundfunktionen
Ein-/Ausschalten des Projektors ..........ccccevirunennn 41
Anschluss des Netzkabels ............ooociiiien. 41
Betriebsanzeige..........ccccccoivii 41
Einschalten des Projektors.........cccccccoiiiiiiiiinnee. 42

Bei Anzeige des Bildschirms fir Ersteinstellungen43
Einstellungen vornehmen und Optionen

AUSWAENIEN ..o 44
Ausschalten des Projektors..........ccccceviiiieneennee. 45
Direktstromabschaltungsfunktion ......................... 46

Projektion ... 47

2 - DEUTSCH

Auswahl des Bildeingangssignals fur die

Projektion ... 47
Einstellen des Status des Bildes .......................... 49
Einstellung der verstellbaren Fulde....................... 50
Projektionsanpassung mit der optischen

Achsenverschiebungsfunktion.............ccccc......... 50

Verwenden des USB-Speichers .........ccccoccerreeeeennn. 51
NutzungshinWeise .............ouvviiiviiiiiiiiiieeee e, 51
USB-Speicher, die mit dem Projektor

verwendet werden kdnnen ...........cccccceieiiin. 51
Anschlielen des USB-Speichers ..........cccceeeneee. 51
Entfernen des USB-Speichers ..............ccccoieee. 51

Bedienung mit der Fernbedienung...........ccccccceeuens 52
Verwendung der Funktion AV

STUMMSCHALTUNG ........cooiiiieeieeee e, 52
Verwenden der Stummschaltfunktion................... 52
Anpassen der Lautstarke ..........ccccceeeviiiieneeennee, 52
Verwendung der Einfrierfunktion .......................... 53
Verwenden der Funktion ,Automatik”................... 53
Verwendung der Bildschirmanpassungsfunktion.. 53
Verwenden der Digitalzoom-Funktion .................. 54
Verwendung der Taste FUNKTION ...................... 54
Verwenden der Vorflihrungstimer-Funktion.......... 55

Einstellen der ID-Nummer auf der Fernbedienung55

Kapitel 4 Einstellungen

Bildschirmmeni ... 57
Navigieren im MenU ............oovvvveiiiiiiiiiiieieee e, 57
HauptmenU........cccoooiiiii e 58
UNtermenU........eeeeeeeeiiiiiiieeeee e 59

Menu [BILD] ......cooeeieceeee e e 61
[BILDAUSWAHL].....cctiiiieeecee et 61
[KONTRAST] ..ottt 61
[HELLIGKEIT]. .ttt 61
[FARBEL. ...ciiii it 61
[TINT] oo 62
[BILDSCHARFE] ....cocueveeeeeeeeeeeeeeeeeee e 62
[FARBTONTI. ...ttt 62
[GAMMAL ....ooi i 63
[RIST oo 63
[DAYLIGHT VIEW].....cviiieiiiiee e 63
[DIGITAL CINEMA REALITYT .cooiiiiiieeeeeeeee 63
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]........ccovevrevennee. 64
[TV-SYSTEM] ...ttt 64
[RGB/YC,C_J[RGB/YPP_ ] ..cceeieiireiie 64
[RGB-SYSTEM]...oiiiiiiiiiee e 65

Meni [POSITION].......ccooerieeee e 66
[AUTO. TRAPEZ KORREKTUR]......cccevivieeeennee, 66
[BILDSCHIRMANPASSUNG]......cccvveeeeiiieeeeee 66
[SHIFTT e 69
[DOT CLOCKT]....tiiieeeiiiiiee et 70
[CLOCK PHASEL].....ciiiiieeeiee e 70



Inhalt

[BILDGRORE ANPASSEN] .....coovviveeieieereeeennes 71
[BILDFORMATT....cetieiiiiiiee et 71
[BILDSPERREL].....cciiiiiiiiieiiiiiiee e 72
Menii [SPRACHE] ......cccccoiiiiireescceee s ccceee e 73
Wechseln der Menilsprache.............ccccoevvvvvevnnnnnns 73
Menii [ANZEIGE OPTION] ...cccoeiiiieeeeee e 74
[FARBJUSTIERUNG] ....cocciiiiiieeiiiee e 74
[FARB-KORREKTURY] ...cccoiiiiiiieiiiiieee e 75
[BILDSCHIRMMENUL.......c.covivieieiieeeeeeeeeee 76
[HDMI-SIGNALPEGEL]......cccovieiiiiieeeeeee e 77
[DIGITAL LINK-SIGNALPEGEL] .....coceveviiiieene 77
[CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] (Nur far
NTSC-EIiNgang) ......ccocveeeiiiiieeeeiiieee e 78
[BILD-EINSTELLUNGENT] ...coooeiiiiiiieeiieeeee 78
[EINSCHALT LOGOY] ..uvviveeiiiiiiee e 79
[AUTOMATIK MODUST ... 79
[SIGNALSUCHE]......ccciiiee et 79
[HINTERGRUNDI.....cctiiiieiiiieee e 80
[VORFUHRUNGSTIMER] .....ocoviviiieeeeeereeeeeene 80
[WEITERE FUNKTIONENT]........cooiiiiiieiiiieeee 81
Menii [PROJEKTOR EINST.] ..cccoiiiirrreeee e 83
[STATUS] oot 83
[COMPUTER2 AUSWAHL] ...ocoviiiiiieeeieee e 83
[PROJEKTOR ID].cccciiiiiiieeiciiiee e 84
[START MODUS].....coitiiieeiiiiiee e 84
[PROJEKTIONSARTEN]....ccoveiieiiiieeeeeeiee e, 84
[LAMPENLEISTUNGI]....coceiiiiiiie e 85
[ECO MANAGEMENT] ..ccciiiiiiiie e 85
[RS-232C].. it 86
[EMULATIONTI. ...t 87
[FUNKTIONSTASTEN MENU].....cocovevevercreee 87
[AUDIO EINSTELLUNG].....cccceeeiiiiieeeeiieeeee 88
[TESTBILD] ...t 89
[ZAHLUHR FILTER] ..o 90
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ......oovveeiiiiieeeeee 90
Menii [SICHERHEIT] ....cccei e cceee e 92
[PASSWORT] ...ttt 92
[PASSWORT ANDERN] .......cooviiieeeieeeeceens 92
[TEXTAUSGABE] ......ccveiieeiiieee e 93
[TEXTWECHSEL] ..o 93
[MENU-SPERRET]......ccccviiiiieie e 93
[MENU-PASSWORT] ...oiviiiiiiieeeeiiee e 93
[BEDIENELEMENT EINST.]..ocviiiiiiiiieeecieee e 94
Menii [NETZWERK/USB]......cccccoveevrmrrrrceeees s 95
[DIGITAL LINK MODUST ... 95
[DIGITAL LINK STATUS] ... 95
[MENU DIGITAL LINK] ..ot 96
[KABEL-NETZWERK] .....ccoiiiiiieiiiiieee e, 96
[KABELLOSES NETZWERK]......cccveveeiiiiieeeenee 97
[PROJEKTORNAME] ....oviiiiitiiiieeeiiieee e 100
[NETZWERKSTEUERUNG]......ccoiiiiiieiiiieeeens 101
[Panasonic APPLICATION] ....oevveveeeeeeeiiiiiieee, 101
[MIRRORING] ...etiiiieiiiiiiee e 103
[MEMORY VIEWER] .....cooiiiiiiiiiiiiiiieeeeiieeee 105
[NETZWERK STATUS]....cciiiiiiie e 106

[INITIALISIE.] «oooveeeeee e 106
Kapitel 5 Bedienung der Funktionen
Netzwerkverbindung .........coocmriiiiiiniiiciieneians 108
Verbindung mit KABEL-NETZWERK ................. 108
Verbinden mit LAN-Kabel-Netzwerk.................... 110
Websteuerungsfunktion ..........ccocceriiiiinniiniiennnn, 113
Fir die Einstellung verwendbare Computer........ 113
Zugriff Gber den Webbrowser..........cccccccveeeiinni. 113
Projektion mit Panasonic APPLICATION............. 130
Verflgbare Anwendungssoftware....................... 130
Anschluss der Gerate........ccccccoevvviiiiiiiieneneeeenn, 130
Trennen der Gerateverbindung ...........cccccoeenee. 130
Beschreibungen zum Ruhebildschirm................ 131
Verwendung des Moderator-Modus der
Panasonic APPLICATION ........cccoccevveeiiiieeen. 132
Projektion mit MIRRORING............ccccooiiiireriicnens 133
Anschluss der Gerate.........cccccooiiiiiiiiiieeineeennn. 133
Trennen der Gerateverbindung .........cccceeveveeennn. 134
Verwendung des Moderator-Modus von
MIRRORING .......ooiiiiiiiiiciiiiee e 134
Zugriff Gber den Webbrowser............ccccceveeens 135
Beschreibungen zur Seite [Moderator Mode]..... 136
Projektion mit Memory Viewer ............cccceeiunennnns 137
Dateien, die mit der Memory Viewer-Funktion
wiedergegeben werden kdnnen ...................... 137
Anzeige des Bildschirms Memory Viewer .......... 138
Bedienung des Bildschirms Memory Viewer ...... 138
Wiedergabe von Standbildern............................ 140
Wiedergabe von Videos .........ccocceveiiiiieneeennnen, 141
Beschreibung zum Memory Viewer-Bildschirm.. 143
Verwendung der Kopplungsfunktion................... 144
Kopplung des USB-Speichergerats.................... 144
Kapitel 6 Wartung
Anzeige fiir Lampe und Temperatur .................... 147
Wenn eine Anzeigelampe aufleuchtet................ 147
Wartung/Austausch.........cccccveriiieicccccceneeereeee e, 149
Vor der Wartung/dem Ersatz............cccceveennnn. 149
WartuUng .....eeeeeee e 149
AUSTAUSCRN. ..o 152
Fehlerbehebung.............coocees 155
Haufig gestellte Fragen (FAQ).....c.ccccoeeereieeriennnen 156
Verbindung mit kabellosem NETZWERK ........... 156
MIRRORING-Verbindung ..........ccoccvvveeeiiiiireennns 156
Kapitel 7 Anhang
Technische Informationen..........cccccoeeceivrriccccnnn. 159
PJLINK-Protokoll ..o, 159
Steuerbefehle Gber LAN...........cccooviiiiieiiiienen, 160
<SERIAL IN>-AnschlUSS .......ccceeveviiiiiieeiie, 163
[MENU-PASSWORT]-Bedienungen................... 165
Liste der kompatiblen Signale ..............cccvvveeee.. 166

DEUTSCH - 3



Inhalt

Glossar fiir Netzwerkfunktionen..........ccccceeeeene. 168
Technische Daten........cccococeiiiniieienncee e 170
ADMESSUNGEN....ceiiiiirer e 174
Sicherheitsregeln betreffend Aufhiangevorrichtung175
LT 1= G 176

4 - DEUTSCH



Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Wichtige Hinweise zur Sicherheit

| WARNUNG:

DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG:

Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaR ISO 7779.

Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elekirische Schlage verursachen
kénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Das Gerat ist nicht fur die Benutzung im unmittelbaren Gesichtsfeld am Bildschirmarbeitsplatz
vorgesehen. Um stérende Reflexionen am Bildschirmarbeitsplatz zu vermeiden, darf dieses
Produkt nicht im unmittelbaren Gesichtsfeld platziert werden.

Die Anlage ist nicht fir die Benutzung am Videoarbeitsplatz gemaf BildscharbV vorgesehen.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls der Projektor flr langere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten dirfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Gerat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlieRen. Wenden Sie sich an einen Elekiriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschlielRen lasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

WARNUNG:

Dieses Gerat ist mit der Klasse A von CISPR32 kompatibel.
In einer Wohngegend kann dieses Gerat Funkstdrungen verursachen.

WARNUNG:

> B

ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.

AVERTISSEMENT:RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE.
N

E PAS OUVRIR.
WARNUNG:ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN
RISK OF ELECTRIC ' SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.
SHOCK DO NOT OPEN ° NPEAYNPEXAEHNE:ONACHOCTb MOPAXEHWS SNEKTPUYECKM

TOKOM. HE OTKPbIBATb.
Z:2H 9ol o2 Wx|oHIAIL.

Auf dem Projektor angezeigt

Das Blitz-Symbol im gleichschenkligen Dreieck dient als Warnung fiir den Benutzer vor nicht
isolierter ,gefahrlicher Spannung® im Gerategehause, die stark genug sein kann, um die Gefahr
eines elektrischen Schlags fiur Personen darzustellen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichschenkligen Dreieck dient als Hinweis fur den Benutzer
auf wichtige Bedienungs- und Wartungsanweisungen (Service) in den dem Geréat beiliegenden
Dokumenten.

WARNUNG: STELLEN SIE DEN STROM AUS UND ZIEHEN SIE DEN NETZSTECKER AUS DER
.' NETZSTECKDOSE AN DER WAND, BEVOR SIE DIE LAMPENEINHEIT AUSTAUSCHEN.

WARNUNG: Bei Betrieb des Projektors nicht direkt in das vom Objektiv abgestrahlte Licht schauen.

S

A
=
Auf dem Projektor angezeigt

WARNUNG: Stellen Sie keine Gegenstande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.

A )

Auf dem Projektor angezeigt
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT: Befolgen Sie die beiliegende Installationsanleitung, um die Einhaltung der Sicherheitsstandards
zu gewahrleisten. Dazu gehdrt auch die Verwendung des im Lieferumfang enthaltenen
Stromkabels und der abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder ein anderes
Peripheriegerat angeschlossen werden. Durch nicht autorisierte Anderungen und Modifikationen
dieses Gerates kann die Berechtigung fiir den Betrieb entzogen werden.

Dieses Gerat dient zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand usw. und ist nicht fur die Verwendung als

Innenbeleuchtung im Wohnbereich konzipiert.
Richtlinie 2009/125/EG

Hergestellt von: Panasonic Connect Co., Ltd.
4-1-62 Minoshima, Hakata-ku, Fukuoka 812-8531, Japan

Importeur: Panasonic Connect Europe GmbH
Vertretungsberechtigter in der EU: Panasonic Testing Centre

Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Deutschland
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

B STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkorper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
® Falls Rauch, ungewohnliche Gertiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich fir die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgel6st werden.
Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschliissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
@ Das Netzkabel darf nicht abgeandert, mit schweren Gegenstanden belastet, erhitzt, verdreht, stark
gebogen, gezogen oder geblundelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Stecken Sie den Netzstecker in die Steckdose und den Netzanschluss volistandig in den
Projektoranschluss.

Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu einem
Feuerausbruch fuhren kann.

® \erwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.
Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.
Missachtung kann zu einem Feuer oder einem elektrischen Schlag flhren. Bitte beachten Sie, dass wenn Sie
nicht das enthaltene Netzkabel verwenden, um das Gerat an der Seite der Steckdose zu erden, es zu einem
elektrischen Schlag kommen kann.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgelost werden.
® Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
@ Falls Sie den Projektor fir Iangere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmafig mit einem trockenen
Tuch sauber.

Den Netzstecker oder den Netzteil-Anschluss nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen berthrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Die Steckdose darf nicht liberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch fihren kann.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor Uberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand fuhren kann; der
Projektor kann zudem beschadigt werden.

Den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten aufstellen, an denen er in Kontakt
mit 6ligem Rauch oder Dampf kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zu einer
Zersetzung der Kunststoffbauteile filhren. Ol kann auRerdem zur Verformung des Kunststoffs fiihren und ein
z.B. an der Decke montierter Projektor kann herunterfallen.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder
auf einer geneigten oder instabilen Oberflache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden oder
Verletzungen verursachen.
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WARNUNG:

Installationsarbeiten (wie die Aufhdangevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann
durchgefiihrt werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefiihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfélle, wie z.B. einen
elektrischen Schlag ausldsen.
® \erwenden Sie stets das mit der Aufhangevorrichtung mitgelieferte Kabel als zusatzliche
SicherheitsmalRnahme, um das Herunterfallen des Projektors zu verhindern. (Befestigen Sie ihn an einer
anderen Stelle als die Aufhangevorrichtung.)

Decken Sie nicht den Liiftungseingang/die Luftaustritts6ffnung zu.
Bei abgedeckten Entliftungsoffnungen kann sich der Projektor Gberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen fihren kann.
@ Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht beliifteten Orten auf.
@ Stellen Sie den Projektor nicht auf ein Tuch oder Papier, da diese Materialien in den Lufteinlass gesaugt
werden kdnnten.
@ Sorgen Sie fir mindestens 1 m (39-3/8") Freiraum zwischen der Luftaustritts6ffnung und der Wand oder
einem anderen Objekt, sowie fir mindestens 50 cm (19-11/16") Freiraum zwischen Liftungseingang und
der Wand oder einem anderen Objekt.

Halten Sie die Hiande oder andere Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslass6ffnung.
Dadurch kdnnen an Ihren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht werden.
® An der Entliftungsoffnung tritt heilRe Luft aus. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere
warmeempfindliche Gegenstande nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.

Halten Sie bei eingeschaltetem Projektor keine Kérperteile in den Lichtstrahl des Objektivs.
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
® \/om Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw. halten Sie lhre
Hande nicht direkt in in dieses Licht.
® Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv schauen. Schalten Sie auflerdem
den Projektor aus und ziehen Sie den Netzstecker ab, wenn Sie nicht anwesend sind.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verandern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
® Fir Einstellungs-und Reparaturarbeiten miissen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande oder Fliissigkeiten ins Innere des
Projektors gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Nasse.
Dies kann Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Branden, elektrischem Schlag oder zu
Funktionsstorungen des Projektors flihren.

@ Stellen Sie keine Behaltnisse mit Flussigkeit und keine metallenen Gegenstande in der Nahe des

Projektors ab.
@ Sollte FlUssigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an lhren Handler.
® Kinder missen beaufsichtigt werden.

Verwenden Sie die von Panasonic Connect Co., Ltd. angegebene Aufhdngevorrichtung.
Das Verwenden einer anderen Aufhdngevorrichtung als der hier aufgefihrten kann zu Sturzunfallen fihren.
® Um ein Herunterfallen des Projektors zu verhindern, befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitskabel an
der Aufthangevorrichtung.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsméaBig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kdnnen die Batterien auslaufen, sich Uberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.

® \erwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.

® \ersuchen Sie nicht, Anodenbatterien aufzuladen.

® Benutzen Sie keine wiederaufladbaren Batterien.

® \erwenden Sie keine Anodenbatterien.

® Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.

® Die Batterieklemmen durfen nicht mit metallenen Gegenstanden, wie Halsketten oder Haarnadeln in

BerUhrung kommen.

® Bewahren Sie die Batterien nicht zusammen mit metallenen Gegenstanden auf.

® Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.

® \ergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten (+ und -) richtig sind.

® \erwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.

® \erwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.

8 - DEUTSCH
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WARNUNG:

Halten Sie Kinder von den Batterien fern.
Versehentliches Verschlucken kann zu kérperlichen Schaden flhren.
® Konsultieren Sie bei Verschlucken sofort einen Arzt.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der Batterie
mit bloRen Handen und treffen Sie folgende MaBnahmen, falls notwendig.
® Falls Ihre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Flissigkeit kommt, kdnnten Sie sich Hautverletzungen
zuziehen. Waschen Sie evtl. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und
konsultieren Sie einen Arzt.
® Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, konnte dies zur Beeintrachtigung
des Sehvermdgens oder zum Erblinden flihren. Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals.
Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie
einen Arzt.

Entfernen Sie wahrend des Lampenwechsels keine unbekannten Schrauben.
Wenn man so verfahrt, kann dies zu Stromschlagen, Verbrennungen oder Verletzungen flhren.

Versuchen Sie nicht, die Anzeigelampe zu demontieren.
Falls die Lampe beschadigt wird, kdnnte dies zu einer Verletzung fuhren.

Lampenaustausch
Die Lampe steht unter hohem Druck. UnzweckmaRige Anwendung kann zu einer Explosion und schweren
Verletzungen oder Unfallen fihren.
® Die Lampe kann leicht explodieren, falls sie gegen harte Gegensténde stoRt oder fallen gelassen wird.
® Bevor Sie eine Lampe ersetzen, stellen Sie sicher, dass der Strom abgeschaltet ist und der Netzstecker von
der Steckdose getrennt ist. Es kann ansonsten ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgeldst werden.
® Zum Austauschen der Lampe schalten Sie das Gerat aus. Lassen Sie die Lampe zur Vermeidung von
Verbrennungen mindestens 1 Stunde abkihlen, ehe Sie sie herausnehmen.

Entnehmen Sie verbrauchte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
® \Wenn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Flissigkeit sowie zur
Uberhitzung oder Explosion der Batterien fiihren.

VORSICHT:

H STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den Projektor liber einen langeren Zeitraum
nicht benutzen.
Andernfalls kann es zu einem Brand oder elektrischen Schlag kommen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, ehe Sie die Einheit reinigen oder Teile austauschen.
Andernfalls kann es zu einem elektrischen Schlag kommen.

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie keine schweren Gegenstiande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.

Stiitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kdnnen stlrzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; auRerdem kénnen Sie sich Verletzungen
zuziehen.

® Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solcher Einsatz kann dazu fliihren, dass das Gehause oder die Innenelemente altern oder er kann zu einem
Brand fihren.
@ Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder sich in der
Nahe eines Ofens befinden.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:
Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, der mit Salz belastet ist oder an dem korrosive Gase

auftreten konnen.
Dies kann zu Herunterfallen durch Korrosion fiihren. Auf3erdem kann dies zu Fehlfunktionen fuhren.

Stehen Sie nicht vor dem Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden und Verbrennungen an der Kleidung fuhren.
® \Jom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt.

Stellen Sie keine Gegenstande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann einen Brand verursachen und es kbnnen Schaden an einem Objekt oder Fehlfunktionen des
Projektors auftreten.

® \om Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahilt.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Wenn Sie den Projektor an der Decke installieren, halten Sie Befestigungsschrauben und Netzkabel
von Metallteilen in der Decke entfernt.
Kontakt mit Metallteilen in der Decke kann einen elektrischen Stromschlag verursachen.

SchlieRen Sie niemals Kopfhorer oder Ohrhorer an den Anschluss <VARIABLE AUDIO OUT> an.
Zu hoher Schalldruck von Ohr- und Kopfhérern kann zu Gehdrverlust fihren.

Projizieren Sie keine Bilder, wenn das Objektiv mit dem mitgelieferten Objektivdeckel abgedeckt ist.
Dies kann zu einem Feuerausbruch fihren.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie keine alten Lampen.
Falls Sie eine alte Lampe verwenden, kann dies eine Explosion verursachen.

Liften Sie den Raum sofort, wenn die Lampe beschadigt wird. Beriihren Sie die Scherben nicht, nahern
Sie sich ihnen auch nicht mit dem Gesicht.
Bei Nichtbeachtung ist es moéglich, dass der Benutzer das Gas aufnimmt, das beim Bruch der Lampe
freigesetzt wurde und das fast genau so viel Quecksilber enthalt wie Leuchtstofflampen. Die Scherben kénnen
zu Verletzungen fiihren.
® \Wenn Sie glauben, dass Sie das Gas aufgenommen haben oder dass es in Mund oder Augen gelangt ist,
suchen Sie sofort einen Arzt auf.
@ Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst vor dem Ersatz einer Lampe und prifen Sie das Gehause
des Projektors.

Wenn Sie den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus der
Fernbedienung.

Die Nichtbeachtung dieser Sicherheitsmalinahme fiihrt dazu, dass die Batterie auslauft, Uberhitzt, Feuer fangt
oder explodiert, wodurch ein Feuer oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen kann.

B WARTUNG

Bringen Sie die Luftfiltereinheit nicht in feuchtem Zustand an.
Dies kann Kurzschlisse oder Funktionsstérungen zur Folge haben.

® Lassen Sie die Luftfiltereinheiten nach der Reinigung griindlich trocknen.
Kontaktieren Sie den autorisierten Kundendienst bei Fragen liber die jahrliche Reinigung der Innenseite
des Projektors.

Fortlaufender Gebrauch bei sich ansammelndem Staub im Inneren des Projektors kann Feuer verursachen.
® Bei Fragen uber die Reinigungskosten, fragen Sie den autorisierten Kundendienst.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Entfernen der Batterien
1. Driicken Sie auf die Zunge und heben Sie die 2. Entnehmen Sie die Batterien.
Abdeckung an.

Konformitatserklarung (DoC)

Dieses Gerat entspricht den grundlegenden Anforderungen und den weiteren entsprechenden Vorgaben der Richtlinie 2014/53/EU.
Kunden kénnen eine Kopie der Original-DoC fir dieses Produkt von unserem DoC-Server herunterladen: https://www.ptc.panasonic.eu/
Kontaktadresse in der EU: Panasonic Connect Europe GmbH, Panasonic Testing Centre, Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany

Wi-Fi-Verwendung

In den folgenden Landern ist der Betrieb des Gerats im 5 GHz-Frequenzband auf die Verwendung in Innenrdumen beschrankt.
AT, BE, BG, CH, CY, CZ, DE, DK, EE, EL, ES, FI, FR, HR, HU, IE, IS, IT, LI, LT, LU, LV, MT, NL, NO, PL, PT, RO, SE, SI, SK, TR,
UK, UK (NI)

WLAN: Max. Leistung
20 dBm (2,412 GHz - 2,472 GHz)
23 dBm (5,180 GHz - 5,240 GHz)
Richtlinie: 2014/53/EU

DEUTSCH - 11



B Marken usw.

® Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia Interface sowie das HDMILogo sind Marken oder
eingetragene Marken von HDMI Licensing Administrator, Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® PJLink™ ist eine Marke oder angemeldete Marke in Japan, den Vereinigten Staaten und anderen Landern und
Regionen.

® Crestron Connected, das Crestron Connected-Logo, Crestron Fusion, Crestron RoomView und RoomView
sind eingetragene Marken oder Marken von Crestron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen
Landern.

® HDBaseT™ ist eine Marke der HDBaseT Alliance.

® Wi-Fi®, Wi-Fi Direct™ und Miracast™ sind eingetragene Marken oder Marken der Wi-Fi Alliance.

® Windows, Internet Explorer und Microsoft Edge sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Mac, macOS, iPad, iPhone, iPod touch und Safari sind Marken der Apple Inc., eingetragen in den Vereinigten
Staaten und anderen Landern.

® |OS ist eine Marke oder eingetragene Marke von Cisco in den Vereinigten Staaten und anderen Landern und
Regionen und wird unter Lizenz verwendet.

® Android und Google Chrome sind Warenzeichne von Google LLC.

® QR Code ist ein geschutztes Warenzeichen der DENSO WAVE INCORPORATED in Japan und in anderen Landern.

® Adobe, Acrobat, Flash Player und Reader sind entweder eingetragene Marken oder Marken von Adobe Systems
Incorporated in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

® Einige der Schrifttypen, die im Bildschirmmeni benutzt werden, sind Ricoh-Bitmap-Schrifttypen, die durch Ricoh
Company, Ltd. hergestellt und verkauft werden.

® Dieses Produkt ist unter ,AVC Patent Portfolio License®, ,VC-1 Patent Portfolio License® und ,MPEG-4
Visual Patent Portfolio License® lizenziert, und folgende Handlungen mit Ausnahme persénlicher oder nicht
gewinnorientierter Nutzung werden nicht lizenziert.

- Aufnahme der Bildinformationen erfolgt in Ubereinstimmung mit dem AVC-Standard, dem VC-1-Standard und
dem MPEG-4 Visual Standard (nachfolgend AVC/VC-1/MPEG-4-Video genannt)

- Wiedergabe von AVC/VC-1/MPEG-4-Video, aufgezeichnet durch Verbraucher in Ausiibung einer privaten
Tatigkeit oder AVC/VC-1/MPEG-4-Video, das von einem lizenzierten Anbieter erworben wurde

Nahere Einzelheiten finden Sie auf der Website der MPEG LA, LLC (http://www.mpegla.com).
® Anderen in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Namen, Firmennamen und Produktnamen sind Marken oder
eingetragene Marken der jeweiligen Eigentimer.
Bitte beachten Sie, dass die Bedienungsanleitung die Symbole® und™ nicht enthalt.
Software-Informationen zu diesem Produkt
Dieses Produkt enthalt die folgende Software:
(1) unabhangig von oder fiir Panasonic Connect Co., Ltd. entwickelte Software,
(2) Software, die Dritten gehort und an Panasonic Connect Co., Ltd. lizenziert ist,
(3) Software, die unter GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0) lizenziert ist,
(4) Software, die unter GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1) lizenziert ist, und/oder
(5) Andere Open Source Software, als die unter GPL V2.0 und/oder LGPL V2.1 lizenzierte.

Als (3) - (5) kategorisierte Software wird verbreitet in der Hoffnung, dass sie nutzlich ist, aber OHNE

JEGLICHE GARANTIE, sogar ohne die implizite Garantie der MARKTFAHIGKEIT oder EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK. Bitte beachten Sie die detaillierten Geschaftsbedingungen, die in der mitgelieferten
CD-ROM zu finden sind.

Mindestens drei (3) Jahre ab Lieferung dieses Produkts stellt Panasonic Connect Co., Ltd. allen Dritten, die sich
Uber die nachstehenden Kontaktinformationen mit uns in Verbindung setzen, fir einen Preis, der nicht mehr als
unsere Kosten fur die physische Erstellung der Quellcode-Distribution betragt, eine vollstandig maschinenlesbare
Kopie des entsprechenden unter GPL V2.0, LGPL V2.1 oder den anderen Lizenzen mit einer entsprechenden
Verpflichtung gedeckten Quellcodes einschliel3lich der jeweiligen Copyright-Vermerke zur Verfigung.
Kontaktinformationen: oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

B Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung

® Beachten Sie, dass Abbildungen des Projektors und Bildschirme von denen abweichen koénnen, die tatsachlich
angezeigt werden.

® Die auf dem Computerbildschirm angezeigten Abbildungen kénnen je nach Computeryp und dessen
Betriebssystem variieren.

B Seitenverweise
e Seitenverweise werden in dieser Anleitung wie folgt angegeben: (% Seite 00).

B Begriff

® |In diesem Handbuch wird das Zubehdrteil ,Kabellose Fernbedienungseinheit als ,Fernbedienung® bezeichnet.
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Ausgezeichnete Grundleistung

P Einzigartiges optisches System, Lampen-
Dimmsystem und die Funktion DAYLIGHT
VIEW ermdoglichen sogar die Projektion
eines qualitativ hochwertigen Bildes in
einem hellen Raum.

P Mit vielen niitzlichen Funktionen wie
kompaktes Design fur Portabilitat und
Multi-Eingangsschnittstelle etc..

Einfache Einrichtung

» Der 1,6-fache optische Zoom und die
Objektivverschiebungsfunktion erlauben
eine sehr flexible Installation des Projektors.

P Die Funktionen TRAPEZ,
ECKEN-KORREKTUR und
KRUMMUNGSKORREKT. erméglichen
eine einfache Korrektur verschiedener
Bildverzerrungen, die aufgrund des
Installationsortes auftreten konnen.

Geringere Wartungskosten

» Die lange Lebensdauer der Lampe mit dem
neuen Lampensteuersystem und dem jetzt
auswaschbaren Filter reduzieren den
Wartungsaufwand und die Kosten erheblich.

Erweiterungen fur
Multi-Gerateanschluss

» Mithilfe der Bildiibertragungs-Software
kann der Bildschirminhalt verschiedener
uber WLAN verbundener Gerate projiziert
werden. Die Funktion MIRRORING,
die den Bildschirminhalt von Miracast-
kompatiblen Geraten uber WLAN
projizieren kann, wird ebenfalls unterstitzt.

» Der Projektor verfligt (iber den
Moderatormodus, mit dem einfach
zwischen den Geratebildschirminhalten von
verschiedenen Geraten umgeschaltet werden
kann. Dieser Modus kann fur verschiedene
Prasentationsszenarien verwendet werden
und kann die Diskussion beleben.

Einzelheiten finden Sie auf den entsprechenden Seiten.

1. Einrichten des Projektors.
(mp Seite 30)

e

2. SchlieRen Sie die externen
Gerate an.
(wp Seite 35)

— =

3. SchlieBen Sie das Netzkabel an.
(mp Seite 41)

ﬁ

4. Einschalten.
(mp Seite 42)

C

5. Anfangseinstellungen.
(wp Seite 43)

® Dieser Schritt ist beim ersten Einschalten des Gerates
nach dem Erwerb erforderlich.

ﬁ

6. Wahlen Sie das Eingangssignal.
(wp Seite 47)

— =

7. Stellen Sie das Bild ein.
(mp Seite 49)
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Kapitel1 Vorbereitung

Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Anwendung des Projektors wissen oder Uberprufen
sollten.
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Kapitel 1 Vorbereitung - VorsichtsmaBnahmen fiir die Anwendung

VorsichtsmaRBnahmen fur die Anwendung
VorsichtsmaBnahmen beim. T |

® \Wenn Sie den Projektor transportieren, halten Sie ihn sicher an der Unterseite fest und vermeiden Sie Gbermaflige
Vibrationen und StéRe. Dies kann die inneren Teile beschadigen und zu Funktionsstérungen fuhren.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, solange die einstellbaren FuRe ausgefahren sind. Dadurch kénnen die
einstellbaren FulRe beschadigt werden.

Sicherheitshinwei Installat

B Stellen Sie den Projektor niemals im Freien auf.
Der Projektor ist nur fir den Betrieb in Innenrdumen geeignet.

B Verwenden Sie den Projektor nicht an Orten mit folgenden Eigenschaften.

® Orte, an denen Vibrationen und Erschitterungen auftreten, z. B. in Fahrzeugen: Dies kann die inneren Teile
beschadigen und zu Funktionsstérungen fuhren.

e Standort nah am Meer oder dort, wo Schadgas auftreten kann: Der Projektor kann aufgrund von Korrosion

herabfallen. Ein solcher Standort kann zudem die Lebensdauer der inneren Teile verringern und zu einer
Fehlfunktion fuhren.

® In der Nahe der Abluft einer Klimaanlage: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann sich die Projektionsflache
in seltenen Fallen aufgrund der heif3en Luft von der Luftaustritts6ffnung oder der Heizungs- und Kiihlungsluft der
Klimaanlage bewegen. Stellen Sie sicher, dass die Abluft vom Projektor oder von anderen Geraten oder die Luft
der Klimaanlage nicht zur Vorderseite des Projektors blast.

® Orte mit starken Temperaturschwankungen, z. B. in der Nahe von Leuchten (Studio-Lampen): Dies
kann aufgrund der Hitzeentwicklung die Lebensdauer der Lampe verringern oder zur Deformation des
Aullengehduses sowie zu Funktionsstoérungen fuhren. Achten Sie auf den Betriebstemperaturbereich des
Projektors.

® |In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dies kann zu Stérungen beim Betrieb des Projektors
fuhren.

B Wenn das Produkt an einer Decke montiert werden soll, wenden Sie sich unbedingt an
einen spezialisierten Techniker oder lhren Handler.
Hierflr ist eine optionale Deckenaufhangevorrichtung erforderlich. Achten Sie darauf, dass die

Projektormontagehalterung zusammen mit der Deckenaufha@ngevorrichtung flr hohe oder niedrige Decken
verwendet wird.

Modell-Nr.:
(D ET-PKL100H (fur hohe Decken), ET-PKV400B (Projektormontagehalterung)
(@ ET-PKL100S (fur niedrige Decken), ET-PKV400B (Projektormontagehalterung)

B Beauftragen Sie einen qualifizierten Techniker oder Ilhren Handler mit der
Kabelinstallation fiir den DIGITAL LINK-Anschluss.

Das Bild und der Ton kénnen unterbrochen werden, wenn die Kabellbertragungskennlinien aufgrund einer
unsachgemalen Installation nicht erreicht werden.

B Der Projektor wird moéglicherweise von starken Radiowellen einer Rundfunkstation
oder eines Radios gestort.

Befinden sich in der Nahe des Aufstellungsortes Anlagen oder Gerate, die starke Radiowellen aussenden,

stellen Sie den Projektor in ausreichender Entfernung zur Quelle der Radiowellen auf. Oder wickeln Sie das

Netzwerkkabel, das an den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss angeschlossen ist, mit Metallfolie ein oder stecken
Sie es in ein Metallrohr, das an beiden Enden geerdet ist.

B Scharfeinstellung

Das Projektionsobjektiv wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt; daher ist die Bildscharfe direkt nach
dem Einschalten des Projektors instabil. Es ist empfehlenswert, dass die Bilder im Laufe von mindestens
30 Minuten fortlaufend projiziert werden, bevor das Objektiv eingestellt ist.
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Kapitel 1 Vorbereitung - VorsichtsmaBnahmen fiir die Anwendung

B Verwenden Sie den Projektor nicht in Hohen von mehr als 2 700 m (8 858') iber dem
Meeresspiegel.

B Benutzen Sie den Projektor nicht an einem Standort, dessen Umgebungstemperatur
40 °C (104 °F) ubersteigt.

Die Verwendung des Projektors an einem Standort in zu groRer Hohe oder mit zu hoher Umgebungstemperatur

kann die Lebensdauer der Bauteile verringern oder zu Fehlfunktionen fihren.

Die Obergrenze der Projektor-Betriebstemperatur variiert in Abhangigkeit von der Héhe der Betriebsumgebung.

Bei Betrieb in geringer Héhe unter 1 200 m (3 937') Uber dem Meeresspiegel: 0 °C (32 °F) bis 40 °C (104 °F)

Bei Betrieb in H6henlagen zwischen 1 200 m (3 937') und 2 700 m (8 858') iber dem Meeresspiegel: 0 °C (32 °F)

bis 30 °C (86 °F).

B Neigen Sie den Projektor nicht und legen Sie ihn nicht auf die Seite.

Neigen Sie das Projektorgehduse in Langsrichtung nicht ber £30 Grad und seitlich nicht Gber +15 Grad. Eine zu
starke Neigung kann die Lebensdauer der Bauteile verklrzen.

Naher als 30°

o

Néher als 15° 175
Naher als 15°\ %

Naher als 30°

® \Verwenden Sie die einstellbaren Fule nur fur die auf dem Boden stehende Version und zum Einstellen des
Winkels. Werden sie flr andere Zwecke verwendet, kann das Gerat beschadigt werden.

® \Wenn Sie den Projektor nicht an der Decke oder mit den einstellbaren FliRen auf dem Boden installieren,
befestigen Sie den Projektor mit Hilfe der vier Schraubenldcher fir die Aufhdngevorrichtung (wie in der
Abbildung dargestellt), um den Projektor an der Vorrichtung zu befestigen. Details tUber die Position der
Schraubenldcher fiir die Aufhangevorrichtung finden Sie in ,Schraubenlécher-Spezifikationen fur
Deckenhalterung” (# Seite 175).
(Schraubendurchmesser: M4, Gewindetiefe innerhalb des Projektors: 8 mm (5/16"), Anzugmoment: 1,25 + 0,2 Nm)
Stellen Sie in diesem Fall sicher, dass kein Freiraum zwischen den Schraubenléchern flir die Aufhdngevorrichtung
an der Projektorunterseite und der Einstellungsoberflache vorliegt, indem Sie Distanzscheiben (Metall) einsetzen.

Schraubenldcher fir die
Aufhangevorrichtung
(M4)

Einstellbare FliRRe

Positionen der Schraubenldcher fiir die
Aufhangevorrichtung und der einstellbaren FiiBe
® Stellen Sie nicht mehrere Projektoren Ubereinander.
® Benutzen Sie den Projektor nicht, wenn er Uber die Oberseite gestutzt wird.
® Blockieren Sie nicht die Bellftungsoffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.
® Heizungs- und Kihlungsluft aus Klimaanlagen darf nicht direkt auf die Belliftungséffnungen (Einlass und Auslass)
des Projektors geblasen werden.
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Kapitel 1 Vorbereitung - VorsichtsmaBnahmen fiir die Anwendung

Uber 500 mm

(19-11/16") Gber 1 000 mm
i

' (39-3/8")

-—

fiber 200 mm
(7-7/8")

Uber 500 mm
(19-11/16 Zoll)

| = = Q
= =]
&

® |nstallieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum.
Wenn der Projektor in einem beengten Raum aufgestellt wird, wird eine Bellftung und/oder Klimaanlage
erforderlich. Bei unzureichender Luftung kann sich Abwarme stauen, wodurch die Schutzschaltung des
Projektors ausgeldst wird.

® Panasonic Connect Co., Ltd. ibernimmt keinerlei Haftung fiir Schadden am Produkt, die sich aus einem nicht
geeigneten Installationsort des Projektors ergeben, auch wenn die Garantiezeit des Produkts noch nicht
abgelaufen ist.

Wenn Sie dieses Produkt verwenden, ergreifen Sie die folgenden Sicherheitsmallnahmen gegen die folgenden

Ereignisse.

® Unbefugte Weitergabe personlicher Informationen durch dieses Produkt

® Unerlaubter Betrieb dieses Produkts durch boswillige Dritte

® Storung oder Ausschalten dieses Produkts durch boswillige Dritte

Treffen Sie ausreichende Sicherheitsmalinahmen.

® \Verwenden Sie ein Kennwort, das nicht leicht zu erraten ist.

e Andern Sie Ihr Passwort regelméaRig. Das Passwort kann im Meni [SICHERHEIT] — [PASSWORT ANDERN]
oder im MenlU [NETZWERK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [PASSWORT ANDERN].eingestellt werden.

® Die Panasonic Connect Co., Ltd. und deren Partnerunternehmen fragen Kunden nie direkt nach ihrem
Passwort. Sollten Sie nach lhrem Passwort gefragt werden, geben Sie es nicht heraus.

® Das zum Anschluss verwendete Netzwerk muss durch eine Firewall oder andere Mittel gesichert sein.

® | egen Sie ein entsprechendes Passwort fir die Websteuerfunktion fest und schranken Sie die Benutzer ein,
die sich anmelden kénnen. Das Passwort fiir die Websteuerung kann auf der Seite [Change password] des
Websteuerungsbildschirms eingestellt werden.

B Sicherheitsvorkehrungen bei Verwendung eines WLAN-Produkts

Der Vorteil eines drahtlosen Netzwerks (WLAN) besteht darin, dass Informationen zwischen einem Computer
oder dhnlichen Geraten und einem Zugangspunkt Uber Funk ausgetauscht werden, solange sich der Benutzer
innerhalb des HF-Ubertragungsbereichs befindet.
Andererseits kdnnen die nachstehend aufgefiihrten Probleme auftreten, wenn keine geeigneten
Sicherheitseinstellungen vorgenommen werden, da Funkwellen ohne Weiteres Hindernisse (z. B. Wande)
passieren und innerhalb des gegebenen Bereichs berall verfiigbar sind.
® [ ecks bei Kommunikationsinhalte

Auf die folgenden Kommunikationsinformationen kdnnen boswillige Dritte zugreifen, um die Ubertragenen Daten

abzufangen.

= Personliche Informationen wie lhre ID, Ihr Passwort und/oder Ihre Kreditkartennummern

- E-Mail-Inhalte
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® Unautorisierter Zugriff

Boswillige Dritte kdnnen sich einen unbefugten Zugang zum Privat- oder Firmennetzwerk verschaffen und die

folgenden Aktionen ausfihren:

= Abrufen von persoénlichen und/oder geheimen Informationen (Informationsverlust)

- Falsche Informationen durch Vorgabe einer falschen Identitat verbreiten (Spoofing)

— Kommunikation tberschreiben und falsche Daten ausgeben (Verfalschung)

- Uberschreiben abgefangener Mitteilungen und Ausgeben von falschen Daten (unerlaubte Anderungen
vornehmen) Verbreiten von schadlicher Software wie Computerviren und Verursachen von Daten- und/oder
Systemabsturzen (Systemabsturz)

Da die meisten WLAN-Adapter oder Zugangspunkte mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet sind, die derartige
Probleme verhindern, kdnnen Sie die Mdglichkeit eines Auftretens solcher Probleme weitgehend reduzieren,
wenn Sie die geeigneten Sicherheitseinstellungen fur das betreffende WLAN-Gerat vornehmen.

Bei einigen drahtlosen LAN-Gerate sind die Sicherheitseinstellungen unmittelbar nach dem Kauf moglicherweise
nicht aktiviert. Achten Sie daher unbedingt darauf, alle Einstellungen im Zusammenhang mit der Sicherheit unter
Bezugnahme auf die Bedienungsanleitung des betreffenden Gerates vorzunehmen, bevor Sie ein WLAN-Gerat in
Betrieb nehmen, um die Mdglichkeit eines Auftretens von Sicherheitsproblemen weitestgehend auszuschalten.

In Abhangigkeit von den Spezifikationen des jeweiligen drahtlosen WLAN-Netzwerks sind boswillige Dritte
moglicherweise in der Lage, Sicherheitseinstellungen durch besondere MalRnahmen zu umgehen.

Panasonic Connect Co., Ltd. Gbernimmt keinerlei Haftung flir Schaden am Produkt, die sich aus einem nicht
geeigneten Installationsort des Projektors ergeben, auch wenn die Garantiezeit des Produkts noch nicht
abgelaufen ist.

Die Funkverbindungsfunktion des Projektors arbeitet mit HF-Wellen auf dem 2,4-GHz/5-GHz-Band.

Es ist keine Genehmigung zum Betrieb einer Funkstation erforderlich, aber die folgenden Hinweise sind unbedingt
vor der Verwendung sorgféltig zu beachten.

B Verwenden Sie dieses Gerat nicht in der Nahe anderer HF-Gerate.

Die folgenden Arten von Geraten arbeiten u. U. mit HF-Wellen auf dem gleichen Frequenzband wie der Projektor.
Bei Betrieb des Projektors in der Nahe eines derartigen Gerates konnen Funkstérungen auftreten, die eine
drahtlose Kommunikation unmdglich machen, oder die Kommunikationsgeschwindigkeit reduzieren.

® Mikrowellenherde usw.

® Gerate der industriellen, chemischen und medizinischen Technik usw.

® Werksinterne Funkstationen zur Identifizierung von sich bewegenden Objekten, z. B. in Fertigungsstra’en usw.
® Bestimmte Funkstationen mit niedriger Leistung

B Der Gebrauch von Handys, Fernsehgeraten und Radios in der Nahe des Projektors ist
moglichst zu vermeiden.

Handys, Fernsehgerate, Radios und ahnliche Gerate arbeiten zwar mit anderen HF-Bandern als der Projektor,

sodass keinerlei Beeintrachtigung der drahtiosen Kommunikation oder der Ubertragung und des Empfangs an

diesen Geraten auftritt. Die HF-Wellen des Projektors kdnnen jedoch Rauschen bei der Ton- oder Bildwiedergabe
mit einem derartigen Gerat erzeugen.

B Die zur drahtlosen Kommunikation verwendeten HF-Wellen konnen keine
Stahlarmierungen, Metall, Beton usw. durchdringen.

Eine Kommunikation ist nur durch Wande und Béden mdglich, die aus Werkstoffen wie Holz und Glas (auf3er
Glas, das Drahtgewebe enthalt) bestehen, nicht aber durch Stahlarmierungen, Metall, Beton usw.

B Verwenden Sie den Projektor nicht an Orten, die statischer Elektrizitat ausgesetzt sind.
Falls Sie den Projektor an Orten mit statischer Elektrizitdt verwenden, wird die WLAN- oder LAN-Verbindung
moglicherweise unterbrochen.

Wenn statische Elektrizitdt oder Rauschen die Herstellung einer Verbindung mit dem LAN nicht zulassen,
schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Beseitigen Sie die Quelle der
statischen Elektrizitat oder des Rauschens, schalten Sie den Projektor dann wieder ein.

B Verwendung des Projektors auBerhalb des Landes

Die WLAN-Funktion ist unzulassig, wenn der Projektor au3erhalb des Landes oder der Region betrieben wird,
in dem/der er gekauft wurde. Beachten Sie, dass je nach Land oder Region Beschrankungen der Kanale und
Frequenzen fir WLAN bestehen kénnen.
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® Fiir Nordamerika
Dieses Gerat ist nur fur Innenraume geeignet, wenn es im Frequenzbereich 5,15 bis 5,25 GHz betrieben wird

(Kanéale 36 bis 48).

e FUREU

Dieses Gerat ist auf den Gebrauch in Innenrdumen beschrankt, wenn es im 5,15- bis 5,35 GHz-Frequenzbereich
betrieben wird (Kanale 36 bis 64).

,DIGITAL LINK* ist eine Technologie, die zur Ubertragung von Video-, Audio-, Ethernet- und seriellen
Steuerungssignalen ein verdrilltes Doppelkabel verwendet. Sie wurde auf der Grundlage des
Kommunikationsstandards HDBaseT™ entwickelt, der von der HDBaseT Allianz entwickelt wurde, und

weitere Funktionen von Panasonic Connect Co., Ltd. wurden hinzugeflgt.

Dieser Projektor unterstiitzt das optionale Gerat mit Unterstitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-
YFB100G, ET-YFB200G) und Peripheriegerate anderer Hersteller (Twisted-pair-Kabeltransmitter wie den ,XTP-
Transmitter” von Extron Electronics), die denselben HDBaseT™-Standard nutzen. Die Gerate anderer Hersteller,
deren Betrieb mit diesem Projektor Uberprift worden ist, finden Sie auf der Website (https://panasonic.net/cns/
projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fiir Geréte anderer Hersteller fiir die von der Panasonic Connect
Co., Ltd. festgelegten Optionen durchgefiihrt wurde und nicht alle Vorgénge Uberpruft wurden. Bei Betriebs-
oder Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden Sie sich an den
jeweiligen Hersteller.

Der Projektor unterstitzt ,Frihwarnsoftware®, die den Status der Anzeigegerate (Projektor oder Flachbilddisplay)
und die Peripheriegerate innerhalb eines Intranets tberwacht, meldet Abweichungen der Gerate und entdeckt
Zeichen mdglicher Abweichungen. Auch Wartung kann vorausschauend durchgeflhrt werden, da diese Software
den ungefahren Zeitpunkt mitteilt, an dem Verbrauchsmaterialien der Anzeige ersetzt, die einzelnen Teile der
Anzeige gereinigt und die Bauteile der Anzeige ausgetauscht werden sollten.

Abhangig von der Lizenzart unterscheidet sich die Zahl der Anzeigen, die fir die Uberwachung registriert werden
konnen. Innerhalb der ersten 90 Tage nach Installation auf einem Computer ist es moglich, bis zu 2048 Gerate
kostenlos zu registrieren.

Laden Sie die Software von der Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) herunter. Fiir den Download
ist eine Registrierung und Anmeldung bei PASS™ notwendig.

*1 PASS: Panasonic Professional Display and Projector Technical Support Website

Besuchen Sie die Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) fir Einzelheiten.

Bewahren Sie den Projektor in einem trockenen Raum auf.

Wenn das Produkt entsorgt werden soll, erkundigen Sie sich bei den ortlich zustadndigen Behdrden oder bei Ihrem
Handler, wie dies ordnungsgemal zu geschehen hat.

Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den 6rtlich
zustandigen Behdrden oder bei lnrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.

B Fiir eine gute Bildqualitat

Damit Sie ein schoénes Bild mit héherem Kontrast erhalten, bereiten Sie die Umgebung dementsprechend
vor. Ziehen Sie Vorhange oder Jalousien vor die Fenster und schalten Sie alle Lampen in der Nahe der
Projektionsflache aus, damit kein Licht von auf3en oder Licht aus Innenleuchten auf die Projektionsflache scheint.

B Projektionslinse

® Berthren Sie die Objektivoberflache oder das Glas nicht mit bloRen Handen.

Wenn die Oberflache des Objektivs oder der Objektivdeckel durch Fingerabdriicke oder sonstige Einwirkungen
verschmutzt wird, wird dieser Schmutz vergréRert und auf die Projektionsflache projiziert.

Es wird empfohlen, den mitgelieferten Objektivdeckel am Projektionsobjektiv zu befestigen, wenn der Projektor

nicht verwendet wird. ON \\l//

¢ Das Objektiv nicht wahrend des Betriebs abwischen. =N\
Wenn das Objektiv wahrend des Betriebs gereinigt wird, kdnnen dadurch =~
Fremdobjekte am Objektiv haften bleiben oder die Objektivoberflache beschadigen.

Auf dem Projektor angezeigt
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B LCD-Bildschirm

Das LCD-Feld ist prazisionsgefertigt. In seltenen Fallen kénnen Pixel fehlen oder immer leuchten. Beachten Sie,
dass solche Phanomene keine Fehlfunktion darstellen.

Wenn Standbilder fiir eine lange Zeit projiziert werden, verbleibt mdglicherweise ein Restbild auf dem LCD-Feld.
Projizieren Sie in diesem Fall eine Stunde oder Ianger den komplett weilen Bildschirm. Beachten Sie, dass das
Restbild mdglicherweise nicht verschwindet.

B Optische Teile

Wenn die Betriebstemperatur der Umgebung sehr hoch ist oder wenn es in der Umgebung viel Staub,
Zigarettenrauch usw. gibt, ist moglicherweise der Austauschzyklus des LCD-Felds, der Polarisierplatte und
anderer optischer Teile kirzer, selbst wenn sie weniger als ein Jahr lang verwendet wurden. Wenden Sie sich fur
Einzelheiten an lhren Handler.

B Lampe

Die Lichtquelle des Projektors ist eine Hochdruck-Quecksilberlampe.

Eine Hochdruck-Quecksilberlampe hat die folgenden Charakteristika.

® Die Luminanz der Lampe sinkt mit der Betriebsdauer.

® Die Lampe kann mit einem lauten Knall bersten oder ihre Lebensdauer kann durch einen Stof3, durch
Absplittern oder eine Verschlechterung als Folge der Gesamtlaufzeit verringert werden.

® Die Lampenlebensdauer hangt sehr von den individuellen Unterschieden und den Einsatzbedingungen ab.
Insbesondere verschlechtern der Dauereinsatz fir 12 Stunden oder mehr und haufiges Aus-/Einschalten des
Stroms die Lampe und wirken sich auf die Lampenlebensdauer aus.

® |n seltenen Fallen kann die Lampe kurz nach der Projektion platzen.

® Das Berstrisiko steigt, wenn die Lampe Uber ihren Austauschzyklus hinaus verwendet wird. Achten Sie darauf,
die Lampeneinheit gemal ihrer empfohlenen Austauschzeit zu wechseln. (,Zeitpunkt des Lampenwechsels®
(= Seite 152), ,Wie man die Lampeneinheit ersetzt* (s Seite 153))

® \Wenn die Lampe platzt, entweicht das in der Lampe enthaltene Gas in Form von Rauch.

® Wir empfehlen, Ersatzlampen bereit zu halten.

B Anschluss von Computern und externen Geraten

Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat anschliel3en, lesen Sie dieses Handbuch betreffend des
Gebrauchs des Netzanschlusskabels und abgeschirmter Kabel sorgfaltig durch.
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Zubeh

Kontrollieren Sie, ob das nachstehend aufgefiihrte Zubehor vollstandig vorhanden ist. Die Zahlen in Klammern
<> geben die.

Kabellose Fernbedienungseinheit <1> CD-ROM <1>
(N2QAYA000146) (1JK1VZ585N)

Netzkabel AAA/R03- oder AAA/LRO03-Batterie <2>
(TXFSX02UXR2Z)

(FUr die Fernbedienungseinheit)

(TXFSX02UYAZ) Schnur <1>

(6103504711)

(fur Objektivdeckel)
(TXFSX02UFEZ) Objektivdeckel <1>
(TKKL5573) (TKKL5577)
(Fiir PT-VZ585N) (Fiir PT-VW545N und
PT-VX615N)

RGB-Signalkabel <1>
(K1HY15YY0012)

(Beim Kauf am Projektor angebracht)

Achtung

® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors ordnungsgemaR.
® Benutzen Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht fir andere Geréate als diesen Projektor.

® Im Falle des Verlusts von Zubehér wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

® Bewahren Sie kleine Teile sachgemaf auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

Hinweis

® Der Typ und die Anzahl der Netzkabel schwankt abhangig von dem Land, in dem Sie das Produkt kaufen.
® Die Modellnummern des Zubehdrs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Inhalt der mitgelieferten CD-ROM

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt folgende Inhalte.

Anleitung/Liste (PDF)

Bedienungsanleitung

Bedienungsanleitung - Multi Monitoring & Control Software

Bedienungsanleitung - Logo Transfer Software

Bedienungsanleitung - Wireless Manager ME6.4

Bedienungsanleitung — Plug and Share

List of Compatible Device
Models

Dies ist eine Liste der Projektoren, die mit der Software auf der CD-ROM
kompatibel sind, sowie deren Einschrankungen.

Softwarelizenz

Die Open-Source-Software-Lizenzen, die in diesem Projektor verwendet
werden, sind in den PDF-Dateien enthalten.

Software

Multi Monitoring & Control
Software (Windows)

Diese Software erlaubt es lhnen, mehrere mit dem LAN verbundene
Displays (Projektor oder Flachbilddisplay) zu Gberwachen und zu steuern.

Logo Transfer Software
(Windows)

Mit dieser Software kénnen Sie Originalbilder an den Projektor Ubertragen,
z. B. Firmenlogos, die zu Beginn der Projektion angezeigt werden sollen.

Wireless Manager ME6.4
(Windows/Mac)

Mit dieser Software kdnnen Sie Inhalte des Computerbildschirms Gber
LAN oder W-LAN senden.

Hinweis

® _Plug and Share* (Windows/Mac) ist eine Software zur Ubertragung des Bildschirms tiber WLAN. Durch die Kopplung des handelsiiblichen
USB-Massenspeichers mit dem Projektor kann die drahtlose Verbindung auf einfache Weise eingerichtet werden. Weitere Details iiber die
Kopplung zwischen dem Projektor und dem USB-Massenspeicher finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion“ (# Seite 144).
Beim Kopplungsvorgang werden die Bildubertragungs-Software ,Plug and Share“ und die Verbindungsdaten zwischen dem Projektor und
dem USB-Massenspeicher auf den USB-Massenspeicher geschrieben.

® Die ,List of Compatible Device Models* fiir Flachbildschirm-Displays, die mit der ,Multi Monitoring & Control Software“‘kompatibel sind, kann
von der Website heruntergeladen werden (https://panasonic.net/cns/prodisplays/).

Sonderzubehi

Optionen

Modell Nr.

Deckenaufhangevorrichtung

ET-PKL100H (fir hohe Decken), ET-PKL100S (fiir niedrige Decken),
ET-PKV400B (Projektormontagehalterung)

Ersatz-Lampeneinheit ET-LAV400
Austausch-Filtereinheit ET-RFV410
Easy Wireless Stick*" ET-UW100
Digitale Interface-Box ET-YFB100G
DIGITAL LINK Umschalter ET-YFB200G

Friihwarnsoftware

(Grundlegende Lizenz/3-jahrige Lizenz)

Serie ET-SWA100%

*1: Dieses Produkt kann in den USA, Kanada, Japan, Australien und Neuseeland erworben werden.

*2: Das Suffix der Modell-Nr. variiert entsprechend dem Lizenztyp.

Hinweis

® Die Modellnummern des optionalen Zubehdrs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Uber Ihren Projektor

B Oberseite

B Frontseite
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IDSET| |ID ALL

9 IDSET| |IDALL
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— 1
10

Panasonic

PROJECTOR

Panasonic
PROJECTOR

Fernbedienungsanzeige 8 Zifferntasten (<1> - <6>)
Blinkt, wenn eine beliebige Taste auf der Fernbedienung Dient zur Eingabe eines Passworts oder einer
gedruckt wird. Identifikationsnummer in einer Umgebung mit mehreren
Ein/Aus-Schalter <d/|> (b Standby / | Einschalten) Projektoren.
Schaltet den Projektor aus (Standby-Modus). Startet 9 Taste <ID SET>
auch die Projektion, wenn der Strom ausgeschaltet wird Stellt die Identifikationsnummer der Fernbedienung in einer
(Bereitschaftsmodus). Umgebung mit mehreren Projektoren ein. (% Seite 55)
Taste <AUTO SETUP/CANCEL> 10 Taste <ID ALL>
Wird verwendet, um die automatische Einstellung beim Wird zur simultanen Steuerung aller Projektoren mit einer
Projizieren das Bildes anzupassen (® Seite 53). Wird Fernbedienung benutzt, wenn mehrere Projektoren verwendet
auch verwendet, um den Memory Viewer-Bildschirm, den werden. (# Seite 55)
Ruhebildschirm des MIRRORING-Eingangs und den Panasonic 11 Taste <SCREEN ADJ>
APPLICATION-Eingang zu bedienen. Zur Korrektur der Projektionsverzerrung. (# Seite 53)
Taste <MENU> / Taste <RETURN> / Tasten A V4p | Taste 12 Taste <FUNCTION>
<ENTER> . o ‘ _ Weist einen haufig verwendeten Vorgang als
g!erlren tzum Bedl{e:en dzs Menuhblldschlrrélst. (w SdelteP57) . Schnellzugriffstaste zu. (® Seite 54)

ie Tasten AW werden auch verwendet, um das Passwol

: ) 4 ) ; 13 Taste <D.ZOOM +>/Taste <D.ZOOM ->

der die Zeichen fur [SICHERHEIT ben.
oder die Zeichen fur [ ] einzugeben Zum Vergrofern und Verkleinern von Bildern. (# Seite 54)
Taste <VOL +>/Taste <VOL -> 14 Taste <MUTE>
Zum Anpassen der Lautstarke des eingebauter Lautsprechers V\?‘Sde det den Proiekt itweilia st halt
oder Audio-Ausgangs. (= Seite 52) ird verwendet, um den Projektor zeitweilig stumm zu schalten.
Taste <DEFAULT (% Seite 52)

aste < >
Stellt den Inhalt des Untermenis auf den Standardwert zurlick. 15 Ta.ste <AV ML{TE> .
(= Seite 58) Dient zum vorubergehenden Ausschalten der Audio- und
Ei hi-Tasten (SMEMORY VIEWER>/ Video-Wiedergabe. (# Seite 52)

ingangsauswahl-Tasten (< >
<MIRRORING>/<Panasonic APP>/<COMPUTER 1>/ 16 La__itg <FREF.ZErt> Bild und den Ton vorlAu » Seite 53
<COMPUTER 25/<VIDEO>/<HDMI 1>/<HDMI 25/ alt das projizierte Bild und den Ton vorlaufig an. ( eite 53)
<DIGITAL LINK>) 17 Taste <P-TIMER>
Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um. (% Seite 47) Bedient die Vorfiihrungstimer-Funktion. (# Seite 55)

18 Signaltransmitter fiir die Fernbedienung
19 Nicht verfiigbar mit diesem Projektor
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Achtung

® |assen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
® \ermeiden Sie den Kontakt mit Flissigkeiten.
® Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung auseinanderzunehmen oder zu verandern.
® Bitte beachten Sie folgende Beschreibungen auf der Rickseite der Fernbedienung (siehe Abbildung unten).
- Verwenden Sie keine neuen Batterien zusammen mit alten.
- Benutzen Sie keine nicht vorgegebenen Batterien.
- Vergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten(+ und -) richtig sind.
Lesen Sie bitte die Hinweise zu Batterien unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit!”

| CAUTION

1.Do not use old battery with new one. E

2.Do not use batteries other than the
type specified. —

3.Be sure the batteries are inserted properly.

Warnaufkleber auf der Rickseite der Fernbedienung

Hinweis

® Die Fernbedienung kann innerhalb einer Entfernung von ca. 7 m (22'11-5/8") verwendet werden, wenn sie direkt auf den
Fernbedienungs-Signalempfanger gerichtet wird. Die Fernbedienung funktioniert noch in Winkeln von bis zu + 30° in der Vertikalen
und + 30° in der Horizontalen, der effektive Regelungsbereich kann jedoch reduziert sein.

® Wenn sich zwischen der Fernbedienung und dem Fernbedienungs-Signalempfanger Hindernisse befinden, funktioniert die Fernbedienung
unter Umstanden nicht ordnungsgeman.

® Sie kdnnen den Projektor bedienen, indem Sie das Fernbedienungssignal auf die Projektionsflache richten. Aufgrund des durch die
Eigenschaften des Bildschirms verursachten Lichtverlustes kann die Reichweite der Fernbedienung dabei variieren.

® \Wenn der Fernbedienungs-Signalempfanger mit Leuchtstofflicht oder anderen starken Lichtquellen beleuchtet wird, Iasst sich der Projektor
unter Umstanden nicht bedienen. Stellen Sie den Projektor so weit von der Lichtquelle entfernt wie méglich auf.

B Frontseite B Seite

a0

0

|
&

13

« : Projektionsrichtung

Zur Einstellung des Fokus.
WARN U N G 3 Zoom-Regler

Zur Einstellung des Zooms.

Halten Sie lhre Hiande und andere Objekte von der 4
Luftaustritts6ffnung fern.

® Halten Sie Ihre Hande und lhr Gesicht fern.

e Stecken Sie Ihre Finger nicht hinein.

® Halten Sie warmeempfindliche Objekte fern.

Die erhitzte Luft aus der Luftaustrittséffnung kann Verbrennungen,
Verletzungen oder Verformungen verursachen.

Einstellbare FiiRe
Zur Einstellung des Projektionswinkels.

Projektionslinse
Luftaustritts6ffnung
Lautsprecher

Anschluss <AC IN>
Zum Anschluss des mitgelieferten Netzkabels.

0 N o O,

9 Sicherheitssteckplatz
Dieser Sicherheitsschlitz ist mit Kensington- Sicherheitskabeln

1 Signalempfénger fiir die Fernbedienung kompatibel

2 Fokusregler
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10 Anschluss fiir Diebstahlschutz
Befestigt ein Diebstahlsicherungskabel usw.

11 Anschliisse (® Seite 26)

12 Luftfilterabdeckung
Die Luftfiltereinheit befindet sich im Inneren.

13 Liftungseingang

B Oberseite 1 B Unterseite

Panasonic

« : Projektionsrichtung

1 Vertikaler Objektivverschiebungsregler 4 Luftaustrittsoffnung
Passt die Projektionsposition in der vertikalen Richtung (vertikale 5 Anschluss fiir Diebstahlschutz
Verschiebung) an.
Bedienfeld und Anzeigen (% Seite 25)

3 Lampenabdeckung
Die Lampe befindet sich innen.

Befestigt ein Diebstahlsicherungskabel usw.

Achtung

® Blockieren Sie nicht die Bellftungsoffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.

B Bedienfeld und Anzeigen

Ein-/Aus-Taste </ |> (b Standby/ | Einschalten)
Schaltet den Projektor aus (Standby-Modus). Startet
auch die Projektion, wenn der Strom ausgeschaltet wird
(Bereitschaftsmodus).

Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)>
Zeigt den Betriebszustand an.

Lampenanzeige <LAMP>
Zeigt Status der Lampe an.

Temperaturanzeige <TEMP>
Zeigt den Status der Innentemperatur an.

Umgebungslichtsensor (® Seite 63)
Taste <MENU>

Blendet das Hauptmen(i ein oder aus. (® Seite 57)

Wenn das Untermen( angezeigt wird, driicken Sie die Taste,
um zum vorherigen Bildschirm zurlickzukehren.

Taste <ENTER>

Bestimmt und fuhrt eine Option im Menubildschirm aus.

Taste <INPUT SELECT>

Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um. (# Seite 47)
AV {p-Tasten

Wird verwendet, um die Men(bildschirm-Optionen auszuwahlen
und, um den Pegel einzustellen oder die Einstellungen
umzuschalten.

Wird auch verwendet, um ein Passwort im Menu [SICHERHEIT]
oder Zeichen einzugeben.
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10 Taste <AUTO SETUP/CANCEL>
Wird verwendet, um mit der AUTOMATIK-Funktion die
Bildprojektion anzupassen (® Seite 53). Wird auch verwendet,
um den Memory Viewer-Bildschirm, den Ruhebildschirm des

B Anschliisse

MIRRORING-Eingangs und den Panasonic APPLICATION-
Eingang zu bedienen.

1 2 3 4 5 6
| —— |
COMPUTER 1IN | m ? L‘EJ - %T\\
o=\ =] =) USB B vl|JESvaéR L_HJ
DISPLAY
@ 1IN @ 2 1IN
COMPUTER 2 IN/10UT 1 = | VvIDE PIGITAL LINK
HDomi OIN
O ocooo cooo 0O) ® O)
jEEsE 000 @ @ 0
1 2\ VARIABLE
SERIAL IN @ E @ T | | AUDIO OUT
AUDIO IN
R —
8 9 10 11

1 <COMPUTER 2 IN/1 OUT>- Anschluss 6 <DIGITAL LINK/LAN>-An- schluss
Dies ist der Eingang fiir die RGB- oder YC_C_./YP_P.-Signale. Hier kann ein Ubertragungsgerét fiir Videosignale
Oder die RGB- oder YC,C./YP,P.-Signale werden an ein oder Audiosignale tber einen LAN-Anschluss angeschlossen
externes Gerat ausgegeben. werden. Dies ist auBerdem der LAN-Anschluss zur Verbindung
2 <COMPUTER 1 IN>-Anschluss mit dem Netzwerk.
Dies ist der Eingang fiir die RGB- oder YC_C_/YP_P_-Signale. 7 <SERIAL IN>-Anschluss
3 <HDMI 1 IN>-Anschluss/<HDMI 2 IN>-Anschluss Dies ist der RS-232C-kompatible Anschluss zur externen
Das sind die Eingénge fiir das HDMI-Signal. Steuerung des Projektors durch Verbindung mit einem Computer.
4 Anschluss <USB B (DISPLAY)> 8 <VIDEO IN>-Anschluss o
Dieser Anschluss wird verwendet, um den Projektor mit einem Dies ist der Anschluss zur Einspeisung der Videosignale.
USB-Kabel an den Computer anzuschlieen, wenn Sie die 9 <AUDIO IN 3>-Anschluss
Funktion USB-Anzeigefunktion der Anwendungssoftware Dies ist der Eingang flr Audio-Signale.
,Wireless Manager ME6.4“ verwenden mochten. Linker Eingang <L> und rechter Eingang <R> sind fiir den
Einzelheiten entnehmen Sie bitte der ,Bedienungsanleitung - Anschluss <AUDIO IN 3> vorgesehen.
Wireless Manager ME6.4" auf der CD-ROM. 10 <AUDIO IN 1>-Anschluss/<AUDIO IN 2>-Anschluss
5 Anschluss <USB B (VIEWER)> Dies sind die Eingange fiir Audio-Signale.
An diesgn Eingang k'('jnnen Sie cllen USB-stick anschliel&en,. 11 <VARIABLE AUDIO OUT>- Anschluss
wenn Sie Memory Viewer-Funktion oder die Kopplungsfunktion Dies ist der Eingang zur Ausgabe des Eingangsaudiosignals.
verwenden. (W Seiten 137, 144)
Achtung

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.
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Vorbereitung der Fernbedienung

Abb. 1
1) Offnen Sie den Deckel. (Abb. 1)

2) Legen Sie die Batterien ein und schlieBen Sie die Abdeckung (Legen Sie die Seite ,,@“ zuerst ein)
(Abb. 2)

® \Wenn Sie die Batterien herausnehmen wollen, fiihren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge durch.

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren verwenden, kdnnen Sie mit einer einzigen Fernbedienung alle
Projektoren gleichzeitig oder jeden Projektor einzeln steuern, wenn den einzelnen Projektoren eine eindeutige
Identifikationsnummer zugewiesen wird.

Falls Sie die Identifikationshnummer einstellen méchten, missen Sie zuerst die Ersteinstellung abschliel3en

und dann nach der Einstellung der Identifikationsnummer des Projektors die Identifikationsnummer auf der
Fernbedienung einstellen. Weiteres zur Ersteinstellung finden Sie unter ,Bei Anzeige des Bildschirms fir
Ersteinstellungen® (& Seiten 43).

Die werksseitige Identifikationsnummer der Einheit (der Projektor und die Fernbedienung) ist auf [ALLE] eingestellt,
damit Sie diese Einstellung vornehmen kénnen. Stellen Sie, falls notwendig, die Identifikationsnummer der
Fernbedienung und des Projektors ein. Beziehen Sie sich bezlglich der Einstellung der Identifikationsnummer
auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der ID-Nummer auf der Fernbedienung® (% Seite 55).

Hinweis

o Stellen Sie die ID-Nummer des Projektors im Meni [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTOR ID] ein.

DEUTSCH - 27



Kapitel 1 Vorbereitung - Aufsetzen des Objektivdeckels

Aufsetzen des Objektivdeckels

Wenn der Projektor transportiert oder tber einen langeren Zeitraum nicht gebraucht wird, wird empfohlen, den
Objektivdeckel zur Vermeidung einer Verschmutzung aufzusetzen.

Damit der Objektivdeckel nicht verloren geht, befestigen Sie sie bitte gemaf dem folgenden Schritten mit dem
mitgelieferten Band.

1) Fiihren Sie das diinne Ende des Bands durch das Loch an der Objektivdeckel.

Objektivdeckel

&) Schnur

2) Fiihren Sie das andere Ende des Bands (die Seite mit dem gréReren Ring) durch das Loch an der
Unterseite des Projektors und befestigen Sie es.
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Kapitel 2 Erste Schritte

Dieses Kapitel beschreibt die Schritte, die Sie ausfiUhren mussen, bevor Sie den Projektor
verwenden kdnnen, wie die Einrichtung und die Anschlisse.
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Kapitel 2 Erste Schritte - Einstellungen

Einstellungen

Es gibt vier Moglichkeiten, den Projektor zu installieren. Stellen Sie das Menli [PROJEKTOR EINST.] —
[PROJEKTIONSARTEN] (=% Seite 84) abhangig vom Installationsort ein.

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion nach  |Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion
vorn von hinten

(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

Meniioption Methode Meniioption Methode
[PROJEKTIONSARTEN] [AUTQO] oder [FRONT/TISCH] [PROJEKTIONSARTEN] [RUCKI/TISCH]
Deckenmontage und Projektion nach vorn Deckenmontage und Projektion von hinten

(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

Meniioption Methode Meniioption Methode
[PROJEKTIONSARTEN] [AUTO] oder [FRONT/DECKE] [PROJEKTIONSARTEN] [RUCK/DECKE]

Hinweis

® Der Projektor hat einen eingebauten Neigungswinkel-Sensor. Die Position des Projektors wird automatisch erkannt, wenn das Menu
[PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] auf [AUTO] eingestellt wird. Stellen Sie bei der Riickprojektion die [PROJEKTIONSARTEN]
auf [RUCK/TISCH] oder [RUCK/DECKE].

B Neigungswinkel-Sensor

Der Bereich der Installationsstellung, der vom integrierten Winkelsensor erkannt wird, umfasst Folgendes:

Falls der Projektor im Fall von [AUTO] mit der Oberseite nach oben innerhalb von £30° in der horizontalen Ebene
montiert wird, wird er automatisch zu [FRONT/TISCH] umgeschaltet. Falls der Projektor im Fall von [AUTQO] mit der
Oberseite nach unten innerhalb von +£30° in der horizontalen Ebene montiert wird, wird er automatisch zu [FRONT/
DECKE] umgeschaltet Obwohl die Installation als [FRONT/TISCH] erkannt wird, selbst wenn der Projektor tGiber £30°
in Bezug auf die horizontale Ebene montiert wird, verwenden Sie diese Installationsstellung nicht in diesem Bereich.

Installation
Unzulassige Position

[FRONT/TISCH] =+ =-=t=-=-—- = D>C—-F-—-——-—- — [FRONT/DECKE]

30°

Installation
Unzulassige Position

Projektionsrichtung
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Achtung

® |n der obigen Abbildung kann der Winkelsensor nicht erkennen, ob es sich um die ,Untersagte Installationsstellung“ handelt. Verwenden
Sie den Projektor nicht in einem Neigungswinkel, der +30° in der horizontalen Ebene Ubersteigt. Es kann die Lebensdauer der Bauteile
verkirzen. (# Seite 16)

Teile fiir die Decl (optional

Hierfur ist eine optionale Deckenaufhangevorrichtung erforderlich. Achten Sie darauf, dass die Projektormontagehalterung
zusammen mit der Deckenaufhangevorrichtung fir hohe oder niedrige Decken verwendet wird.
Modell-Nr.:
(D ET-PKL100H (fiir hohe Decken), ET-PKV400B (Projektormontagehalterung)
(@ ET-PKL100S (fiir niedrige Decken), ET-PKV400B (Projektormontagehalterung)
® \Verwenden Sie nur die fur diesen Projektor vorgesehenen Deckenhalterungen.
® Beachten Sie beim Installieren der Aufhdngevorrichtung und des Projektors das Installationshandbuch fur die
Deckenhalterung.

Achtung

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu gewahrleisten, muss die Installation der Aufhangevorrichtung durch Ihren Handler oder
einen qualifizierten Techniker erfolgen.

rife der Projektionsfiiich | Reichwei

Beziehen Sie sich auf die ProjektionsflachengréRe und die Projektionsabstédnde, um den Projektor zu installieren.
Bildgrélie und Bildposition kdnnen an die ProjektionsflachengréRe und -position angepasst werden.

® Die folgende Abbildung basiert auf der Annahme, dass die ProjektionsgréRe und die Position der Projektion so
ausgerichtet worden sind, dass sie vollstédndig auf die Projektionsflache passen.

Projiziertes Bild

z o = Projektionsfléche ~~-.___ :
o twny o
| ———
! | -
SwW
= b—- _twany o T
Projektionsfléache __--==7
(Einheit: m)
L (LWI/LT) *! Projektionsabstand
SH Bildhdhe
SW Bildbreite
H Entfernung von der Mitte des Objektivs zum unteren Bildende
SD ProjektionsgroRe des Bildes

*1  LW: Mindestabstand
LT: Hochstabstand

Achtung

e Bitte lesen Sie vor der Installation ,Vorsichtsmafinahmen fiir die Anwendung®. (® Seite 15)
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[BILDSCHIRMANPASSUNG]-Projektionsbereich

[V] (von der Seite aus betrachtet)

[H] (von oben aus betrachtet)

Vertikale Kreisbogenkorrektur (von der Seite aus betrachtet)

Horizontale Kreisbogenkorrektur (von oben aus betrachtet)

L2

\/

' <
]
]
]
]
]
'
]

R2: Bogenradius

L2 : Projektionsabstand

L2

<

]
]
]
] ~
]
]
]
[

\

L2 : Projektionsabstand
R2: Bogenradius

Bogenmitte

e

R3

R3: Bogenradius

A

L3 : Projektionsabstand

L3 : Projektionsabstand
R3: Bogenradius

. . [TRAPEZ] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] Nur [KRUMMUNGSKORREKT.]
Nur [TRAPEZ] wird verwendet™! .
Werden zusammen verwendet wird verwendet

Modell Nr. Vertikale Horizontale Vertikale Horizontale Mindestwert Mindestwert | Mindestwert | Mindestwert

Trapezkorrektur | Trapezkorrektur | Trapezkorrektur | Trapezkorrektur von von von von

a(°) B(°) a(®) B(°) R2/L2 R3/L3 R2/L2 R3/L3

PT-VZ585N 25 +30 +20 +15 1,4 2,9 0,7 1,6
PT-VW545N +35 +35 +20 +15 1,4 2,9 0,7 1,6
PT-VX615N +35 135 +20 +15 1,4 2,9 0,7 1,6

*1
ausgeflu

Hinweis

hrt werden.

Wenn [TRAPEZ] in beiden Richtungen [V] und [H] korrigiert wird und der gesamte Korrekturwinkel 55° Gbersteigt, kann die Korrektur nicht

® Wird [BILDSCHIRMANPASSUNG] verwendet, kdnnte der Fokus mdglicherweise nicht in der Lage sein, den gesamten Bildschirm
auszufillen, falls die Korrektur zunimmt.
® Der gekriimmte Bildschirm sollte die Form eines Kreisbogenteils haben, der Teil eines vollkommenen Kreises ist.
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Projektionsabstand

Wie beschrieben, kann ein Fehler von + 5% hinsichtlich des Projektionsabstands auftreten.
Er wird auRerdem derart korrigiert, dass er kleiner als die festgelegte BildgroRe ist, wenn [BILDSCHIRMANPASSUNG]
benutzt wird.

Fiir PT-VZ585N
(Einheit: m)
P’°ée".';:;:"s' 16:10 Bildseitenverhiltnis 16:9 Bildseitenverhiltnis 4:3 Bildseitenverhiltnis
Diagonale Mi = Entfernung von . .. Entfe_rnung q = Entfernung von
s indest- ([Hochstab- Mitte des Objek- Mindest- |Hochstab- vo!q M!tte des [Mindestab-|Hochstab- Mitte des Objek-
tionsflache abstand stand tivs zum unteren abstand stand RRIERLS z_um stand stand tivs zum unteren
(SD) (Lw) M | gigrand ) | W (LT un:::zuﬁyd- ) (T | Bildrand (H)
0,76 (30") | 0,68 1,12 0,022 ~ 0,201 0,70 1,45 | 0,002~0,186 0,78 1,27 0,025 ~ 0,228
1,02 (40" | 0,93 1,51 0,030 ~ 0,270 0,95 1,55 | 0,003 ~0,250 1,05 1,71 0,034 ~ 0,306
1,27 (50" 1,16 1,89 0,037 ~ 0,337 1,19 1,94 | 0,004~0,311 1,32 2,14 0,042 ~ 0,381
1,52 (60" 1,39 2,26 0,045 ~ 0,403 1,43 2,33 | 0,005~ 0,372 1,58 2,57 0,051 ~ 0,456
1,78 (70" 1,64 2,66 0,052 ~ 0,472 1,69 2,73 | 0,005~ 0,436 1,86 3,01 0,059 ~ 0,534
2,03 (80") 1,87 3,03 0,060 ~ 0,538 1,93 3,12 | 0,006 ~ 0,497 2,12 3,44 0,068 ~ 0,609
2,29(90") | 2,12 3,43 0,067 ~ 0,607 2,18 3,52 | 0,007 ~0,561 2,40 3,88 0,076 ~ 0,687
2,54 (100") | 2,35 3,80 0,075~ 0,673 2,42 3,91 | 0,008~ 0,622 2,67 4,31 0,085 ~ 0,762
3,05(120") | 2,83 4,57 0,090 ~ 0,808 2,91 4,70 | 0,009 ~ 0,747 3,21 5,18 0,102~ 0,915
3,81(150") | 3,54 5,72 0,112~ 1,010 3,64 588 | 0,012~0,933 4,01 6,48 0,127 ~ 1,143
508 (200") | 4,73 7,64 0,150 ~ 1,346 4,86 785 | 0,015~1,245 5,36 8,65 0,169 ~ 1,524
6,35 (250") | 5,92 9,56 0,187 ~ 1,683 6,09 9,83 | 0,019~ 1,556 6,71 10,83 | 0,212 ~1,905
7,62 (300") | 7,11 1148 | 0,224~2,019 7,31 11,80 | 0,023~ 1,867 8,05 13,00 | 0,254 ~2,286
Fiir PT-VW545N
(Einheit: m)
P’°g:g:;:“s' 16:10 Bildseitenverhiltnis 16:9 Bildseitenverhiltnis 4:3 Bildseitenverhiltnis
Diagonale | yynyest. [Hochstab-| ENHErNUNG von | yinyect. IHgchstab-| ENtfernung von |y qoge |Hgchstab-| Entfernung von
fomfisens | 2bstand | stand |0 C88 DRSS abstand | stana |00 T8 TR | abstand | stand | (00 S8 DL
(SD) o) (LT) Bildrand (H) | (W) (LT) Bildrand (H) | (W) () Bildrand (H)
0,76 (30") | 0,68 1,12 0,022 ~ 0,201 0,70 1,15 0,002 ~ 0,186 0,77 1,27 0,025 ~ 0,228
1,02 (40" | 0,92 1,51 0,030 ~ 0,270 0,94 1,55 0,003 ~ 0,250 1,04 1,71 0,034 ~ 0,306
1,27(50" | 1,15 1,88 0,037 ~ 0,337 1,18 1,04 0,004 ~ 0,311 1,31 2,14 0,042 ~ 0,381
1,52 (60") | 1,38 2,26 0,045 ~ 0,403 1,42 2,32 0,005 ~ 0,372 1,57 2,56 0,051 ~ 0,456
1,78 (70" | 1,62 2,65 0,052 ~ 0,472 1,67 2,72 0,005 ~ 0,436 1,84 3,00 0,059 ~ 0,534
2,03(80") | 1,86 3,03 0,060 ~ 0,538 1,91 3,11 0,006 ~ 0,497 2,10 3,43 0,068 ~ 0,609
2,29(90") | 2,10 3,42 0,067 ~ 0,607 2,16 3,51 0,007 ~ 0,561 2,38 3,87 0,076 ~ 0,687
2,54 (100") | 2,33 3,79 0,075~ 0,673 2,39 3,90 0,008 ~ 0,622 2,64 4,30 0,085 ~ 0,762
3,05(120") | 2,80 4,56 0,090 ~ 0,808 2,88 4,69 0,009 ~ 0,747 3,18 5,17 0,102~ 0,915
3,81(150") | 3,51 5,70 0,112~ 1,010 3,61 5,86 0,012 ~ 0,933 3,98 6,46 0,127 ~ 1,143
5,08 (200") | 4,69 7,61 0,150 ~ 1,346 4,82 7,83 0,015~ 1,245 5,31 8,62 0,169 ~ 1,524
6,35 (250") | 5,87 9,52 0,187 ~ 1,683 6,03 9,79 0,019 ~ 1,556 6,65 10,78 | 0,212~1,905
7,62 (300") | 7,05 11,43 | 0,224~2,019 7,24 11,75 0,023 ~ 1,867 7,98 12,95 | 0,254 ~2,286
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Fiir PT-VX615N
(Einheit: m)
P’°;er';g:"s' 4:3 Bildseitenverhiltnis 16:9 Bildseitenverhiltnis 16:10 Bildseitenverhiltnis
gfg‘:":j“::_ Mindestab-/Héchstab- n':;::’;’;‘;"gb‘;:"(‘_ Mindestab-| Héchstab- 5;:‘;9;';‘;“&‘]’::_ Mindest- |Héchstab- n':;:‘;e;';:“gb‘j’::_
tionsflache stand stand tivs zum unteren stand stand tivs zum unteren abstand stand tivs zum unteren
(SD) o) (LT) | Bildrand (H) o) ) Bildrand (H) | (W) ) Bildrand (H)
0,76 (30") | 0,69 1,14 | 0,046 ~0,228 0,75 124 | -0012~0,186 | 0,73 1,21 0,008 ~ 0,201
1,02(40" | 094 1,54 | 0,061~ 0,306 1,02 1,68 | -0017~0250 | 0,99 1,63 0,011 ~ 0,270
1,27 (50") | 1,17 1,92 | 0,076~ 0,381 1,28 209 | -0021~0311 | 124 2,04 0,013 ~ 0,337
1,52 (60") | 1,41 2,30 | 0,091~0456 1,54 251 | -0025~0372 | 1,49 2,44 0,016 ~ 0,403
1,78 (70" | 1,65 2,70 | 0,107 ~ 0,534 1,81 2,94 | -0,029~0436 | 1,76 2,86 0,019 ~ 0,472
2,03(80") | 1,89 3,08 | 0,122 ~0,609 2,06 3,36 | -0,033~0,497 | 2,01 3,27 0,022 ~ 0,538
2,29 (90") | 2,14 348 | 0,137 ~0,687 2,33 380 | -0,037~0561| 227 3,69 0,024 ~ 0,607
2,54 (100") | 2,37 387 | 0,152~0,762 2,59 421 | -0041~0622 | 252 4,10 0,027 ~ 0,673
3,05(120") | 286 465 | 0,183~0,915 3,11 507 | -0,050~0,747 | 3,03 4,93 0,032 ~ 0,808
3,81(150") | 3,58 581 | 0,229~1,143 3,90 633 | -0062~0933 | 3,79 6,16 0,040 ~ 1,010
508 (200") | 4,78 776 | 0,305~1,524 5,21 845 | -0083~1245| 5,06 8,22 0,054 ~ 1,346
6,35 (250") | 5,98 9,70 | 0,381~ 1,905 6,52 10,57 | -0,104 ~1,556 | 6,34 10,29 | 0,067 ~ 1,683
7,62 (300") | 7,18 11,65 | 0,457 ~2,286 7,82 12,70 | -0,124~1,867 | 7,61 12,35 | 0,081 ~2,019

Formeln fiir die Projektionsentfernungen

Um eine Projektionsgrofie zu verwenden, die nicht in dieser Anleitung aufgeflhrt ist, prifen Sie die Projektionsgroie
SD (m) und verwenden Sie die entsprechende Formel, um den Wert zu berechnen.
Die Einheit aller Formeln ist Meter (m). (Die Werte, die durch die folgenden Berechnungsformeln bestimmt werden,
enthalten einen geringfiigigen Fehler.) Wenn Sie den Wert unter Verwendung der Bildgréf3enbezeichnung (Wert
in den Zoll) berechnen, multiplizieren Sie den Wert in Zoll mit 0,0254 und setzen Sie ihn anstelle von SD in die

Formel ein.
Fiir PT-VZ585N
Seitenverhiltnis 16:10 16:9 4:3
Bildschirmhohe (SH) =0,530 x SD =0,490 x SD =0,6 x SD
Bildschirmbreite (SW) =0,848 x SD =0,872 x SD =0,8x8SD

Projektionsabstand | Minimum (LW) =0,9371 x SD (m) - 0,0294 =0,9632 x SD (m) - 0,0294 =1,0609 x SD (m) - 0,0294
(L) Maximum (LT) =1,5103 x SD (m) - 0,0319 =1,5523 x SD (m) - 0,0319 =1,7098 x SD (m) - 0,0319
Fiir PT-VW545N
Seitenverhaltnis 16:10 16:9 4:3
Bildschirmhohe (SH) =0,530 x SD =0,490 x SD =0,6 x SD
Bildschirmbreite (SW) =0,848 x SD =0,872 x SD =0,8 x SD

Projektionsabstand | Minimum (LW) =0,9286 x SD (m) - 0,0295 =0,9544 x SD (m) - 0,0295 =1,0512 x SD (m) - 0,0295
(L) Maximum (LT) =1,5041 x SD (m) - 0,0272 =1,5459 x SD (m) - 0,0272 =1,7027 x SD (m) - 0,0272
Fiir PT-VX615N
Seitenverhaltnis 4:3 16:9 16:10
Bildschirmhohe (SH) =0,6 x SD =0,490 x SD =0,530 x SD
Bildschirmbreite (SW) =0,8xSD =0,872 x SD =0,848 x SD

(L)

Projektionsabstand

Minimum (LW)

=0,9461 x SD (m) - 0,0295

= 1,0307 x SD (m) - 0,0295

= 1,0028 x SD (m) - 0,0295

Maximum (LT)

= 1,5324 x SD (m) - 0,0272

=1,6696 x SD (m) - 0,0272

= 1,6244 x SD (m) - 0,0272

34 - DEUTSCH



Kapitel 2 Erste Schritte - Anschluss

Anschluss
%

® | esen Sie vor dem Anschlieen die Bedienungsanleitung fir das anzuschlieRende externe Gerat aufmerksam durch.
® Schalten Sie die Gerate vor dem Anschluss der Kabel aus.

® Beachten Sie vor dem Anschlie3en der Kabel folgende Punkte. Anderenfalls kann es zu Funktionsstérungen kommen.
- Berlihren Sie beim Anschluss des Kabels an den Projektor oder an ein externes Gerat einen metallischen
Gegenstand in lhrer Nahe, um statische Aufladungen Ihres Korpers vor dem Berlihren des Kabels zu entladen.
- Verwenden Sie keine unnétig langen Kabel, um ein Gerat an den Projektor oder an das Projektorgehause
anzuschlieBen. Je langer das Kabel, desto stéranfalliger ist es. Wird ein aufgerolltes Kabel verwendet, wirkt
es wie eine Antenne und ist storanfalliger.
- Beim Anschluss von Kabeln, schlieRen Sie zuerst den Erdungsanschluss (GND) an, dann schlief3en Sie die
Verbindungsanschlisse des anzuschlieenden Gerats gerade an.
® \Wenn zum Gerat kein Verbindungskabel mitgeliefert wurde oder wenn fir den Anschluss an dieses Gerat kein
optionales Kabel verfligbar ist, halten Sie ein entsprechendes Systemverbindungskabel fir das Gerat bereit.
® \/ideosignale von Videogeraten, die zu stark zittern, kbnnen dazu flhren, dass das Bild auf der
Projektionsflache willkurlich flackert oder flimmert. In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC)
angeschlossen werden.
® Der Projektor unterstitzt VIDEO-Signale, YC,C_/YP_P_-Signale, analoge RGB-Signale (synchrone Signale auf
TTL-Pegel) und digitale Signale.
® Einige Computermodelle oder Grafikkarten sind nicht mit dem Projektor kompatibel.
® \Wenn Sie fur den Anschluss von Geraten an den Projektor lange Kabel verwenden, besteht die Moglichkeit,
dass das Bild nur bei Verwendung eines Kabel-Kompensators richtig ausgegeben wird.
® Weitere Informationen Uber die vom Projektor unterstitzten Videosignale siehe ,Liste der kompatiblen Signale®.
(= Seite 166)

Pin-Belegungen und Signalnamen fiir <COMPUTER 1 IN>-Anschluss/<COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss

AuBenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen
©) RIP, ® +5V
@ GIY GND
@_,® ® B/P, @ GND
/_ c|> 000 c|>_\\ @ — ® DDC-Daten
© 000 O—
LO 000 C|>—> ® GND ® HD/SYNC
GND VD
®—® 2
@ GND ® DDC-Uhr
GND

Pin-Belegungen und Signalnamen fiir <HDMI 1 IN>-Anschluss/<HDMI 2 IN>-Anschluss

AuBenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen
@ T.M.D.S-Daten 2+ a T.M.D.S-Takt-Abschirmung
Geradzahiige Stifte @ bis @ T.M.D.S-Daten 2-Abschirmung @ T.M.D.S-Takt -
©) T.M.D.S-Daten 2- ® CEC
@ >@® @ TM.D.S-Daten 1+ —
m\ ® T.M.D.S-Daten 1-Abschirmung @ scL
ﬁﬂlﬂ\ﬂ\ﬂ\ﬂ\ﬂﬂﬂh ® T.M.D.S-Daten 1- SDA
O ) @ T.M.D.S-Daten 0+ @ DDC/CEC GND
Ungeradzahige Stifte ® e T.M.D.S-Daten 0-Abschirmung +5V
©) T.M.D.S-Daten 0- Hot Plug-Erkennung
T.M.D.S-Takt +
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Blu-ray Disc-Player mit HDMI-Anschluss  Videorecorder (TBC integriert)

S====2

COMPUTER 1 IN

gesp

1 “VARIABLE
} AUDIO OUT

D-Sub-/Component
Konvertierungskabel

DVD-Player Audio-Gerate

Achtung

® Verwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschlief3en.
- Ein Video-Rekorder mit integrierter Zeitkorrekturschaltung (TBC).
- Eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen Projektor und dem Videorecorder.

® Wenn Burstsignale angeschlossen sind, die nicht dem Standard entsprechen, kann das Bild verzerrt sein. SchlieRen Sie in einem solchen
Fall eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen Projektor und den externen Geraten an.

Hinweis

® \erwenden Sie als HDMI-Kabel ein High-Speed-HDMI-Kabel, das den HDMI-Standards entspricht. Falls ein Kabel verwendet wird, das
nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen oder méglicherweise nicht angezeigt werden.

® Die <HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN>-Anschlisse kdnnen mithilfe eines HDMI/DVI-Konvertierungskabels mit einem externen Gerat mit
DVI-D-Anschluss verbunden werden. Dies funktioniert jedoch méglicherweise bei einigen externen Geraten nicht, sodass das Bild nicht
projiziert wird.

e VIERA Link (HDMI) wird von diesem Projektor nicht unterstitzt.

® Um das am Anschluss <COMPUTER 2 IN/1 OUT> anliegende Signal am Anschluss <COMPUTER 1 IN> auszugeben, stellen Sie das Menu
[PROJEKTOR EINST.] — [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTER 1 OUT] ein.

® Stellen Sie zum Ausgeben von Ton das Menl [PROJEKTOR EINST.] korrekt auf — [AUDIO EINSTELLUNG] — [AUDIO-EIN WAHL] ein.

® \Wenn der Anschluss <VARIABLE AUDIO OUT> per Kabel verbunden ist, wird der Ton nicht (iber den eingebauten Lautsprecher ausgegeben.
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Computer Computer Computer Steuerungscomputer

_COMPUTER 1IN

DISPLAY

DIGITAL LINK

O[22 ©

SERIAL IN

Steuerungscomputer

Achtung

® \Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat an den Projektor anschlieRen, benutzen Sie die mit den jeweiligen Geraten mitgelieferten
Netzkabel und im Handel erhaltliche abgeschirmte Kabel.

Hinweis

® Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI High Speed-Normen entspricht, wie etwa ein HDMI-Kabel. Falls ein Kabel verwendet wird,
das nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen werden oder werden mdglicherweise gar nicht projiziert.

® \Wenn Sie den Projektor unter Verwendung des Computers mit der Fortsetzungsfunktion (letzte Speicherposition) betreiben, missen Sie die
Fortsetzungsfunktion méglicherweise zurlicksetzen, bevor Sie den Projektor benutzen kénnen.

® Um das am Anschluss <COMPUTER 2 IN/1 OUT> anliegende Signal am Anschluss <COMPUTER 1 IN> auszugeben, stellen Sie das Menu
[PROJEKTOR EINST.] - [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTER1 OUT] ein.
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Anschlussbeispiel: | DIGITAL LINK

Twisted-pair-Kabeltransmitter auf Basis des Kommunikationsstandards HDBaseT", wie der optionale DIGITAL
LINK-Ausgang des unterstitzten Gerats (Modell Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) verwenden Doppelkabel
zum Ubertragen von Eingangsbild-, Audio-, Ethernet- und seriellem Steuersignal, und der Projektor kann diese
digitalen Signale am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss

Computer

VGA-Kabel

. . Beispiel eines Twisted-pair-Kabeltransmitters (im Handel erhaltlich)
Projektoranschlisse

b
@-. .
5

(] ]

]
DIGITAL LINK :
! DIGTYUNK LyN  AUDOIN VIDEDIN  COMP
]
]
1)

| HOMI-Kabel
| (im Handel erhaltlich)

= =] [0

Videorecorder Blu-ray-Disc-Player
(mit integriertem TBC)

Steuerungscomputer™

*1 Steuerziel ist der Projektor oder der Twisted-pair-Kabeltransmitter. Die Steuerung selbst ist je nach Twisted-pair-Kabeltransmitter u. U.
nicht méglich. Uberpriifen Sie die Bedienungsanleitung des anzuschlieRenden Geréts.

Achtung

® Verwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschlief3en.
- Einen Videorecorder mit eingebauter Zeitkorrekturschaltung (TBC)
- Eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder

® \Wenn Burstsignale angeschlossen sind, die nicht dem Standard entsprechen, kann das Bild verzerrt sein. SchlieRen Sie in einem solchen
Fall eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen Projektor und den externen Geraten an.

® Beauftragen Sie einen qualifizierten Techniker oder Ihren Handler mit der Verkabelung fiir den Twisted-pair-Kabeltransmitter und den
Projektor. Das Bild kann gestort werden, wenn die Kabellbertragungseigenschaften aufgrund einer unsachgemafen Installation nicht
erreicht werden.

® Das Netzwerkkabel, das zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und dem Projektor angeschlossen wird, muss folgende Kriterien
erflllen:
- Kompatibel mit CAT5e oder hdher
= Abgeschirmter Typ (einschlief3lich Stecker)
- Ungekreuzt
- Einzeldraht

® Priifen Sie bei der Verlegung der Kabel zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und dem Projektor mithilfe eines Kabeltesters oder
Kabelanalysators, ob das Kabel mit CAT5e oder héher kompatibel ist.
Wenn Sie einen Relais-Anschluss zwischenschalten, beziehen Sie ihn in die Messung ein.

® \erwenden Sie keinen Hub zwischen Twisted-pair-Kabeltransmitter und Projektor.

® Wenn Sie den Projektor an einen Twisted-pair-Kabeltransmitter (Receiver) eines anderen Herstellers anschlieen, schlieen Sie zwischen
dem Twisted-pair-Kabeltransmitter des anderen Herstellers und dem Projektor keinen weiteren Twisted-pair-Kabeltransmitter an. Andernfalls
kénnen das Bild und der Ton unterbrochen werden.

® Ziehen Sie nicht zu stark an den Kabeln. Biegen und knicken Sie die Kabel nicht unnétigerweise.

® Um die Auswirkungen von Rauschen so weit wie mdglich zu verringern, verlegen Sie die Kabel zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter
und dem Projektor moglichst gerade und ohne Schleifen.

® \erlegen Sie die Kabel zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und Projektor getrennt von anderen Kabeln, vor allen Dingen von
Stromkabeln.

® Bei der Verlegung von mehreren Kabeln verlegen Sie diese nebeneinander im kiirzesten méglichen Abstand, ohne sie zu blndeln.

e Nachdem Sie die Kabel verlegt haben, priifen Sie, ob der Wert [SIGNALQUALITAT] im Menii [NETZWERK/USB] — [DIGITAL LINK
STATUS] griin angezeigt wird (dies weist auf normale Qualitat hin). (% Seite 95)

38 - DEUTSCH



Kapitel 2 Erste Schritte - Anschluss

Hinweis

® \erwenden Sie als HDMI-Kabel ein High-Speed-HDMI-Kabel, das den HDMI-Standards entspricht. Falls ein Kabel verwendet wird, das
nicht den HDMI-Normen entspricht, kénnen die Bilder unterbrochen oder méglicherweise nicht angezeigt werden.

® Der Projektor unterstltzt VIERA Link (HDMI) nicht.

e Der maximale Ubertragungsabstand zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und dem Projektor betragt 100 m (328'1"). Eine
Ubertragung iiber bis zu 150 m (492'2") ist méglich, wenn der Twisted-pair-Kabeltransmitter die Verbindungsart fiir groRe Reichweite
unterstiitzt. Wird dieser Abstand tberschritten, kann das Bild unterbrochen oder die Netzwerkkommunikation gestort werden. Beachten Sie
bitte, das Panasonic Connect Co., Ltd. die Nutzung des Projektors auRerhalb des maximalen Ubertragungsabstands nicht unterstiitzt. Das
libertragbare Videosignal oder die Ubertragungsreichweite kann bei Verbindungen mit groRer Reichweite abhangig von der Spezifikation
des Twisted-pair-Kabeltransmitters eingeschrankt sein.

® |nformationen zu Twisted-pair-Kabeltransmittern (gekreuzt) anderer Hersteller, die fir den Betrieb mit dem DIGITAL LINK-kompatiblen
Projektor gepriift wurden, finden Sie auf der Website (https://panasonic.net/cns/projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fiir Geréte
anderer Hersteller fiir die von der Panasonic Connect Co., Ltd. festgelegten Optionen durchgefihrt wurde und nicht alle Vorgénge tberpruft
wurden. Bei Betriebs- oder Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden Sie sich an den
jeweiligen Hersteller.
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Dieses Kapitel beschreibt grundlegende Bedienungsvorgange fur den Anfang.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

Achten Sie darauf, dass das beiliegende Netzkabel sicher in das Projektorgehduse eingesteckt ist, um zu verhindern,
dass es herausfallt.

Benutzen Sie ein Netzkabel, das mit der Versorgungsspannung und der Form der Steckdose Ubereinstimmt.
Einzelheiten des Handhabung des Netzkabels finden Sie unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit!“. (# Seite 5)

AnschlieBen des Netzkabels

1) Priifen Sie die Formen des <AC IN>-Anschlusses auf der Riickseite des Projektorgehduses und des
Netzkabelsteckers und stecken Sie den Stecker so in der richtigen Richtung ein, dass die Haken
horbar einrasten.

Entfernen des Netzkabels

1) Uberpriifen Sie, dass sich der Projektor im Standby-Modus befindet, und entfernen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose.

2) Entfernen Sie den Netzkabelstecker aus dem <AC IN>-Anschluss im Projektorgehause. Driicken Sie
dabei auf die seitlichen Rastzungen.

Zeigt den Betriebszustand an. Prifen Sie vor dem Betrieb des Gerats den Status der Betriebsanzeige <ON(G)/
STANDBY(R)>.

Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)>

INPUT SELECT

ON(G)/
STANDBY (R)
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Anzeigestatus Projektorstatus
Aus Der Netzstecker ist nicht an die Netzsteckdose angeschlossen.

Das Gerat ist ausgeschaltet (Standby-Modus).
Die Projektion wird gestartet, wenn die Ein/Aus-Taste <d/ | > gedriickt wird.
® Die Einstellung des Projektors ist wie folgt.

Leuchtet - Das Menu [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] —[BEREITSCHAFTS MODUS] ist
eingestellt auf [ECO].

® Der Projektor funktioniert moglicherweise nicht, wenn die Lampenanzeige <LAMP> oder die
Temperaturanzeige <TEMP> blinkt. (# Seite 147)

Das Gerat ist ausgeschaltet (Standby-Modus).

Die Projektion wird gestartet, wenn die Ein/Aus-Taste </ |> gedriickt wird.

® Die Einstellung des Projektors ist wie folgt.

Blinkt™ - Das Menl [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] —[BEREITSCHAFTS MODUS] ist
eingestellt auf [NORMAL].

® Der Projektor funktioniert moglicherweise nicht, wenn die Lampenanzeige <LAMP> oder die
Temperaturanzeige <TEMP> blinkt. (® Seite 147)

Leuchtet Projiziert.

Rot

Die Lampe ist ausgeschaltet.
Die Lampe leuchtet auf, wenn ein Eingangssignal empfangen wird oder eine Tastenbedienung ausgefiihrt wird.
Blinkt ¢ Die Einstellung des Projektors ist wie folgt.
- Das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] —[AUTOMAT. LAMPENABSCHALTUNG]
ist eingestellt auf [BEREITSCHAFT]
Der Projektor wird fiir die Projektion vorbereitet.
Der Projektor wird nach einer Weile ein Bild zu projizieren.
Der Projektor bereitet das Ausschalten vor.
Die Stromversorgung wird nach einer kurzen Weile ausgeschaltet. (Wechselt in den Bereitschaftsmodus.)

Griin

Blinkt™

Orange Leuchtet

*1 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,75 Sekunden (Leuchten) — 0,25 Sekunden (Aus)
*2 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,0 Sekunden (Leuchten) — 2,0 Sekunden (Aus)
*3 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 0,5 Sekunden (Leuchten) — 0,5 Sekunden (Aus)

Hinweis

® \Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> orange leuchtet, lauft der Lifter, um den Projektor zu kiihlen.

® Etwa 90 Sekunden lang nach der Abschaltung des Projektors leuchtet die Lampe nicht, selbst wenn das Gerat eingeschaltet wird. Schalten
Sie das Gerat erst wieder ein, wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot leuchtet/blinkt.

® Der Projektor verbraucht auch im Standby-Modus Strom (Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet/blinkt rot). Daten zum
Stromverbrauch finden Sie unter ,Stromverbrauch” (# Seite 170).

Vergewissern Sie sich vor dem Einschalten des Projektors, dass alle anderen Gerate korrekt angeschlossen sind
(= Seite 35) und dass der Objektivdeckel entfernt wurde.

/1 INPUT SELECT
awditio ()
TEMPO

MENU AUTO SETUP/CANCEL

cO
2) 1) 3) 3) CJ

1) SchlieBen Sie das Netzkabel an den Projektor an.
2) SchlieRen Sie den Netzstecker an eine Steckdose an.

® Die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> leuchtet/blinkt und der Projektor wechselt in den Standby-Modus.
3) Driicken Sie die Taste Ein/Aus-Taste <)/ |>.

® Die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)> leuchtet griin und das Bild wird bald darauf auf die
Projektionsflache projiziert.
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Achtung

® Entfernen Sie vor dem Beginn der Projektion den Objektivdeckel.

Hinweis

® Wenn das Menil [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] (% Seite 86) eingestellt ist,
kann es ca. 10 Sekunden langer dauern, bevor der Projektor mit der Projektion beginnt, nachdem der Strom eingeschaltet ist, verglichen
damit, wenn [NORMAL] eingestellt ist.

® Wenn das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] gesetzt ist, kann die
Aktivierung der Netzwerkfunktion nach dem Anschluss des Netzstromkabels ca. 1 Minute dauern.

Bei Anzeige des Bildschirms fiir Ersteinstell

Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf eingeschaltet wird oder wenn das Mentu — [PROJEKTOR
EINST.] »[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefihrt wird, wird der Bildschirm [WERKSEINSTELLUNG]
angezeigt, wenn die Projektion beginnt. Stellen Sie diese Optionen nach Bedarf ein. Bei anderen Gelegenheiten
koénnen Sie die Einstellungen Gber die Menlfunktionen andern.

Wenn der Bildschirm [WERKSEINSTELLUNG] angezeigt wird, kdnnen Sie zum vorherigen Bildschirm
zurlckkehren, indem Sie die Taste <MENU> driicken.

Hinweis

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird, miissen Sie moglicherweise den Zoomregler und den Fokusregler im
Projektionsobjektivbereich des Projektors so einstellen, dass der Menubildschirm scharf angezeigt wird (# Seite 24). Nahere Einzelheiten
finden Sie unter ,Einstellen des Status des Bildes" (# Seite 49).

Anfangseinstellung (Anzeigesprache)

Wahlen Sie die Sprache aus, die auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.
Nach der Werkseinstellung kdnnen Sie die Bildschirmanzeigesprache Uber das Menu [SPRACHE] &ndern.

1) Driicken Sie A V4P, um die Anzeige-Sprache zu wihlen.

INITIAL SETTING

MAGYAR
ROMANA
CESTINA
PYCCKWV
TURKGE

4=l

Ka3zakwa

Hién thi tiéng Viét
X

DEUTSCH
FRANCAIS
ITALIANO
ESPANOL
PORTUGUES
NEDERLANDS
SVENSKA
SUOM

°] NORSK

DANSK

POLSK

PLEASE SELECT LANGUAGE
ENTER =
L]
SELECT 369

Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur folgenden Werkseinstellung zu gelangen.

2)
Werkseinstellungen (Projektor-Setup)

Falls nétig, andern Sie die Einstellung jedes einzelnen Elements.

WERKSEINSTELLUNG

AUTO

BILDSCHIRMFORMAT
BILD-POSITION

BEREITSCHAFTS MODUS

16:10
MITTE

NORMAL

Wenn der BEREITSCHAFTS MODUS auf ECO
gesetztist, konnen Sie im Standby-Modus
des Projektors keine Netzwerk funktionen

verwenden. Einige RS-232C Protokollbefehle

koénnen dann ebenfalls nicht verwendet
werden.

ZURUCK

ENTER &
waHL 958
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1) Wahlen Sie die Option mit den Tasten A ¥ aus.

Option Beschreibung
[PROJEKTIONSARTEN] Stellt die [PROJEKTIONSARTEN] gemaf der Installationsart ein.
[BILDSCHIRMFORMAT] Stellt das Bildseitenverhaltnis ein.

[BILD-POSITION] Zur Einstellung der Anzeigeposition des Bildes.
[BEREITSCHAFTS MODUS] Stellt die Betriebsart fir Standby ein.

2) Andern Sie die Einstellung mit den Tasten 4.
® \Wenn alle Einstellungen abgeschlossen sind, fahren Sie mit Schritt 3) fort.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Bestatigen Sie den Einstellwert und schlieRen Sie die Werkseinstellung ab.

Einstellung [PROJEKTIONSARTEN]

Falls die Bildschirmanzeige umgedreht oder seitenverkehrt ist., andern Sie bitte die Einstellungen, siehe
,installationsmodus® (# Seite 30). Nach der Initialisierung kdnnen Sie die Einstellungen Uber das Menu
[PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] andern.

1) Driicken Sie AV, um die [PROJEKTIONSARTEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um die Einstellungen umzuschalten.
® Falls er auf [AUTO] gestellt ist, erkennt der integrierte Neigungswinkelsensor die Ausrichtung des
Projektors und schaltet automatisch auf [FRONT/TISCH] oder [FRONT/DECKE]. Er ist normalerweise
auf [AUTO] eingestellt.
e Um eine Riickprojektion zu projizieren, wahlen Sie [RUCK/TISCH] oder [RUCK/DECKE] (mit einer
durchscheinenden Projektionsflache).

Einstellung [BILDSCHIRMFORMAT] und [BILD-POSITION].

Stellt das Bildseitenverhaltnis und die Bildschirmanzeige gemal des verwendeten Bildschirms ein. Nach Abschluss
der Werkseinstellung kénnen Sie die Einstellung im Menu [ANZEIGE OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN] —
[BILDSCHIRMFORMATY/[BILD-POSITION] &ndern.

1) Driicken Sie AV, um das [BILDSCHIRMFORMAT] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4P, um das Seitenverhaltnis auszuwahlen.

3) Driicken Sie AV, um die [BILD-POSITION] auszuwéahlen.

® |n den folgenden Fallen kann die [BILD-POSITION] nicht geandert werden.
- Fir PT-VZ585N und PT-VW545N ist das [BILDSCHIRMFORMAT] auf [16:10] festgelegt.
- Fir PT-VX615N ist das [BILDSCHIRMFORMAT] auf [4: 3] festgelegt.

4) Driicken Sie 4p, um die Bildposition auszuwahlen.
e Wihlen Sie [MITTEJ/[LINKSJ/[RECHTS] oder [MITTE]/[OBEN]/[UNTEN].

Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS]

Stellt die Betriebsart auf Standby ein. Nach Abschluss der Werkseinstellung kdnnen Sie die Einstellung im Men(
[PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] andern.

1) Driicken Sie AV, um [BEREITSCHAFTS MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Betriebsart auszuwahlen.

® Die Standardeinstellung lautet NORMAL] und erlaubt Ihnen, die Netzwerkfunktion auch im Standby zu
nutzen.
® Um den Stromverbrauch im Standby gering zu halten, stellen Sie diese Option auf [ECO] ein.

Einstell | L Opti sh)

Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe
eingestellt wird.
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1) 8) 5)9)

INPUT SELECT
‘C»m @ @
ENTER @Q
b (i

TEMP O
MENU AUTO SETUP/CANCEL

@QQ&”“

ON(G)/
STANDBY (R)

@

LAMP O

)
13
o
Panasonic
PROJECTOR

1) Stellen Sie die Bildschirfe grob mit dem Fokusregler ein. (® Seite 49)

2) Andern Sie die Einstellungen des Meniis [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] abhingig
von der Installationsart. (s Seite 30)

® Beziehen Sie sich bezlglich der Bedienung des Menubildschirms auf ,Navigieren im Meni*“ (s Seite 57).

3) Driicken Sie auf der Fernbedienung die Eingangs-Auswahltasten oder auf dem Bedienfeld die Taste
<INPUT SELECT>, um das Eingangssignal auszuwahlen. (s Seite 47)

® Die Tasten, die auf der Fernbedienung werden kdnnen, sind wie folgt.
<MEMORY VIEWER>-Taste, <MIRRORING>-Taste, <Panasonic APP>-Taste, <COMPUTER 1>-Taste,
<COMPUTER 2>-Taste, <VIDEO>-Taste, <HDMI 1>-Taste, <HDMI 2>-Taste und <DIGITAL LINK>-Taste

4) Stellen Sie die vordere, hintere und seitliche Neigung des Projektors mit den einstellbaren FiiRen ein.
(= Seite 50)

5) Passen Sie die BildgroBe mit dem Zoomregler an den Bildschirm an.

6) Stellen Sie die vertikale Projektionsposition mit dem vertikalen Objektivverschiebungsregler ein.

7) Wenn das Eingangssignal ein analoges RGB-Signal ist, driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/
CANCEL>.

8) Der Fokus wird mit dem Fokusregler eingestelit.
9) Passen Sie die BildgroRe erneut mit dem Zoomregler an den Bildschirm an.

Hinweis

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf eingeschaltet wird und wenn das Meni — [PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND]
ausgefihrt wird, wird der Bildschirm [ERSTEINSTELLUNG] angezeigt, wenn die Projektion beginnt. Siehe ,Bei Anzeige des Bildschirms fir
Ersteinstellungen” (@ Seite 43).

3) 1)

\] /1 INPUT SELECT
STANDBY /3

O.QC

1) Driicken Sie die Taste Ein/Aus-Taste </ >.
® Der Bestatigungsbildschirm [AUSSCHALTEN] wird angezeigt.
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2) Driicken Sie zur Auswahl von [JA] auf 4P, und driicken Sie die Taste <ENTER>.
(Driicken Sie alternativ erneut die Ein/Aus-Taste <d/[>.)

® Die Projektion des Bildes wird beendet und die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)> am Projektor
leuchtet orange. (Der Lufter 1auft weiter.)

3) Warten Sie, bis die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)> am Projektor rot leuchtet oder blinkt.

® Der Projektor wechselt in den Standby-Modus, wenn die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> rot
leuchtet oder blinkt.

4) Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

Hinweis

® Wahrend die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> orange blinkt, wird die Lampe abgekuhlt und der Projektor lasst sich wahrenddessen
nicht einschalten. Warten Sie, bis die Anzeige <ON(G)/STANDBY(R)> zu leuchten beginnt oder rot blinkt, bevor Sie den Projektor erneut
einschalten.

e Selbst wenn das Gerit durch Driicken der Taste <d/| > ausgeschaltet wird, verbraucht der Projektor weiterhin Strom, wenn der
Netzstecker mit der Steckdose verbunden bleibt.
Wenn das Menii [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECQ] eingestellt ist, ist die
Verwendung einiger Funktionen beschrankt, aber der Stromverbrauch wahrend des Standby-Betriebs kann gesenkt werden.

Wenn der Netzstecker von der Steckdose getrennt wurde oder das Gerat wahrend der Projektion durch
den Leistungsschalter in der Deckenhalterung ausgeschaltet wurde, kann der Projektor mit der Funktion

Direktabschaltung reagieren. Dies ist auch dann sicher, wenn ein Stromausfall auftritt oder das Netzkabel
unmittelbar nach dem Ausschalten des Projektors getrennt wird.

Achtung

® Trennen Sie nach dem Einschalten der Lampe nicht innerhalb von kurzer Zeit (ca. 1 Minute) das Netzstromkabel und schalten Sie die
Stromversorgung nicht Giber den Leistungsschalter aus. Dies kdnnte sonst zu einem Ausfall der Lampe beim nachsten Einschalten des
Projektors oder zu einem vorzeitigen Verschlei® der Lampe flihren.

Hinweis

® Falls das Menu [PROJEKTOR EINST.] — [STARTMODUS] auf [LETZTE EINST.] eingestellt ist und der Projektor beim letzten Einsatz direkt
Uber den Leistungsschalter ausgeschaltet wurde, leuchtet die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)> eine Zeit lang griin, nachdem der
Leistungsschalter eingeschaltet wurde und die Projektion des Bildes beginnt.

® Falls der Projektor mit der Funktion Direktabschaltung ausgeschaltet wurde, nimmt der Start der Projektion méglicherweise langere Zeit als
sonst in Anspruch, wenn der Projektor beim nachstes Mal eingeschaltet wird.
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Projektion

Uberpriifen Sie die Verbindungen der externen Gerate (® Seite 35) und des Netzkabels (% Seite 41) und
schalten Sie die Stromzufuhr ein (® Seite 42), um den Projektor zu starten. Wahlen Sie das Bild aus und
stellen Sie den Status des Bildes ein.

: hides Bildei ignals il die Projekti

Wechselt den Bildeingang fur die Projektion. Gehen Sie zum Umschalten des Eingangs wie folgt vor.

® Driicken Sie die Eingangsauswahl-Tasten auf der Fernbedienung und geben Sie direkt den Eingang fur die
Projektion an.

® Driicken Sie die <INPUT SELECT>-Taste auf dem Bedienfeld, um die Eingabefihrung anzuzeigen und wahlen
Sie den Eingang aus, der projiziert werden soll.

/1 INPUT SELECT

MEMORY MIRRRING Panasonic

VIEWER APP STAN%’gx(rG(zz/) o
LAMP O
(OMPUTER 1| JCOMPUTER2| | VIDEO
TEMP O
Homi 1| [Homir2| |PlSTA O
Fernbedienung Bedienfeld

Den Eingang direkt mit der Fernbedienung umschalten

Der Eingang fur die Projektion kann umgeschaltet werden, indem Sie ihn direkt Uber die Eingangsauswahl-Taste
auf der Fernbedienung angeben.

1) Driicken Sie die Eingangsauswahl-Tasten ( <MEMORY VIEWER>, <MIRRORING>, <Panasonic APP>,
<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <VIDEO>, <HDMI 1>, <HDMI 2>, <DIGITAL LINK> ).

Fernbedienungstasten Eingang Verwendung

Die Eingabe wird auf MEMORY VIEWER geéndert.
<MEMORY VIEWER> MEMORY VIEWER |Wenn Sie die Memory Viewer-Funktion verwenden, kénnen die Bilder oder Filme,
die im USB-Speicher gespeichert sind, angezeigt werden. (# Seite 137)

Schaltet den Eingang auf MIRRORING um.

Mit Hilfe der Funktion MIRRORING kénnen die Bilder, die tiber das kabellose
NETZWERK Ubertragen werden, von Miracast-kompatiblen Geraten angezeigt
werden. (# Seite 133)

<MIRRORING> MIRRORING

Schaltet den Eingang auf Panasonic APPLICATION um.

Panasonic Mit Hilfe der Bildibertragungs-Anwendungssoftware von Panasonic kdnnen die
APPLICATION |Bilder, die iber WLAN/LAN Ubertragen werden, von Computern (einschlie3lich iPad,
iPhone, iPod touch und Android-Geraten) angezeigt werden. (® Seite 130)

<Panasonic APP>

Schaltet den Eingang auf COMPUTER 1 um.

<COMPUTER 1> COMPUTER 1 Zeigt den Bildsignaleingang liber den <COMPUTER 1 IN>-Anschluss an.
<COMPUTER 2> COMPUTER 2 ig%atﬂtje;ndgﬂdlzsii;%:gnzu;n%%'\tf;%zzégmbumR 2 IN/1 OUT>-Anschluss an.
<VIDEO> VIDEO gggilgeéndgri:dlzsii;%jlgnagu;n\g353 32{ <VIDEO IN>-Anschluss an.
<HDMI'1> HDMI gsi;]tE:jnSnagﬁdvzii;dngre::gx:;u%z%zdein;HDMI 1 IN>-Anschluss an.
<HDMI 2> HDMI 2 g:irgtEiinegnaEﬁcr:i;dnzrei':gﬂ;ﬂ%ﬁr:j?e?\rt;HDM| 2 IN>-Anschluss an.
<DIGITAL LINK> DIGITAL LINK Schaltet den Eingang auf DIGITAL LINK um.

Zeigt den Bildsignaleingang tiber den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss an.

® Beim Umschalten der Eingange, wird die Eingabeflihrung fiir die detaillierte oder einfache Anzeige vortibergehend
angezeigt. Ausfiihrliche Informationen zur Eingabefiihrung, siehe ,Umschalten des Eingangs mit dem Bedienfeld*
(w Seite 48) oder Menii [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMMENU] — [EINGABEFUHRUNG].
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Achtung

® Die Bilder werden abhangig vom externen Gerat oder der abgespielten Blu-ray-Disc oder DVD-Disc mdglicherweise nicht richtig projiziert.
Stellt die folgenden Menu-Optionen je nach Eingangssignal ein.
= Men [BILD] — [TV-SYSTEM]

Menii [BILD] — [RGB/YC,C,]

Menii [BILD] — [RGB/YP,P_]
- Meni [BILD] — [RGB-SYSTEM]

® Priifen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie im Meni [POSITION] — [BILDFORMAT] zu einem
optimalen Seitenverhaltnis.

Hinweis

® Weitere Informationen zur Anwendungssoftware fiir die Bildiibertragung ,Wireless Manager ME6.4“, die mit Windows-Computern oder Mac
kompatibel ist, finden Sie in den Betriebsanweisungen von ,Wireless Manager ME6.4“. ,Wireless Manager ME6.4" ist auf der mitgelieferten
CD-ROM vorhanden.

® \Weitere Informationen zur Verwendung der Software fir die Bildubertragung ,Plug-and-Share®, mit der ganz einfach eine WLAN-
Verbindung durch Kopplung eines handelsiiblichen USB-Massenspeichers mit dem Projektor hergestellt werden kann, finden Sie in der
Bedienungsanleitung von ,Plug and Share*, die auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten ist. Details zur Kopplung zwischen dem Projektor
und dem USB-Massenspeicher finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion (# Seite 144). Beim Kopplungsvorgang werden die
Bildubertragungs-Software ,Plug and Share” und die Verbindungsdaten zwischen dem Projektor und dem USB-Massenspeicher auf den
USB-Massenspeicher geschrieben.

® Details zur Bildubertragungs-Software ,Wireless Projector, die mit iPad/iPhone/iPod Touch und Android-Geraten kompatibel ist, finden Sie
unter der folgenden URL:
https://panasonic.net/cns/projector/

® Stellen Sie das Menli [PROJEKTOR EINST.] - [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTERZ2 IN] ein, wenn ein Signal am <COMPUTER 2
IN/1 OUT>-Anschluss eingespeist werden soll. Wenn [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTER1 OUT] eingestellt ist, kann nicht auf den
Eingang [COMPUTER 2] umgestellt werden.

® Falls der optionale DIGITAL LINK-Ausgang des unterstutzten Gerats (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Anschluss <DIGITAL
LINK/LAN> angeschlossen ist, dann wechselt der Eingang des DIGITAL LINK-Ausgangs des unterstitzten Gerats jedes Mal, wenn die
Taste <DIGITAL LINK> gedriickt wird. Der Eingang kann auch Uber den Steuerungsbefehl RS-232C geandert werden.
Schalten Sie bei Twisted-pair-Kabeltransmittern von anderen Herstellern den Eingang des Projektors auf DIGITAL LINK um und schalten
Sie dann den Eingang des Twisted-pair-Kabeltransmitters um.

® Falls einer der folgenden Eingdnge COMPUTER 1/COMPUTER 2/HDMI 1/HDMI 2 ausgewahlt ist und kein Eingangssignal empfangen wird,
wird der folgende Bildschirm angezeigt. Uberpriifen Sie die Ausgabeeinstellung lhres Computers.

Panasonic

lenove / LG
mm
SONY
Sl=1=1=1=1=1=1=1=N{[=1=1=] =
ooooooooolioog
=EEEEEEED EEEEE EPSON E+EI

Oooooo3oc :II:{I:H:ID m

-8 w @@
Panasonic B3 HP [Fn [ Fo/ra)
samsune BN+ DELL [Fn [ Fe/F1]
fosaa O3

Umschalten des Eingangs mit dem Bedienfeld

Der Eingang kann mit der Taste <INPUT SELECT> auf dem Bedienfeld umgeschaltet werden.
Nach dem Dricken der Taste <INPUT SELECT> wird die detaillierte oder einfache Eingabefihrung angezeigt.

Panasonic
MEMORY VIEWER MIRRORING APPLICATION DIGIT _
=3 o ) EB - M
USB A -

NETWORK / USE DIGITAL LINK

cEme » © '
I | 1 EI
1024x768 COMPUTER
COMPUTER 1IN . COMPUTER 2 IN Hami VIDEO IN 1024x768
Beispiel fiir detaillierte Eingabeflihrung Beispiel fur einfache Eingabeflihrung
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1) Driicken Sie die <INPUT SELECT>-Taste auf dem Bedienfeld.
® Die Eingabefuhrung wird angezeigt.

2) Dricken Sie die <INPUT SELECT>-Taste erneut.

® Jedes Mal, wenn Sie die Taste <INPUT SELECT> driicken, andern sich die Eingange in der folgenden
Reihenfolge:
COMPUTER1 - COMPUTER2 — HDMI1 — HDMI2 — VIDEO — MEMORY VIEWER — MIRRORING —
Panasonic APPLICATION — DIGITAL LINK — COMPUTER1 — ...

® \Wenn die detaillierte Eingabeflihrung angezeigt wird, kdnnen Sie das Eingangssignal wechseln, indem Sie
auf dem Bedienfeld oder der Fernbedienung die Tasten A ¥ 4p driicken.

Hinweis

¢ Sie kénnen die detaillierte/einfache Eingabefiihrung wechseln, indem Sie das Menii [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMMENU] —
[EINGABEFUHRUNG] festlegen.

e Wenn das Menii [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMMENU] — [EINGABEFUHRUNG] auf [AUS] eingestellt ist, wird die Eingabefiihrung
nicht angezeigt.

Wenn das projizierte Bild oder die Position nicht korrekt ist, obwohl der Projektor richtig ausgerichtet ist und die
Projektionsflache ordnungsgemal aufgestellt ist, stellen Sie Projektionswinkel, Zoom, Bildscharfe und vertikale
Verschiebung ein.

Fokushebel Zoomhebel 3 3

~— Vertikaler Objektivverschiebungsregler

Abb. 1 Abb. 2

1) Passen Sie den Projektionswinkel an.

® |nstallieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, sodass die Vorderseite des Projektors parallel
zur Projektionsflache ist und die Projektionsflache rechteckig ist.

® Falls der Projektor tiefer als die Projektionsflache geneigt ist, fahren Sie die einstellbaren File aus und
passen Sie die Projektionsflache an, sodass das projizierte Bild rechteckig ist. Einzelheiten finden Sie unter
,Einstellung der verstellbaren Fiike“. (® Seite 50)

2) Stellen Sie Zoom und Fokus ein. (Abb. 1)
® Bedienen Sie den Zoom-Regler, um die BildgréRe an die Projektionsflache anzupassen.
® Bedienen Sie den Fokusregler, um den Fokus anzupassen.

3) Stellen Sie die vertikale Verschiebung ein. (Abb. 2)

® Drehen Sie den vertikalen Objektivverschiebungsregler, um die vertikale Projektionsposition auf der
Projektionsflache anzupassen. Details finden Sie unter ,Projektionsanpassung mit der optischen
Achsenverschiebungsfunktion®. (# Seite 50)

Hinweis

® Es ist empfehlenswert, dass die Bilder im Laufe von mindestens 30 Minuten fortlaufend projiziert werden, bevor das Objektiv eingestellt ist.

® \Wenn der Fokus eingestellt ist, andert sich auch leicht die ProjektionsflachengréRe. Wiederholen Sie je nach Bildprojektionssituation die
Schritte 1) bis 3), um die besten Projektionsbedingungen zu erreichen.

® Fiihren Sie das Menl [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG] aus, wenn die Projektion verzerrt ist.
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Indem Sie die Sperre fir die verstellbaren FiiRe mit dem Finger driicken, wird die Sperre fir die verstellbaren
FuRe freigegeben. Sie wird gesperrt, wenn Sie den Finger heben. Heben Sie die Vorderseite des Projektors

an, wahrend Sie die Sperre fir die verstellbaren Flifien driicken und heben Sie den Finger, wenn die
Projektionsposition ausgerichtet ist. Falls einen Feineinstellung der Projektionsposition erforderlich ist, passen Sie
die verstellbare Fufe an, indem Sie diese drehen. Drehen Sie die verstellbaren Flike gegen den Uhrzeigersinn,
um sie zu verlangern, wie in der Abbildung dargestellt. Drehen Sie diese im Uhrzeigersinn, um sie wieder in den
urspringlichen Zustand zurick zu bringen.

Sperre fir verstellbare FuRke

Maximal einstellbarer Bereich
Einstellbare FuRe: jeweils 34 mm (1-11/32")

Achtung

® An der Entliftungsoffnung tritt heilRe Luft aus. Berlihren Sie beim Einstellen der einstellbaren FiRe die Luftaustrittséffnung nicht direkt, wenn
sie den Projektor nutzen. (& Seite 24)

Hinweis

® Wenn Sie die verstellbaren Fule im Uhrzeigersinn drehen bis ein Klicken zu héren ist, haben die verstellbaren Fufie ihre Mindestlange
erreicht.

Der Projektor ist mit der vertikalen optischen Achsenverschiebungsfunktion ausgerustet. Die Projektionsposition
kann, wie in der folgenden Abbildung gezeigt, mit der optischen Achsenverschiebungsfunktion in einem

Bereich angepasst werden, der auf der Position des projizierten Bildschirms in der Ausgangsposition
(Standardprojektionsposition) beruht.

Wenn der Projektor auf einem Tisch installiert ist, dann bewegt sich das projizierte Bild nach oben, wenn Sie den
vertikalen Objektivverschiebungsregler im Uhrzeigersinn drehen, und bewegt sich nach unten, wenn sie diese
gegen den Uhrzeigersinn drehen.

Die folgende Abbildung zeigt den Einstellbereich, wenn der Projektor auf einem Tisch installiert ist.

PT-VZ585N PT-VW545N PT-VX615N

Projektionsflachenbreite H Projektionsflachenbreite H Projektionsflachenbreite H

l,

0,44V

Projektionsflachenhdhe V

Projektionsflachenhéhe V

Projektionsflachenhdhe V

Standardprojektionsposition Standardprojektionsposition Standardprojektionsposition

Hinweis

® Die Standardprojektionsposition zeigt die Projektionsflachenposition im Zustand ohne vertikale Verschiebung. Zu diesem Zeitpunkt ist die
vertikale Objektivverschiebungsskala vollstandig gegen den Uhrzeigersinn gedreht.
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Verwenden des USB-Speichers

Der Projektor unterstitzt die USB-Speicherinstallation. Wenn Sie die Memory Viewer-Funktion oder die
Kopplungsfunktion verwenden, schlieen Sie den USB-Speicher an den <USB A (VIEWER)>-Anschluss an.

Hinweis

® \Weitere Informationen tber die Memory Viewer-Funktion finden Sie unter ,Projektion mit Memory Viewer” (% Seite 137).

® \Weitere Informationen tuber Kopplung zwischen dem Projektor und USB-Speicher finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion®
(= Seite 144).

® Weitere Informationen zur Verwendung der Software fur die Bildlibertragung ,Plug-and-Share*, mit der ganz einfach eine WLAN-Verbindung
durch Kopplung eines handelsiiblichen USB-Massenspeichers mit dem Projektor hergestellt werden kann, finden Sie in der
Bedienungsanleitung von ,Plug and Share*, die auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten ist. Details zur Kopplung zwischen dem Projektor
und dem USB-Massenspeicher finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion® (# Seite 144). Beim Kopplungsvorgang werden die
Bildubertragungs-Software ,Plug and Share” und die Verbindungsdaten zwischen dem Projektor und dem USB-Massenspeicher auf den
USB-Massenspeicher geschrieben.

Beachten Sie unbedingt die folgenden Hinweise.

® Nicht auseinandernehmen oder verandern.

® Den USB- Speicher vorsichtig behandeln.

® Kein Wasser auf den USB-Speicher gielden oder feucht werden lassen.

e Keine Fremdkorper in die Anschllsse stecken.

® Die Metallanschlisse nicht mit den Handen oder Metall berihren.

® Den USB- Speicher nicht in feuchten, staubigen Umgebungen aufbewahren.

® Den USB-Speicher keiner statischen Elektrizitat oder elektromagnetischer Strahlung aussetzen.

® Den USB-Speicher nicht in Reichweite von kleinen Kindern aufbewahren.

® Entwickelt sich Rauch oder ein seltsamer Geruch, entfernen Sie den USB-Speicher vom Projektor und wenden
Sie sich an lhren Handler.

® Trennen Sie den USB-Speicher nicht vom Projektor, wahrend er Daten liest oder schreibt.

USB-Speicher, die mit dem Projek | ten ki

Der Projektor ist fir handelsubliche USB-Speicher mit der Formatierung FAT16 oder FAT32 geeignet.

Hinweis

® USB-Massenspeicher mit aktivierter Sicherheitsfunktion konnen fir die Kopplung nicht verwendet werden.
® Wenn Sie die Kopplungsfunktion verwenden, muss ein freier Speicherplatz von mindestens 30 MB auf dem USB-Speicher vorhanden sein.

1) Stecken Sie den USB-Speicher fest in den <USB A (VIEWER)>-Anschluss.

Achtung

® Achten Sie auf die Anschlussrichtung, um zu vermeiden, dass der Anschluss beschadigt wird, wenn Sie den USB-Speicher einstecken.
® Schlielen Sie den USB-Speicher direkt am Anschluss <USB A (VIEWER)> des Projektors an. Verwenden Sie kein USB-Verlangerungskabel
oder USB-Hub.

Hinweis

® Sie kdnnen den USB-Speicher auch bei eingeschaltetem Projektor anschlieen.

® Wenn Sie die Kopplungsfunktion verwenden, werden die Kopplung-Daten in den USB-Speicher geschrieben. Falls der USB-Speicher einen
Schreibschutzschalter besitzt, stellen Sie sicher, dass der USB-Speicher beschrieben werden kann.

1) Stellen Sie sicher, dass die Anzeige am USB-Speicher nicht blinkt, und ziehen Sie ihn dann heraus.

Achtung

® Falls die Anzeige des USB-Speichers, der am Projektor angeschlossen ist, blinkt, bedeutet das, dass der Projektor auf den USB-Speicher
zugreift (Daten werden gelesen oder geschrieben). Ziehen Sie niemals den USB- Speicher aus dem USB-Anschluss des Projektors heraus,
wahrend diese Anzeige blinkt.

® Bei Verwendung eines USB-Speicher, der nicht tiber eine Anzeigefunktion verfiigt, kénnen Sie nicht tiberpriifen, ob der Projektor auf den
USB-Speicher zugreift. Warten Sie in diesem Fall, bis einer der folgenden Vorgange abgeschlossen ist und entfernen Sie anschlielend den
USB-Speicher.
- Schalten Sie den Projektor aus.
= Wenn Sie die Memory Viewer-Funktion verwenden, wechseln Sie zu einer anderen Eingabe aufler der MEMORY VIEWER-Funktion.
- Wenn Sie die Kopplungsfunktion verwenden, warten Sie, bis auf dem Ruhebildschirm die Meldung angezeigt wird, dass die

Schreibfunktion der Kopplungsdaten abgeschlossen ist.
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Bedienung mit der Fernbedienung

AUTO
ST | cancer

Panasonic
PROJECTOR

Wenn der Projektor fir eine bestimmte Zeitspanne, beispielsweise wahrend einer Tagungspause oder
Vorbereitungen, nicht verwendet wird, kbnnen Ton und Bild voriibergehend ausgeschaltet werden.

AV MUTE
4

Taste
1) Driicken Sie die Taste <AV MUTE>.
® Audio und Bild werden ausgeschaltet.

2) Driicken Sie die <AV MUTE>-Taste erneut.
® Audio und Bild werden eingeschaltet.

Mithilfe dieser Taste kénnen Sie die Tonausgabe voribergehend deaktivieren.

MUTE
Taste L1

1) Driicken Sie die <MUTE>-Taste.
® Der Audioton wird ausgeschaltet.

2) Driicken Sie die Taste <MUTE> erneut.
® Der Audioton wird eingeschaltet.

i for i

Sie kénnen die Lautstarke des eingebauten Lautsprechers oder des Audio-Ausgangssignals des Projektors einstellen.

VOL- VOL+
Tasten

1) Driicken Sie die Tasten <VOL ->/<VOL +>.

<VOL +> Erhoht die Lautstarke.

<VOL -> Verringert die Lautstarke.

Hinweis

® Sie kénnen auch 4P auf dem Bedienfeld driicken.
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N \ung,der Einfrierfunkti

Sie kdnnen die Projektion und die Tonwiedergabe unabhangig vom Wiedergabestatus des angeschlossenen
Gerats zeitweise einfrieren.

FREEZE
Taste L3

1) Driicken Sie die <FREEZE>-Taste.
® Das Bild wird angehalten und das Audiosignal stummgeschaltet.

2) Driicken Sie die <FREEZE>-Taste erneut.
® Die Videowiedergabe wird wieder aufgenommen und der Ton eingeschaltet.

Hinweis

® [STANDBILD] wird im Standbild-Status am linken unteren Rand des Bildschirms angezeigt.

y len der Funktion., i

Die automatische Einstellfunktion kann verwendet werden, um die Dot Clock (Auflosung), die Clock Phase
(Taktphase) und die Bildposition einzustellen, wenn analoge RGB-Signale eingegeben werden, die aus
Bitmap-Bildern bestehen, z. B. Computersignale. Es wird empfohlen, ein Bild mit hellen weilsen Randbegrenzungen
und kontrastreichen Schwarzweif3-Zeichen einzugeben, wenn die automatische Anpassung durchgefiihrt wird.
Vermeiden Sie die Verwendung von Bildern mit Halbténen oder Farbverlaufen, wie z. B. Fotos und Computer-Grafiken.

1) Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>.

Hinweis

® Sie kdnnen diese Funktion auch verwenden, indem Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> auf dem Bedienfeld driicken.

® Die Clock Phase (Taktphase) kann sich verschieben, auch wenn die automatischen Einstellung ausgefiihrt wird. Passen Sie in solchen
Fallen im Meni [POSITION] — [CLOCK PHASE] an. (s Seite 70)

® \Wenn das Eingangssignal ein Bild mit unscharfen Randern oder ein dunkles Bild ist, kann eine korrekte Einstellung moglicherweise nicht
durchgefiihrt werden, auch wenn die automatische Einstellfunktion verwendet wird Passen Sie in diesem Fall die folgenden Einstellungen an.

= MenU [POSITION] — [DOT CLOCK] (= Seite 70)
= Men( [POSITION] — [CLOCK PHASE] (= Seite 70)
= Meni [POSITION] — [SHIFT] (= Seite 69)
® Die automatische Einstellung kann mdéglicherweise je nach Computermodell und Eingangssignal nicht durchgefiihrt werden.

® Die Bildwiedergabe kann wahrend der automatischen Einstellung fiir ein paar Sekunden unterbrochen werden; dies stellt jedoch keine
Fehlfunktion dar.

® Die automatische Einstellung kann abgebrochen werden, indem wahrend der automatischen Einstellung eine beliebige Taste auf der
Fernbedienung gedruckt wird.

® \Wenn die automatische Einstellfunktion verwendet wird, wahrend bewegte Bilder anliegen, dann kénnte die Einstellung auch fir Signale,
fur die normalerweise die automatische Einrichtung verwendet werden kann, nicht richtig ausgefiihrt werden.

Y lung,der Bildschi funkti

Das Menu [BILDSCHIRMANPASSUNG] kann angezeigt werden.

Sie kdnnen die Verzerrung des projizierten Bildes korrigieren, die auftritt, falls der Projektor geneigt installiert ist,
oder falls die Projektionsflache geneigt oder gekrimmt ist.

SCREEN
Taste LAY

1) Driicken Sie die <SCREEN ADJ>-Taste.
® Der Bildschirm fur [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

2) Dricken Sie AV, um die Option zu wechseln.

[TRAPEZ] Korrigiert Trapezverzerrungen im projizierten Bild.
[ECKEN-KORREKTUR] Justiert jede mogliche Verzerrung in den vier Ecken des projizierten Bildes.
[KRUMMUNGSKORREKT.] |Korrigiert Kriimmungen im projizierten Bild.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
¢ Der Bildschirm [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] wird angezeigt.
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Hinweis

® Um [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] anzupassen, driicken Sie A ¥, um die Option auszuwéhlen, das
angepasst werden soll. Driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Einstellbildschirm anzuzeigen und passen Sie ihn mit A ¥ 4> an.

® \Wenn ein Einstellbildschirm angezeigt wird, driicken Sie die Taste <ENTER>, um einen anderen Einstellbildschirm anzuzeigen.

® Nur eine der Einstellungen [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] kann aktiviert werden. Falls die Optionen
fir [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] eingestellt wurden, werden die eingestellten Werte der einzelnen
Optionen zuriickgesetzt, wenn die anderen Optionen angepasst werden.

(Nur fur Standbild-basierte Signaleingange)
Die projizierten Bilder kdnnen vergroRert werden.

D.ZOOM+
2

D.ZOOM-
Tasten | s

1) Driicken Sie die Taste <D.ZOOM ->/<D.ZOOM +>.
® Das Bild wird mit 1,5-mal vergroBertem Mittelteil angezeigt.

2) Driicken Sie die Taste <RETURN>.

® Die Digital-Zoom-Funktion wird beendet.

® Sie kdnnen die Funktion auch mit der <MENU>-Taste beenden.
Hinweis

® Bei Verwendung der digitalen Zoom-Funktion kann die VergroRerung in Schrittabstufungen von 0,1 tber einen Bereich von 1,0-Mal bis
3,0-Mal ausgefiihrt werden, wenn die Tasten <D.ZOOM ->/<D.ZOOM +> gedriickt werden.

e Wenn das auf 1,1- bis 3,0-Mal vergréRerte Bild angezeigt wird, kann der erweiterte Bereich verschoben werden, indem man auf A ¥ 4p
druckt.

® Wenn die FREEZE-Funktion verwendet wird, ist die digitale Zoom-Funktion deaktiviert.

® Die digitale Zoom-Funktion kénnte u. U. bei einigen Eingangssignalen nicht korrekt funktionieren.

Einige haufig verwendete Menufunktionen kénnen der Taste <FUNCTION> auf der Fernbedienung zugeordnet
werden, sodass sie als eine einfache Shortcut-Taste verwendet werden kann.

Taste

1) Driicken Sie die <FUNCTION>-Taste.

Der Taste <FUNCTION> zugewiesene Funktionen

1) Driicken Sie auf die Taste <MENU>, um die Meniipunkte (Hauptmenii, Untermenii oder Details-Menii)
anzuzeigen, die ausgewahlt werden sollen.

¢ Beziehen Sie sich beziglich der Bedienung des Menls auf ,Navigieren im Men(“ (® Seite 57).

2) Halten Sie die Taste <FUNCTION> fiir mindestens 3 Sekunden gedriickt.

Hinweis

e Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, wird das ausgewéhlte Meniielement unter [GEWAHLTE FUNKTION] in der Anleitung
unter dem Menu angezeigt.
e Um die Funktionseinstellung abzubrechen, verwenden Sie im Menii [PROJEKTOR EINST.] — [FUNKTIONSTASTEN MENU]. (® Seite 87).

54 - DEUTSCH



Kapitel 3 Grundfunktionen - Bedienung mit der Fernbedienung

Sie kdnnen die Vorfliihrungstimer-Funktion bedienen.
Prasentationen usw. kdnnen durchgefiihrt werden, wahrend die Laufzeit oder die verbleibende Zeit Gberprift wird.

P-TIMER
6

Taste

1) Driicken Sie die Taste <P-TIMER>.
® Der Zahler wird gestartet.

2) Dricken Sie die Taste <P-TIMER> erneut.
® Der Zahler wird gestoppt.

Hinweis

® Die Laufzeit oder die restliche Zeit wird unten rechts in der Projektion angezeigt, wenn Sie die Vorfihrungstimer-Funktion verwenden.

® Der Zahler wird nach der Unterbrechung wieder aufgenommen, wenn die Taste <P-TIMER> gedruckt wird.

® Die Vorfiihrungstimer-Funktion wird beendet, indem die Taste <P-TIMER> mindestens drei Sekunden lang gedriickt wird.

® Details iiber die Einstellung des Vorfiihrungstimers finden Sie im Menii [ANZEIGE OPTION] — [VORFUHRUNGSTIMER]. (® Seite 80).

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren verwenden, knnen Sie mit einer einzigen Fernbedienung alle
Projektoren gleichzeitig oder jeden Projektor einzeln steuern, wenn den einzelnen Projektoren eine eindeutige
ID-Nummer zugewiesen wird.

Nachdem Sie die ID-Nummer des Projektors eingestellt haben, stellen Sie dieselbe ID-Nummer an der
Fernbedienung ein.

Die Identifikationsnummer der Projektor-Werkseinstellung ist auf [ALLE] eingestellt. Wenn Sie einen
einzigen Projektor verwenden, driicken Sie die Taste <ID ALL> der Fernbedienung. AuBRerdem kénnen
Sie einen Projektor durch Driicken der Taste <ID ALL> auf der Fernbedienung steuern, auch wenn Sie die
Projektor-ID nicht kennen.

ID SET| |ID ALL

Tasten

1) Driicken Sie die Taste <ID SET> auf der Fernbedienung.

2) Geben Sie innerhalb von fiinf Sekunden die einstellige ID-Nummer des Projektors liber die
Nummerntasten (<1> - <6>) ein.

® \Wenn Sie die Taste <ID ALL> drlicken, kdnnen Sie die Projektoren unabhangig von der ID-Nummer des
Projektors steuern.

Achtung

® Da die Identifikationsnummer der Fernbedienung ohne den Projektor eingestellt werden kann, driicken Sie die Taste <ID SET> auf der
Fernbedienung nicht ohne Grund. Wenn die <ID SET>-Taste gedriickt wird und innerhalb der nachsten fiinf Sekunden keine Zifferntasten
(<1> - <6>) gedrickt werden, wird die Identifikationsnummer auf ihren Ausgangswert vor dem Drlicken der <ID SET>-Taste zuriickgesetzt.

® Die mit der Fernbedienung eingestellte Identifikationsnummer wird solange gespeichert, bis sie erneut eingestellt wird. Sie wird jedoch
geléscht, wenn die Fernbedienung mit leeren Batterien liegen bleibt. Stellen Sie dieselbe Identifikationsnummer erneut ein, wenn die
Batterien ersetzt worden sind.

Hinweis

e Stellen Sie die ID-Nummer des Projektors im Menu [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTOR ID] ein.
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Dieses Kapitel beschreibt die Einstellungen und die Anpassungen, die Sie unter Verwendung des
Bildschirmmenls vornehmen kénnen.
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Bildschirmmenu

Uber das Bildschirmmenii (Meniibildschirm) kénnen verschiedene Einstellungen und Anpassungen des Projektors

durchgefihrt werden.

Bedienungsverfahren

Taste

1) Driicken Sie die Taste <MENU> auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld.

® Der HauptmenU-Bildschirm wird angezeigt.
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2) Driicken Sie A ¥, um ein Element aus dem Hauptmenii auswéhlen.

® Die ausgewahlte Option wird gelb markiert.

PT-VZ585N
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3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Sie kdnnen die Untermenls der gewahlten Hauptmenls steuern.

PT-VZ585N
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4) Driicken Sie AV, um die gewiinschte Untermeniioption auszuwihlen, driicken Sie 4p> oder die Taste

<ENTER>, um die Einstellungen zu bestatigen oder anzupassen.

e Je nach Option werden jedes Mal, wenn Sie die Taste 4 driicken, die Optionen in der Reihenfolge, wie

unten dargestellt, gewechselt.

[ A | B | ¢
1 1
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e Je nach Option wird jedes Mal, wenn Sie die Taste 4p driicken, der Bildschirm zur individuellen Anpassung
mit einem Skalierungsbalken, wie unten dargestellt, angezeigt.

KONTRAST

® Falls Sie auf die Taste <MENU> driicken, wahrend der Menubildschirm angezeigt wird, kehren Sie zum vorherigen Menu zurlck. Sie kdnnen
auch die Taste <RETURN> drlicken.

® Einige Optionen kénnen abhangig von den ausgewahlten Signaleingangen des Projektors mdglicherweise nicht angepasst oder benutzt
werden. Die MenU-Optionen, die nicht eingestellt oder verwendet werden kénnen, werden mit grauen Zeichen angezeigt und kénnen nicht
ausgewahlt werden.

® Einige Optionen kdnnen eingestellt werden, auch wenn keine Signale eingespeist werden.
® Der Einstellbildschirm verschwindet automatisch, wenn etwa fiinf Sekunden lang keine Bedienvorgange durchgefiihrt werden.
® Meniioptionen finden Sie im ,Hauptmen(“ (% Seite 58) und ,Untermeni (# Seite 59).

Hinweis

Einstellungswerte auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen

Wenn die Taste <DEFAULT> der Fernbedienung gedriickt wird, werden die im Menu Optionen eingestellten Werte
auf die Standardeinstellungen zurlickgesetzt.

Taste

1) Driicken Sie die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung.

Hinweis

® Sie kénnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf die Standardeinstellungen zurticksetzen.
® Fihren Sie das Menu [PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] aus, um alle in der Untermentioption vorgenommenen
Einstellungen gleichzeitig auf die Standardeinstellung zurlickzusetzen.

® Einige Optionen kdnnen nicht durch Driicken der Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung zuriickgesetzt werden. Stellen Sie diese Optionen
einzeln ein.

Das Hauptmeni umfasst die folgenden 7 Menu-Optionen.
Wenn eine Hauptmenii-Option ausgewahlt wird, bewegt sich der Cursor zum entsprechendem Unterment.

Hauptmeniipunkt Seite
n [BILD] 61
i [POSITION] 66
[SPRACHE] 73
[ANZEIGE OPTION] 74
[PROJEKTOR EINST.] 83
E [SICHERHEIT] 92
E [NETZWERK/USB] 95

58 - DEUTSCH



Kapitel 4 Einstellungen - Bildschirmmenii

u .

Sie kdnnen die Optionen in jedem Untermeni festlegen und anpassen.

[BILD] n

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[BILDAUSWAHL] [STANDARD] 61
[KONTRAST] [0] 61
[HELLIGKEIT] [0] 61
[FARBE] [0] 61
[TINT] [0] 62
[BILDSCHARFE] [0] 62
[FARBTON] [STANDARD] 62
[GAMMA] [0] 63
[IRIS] [AUS]*! 63
[DAYLIGHT VIEW] [EIN] 63
[DIGITAL CINEMA REALITY] [EIN] 63
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] [AUS] 64
[TV-SYSTEM] [AUTO] 64
[RGB/YP_P_J[RGB/YC,C,] [AUTO] 64
[RGB-SYSTEM] [1280x768/60]*2 65

*1 Hangt von der [BILDAUSWAHL] ab.
*2 Hangt vom Eingangssignal ab.

[POSITION]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] [EIN] 66
[BILDSCHIRMANPASSUNG] - 66
[SHIFT] - 69
[DOT CLOCK] [0] 70
[CLOCK PHASE] [0] 70
[BILDGRORE ANPASSEN] [o1* 71
[BILDFORMAT] [NORMAL]J*! 71
[BILDSPERRE] [EIN] 72

*1 Hangt vom Eingangssignal ab.

[SPRACHE]

Details (® Seite 73)

[ANZEIGE OPTION]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[FARBJUSTIERUNG] [AUS] 74
[FARB-KORREKTUR] [AUS] 74
[BILDSCHIRMMENU] - 74
[HDMI-SIGNALPEGEL] [AUTO] 77
[DIGITAL LINK-SIGNALPEGEL] [AUTO] 77
[CLOSED CAPTION ) 78
EINSTELLUNG]

[BILD-EINSTELLUNGEN] - 78
[EINSCHALT LOGOQ] [STANDARD LOGO] 79
[AUTOMATIK MODUS] [AUTO] 79
[SIGNALSUCHE] [EIN] 79
[HINTERGRUND] [BLAU] 80
[VORFUHRUNGSTIMER] - 80
[WEITERE FUNKTIONEN] - 81
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[PROJEKTOR EINST.]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[STATUS] - 83
[COMPUTER2 AUSWAHL] [COMPUTER2 IN] 83
[PROJEKTOR ID] [ALLE] 84
[START MODUS] [LETZTE EINST] 84
[PROJEKTIONSARTEN] [AUTO] 84
[LAMPENLEISTUNG] [NORMAL] 85
[ECO MANAGEMENT] - 85
[RS-232C] [PROJEKTOR] 86
[EMULATION] [STANDARD] 87
[FUNKTIONSTASTEN MENU] - 87
[AUDIO EINSTELLUNG] - 88
[TESTBILD] - 89
[ZAHLUHR FILTER] - 90
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] - 90
[SICHERHEIT] E

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[PASSWORT] [AUS] 92
[PASSWORT ANDERN] - 92
[TEXTAUSGABE] [AUS] 93
[TEXTWECHSEL] - 93
[MENU-SPERRE] [AUS] 93
[MENU-PASSWORT] - 93
[BEDIENELEMENT EINST.] - 94
[NETZWERK/USB] E

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[DIGITAL LINK MODUS] [AUTO] 95
[DIGITAL LINK STATUS] - 95
[MENU DIGITAL LINK] - 95
[KABEL-NETZWERK] - 96
[KABELLOSES NETZWERK] [EINFACH] 97
[PROJEKTORNAME] - 98
[INETZWERKSTEUERUNG] [EIN] 101
[Panasonic APPLICATION] - 101
[MIRRORING] - 103
[MEMORY VIEWER] - 105
[NETZWERK STATUS] - 106
[INITIALISIE.] - 106
Hinweis

® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt oder nicht fiir bestimmte Signalformate verwendet, die flr den Projektor eingegeben

werden sollen.

Die Men(-Optionen, die nicht eingestellt oder verwendet werden kdnnen, werden mit grauen Zeichen angezeigt und kénnen nicht

ausgewahlt werden.

® Untermenu-Optionen und Standardwerte unterscheiden sich je nach dem ausgewahlten Eingang.
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Menu [BILD]

Wabhlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [BILD] aus dem Hauptmenii, und wéahlen Sie eine Option aus dem
Untermenii.
Fiir die Funktionsweise des Menii-Bildschirms, siehe unter ,,Navigieren im Menii“ (® Seite 57).

Sie kdnnen zum gewiinschten Bildmodus wechseln, der fiir die Bildquelle und die Umgebung, in der Projektor
verwendet wird, am besten geeignet ist.

1) Driicken Sie AV, um die [BILDAUSWAHL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir [BILDAUSWAHL] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4>, um die Optionen zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Das Bild ist allgemein fir bewegte Bilder geeignet.
[DYNAMIK] Das Bild wird fiir den Einsatz in hellen Bereichen optimiert.
[TAFEL] Das Bild ist fur die Projektion auf einen schwarzen Hintergrund geeignet.
[WHITEBOARD] Das Bild ist fur die Projektion auf einen weien Hintergrund geeignet.
[KINO]*! Das Bild ist fur Filmquellen geeignet.
[NATUR]*? Das Bild wird flir den Einsatz in dunkleren Bereichen optimiert.

*1  Nur fur die Film-basierten Signale.
*2  Nur firr die Standbildsignale.

Sie kdnnen den Kontrast der Farben einstellen.
1) Driicken Sie A ¥, um [KONTRAST] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fur die [KONTRAST] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste p. | Das Bild wird heller.
Driicken Sie die Taste 4. | Das Bild wird dunkler.

-32 bis +32

Achtung

® Stellen Sie [HELLIGKEIT] zuerst ein, wenn Sie [HELLIGKEIT] und [KONTRAST] anpassen mdchten.

Sie kdnnen den dunklen (schwarzen) Teil des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEIT] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir die [HELLIGKEIT] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich

Driicken Sie die Taste . | Erhoht die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der Projektion.

-32 bis +32
Driicken Sie die Taste 4. | Verringert die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der Projektion.

(Nur fir Film-basierten Signaleingang)
Sie kdnnen die Farbsattigung des projizierten Bildes anpassen.
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1) Driicken Sie AV, um [FARBE] auszuwahlen.

N

) Driicken Sie 4p> oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir die [FARBE] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste pr. | Vertieft die Farben.
Driicken Sie die Taste 4. Schwécht die Farben ab.

-32 bis +32

(Nur fur Film-basierten Signaleingang aufRer PAL/PAL-M/PAL-N/PALE60/SECAM)
Sie kdnnen den Hautfarbton im projizierten Bild anpassen.

1) Driicken Sie AV, um [TINT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fur [TINT] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich

Driicken Sie die Taste p. Verschiebt die Hautfarbe ins Grinliche.
Driicken Sie die Taste 4. Verschiebt die Hautfarbe ins Rétlich-Violette.

-32 bis +32

Sie kdnnen die Scharfe des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHARFE] auszuwibhlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
e Der Einstellbildschirm fir [BILDSCHARFE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.
Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste . | Die Konturen werden scharfer. 0 bis +15
is +
Driicken Sie die Taste 4. Die Konturen werden weicher.
Hinweis

e [BILDSCHARFE] ist nicht verfiigbar, wenn [DAYLIGHT VIEW] auf [AUTO] oder [EIN] eingestellt ist.

Sie kénnen die Farbtemperatur wechseln, wenn die weil3en Bereiche des projizierten Bildes blaulich oder rétlich sind.

1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fur [FARBTON] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Werkseitige Standardeinstellung.
[HOCH] Das Bild wird blaulich. Wahlen Sie diese Option aus, wenn die weillen Bereiche der Projektion rétlich sind.

[NIEDRIG] Das Bild wird rétlich. Wahlen Sie diese Option aus, wenn die weif3en Bereiche der Projektion blaulich sind.

Hinweis

® Wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [FARBJUSTIERUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist, wird [FARBTON] auf
[STANDARD] festgelegt.
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Sie kdnnen die Kontrastbalance anpassen.

1) Driicken Sie A ¥, um [GAMMA] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [GAMMA]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.
Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste p. Die Mittelténe werden heller. 8 bis 47
-8 bis +
Driicken Sie die Taste 4. Die Mitteltdne werden dunkler.

Die Blendenkorrektur wird automatisch basierend auf dem Ergebnisbild eines optimalen Kontrastes durchgefihrt.

1) Driicken Sie A ¥, um [IRIS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [IRIS] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Blendenkorrektur.
[EIN] Korrigiert die Blende.

Sie kdnnen das Bild fur optimale Klarheit korrigieren, auch wenn es unter einem hellen Licht projiziert wird.

1) Driicken Sie AV, um [DAYLIGHT VIEW] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm [DAYLIGHT VIEW] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Zur Korrektur der Lebhaftigkeit des Bildes.
[AUS] Keine Korrektur.

[AUTO] Erkennt die Helligkeit der Installationsumgebung durch den Luminanzsensor und korrigiert
automatisch die Lebhaftigkeit des Bildes.

Hinweis

® [DAYLIGHT VIEW] kann nicht auf [AUTO] festgelegt werden, wenn das Menl [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] auf
[RUCKI/TISCH] oder [RUCK/DECKE] eingestellt ist.

® Die Luminanz wird méglicherweise nicht richtig erkannt, wenn ein Objekt auf dem Projektor platziert wird und den Luminanzsensor blockiert.
In solch einem Fall funktioniert diese Funktion moglicherweise nicht richtig, selbst wenn sie auf [AUTO] eingestellt ist.

Bei der Eingabe der folgenden Signale wird die Kinoverarbeitung durchgefihrt, um die vertikale Auflésung und
Bildqualitat zu verbessern.

Signale 480/60i, 576/50i, 1080/60i, 1080/50i und VIDEO-Signal
1) Driicken Sie A ¥, um [DIGITAL CINEMA REALITY] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir [DIGITAL CINEMA REALITY] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Fihrt keine Kinoverarbeitung durch.
[EIN] Fihrt Kinoverarbeitung durch.
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(Nur fur VIDEO-Signaleingang)
Sie kdnnen das Rauschen verringern, wenn das Eingangsbild schlecht ist und Rauschen im Bildsignal auftritt.

1) Driicken Sie A ¥, um [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] auszuwihlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
e Der Einstellbildschirm fir [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[EIN] Reduziert Rauschen.

Achtung

® \Wenn dies fir ein Eingangssignal mit wenig Rauschen eingestellt wird, unterscheidet sich das Bild mdglicherweise vom Originalbild. In
diesem Fall setzen Sie diese Option auf [AUS].

b

(Nur fir VIDEO-Signaleingang)

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal, aber Sie kdnnen das Farbsystem manuell einstellen,
wenn ein instabiles Eingangssignal anliegt. Stellen Sie das Farbsystem passend zum Eingangssignal ein.

1) Driicken Sie AV, um [TV-SYSTEM] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fur [TV-SYSTEM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.

® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

® \Wahlen Sie unter [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [PAL60] und [SECAM].

® Setzen Sie es normalerweise auf [AUTO]. (Bei [AUTO] wird automatisch [NTSC], [NTSC4.43], [PAL],
[PAL-M], [PAL-N], [SECAM] oder [PAL60] ausgewahlt.)

%

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal. Sie kdnnen das Systemformat aber auch manuell
einstellen, wenn ein instabiles Signal eingespeist wird. Stellt das Systemformat passend zum Eingangssignal ein.

1) Driicken Sie A ¥, um [RGB/YC_C_] oder [RGB/YP_P ] auszuwdihlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
¢ Der Einstellbildschirm fir [RGB/YC_C_] oder [RGB/YP_P_] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

® Sije ist normalerweise auf [AUTO] eingestellt. Falls die Projektion mit [AUTO] nicht korrekt funktioniert,
legen Sie die Option, gemaR dem Eingangssignal auf [RGB], [YC,C_] oder [YP_P_] fest.

Anschluss Systemformat
<COMPUTER 1 IN>-Anschluss/ 480/60i, 576/50i, 480/60p, 576/50p Wéhlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YC,C_]
<COMPUTER 2 IN/1 OUT>- Anschluss Andere Film-basierte Bildsignale Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YP_P_]
<HDMI 1 IN>-Anschluss/ 480/60i, 576/50i, 480/60p, 576/50p Wahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YC_C_]
<HDMI 2 IN>-Anschluss/ - . .
<DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss Andere Bildsignale Wéhlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YP,P_]

Hinweis

e Ausfiihrliche Informationen zu den Bildsignalen, die mit dem Projektor verwendet werden kdnnen, finden Sie unter ,Liste der kompatiblen
Signale* (W Seite 166).
® Bei einigen angeschlossenen externen Geraten funktioniert dieser Vorgang moéglicherweise nicht.
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(Nur fir analogen Signaleingang)

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal, aber evtl. werden die Bilder, je nach Eingangssignal, nicht
korrekt angezeigt. Wahlen Sie in diesem Fall die Option entsprechend dem Eingangssignal aus.

1) Driicken Sie A V¥, um [RGB-SYSTEM] auszuwéahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der [RGB-SYSTEM]-Bildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um das Signal auszuwahlen und driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Die ausgewahlten Optionen sind je nach Eingangssignal verschieden.

Optionen Bildschirl:nauflésung . Abtastfrequenz - Pixelfrequenz (MHz)
(Pixel) Horizontal (kHz) Vertikal (Hz)
[1280x768/60] 1280 x 768 47,7 60,0 80,1
[1366x768/60] 1366 x 768 47,7 60,0 84,7
[1400x1050/60] 1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6
[1680x1050/60] 1680 x 1 050 65,2 60,0 1471
[1440x900/50] 1440 x 900 46,3 50,0 87,4
[1600x900/50] 1600 x 900 46,3 50,0 97,0
[1440x900/60] 1440 x 900 55,9 60,0 106,5
[1600x900/60] 1 600 x 900 55,9 60,0 119,0

Hinweis

® Bei einigen angeschlossenen externen Geraten funktioniert dieser Vorgang méglicherweise nicht korrekt.
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Menii [POSITION]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [POSITION] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option aus
dem Untermenii.
Fiir die Funktionsweise des Menii-Bildschirms, siehe unter ,,Navigieren im Menii“ (® Seite 57).

Hinweis

® Falls der optionale DIGITAL LINK-Ausgang des unterstltzten Gerats (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) an den Anschluss <DIGITAL
LINK/LAN> angeschlossen ist, passen Sie zuerst die Verschiebung (Shift) und das Bildformat im Menl des am Ausgang
DIGITAL LINK angeschlossenen Gerats an.

%

Der Projektor kann die vertikale Trapezverzerrung automatisch korrigieren, wenn der Projektor geneigt installiert wird.
1) Driicken Sie AV, um [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.

[EIN] Aktiviert die automatische Trapezkorrektur.

[AUS] Deaktivierung die automatische Trapezkorrektur.

Hinweis

® Abhangig von der Installationssituation kdnnte die Trapezverzerrung nicht vollstandig korrigiert werden. Fiihren Sie in diesem Fall die
Einstellung im Meni [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG] durch.

® [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] kann nicht eingestellt werden, wenn das Menu [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] auf
[FRONT/DECKE] oder [RUCK/DECKE] eingestellt ist.

%

Korrigieren die Verzerrung, die auftritt, wenn der Projektor geneigt installiert ist, oder wenn die Projektionsflache
geneigt oder gekrimmt ist.

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen mochten, mit der Taste A ¥ aus.

[TRAPEZ] Fahrt eine Anpassung durch, wenn das Trapez des projizierten Bildes verzerrt ist.
[ECKEN-KORREKTUR] Fihrt eine Anpassung durch, wenn die 4 Ecken des projizierten Bildes verzerrt sind.
[KRUMMUNGSKORREKT.] |Fiihrt eine Anpassung durch, wenn das projizierte Bild gekriimmt verzerrt ist.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] wird angezeigt.

Hinweis

® Nur eine der Einstellungen [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] kann aktiviert werden. Wenn Sie die
Einstellung von [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] vornehmen und anschlieend die Einstellung der
anderen Optionen durchfihren, wird der Wert der vorherigen Optionen zuriickgesetzt.

® Die Bildqualitat verschlechtert sich, wenn der Korrekturwert der [BILDSCHIRMANPASSUNG] erhoht wird, wodurch die Fokussierung
schwierig wird. Installieren Sie den Projektor so, dass der Korrekturwert so gering wie méglich ausfallt.
® Wenn Einstellungen mit der [BILDSCHIRMANPASSUNG] durchgefuhrt werden, andert sich auch die BildgroRe.

Einstellung von [TRAPEZ]

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A V¥, um [TRAPEZ] auszuwahlen.
4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [TRAPEZ] wird angezeigt.
5) Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen mochten, mit der Taste AV aus.
6) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fiir die ausgewahlte Option wird angezeigt.
¢ Wenn Sie die Option [LENS THROW RATIO] oder [SYMMETRIE] in Schritt 5) auswahlen, kénnen Sie auch
<P dricken, um den individuellen Einstellbildschirm anzuzeigen.
7) Driicken Sie zum Anpassen <p.
® Driicken Sie zum Anpassen A V4P, wenn in Schritt 5) [TRAPEZ] ausgewahlt wurde.
Anpassen des Projektionsverhaltnisses. Der einstellbare Bereich liegt zwischen 0,9 bis 2,3.
[LENS THROW RATIO] Wabhlen Sie einen Wert in der Nahe des Werts, der durch Dividieren des tatsachlichen
Projektionsabstands durch die Breite der Projektionsflache ermittelt wird.
[H]
[TRAPEZ] % %
Vi
N A Y Y A A
N W O A A A
Y R B A R AN W W I A A A Y
[T T T T
LT T T TV
[SYMMETRIE] i Y o
[T T T /A A L W W W
ST T T TV LT T TV
LT T T TPV
Hinweis

® Wenn Sie die Taste <ENTER> driicken, wahrend der Einstellbildschirm angezeigt wird, kénnen Sie zum Einstellbildschirm der anderen
Optionen wechseln.

Einstellen von [ECKEN-KORREKTUR]

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwaihlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [ECKEN-KORREKTUR] auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [ECKEN-KORREKTUR] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um die gewiinschte Einstellungsoption zu wahlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fiir die ausgewahlte Option wird angezeigt.

Driicken Sie zum Anpassen AV {p.
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[OBEN LINKS]
[OBEN RECHTS]
[UNTEN LINKS]

[UNTEN RECHTS]

[H]

[LINEARITAT]
V]

Hinweis

® Wenn Sie die Taste <ENTER> driicken, wahrend der Einstellbildschirm angezeigt wird, kdnnen Sie zum Einstellbildschirm der anderen
Optionen wechseln.
® Je nach Korrekturwert kann sich das Bildseitenverhaltnis andern.

Einstellen von [KRUMMUNGSKORREKT.]

1)
2)

3)
4)

5)
6)

7)

Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [KRUMMUNGSKORREKT.] auszuwihlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [KRUMMUNGSKORREKT.] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um die gewiinschte Einstellungsoption zu wéhlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Einstellbildschirm fiir die ausgewahlte Option wird angezeigt.

® Sie kénnen den individuellen Einstellbildschirm anzeiggn, wenn Sie die Taste 4P driicken, wenn [LENS
THROW RATIO], [SYMMETRIE], oder [SEITENVERHALTNIS BEHALTEN] in Schritt 5) ausgewahlt wurde.

Driicken Sie zum Anpassen 4p.

e Driicken Sie zum Anpassen A ¥ 4P, wenn in Schritt 5) [TRAPEZ] oder [BOGEN] ausgewahlt wurde.
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Anpassen des Projektionsverhéltnisses. Der einstellbare Bereich liegt zwischen 0,9 bis 2,3.
[LENS THROW RATIO] Wahlen Sie einen Wert in der Nahe des Werts, der durch Dividieren des tatsachlichen
Projektionsabstands durch die Breite der Projektionsflache ermittelt wird.

(H]

[TRAPEZ] % %

\Y%|
AV 1T [ [ [ ]/
N A A
. A
11 R AN 777
o
LT 1] LTV VA
[H]
[BOGEN] EI :%
[Vl
[T T 7 1T 1T\ | T 77
[T | W W 1 177
[ || Y ]
[ 1 | ]
[ 1 | ]
| ] [ 1
| ] I 1
\ ] [ |
1 777 [T | O
AN W W | 177 [T 17 | I W N}
E= 4 — —
[SYMMETRIE] gg” ‘§§ — -
e e

[SEITENVERHALTNIS
BEHALTEN]

Falls das Seitenverhaltnis nicht geandert werden soll, stellen Sie die Anpassung auf [EIN].

Hinweis

® Wenn Sie die Taste <ENTER> druicken, wahrend der Einstellbildschirm angezeigt wird, kénnen Sie zum Einstellbildschirm der anderen
Optionen wechseln.

b

(Nur far COMPUTER1/COMPUTERZ2-Signaleingang.)

Verschieben Sie die Bildposition vertikal oder horizontal, wenn die projizierte Bildposition auf der Projektionsflache
verschoben ist, obwohl der Projektor und die Projektionsflache richtig zueinander positioniert sind.

1) Driicken Sie AV, um [SHIFT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [SHIFT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um die Position anzupassen.
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Ausrichtung Bedienung Einstellung
Driicken Sie die Taste A. Die Bildposition bewegt sich nach oben. OUO
___________ e
Vertikale (obere und untere)
Einstellung.
___________ A
Dricken Sie die Taste ¥. Die Bildposition bewegt sich nach unten. Omo
Driicken Sie die Taste p. Die Bildposition bewegt sich nach rechts. —> C
Horizontale (rechte und :
linke) Einstellung. O
Driicken Sie die Taste 4. Die Bildposition bewegt sich nach links. 3 4—

Hinweis

® Je nach Eingangssignal, kann die Position des Bildes nicht veréandert werden falls die Anpassung von [SHIFT] den effektiven
Anpassungsbereich des Eingangssignals ubersteigt. Anpassung liegt innerhalb des Anpassungsbereichs.

(Nur fir COMPUTER1-Signaleingang/COMPUTER2-Signaleingang.)

Fihrt eine Anpassung durch, um Gerausche zu reduzieren, die bei der Projektion vertikale Streifen entstehen.
Bei der Projektion eines Streifenmusters kénnen regelmaRige Streifen (Rauschen) auftreten. In diesem Fall so
einstellen, dass das Gerausch am geringsten ist.

1) Driicken Sie AV, um [DOT CLOCK] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir [DOT CLOCK] wird angezeigt.

3) Driicken Sie zum Anpassen 4p.
® Der einstellbare Wert liegt zwischen [-32] bis [+32].

Achtung

® Passen Sie diese Einstellung vor der Einstellung von [CLOCK PHASE] an.

b

(Nur fir COMPUTER1-Eingang/COMPUTER2-Eingang)
Bei einem flimmernden Bild oder verwischten Konturen kénnen Sie Anpassungen vornehmen, um ein optimales
Bild zu erhalten.

1) Driicken Sie AV, um [CLOCK PHASE] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4 oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [CLOCK PHASE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p>, um den Wert einzustellen.

® Der Einstellwert andert sich zwischen [0] und [+31]. Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass die Stérung
minimal ist.

Hinweis

® Bestimmte Signale kénnen eventuell nicht eingestellt werden.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht, wenn die Ausgabe vom Eingangscomputer instabil ist.

® Wenn Sie ein Bildsignal mit einer Pixel-Frequenz von 162 MHz oder hdéher projizieren, kdnnte es sein, dass das Rauschen nicht
verschwindet, auch wenn [CLOCK PHASE] eingestellt wird.
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B

(Nur fur Film-basierten Signaleingang)
Verwenden Sie diese Funktion, wenn Zeichen oder Bilder in der Nahe der Peripherie des projizierten Bildes

abgeschnitten werden.

1) Driicken Sie AV, um [BILDGRORE ANPASSEN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
e Der Einstellbildschirm fiir [BILDGRORE ANPASSEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.
® Der einstellbare Wert liegt zwischen [0] bis [+3].

b

Sie kdnnen das Seitenverhaltnis des Bildes wechseln.
Das Seitenverhaltnis wird innerhalb des Bereiches umgeschaltet, der im Menl [ANZEIGE OPTION] —

[BILD-EINSTELLUNGEN] — [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt ist. Legen Sie zuerst das [BILDSCHIRMFORMAT]

fest. (W Seite 78)

1) Driicken Sie AV, um [BILDFORMAT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fur [BILDFORMAT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhaltnisses der Eingangssignale angezeigt.
[AUTOJ* Identifiziert das Erket‘mungssignall des Seite.nverhélt.rjiss.es, das ip das Bildsignal integriert ist.
Es wechselt automatisch zum optimalen Seitenverhaltnis und zeigt es an.
Gibt Bilder mit dem angepassten Seitenverhaltnis von 16:9 wieder, wenn Standard-Signale*?
[BREITBILD] anliegen.

Gibt Bilder des Eingangssignals ohne Anderung des Seitenverhaltnisses wieder, wenn Breitbild-Signale*?

anliegen.

[H-GESTRECKT]

Die Bilder werden uber die gesamte Breite der Projektionsflache, die mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn bei Signalen die vertikale Seite grofer ist als bei dem
Bildseitenverhaltnis der Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde,
werden die Bilder oben und unten abgeschnitten angezeigt.

[V-ANPASSUNG]

Die Bilder werden uber die gesamte Hohe der Projektionsflache, die mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn bei Signalen die horizontale Seite grofRer ist als bei dem
Bildseitenverhaltnis der Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde,
werden die Bilder rechts und links abgeschnitten angezeigt.

[VOLLFORMAT]

Die Bilder werden Ulber den gesamten Projektionsflachenbereich, der mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn sich das Seitenverhaltnis des Eingangssignals

vom Seitenverhaltnis des Projektionsflachenbereichs unterscheidet, wird es in das im
[BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlte Seitenverhaltnis umgewandelt und angezeigt.

[NATIV]

Die Bilder werden ohne Anderung der Auflésung der Eingangssignale angezeigt.

*1  Nur fur Videoeingangssignale (NTSC).
*2 Standardsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.
*3 Breitbildsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9 oder 15:9.

Hinweis

® Einige GrofRenmadi sind nicht fir bestimmte Typen von Eingangssignalen verfligbar.
® Die BildgroRe wird u. U. nicht korrekt umgeschaltet, wenn [AUTO] ausgewahlt ist. Legen Sie [NORMAL] oder [BREITBILD] entsprechend

dem Eingangssignal fest.

® \Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das sich vom Seitenverhaltnis fir das Eingangssignal unterscheidet, weichen die Bilder von den

Originalen ab. Beachten Sie dies bei der Auswahl des Seitenverhaltnisses.
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® Wenn Sie den Projektor an Orten wie Cafés oder Hotels verwenden, um Programme fiir kommerzielle Zwecke oder fur eine offentliche

Prasentation anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des Seitenverhaltnisses oder die Verwendung der Zoom-Funktion zur

Anderung der Bildschirmbilder eine Verletzung der Rechte des Urhebers an diesem Programm darstellen kann. Beachten Sie dies, wenn

Sie eine Funktion des Projektors wie die Einstellung des Seitenverhaltnisses und die Zoom-Funktion verwenden.

® \Wenn herkémmliche (normale) 4:3-Bilder, die keine Bilder im Breitwandformat sind, auf einer Breitwand angezeigt werden, sind die Rander
der Bilder eventuell nicht sichtbar oder verzerrt. Diese Bilder sollten mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 wiedergegeben werden, und zwar im

Originalformat, das vom Urheber des Bildes vorgesehen wurde.

b

(Nur fur Standbild-Signaleingang.)
Die Bildsperren-Funktion kann fur einige Signale festgelegt werden.

1) Driicken Sie AV, um [BILDSPERRE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [BILDSPERRE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Das Bild ist gesperrt. Synchronisiert das angezeigte Bild mit der vertikalen Abtastfrequenz des
Eingangssignals.

[AUS] Die Bildsperren-Funktion ist ausgeschaltet. Stellen Sie sie auf [AUS] ein, wenn Sie Flimmern
vermeiden mochten.
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Menii [SPRACHE]

Wabhlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [SPRACHE] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option aus

dem Untermenii.

Fiir die Funktionsweise des Menii-Bildschirms, siehe unter ,,Navigieren im Menii“ (# Seite 57).

Wechseln der Menii |

Sie kdnnen die Sprache der Bildschirmanzeige auswahlen.

1) Driicken Sie AV, um die Anzeigesprache auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

PT-VZ585N

® ENGLISH
DEUTSCH
FRANGAIS
ITALIANO
ESPANOL

LANGUAGE ™ PORTUGUES

NEDERLANDS

SVENSKA

PICTURE

POSITION

il

DISPLAY OPTION

PROJECTOR SETU

P

SECURIT' POLSKI

MAGYAR

NETWORK/USB ™ ROMANA

R > \UEEIUEN ASSIGNED FUNCTION:
seLect 639 DISABLE

® Verschiedene Mendus, Einstellungen, Einstellbildschirme, Bedientasten-Bezeichnungen usw. werden in der

gewahlten Sprache angezeigt.

® Die Sprache kann zu Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Niederlandisch,
Schwedisch, Finnisch, Norwegisch, Danisch, Polnisch, Ungarisch, Rumanisch, Tschechisch, Russisch,
Tarkisch, Arabisch, Kasachisch, Vietnamesisch, Koreanisch, Chinesisch, Japanisch und Thai geandert werden.

Hinweis

® Die Bildschirmanzeigesprache ist in der werksseitigen Standardeinstellung auf Englisch eingestellt, und auch dann, wenn das Menu
[PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] — ausgefuhrt wird.
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Menu [ANZEIGE OPTION]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [ANZEIGE OPTION] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.
Fiir die Funktionsweise des Menii-Bildschirms, siehe unter ,,Navigieren im Menii“ (® Seite 57).

%

Korrigiert den Farbunterschied zwischen Projektoren, wenn mehrere Projektoren gleichzeitig verwenden werden.

1) Driicken Sie AV, um [FARBJUSTIERUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Farbabstimmung wird nicht durchgefiihrt.
Passt die drei Farben [ROT], [GRUN] oder [BLAU] und das weile [GAIN] an. Details zu diesem
Modus finden Sie unter ,Anpassen der [3FARBEN]* (® Seite 74).

Passt den [WEISSPEGEL] und die sechs Farben [ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA] oder
[GELB] an. Einzelheiten finden Sie unter ,Anpassen der [EFARBEN]* (® Seite 74).

[3FARBEN]

[6FARBEN]

Anpassen der [3FARBEN]

1) Driicken Sie AV, um [FARBJUSTIERUNG] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4, um [SFARBEN] auszuwihlen.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [3FARBEN] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN], [BLAU] oder [WEISS] auszuwéhlen.

5) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm [3FARBEN:ROT], [3FARBEN:GRUN], [3FARBEN:BLAU] oder [3FARBEN:WEISS] wird
angezeigt.
® Durch Einstellung von [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] wird das Testbild fiir die ausgewahlte Farbe angezeigt.
6) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] auszuwihlen.
® [GAIN] kann angepasst werden, wenn [WEISS] in Schritt 4) ausgewahlt wurde.

7) Driicken Sie zum Anpassen 4p.

® Der Einstellungswert andert sich zwischen 0" und 2 048.
*1 Die untere Grenze variiert abhangig von der Anpassungsfarbe.

Hinweis

® Bedienung bei der Korrektur der Anpassungsfarbe
Wenn die Korrekturfarbe Rot gedndert wird: Rot wird der Anpassungsfarbe hinzugefligt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Griin geadndert wird: Griin wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Blau geandert wird: Blau wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.

® Diese Einstellung sollte von einer Person ausgefiihrt werden, die sich mit dem Projektor auskennt, oder vom Wartungspersonal, da
Fachwissen erforderlich ist, um eine erfolgreiche Einstellung zu erreichen.

® Durch Driicken der <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung werden die werksseitigen Standardeinstellungen fir alle Optionen
wiederhergestellt.

® Wenn [FARBJUSTIERUNG] auf [3FARBEN] eingestellt ist, dann ist [FARB-KORREKTUR] auf [AUS] festgelegt und das Ment [BILD] —
[FARBTON] ist auf [STANDARD] festgelegt.

Anpassen der [FARBEN]

1) Driicken Sie AV, um [FARBJUSTIERUNG] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4P, um [FARBEN] auszuwahlen.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [6FARBEN] wird angezeigt.
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4) Driicken Sie A ¥, um [WEISSPEGEL] auszuwahlen.
5) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [WEISSPEGEL] wird angezeigt.
® Durch Einstellung von [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] wird das Testbild fir WEISS angezeigt.
6) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] auszuwihlen.
7) Driicken Sie zum Anpassen 4p.
® Der Einstellungswert andert sich zwischen 128 und 512.
8) Driicken Sie die Taste <MENU>.
® Der Bildschirm [6FARBEN] wird angezeigt.
9) Driicken Sie die Taste A ¥, um [RGBCMY] auszuwahlen.
10) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [RGBCMY] wird angezeigt.
11) Driicken Sie AW, um [ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA] oder [GELB] auszuwihlen.
12) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
¢ Der Bildschirm [RGBCMY:ROT], [RGBCMY:GRUN], [RGBCMY:BLAU], [RGBCMY:CYAN],
[RGBCMY:MAGENTA] oder [RGBCMY:GELB] wird angezeigt.
® Durch Einstellung von [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] wird das Testbild fiir die ausgewahlte Farbe angezeigt.
13) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] auszuwihlen.
14) Driicken Sie zum Anpassen 4p.
® Der Einstellungswert andert sich zwischen 0" und 512™.
*1 Die unteren und oberen Grenzen variieren abhangig von der Anpassungsfarbe.
Hinweis

® Folgen Sie fir die Einstellung [EFARBEN] der Reihenfolge von [WEISSPEGEL] bis zu [RGBCMY]. Falls der [WEISSPEGEL] nach
[RGBCMY] eingestellt wird, mussen Sie [RGBCMY] erneut einstellen.

® Bedienung bei der Korrektur der Anpassungsfarbe
Wenn die Korrekturfarbe Rot gedndert wird: Rot wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Griin geandert wird: Griin wird der Anpassungsfarbe hinzugefligt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Blau geandert wird: Blau wird der Anpassungsfarbe hinzugefligt oder entzogen.

® Diese Einstellung sollte von einer Person ausgefiihrt werden, die sich mit dem Projektor auskennt, oder vom Wartungspersonal, da
Fachwissen erforderlich ist, um eine erfolgreiche Einstellung zu erreichen.

® Durch Driicken der <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung werden die werksseitigen Standardeinstellungen fir alle Optionen
wiederhergestellt.
e \Wenn [FARBJUSTIERUNG] auf [EFARBEN] eingestellt ist, dann ist [FARB-KORREKTUR] auf [AUS] festgelegt und das Meni [BILD] —

[FARBTON] ist auf [STANDARD] festgelegt.

%

Farben kdnnen fir jedes Eingangssignalformat eingestellt und registriert werden.

1) Driicken Sie A V¥, um [FARB-KORREKTUR] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[AUS] Standardeinstellung
Fir jedes der drei folgenden Signalformate: VIDEO, RGB und YP,P_/YC_C_, 6 Farben von Rot, Griin,
[ANWENDER] Blau, Cyan, Magenta und Gelb kénnen angepasst und registriert werden. Driicken Sie die <ENTER>-

Taste, um die Einzelheiten festzulegen. Die Einstellung ist innerhalb des Bereiches von -32 bis +32
maoglich.

Hinweis

® Falls [FARBJUSTIERUNG] auf einen anderen Wert als [AUS] eingestellt ist, ist [FARB-KORREKTUR] auf [AUS] festgelegt und kann nicht
eingestellt werden.
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.

Stellen Sie die Bildschirmanzeige ein.

Einstellen von [EINGABEFUHRUNG]

Stellt die Eingabefiihrung so ein, dass sie angezeigt wird, wenn die Eingabe gewechselt wird. Der Bildschirm fur
die Eingabefiihrung zeigt das aktuell ausgewahlte Eingangssignal und den Signalnamen an.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwiébhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [EINGABEFUHRUNG] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUSFUHRLICH] Zeigt den Eingangsanschluss grafisch und den Eingangssignalnamen oder die Auflésung des
gewahlten Eingangsanschlusses an.
[AUS] Deaktiviert die Eingabefiihrung.
eigt den Namen des Eingangsanschlusses und das Eingangssignal an.
EINFACH Zeigt den N des Ei hl d das Ei ignal

Hinweis

e Wenn er auf [AUSFUHRLICH] eingestellt ist, kdnnen Sie die Eingabe mit A ¥ 4P auf dem Bedienfeld oder auf der Fernbedienung
auswahlen, wahrend die Eingabefiihrung angezeigt wird.

Einstellen von [OSD POSITION]

Stellen Sie die Position des Menubildschirms (OSD) ein. In Verbindung mit dieser Einstellung wird die
Anzeigeposition fur den Einstellbildschirm ebenfalls geandert.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwiahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD POSITION] auszuwéahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

Optionen Meniibildschirm (OSD) Einstellbildschirm
[MITTE] Einstellung auf die Mitte der Projektionsflache. Er wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt.
[OBEN LINKS] Einstellung auf obere linke Ecke der Projektionsflache. Es wird im oberen Bildschirmbereich angezeigt.

[OBEN RECHTS] Einstellung auf obere rechte Ecke der Projektionsflache. |Es wird im oberen Bildschirmbereich angezeigt.

[UNTEN LINKS] Einstellung auf untere linke Ecke der Projektionsflache. |Es wird im unteren Bildschirmbereich angezeigt.
[UNTEN RECHTS] Einstellung auf untere rechte Ecke der Projektionsflache. |Es wird im unteren Bildschirmbereich angezeigt.

Einstellen von [OSD-GROSSE]

(Nur fur PT-VZ585N)
Stellen Sie die Grofte des Menibildschirms (OSD) ein.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwiébhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD-GROSSE] auszuwibhlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
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[NORMAL] Verwenden Sie normalerweise diese Einstellung.
[DOPPELT] Der Menubildschirm wird mit doppelt so groRBer Schriftart wie bei [NORMAL] angezeigt. Die
MenubildschirmgrofRe verdoppelt sich sowohl vertikal als auch horizontal.

Einstellen von [WARNHINWEIS]

Sie kdnnen einstellen, ob die Warnmeldung ein- oder ausgeblendet wird.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
¢ Der Bildschirm [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [WARNHINWEIS] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Die Warnmeldung wird angezeigt.

[AUS] Die Warnmeldung wird ausgeblendet.

Hinweis

® Falls der [WARNHINWEIS] auf [AUS] gesetzt ist, wird die Warnmeldung nicht in der Projektion angezeigt, selbst wenn ein Warnstatus,
wie ,TEMPERATUR-WARNING" erkannt wird. Die Hinweismeldung zum Filterwechsel/Wartung oder Austausch der Lampeneinheit wird
ebenfalls nicht angezeigt.

Wechselt die Einstellung, wenn das externe Gerat an den <HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN>-Anschluss des Projektors angeschlossen

ist und das Bild nicht richtig projiziert wird.
1) Driicken Sie AV, um [HDMI-SIGNALPEGEL] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Legt den Signalpegel automatisch fest.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn der HDMI-Anschluss eines externen Gerates (z. B. ein Blu-ray-
Player) an den Anschluss <HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN> angeschlossen ist.

Wabhlen Sie diese Option, falls der Ausgang des DVI-Anschlusses eines externen Gerates (z. B. ein
Computer) Uber ein Konvertierungskabel oder ein ahnliches Kabel mit dem Anschluss <HDMI 1 IN>
[0-1023] oder <HDMI 2 IN> verbunden ist.

Wabhlen Sie diese Einstellung auch, wenn der HDMI-Ausgang eines Computers oder eines anderen
Gerats mit dem <HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN>-Anschluss verbunden ist.

[64-940]

Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Gerates. Siehe dazu die
Bedienungsanleitung des externen Gerats, hinsichtlich des Ausgangs des externen Gerats.
® Die angezeigte Signalebene wird angenommen, wenn der Eingang 30 Bits ist.

Wechselt die Einstellung, wenn das externe Gerat an den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss des Projektors angeschlossen ist
und das Bild nicht richtig projiziert wird.
1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK-SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.

Wahlen Sie diese Option, wenn der HDMI-Anschluss eines externen Gerats (z. B. eines Blu-ray-
[64-940] Disc-Players) liber einen Twisted-pair-Kabeltransmitter mit dem <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss
verbunden ist.

Wahlen Sie diese Option, wenn der DVI-D-Ausgang oder ein HDMI-Anschlussausgang eines
[0-1023] externen Gerats (z. B. eines Computers) Uber einen Twisted-pair-Kabeltransmitter (gekreuzt) mit dem
<DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss verbunden ist.
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Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Gerates. Siehe dazu die
Bedienungsanleitung des externen Gerats, hinsichtlich des Ausgangs des externen Gerats.
® Die angezeigte Signalebene wird angenommen, wenn der Eingang 30 Bits ist.

Stellt die Untertitelfunktion ein.

Auswaihlen der Untertitelanzeige

1) Driicken Sie AV, um [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [CLOSED CAPTION] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Untertitel werden nicht angezeigt.
[EIN] Untertitel werden angezeigt.

® \Wenn [EIN] gewahlt wird, gehen Sie zu Schritt 5).
5) Wenn der Bestatigungsbildschirm angezeigt wird, wahlen Sie [JA], und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Einstellen des Untertitel-Modus

1) Driicken Sie AV, um [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um die [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[CC1] CC1-Daten werden angezeigt.
[CC2] CC2-Daten werden angezeigt.
[CC3] CC3-Daten werden angezeigt.
[CC4] CC4-Daten werden angezeigt.

Hinweis

® Die Untertitel werden hauptsachlich in Nordamerika verwendet, um Textinformationen zusammen mit den Videosignalen anzuzeigen. Je
nach den angeschlossenen Geraten oder dem Inhalt, der wiedergegeben wird, werden die Untertitel moglicherweise nicht angezeigt.

® [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] kann nur ausgewahlt werden, wenn ein NTSC-Signal anliegt.

® \Wenn die [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auf [EIN] gesetzt ist, kann die Helligkeit des Bildes entsprechend den externen Geraten
oder dem verwendeten Inhalt der Untertitel-Verbindung geandert werden.

® Wenn ein Untertitel-Signal des ausgewahlten Modus als Eingangssignal anliegt, wird die Sicherheitsmeldung nicht angezeigt, auch wenn
das Meni [SICHERHEIT] — [TEXTAUSGABE] auf [EIN] gesetzt ist.

® Die Untertitel werden nicht angezeigt, wenn der Menubildschirm eingeblendet wird.

Stellen Sie die Projektionsgrofe ein.

Beim Wechsel des Seitenverhaltnisses eines projizierten Bildes, wird die optimale Bildposition fiir den eingestellten
Bildschirm korrigiert. Wahlen Sie die Einstellungen wie fir die verwendete Projektionsflache erforderlich.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILD-EINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILD-EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A V¥, um [BILDSCHIRMFORMAT] auszuwdhlen.

4) Driicken Sie 4, um zur Option [BILDSCHIRMFORMAT] zu wechseln.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Die verfiigbaren Optionen zur Auswahl von
LU T [BILDSCHIRMFORMAT] [BILD-POSITION] werden ausgewihit
[16:10] Kann nicht festgelegt werden.
PT-VZ585N [16:9] Fur die vertikale Position kdnnen drei Optionen festgelegt werden
[4:3] Fur die horizontale Position kdnnen drei Optionen festgelegt
) werden [MITTE], [LINKS] und [RECHTS].
[4:3] Kann nicht festgelegt werden.
PT-VX615N [16:10] Fiir die vertikale Position kénnen drei Optionen festgelegt werden
[16:9] [MITTE], [OBEN] und [UNTEN].

5) Driicken Sie A V¥, um [BILD-POSITION] auszuwahlen.

® |n den folgenden Fallen kann die [BILD-POSITION] nicht festgelegt werden.
- Fir PT-VZ585N und PT-VW545N, falls das [BILDSCHIRMFORMAT] auf [16:10] festgelegt ist.
- Fir PT-VX615N, falls das [BILDSCHIRMFORMAT] auf [4:3] festgelegt ist.

6) Driicken Sie 4p, um die Bildposition anzupassen.

%

Stellen Sie die Logo-Anzeige ein, wenn das Gerat eingeschaltet ist.
1) Driicken Sie AV, um [EINSCHALT LOGO] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.
[AUS] Deaktiviert die Startbildanzeige.
Hinweis

® Das Einschalt-Logo wird ca. 30 Sekunden lang angezeigt.
® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software” auf der mitgelieferten CD-ROM, um das Bild [LOGO BENUTZER] zu erstellen/zu registrieren.

%

Stellt die automatische Ausfihrung von AUTOMATIK-MODUS ein.

Dot Clock (Auflésung), Clock Phase (Taktphase) und die Bildposition kbnnen automatisch eingestellt werden,
ohne das die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> jedes Mal gedruckt wird, wenn haufig unregistrierte Signale
eingespeist werden, wie bei Sitzungen usw.

1) Driicken Sie A V¥, um [AUTOMATIK MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

Fihrt die automatische Konfiguration automatisch aus, wenn wahrend der Projektion von Bildern zu
unregistrierten Signalen gewechselt wird.

[TASTE] Aktiviert die Automatik-Funktion nur, wenn die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> gedriickt wird.

b

Wird festgelegt, um die Signalsuchfunktion zu aktivieren/deaktivieren.

Falls die Signalsuchfunktion aktiviert ist, wird der Eingang mit einem Eingangssignal automatisch ausgewahlt,
wenn das Gerat eingeschaltet wird und die Projektion beginnt. Dartiber hinaus, falls kein Signaleingang anliegt,
driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>. Diese Funktion erkennt automatisch den Anschluss, an dem
Signale eingespeist werden, und wechselt den Anschluss.

[AUTO]
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1) Driicken Sie AV, um [SIGNALSUCHE] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Aktiviert die Erkennungsfunktion der Eingangssignale.

[AUS] Deaktivierung die Erkennungsfunktion der Eingangssignale.

u

Stellen Sie die Anzeige auf der Projektionsflache ein, wenn kein Signaleingang vorliegt.

1) Driicken Sie AV, um [HINTERGRUND] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[BLAU] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Blau an.
[SCHWARZ] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Schwarz an.
[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® Verwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das Bild [LOGO BENUTZER] zu erstellen/zu registrieren.
Stellen Sie die Vorflihrungstimer-Funktion ein und bedienen Sie sie.

Einstellen des Modus

1) Driicken Sie A ¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fir VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[VORWARTSZAHLER] Zeigt die Laufzeit an, seitdem der Zahler gestartet wurde.
[RUCKWARTSZAHER] Zeigt die verbleibende Zeit der unter [TIMER] eingestellten Zeit an.

Einstellen des Riickwéartszahlers.

1) Driicken Sie A ¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fir VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [TIMER] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Zeit einzustellen.
® Die Zeit kann in 1-Minuten-Schritten von 1 bis 180 Minuten eingestellt werden.
® Der Standardwert betragt 10 Minuten.

Hinweis

¢ [TIMER] kann eingestellt werden, wenn [MODUS] auf [RUCKWARTSZAHLER] eingestellt ist.
Verwenden des Vorfiihrungstimers
1) Driicken Sie A ¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fur VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A ¥, um die Option auszuwéhlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

[START] Der Zahler wird gestartet.
[STOPP] Der Zahler wird gestoppt.

[NEUSTART] Der Zahler wird wieder aufgenommen.
[RESET] Der Zahler wird zurlickgesetzt.

[BEENDEN] Die Vorfuihrungstimer-Funktion wird beendet.

® \Wenn [START] oder [NEUSTART] ausgewahlt wurde, wird die Laufzeit oder die restliche Zeit unten rechts
im projizierten Bild angezeigt.

® \Wenn [STOPP] ausgewahlt wurde, wird die Laufzeit oder die restliche Zeit beim Stoppen des Zahlers unten
rechts im projizierten Bild angezeigt.

Hinweis

® Die Bedienungen von Vorflihrungstimer sind auch Uber die Taste <P-TIMER> auf der Fernbedienung mdglich. (% Seite 55)

Die Sicherheitsmeldung, die im Menu [SICHERHEIT] — [TEXTAUSGABE] (» Seite 93) eingestellt wurde, wird nicht angezeigt, wenn die
Laufzeit oder die restliche Zeit angezeigt wird.

Die Laufzeit oder die restliche Zeit wird nicht angezeigt, wenn der Menibildschirm angezeigt wird.

Die Startzeit wechselt zu ,000:00%, wenn [MODUS] auf [VORWARTSZAHLER] eingestellt ist.

Wenn [MODUS] auf [RUCKWARTSZAHER] eingestellt ist, wird als Startzeit der unter [TIMER] festgelegte Wert angezeigt.

Der Zeitmesser dreht sich im Uhrzeigersinn, wenn [VORWARTSZAHLER] eingestellt ist, und dreht sich gegen den Uhrzeigersinn, wenn
[RUCKWARTSZAHER] eingestellt ist.

%

Die gleiche Funktion kann ausgefuhrt werden, indem die Bedienung des MenUs als Alternative fur die Taste der
Fernbedienung eingesetzt wird.

Verwendung der Einfrierfunktion

Das projizierte Bild und die Tonwiedergabe werden voriibergehend angehalten, unabhangig von der Wiedergabe
der externen Geréte.

1) Driicken Sie AV, um [WEITERE FUNKTIONEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [WEITERE FUNKTIONEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [STANDBILD] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Das Bild wird angehalten und der Ton stummgeschaltet.

Hinweis

® Wenn Sie im Standbild-Status die Taste <FREEZE> erneut driicken, wird das Standbild wieder freigegeben und der Ton wird ausgegeben.
® [STANDBILD] wird im Standbild-Status am linken unteren Rand des Bildschirms angezeigt.

Verwendung der Funktion AV STUMMSCHALTUNG

Dient zum vorlibergehenden Ausschalten der Audio- und Video-Wiedergabe, wenn der Projektor fir einen
bestimmten Zeitraum nicht verwendet wird, etwa in einer Pause oder bei Vorbereitungen.

1) Driicken Sie A ¥, um [WEITERE FUNKTIONEN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [WEITERE FUNKTIONEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [AV STUMMSCHALTUNG] auszuwdhlen.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Das Bild wird angehalten und der Ton stummgeschaltet.

Hinweis

e Wenn die Ein-/Ausschalttaste </ | > gedriickt wird, wahrend AV STUMMSCHALTUNG aktiv ist, wird AV STUMMSCHALTUNG beendet und
das Bild und der Ton werden wieder ausgegeben.
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Verwenden der Digitalzoom-Funktion

(Nur fir die Standbildsignale.)
Dieser Funktion kann das projizierte Bild vergroRern.

1) Driicken Sie AV, um [WEITERE FUNKTIONEN] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [WEITERE FUNKTIONEN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A V¥, um [DIGITAL ZOOM] auszuwahlen.
4) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Das Bild mit dem um das 1,5-fache vergroRerte Mittelteil wird angezeigt und der Einstellbildschirm
[DIGITAL ZOOM] wird angezeigt.
5) Driicken Sie A ¥, um die VergroRerung anzupassen.
® Die Vergrofierung kann in Schrittabstufungen von 0,1 Uber einen Bereich von 1,0- bis 3,0-Mal angepasst
werden.
6) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Die Anleitung wird in der linken unteren Ecke der Projektionsflache angezeigt.
7) Driicken Sie A V4P, um den vergroBerter Teil zu verschieben.
® Das Bild kann nicht verschoben werden, wenn die Vergrofterung 1,0 ist.
Hinweis

® \Wenn Sie im digitalen Zoomstatus die Taste <MENU> driicken, wird die digitale Zoomstatus-Funktion abgebrochen.
® Die digitale Zoom-Funktion wird deaktiviert, wenn die Standbild-Funktion verwendet wird.
® Je nach Eingangssignal kénnte der digitale Zoom nicht funktionieren.
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Menu [PROJEKTOR EINST]

Wabhlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [PROJEKTOR EINST.] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.
Fiir die Funktionsweise des Menii-Bildschirms, siehe unter ,,Navigieren im Menii“ (® Seite 57).

b

Zeigen Sie den Status des Projektors an.
1) Driicken Sie AV, um [STATUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [STATUS] wird angezeigt.
[NAME] Zeigt den Namen des Eingangssignals an.

[SIGNAL] o : -
[FREQUENZ] Zeigt die Scan-Frequenz des Eingangssignals an.
[PROJEKTOR] Zeigt die tatsachliche Gesamtbetriebszeit des Projektors an.
Zeigt die Modellnr. der Ersatzlampeneinheit fir diesen Projektor an.
[ECO1] Zeigt die Lampenbetriebszeit als tatséchlif;he Zeitapgabe an,
[LAUFZEIT]" [LAMP wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [ECO1] eingestellt ist.

(ET-LAV400)] [ECO2] Zeigt die Lampenbetriebszeit als tatsachllphe Zeltapgabe an,
wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [ECOZ2] eingestellt ist.

Zeigt die Lampenbetriebszeit als tatsachliche Zeitangabe an,
wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist.

[SERIEN NUMMER] [PROJEKTOR] Zeigt die Seriennummer des Projektors an.

[HAUPT] Zeigt die Hauptversion der Firmware des Projektors an.

[VERSION] [SUB] Zeigt die Unterversion der Firmware des Projektors an.

[NETZWERK] Zeigt die Version der Firmware des integrierten WLAN-Moduls des Projektors an.

[NORMAL]

*1 Die folgende Umrechnungsformel wird bendétigt, um zu berechnen, wann die Lampeneinheit ungefahr ausgetauscht werden muss.

Formel fiir Lampeneinheit-Austauschzeit (grobe Schatzung)

Ax1+Bx5/6+Cx5/7

® A: Die Lampenlaufzeit, wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist.
® B: Die Lampenlaufzeit, wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [ECO1] eingestellt ist.

® C: Die Lampenlaufzeit, wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [ECOZ2] eingestellt ist.

Hinweis

e Details zum Netzwerkstatus finden Sie im Meni [NETZWERK/USB] — [NETZWERK STATUS]. (® Seite 106)
® Die Modellnummer der optionalen Ersatzlampeneinheit kann ohne vorherige Anklindigung geandert werden.

%

Andert den Eingang/Ausgang des <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschlusses.
1) Driicken Sie A V¥, um [COMPUTER2 AUSWAHL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[COMPUTER2 IN] Auswahlen, wenn <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss als COMPUTER 2-Eingang verwendet wird.

Auswahlen, wenn das am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss anliegende Signal vom
<COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss ausgegeben wird.

[COMPUTER1 OUT]

Hinweis

® Falls COMPUTER2-Eingang ausgewahlt wurde, kann [COMPUTER2 AUSWAHL] nicht festgelegt werden.
® Sie kdnnen nicht zu COMPUTER 2-Eingang umschalten, wenn [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTER1 OUT] festgelegt wurde.

® Falls [COMPUTER1 OUT] festgelegt wurde, dann ist der <COMPUTER 1 IN>-Anschluss der Ausgang des <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-
Anschlusses, unabhangig vom ausgewahlten Eingang.
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b

Der Projektor verfugt Gber eine Einstellfunktion fur die Identifikationsnummer, die bei der Benutzung mehrerer
Projektoren nebeneinander verwendet werden kann, um die gleichzeitige oder individuelle Steuerung lber eine
Fernbedienung zu ermdglichen.

1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTOR ID] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR ID] wird angezeigt.

3) Dricken Sie AV, um eine Projektor-ID auszuwahlen.
® Auswahl einer Option zwischen [ALLE] oder [1] - [6].

[ALLE] Stellt die Steuerung der Projektoren ohne Angabe einer Identifikationsnummer ein.
[1] - 6] Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine Identifikationsnummer spezifizieren, um einen einzelnen Projektor zu
steuern.

4) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Die [PROJEKTOR ID] ist eingestellt.
Hinweis

® Um die Identifikationsnummer firr die Einzelsteuerung festzulegen, muss die Identifikationsnummer einer Fernbedienung mit der
Identifikationsnummer des Projektors libereinstimmen.

® Wenn die ID-Nummer auf [ALLE] festgelegt ist, kann der Projektor unabhangig von der ID-Nummer der Fernbedienung oder Computer-
Steuerung funktionieren.
Wenn mehrere Projektoren nebeneinander verwendet werden, deren Identifikationsnummern auf [ALLE] eingestellt sind, dann kdnnen sie
einen Projektor nicht separat steuern, indem Sie eine andere Identifikationsnummern festlegen.

® Beziehen Sie sich bezlglich der Einstellung der Identifikationsnummer auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der ID-Nummer auf der
Fernbedienung®. (® Seite 55)

u

Stellen Sie das Startverfahren ein, wenn der Projektor eingeschaltet wird, nachdem das Netzkabel an die
Steckdose angeschlossen wurde.

1) Driicken Sie AV, um [START MODUS] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

Startet mit dem Status, der eingestellt war, bevor der Netzstecker gezogen wurde oder der
Leistungsschalter betatigt wurde.

[STANDBY] Startet im Bereitschaftsmodus.
[EIN] Startet sofort die Projektion.

%

Stellen Sie die Projektionsart gemafl dem Installationsstatus des Projektors ein.
Andern Sie die Projektionsart, wenn die Bildschirmanzeige umgedreht oder seitenverkehrt ist.

1) Driicken Sie AV, um [PROJEKTIONSARTEN] auszuwéhlen.

[LETZTE EINST.]

2) Dricken Sie A V¥, um die Projektionsart zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Die Projektorlage wird durch den eingebauten Winkelsensor erkannt und wird auf [FRONT/TISCH] oder

[AUTO] [FRONT/DECKE] umgeschaltet. Bei der Projektion vor dem Bildschirm wird es in der Regel auf [AUTO]
festgelegt.
[FRONT/TISCH] Bei der Installation des Projektors auf dem Tisch usw. vor der Projektionsflache.
[FRONT/DECKE] Bei der Installation des Projektors mit der Deckenaufhangevorrichtung (optional) vor der

Projektionsflache.

Bei der Installation des Projektors auf dem Tisch usw. hinter der Projektionsflache (mit einer
durchscheinenden Projektionsflache).

Bei der Installation des Projektors mit der Deckenaufhangevorrichtung (optional) hinter der
Projektionsflache (bei einer lichtdurchlassigen Projektionsflache).

[RUCKITISCH]

[RUCK/DECKE]
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Hinweis

® Siehe ,Neigungswinkel-Sensor” (# Seite 30) fur Einzelheiten zum Bereich der Stellungen an, die der eingebaute Neigungswinkelsensor
erkennen kann.

%

Schalten Sie die Luminanz der Lampe entsprechend der Betriebsbedingungen des Projektors oder des Zweckes um.

1) Driicken Sie AV, um [LAMPENLEISTUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn eine hohe Luminanz erforderlich ist.

Wird ausgewahlt, wenn mehrere Projektoren nebeneinander verwendet werden. Bei der Verwendung in
[ECO1] Kombination mit dem Menu [ANZEIGE OPTION] — [FARBJUSTIERUNG] oder [FARB-KORREKTURY],
ist es moglich, die Bilddarstellungsabweichungen zwischen den Projektoren zu unterdriicken.

[ECO2] Wahlen Sie diese Einstellung, wenn keine hohe Leuchtdichte erforderlich ist.

Hinweis

® Der Projektor verbraucht weniger Energie, die Lebensdauer der Lampe wird verlangert und es werden weniger Betriebsgerdusche
verursacht, wenn die Einstellung von [NORMAL] auf [ECO1] oder von [ECO1] auf [ECO2] vorgenommen wird.

® [LAMPENLEISTUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn das Testbild angezeigt wird.

%

Diese Funktion optimiert die Lampenleistung entsprechend dem Betriebsstatus und verringert den
Stromverbrauch.

Einstellung [ENERGIESPARMODUS]

Legen Sie fest, ob die drei Funktionen [RAUMLICHTERKENNUNG], [SIGNALERKENNUNG] und
[AV STUMMSCHALTUNG] aktiviert oder deaktiviert werden sollen.

1) Driicken Sie AV, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [ENERGIESPARMODUS] auszuwahlen.
4) Dricken Sie AV, um zu [ENERGIESPARMODUS] zu wechseln.

[EIN] Aktiviert die Energieeinsparungseinstellung.

[AUS] Deaktiviert die Energieeinsparungseinstellung.

5) Driicken Sie A ¥, um ein Element auszuwahlen.

[RAUMLICHTERKENNUNG] | Passt die Leistung der Lampe entsprechend der Helligkeit des Installationsorts an.
[SIGNALERKENNUNG] Senkt die Leistung der Lampe, wenn es kein Signal gibt.
[AV STUMMSCHALTUNG] | Senkt die Leistung der Lampe bei AV STUMMSCHALTUNG.

6) Driicken Sie 4p>, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Aktiviert die obige Einstellung.
[AUS] Deaktiviert die obige Einstellung.

Hinweis

® Die Lampenleistung kann in den folgenden Fallen nicht automatisch reduziert werden:
- Wenn die Lampe gerade eingeschaltet wurde oder die [LAMPENLEISTUNG] gerade festgelegt wurde.

® \Wenn der [ENERGIESPARMODUS] auf [AUS] gesetzt ist, sind [RAUMLICHTERKENNUNG], [SIGNALERKENNUNG] und
[AV STUMMSCHALTUNG] nicht verfligbar.

® Falls Objekte usw. auf der Oberseite des Projektors platziert werden, kdnnte der Luminanzsensors blockiert werden, und die
Helligkeitserkennung konnte evtl. nicht korrekt funktionieren. In solch einem Fall funktioniert diese Funktion méglicherweise nicht richtig,
selbst wenn [RAUMLICHTERKENNUNG] auf [EIN] eingestellt ist.
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Einstellung [AUTOMAT. LAMPENABSCHALTUNG]

Stellt die Bedienung der automat. Lampenabschaltungsfunktion ein, wenn innerhalb einer gewissen Zeit kein
Signaleingang erfolgt.

1) Driicken Sie A V¥, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [AUTOMAT. LAMPENABSCHALTUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Der Rickwartszahler wird nach 30 Sekunden ohne Bedienung und Eingangssignal angezeigt. Die
[HERUNTERFAHREN] Projektionslampe schaltet sich aus und kuhlt sich ab, wenn die in [TIMER] eingestellte Zeit erreicht
ist, und der Projektor geht in den Standby-Status.

[AUS] Lampenabschaltung ist ausgeschaltet.

Der Rickwartszahler wird nach 30 Sekunden ohne Bedienung und Eingangssignal angezeigt. Die
Projektionslampe schaltet sich aus und geht in den Standby-Status, nachdem sie abgekuhlt ist, wenn
[BEREITSCHAFT] die in [TIMER] eingestellte Zeit erreicht ist. Die Projektionslampe schaltet sich erneut ein und geht in
den Projektionsmodus, wenn im Standby-Modus wieder ein Eingangssignal anliegt oder eine Taste
gedrickt wird.

5) Driicken Sie AV, um [TIMER] auszuwéhlen.

6) Driicken Sie 4P, um die festgelegt Zeit zu dndern.

® Die Zeit andert sich mit jeder Betatigung der Taste.
® Sie kdnnen mit der Lampenabschaltfunktion die Zeit einstellen, bis sich die Lampe ausschaltet. Die
Funktion erlaubt einen Zeitraum von 5 bis 120 Minuten in Schritten von 5 Minuten.

Hinweis

® Die Lampenabschaltfunktion funktioniert mit Memory Viewer, MIRRORING oder Spiegelung oder dem Panasonic APPLICATION-Eingang.
Bei folgenden Bedingungen kann festgestellt werden, dass kein Eingangssignal anliegt:
- Fur Memory Viewer-Eingang: Kein USB-Speicher ist an den <USB A (VIEWER)>Anschluss angeschlossen.
- Fur MIRRORING oder Panasonic APPLICATION-Eingang: keine Verbindung mit einem Gerat, z. B. einem Computer.

Einstellen von [BEREITSCHAFTS MODUS]

Stellen Sie den Stromverbrauch wahrend des Standby ein.
1) Driicken Sie A V¥, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [BEREITSCHAFTS MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[NORMAL] Wabhlen Sie diese Option, um im Standby die Netzwerkfunktion zu benutzen.

[ECO] Wabhlen Sie diese Option, um den Stromverbrauch im Standby zu verringern.

Hinweis

® Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] eingestellt ist, kann die Netzwerkfunktion wahrend des Standbys verwendet werden.

® Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, kbnnen die Netzwerkfunktion und die Tonausgabefunktion nicht wahrend des
Standbys verwendet werden. AuRerdem kénnen einige RS-232C-Befehle nicht verwendet werden.

® Wenn [ECO] eingestellt ist, dauert es nach dem Einschalten méglicherweise 10 Sekunden langer, bis der Projektor mit der Projektion
beginnt, als bei der Einstellung [NORMAL].

® \Wenn es auf [NORMAL], kann die Aktivierung der Netzwerkfunktion nach dem Anschluss des Netzstromkabels ca. 1 Minute dauern.

® Die Einstellung des [BEREITSCHAFTS MODUS] kann nicht auf den Auslieferungszustand zurtickgesetzt werden, obwohl das Menl
[PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefiihrt wird (# Seite 90).

Stellt das Kommunikationsverfahren auf RS-232C-Steuerbefehl ein.

Ausfuhrliche Informationen zu der Verbindungsmethode fur die RS-232C-Kommunikation finden Sie unter
~<SERIAL IN>-Anschluss® (# Seite 163).
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1) Driicken Sie AV, um [RS-232C] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[PROJEKTOR]

Verwenden Sie den <SERIAL IN>-Anschluss des Projektors, um die RS-232C- Kommunikation
auszuflhren.

[DIGITAL LINK]

Fihrt die RS-232C-Kommunikation tiber den optionalen DIGITAL LINK-Eingang des kompatiblen
Gerats aus (Modellnr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) und den <DIGITAL LINK/LAN>Anschluss.

Hinweis

® Wenn [RS-232C] auf [DIGITAL LINK] eingestellt ist, ist die Verbindung tber den seriellen Anschluss nur dann mdéglich, wenn das
entsprechende Gerat (wie etwa das optionale Gerat mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G))
am <DIGITAL LINK/ LAN>-Anschluss angeschlossen ist.

e Beim Ubertragen von Logos (iber das optionale Gerat mit Unterstiitzung fiir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G)
sollte die Einstellung fur ,NO SIGNAL SLEEP* des Gerats mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe auf ,OFF* eingestellt werden, um
Unterbrechungen der Kommunikation zu vermeiden.

b

Wenn der Projektor von einem Computer aus Uber den Anschluss <SERIAL IN> gesteuert wird, stellen Sie
die Verwendung der Steuerungsbefehle auf einem vorher gekauften Panasonic-Projektor ein. So kann die
Steuerungssoftware eines vorhandenen Panasonic-Projektors geerbt und verwendet werden.

1) Driicken Sie AV, um [EMULATION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [EMULATION] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um die gewiinschte Option auszuwahlen.

VZ585N-Serie, VW545N-Serie, VX615N-Serie, VZ580-Serie, VW540-Serie, VX610-Serie, VZ575N-Serie,
VWA535N-Serie, VX605N-Serie, VZ570-Serie, VW530-Serie, VX600-Serie, VX60, VX50, EZ590-Serie,
EZ57, EW650-Serie, EW550 -Serie, EX620 -Serie, EX520-Serie, FZ570-Serie, FW530-Serie,

[STANDARD] FX500-Serie, VZ470-Serie, VW355N-Serie, VX425N-Serie, VW350-Serie, VX420-Serie, EZ580-Serie,
EW640-Serie, EX610-Serie, EW540-Serie, EX510-Serie, VW345N-Serie, VX415N-Serie, VW340Z,
VX410Z, VX42Z, VX406EA, VX46EA, EZ770-Serie, EW730-Serie, EX800-Serie, RZ475-Serie,
RZ470-Serie, RW430-Serie, RZ370-Serie, RW330-Serie
[D3500] Serie D3500
[D4000] Serie D4000

[SERIE D/W5k]

Serie D5700, Serie DW5100, Serie D5600, Serie DW5000, Serie D5500

[SERIE D/W/Z6k]

DZ870-Serie, DW830-Serie, DX100-Serie, DZ780-Serie, DW750-Serie, DX820-Serie, DZ770-Serie,
DW740-Serie, DX810-Serie, DZ680-Serie, DW640-Serie, DX610-Serie, DW730-Serie, DX800-Serie,
Dz6710-Serie, DZ6700-Serie, DW6300-Serie, D6000-Serie, D5000-Serie, DZ570-Serie, DW530-Serie,
DX500-Serie, RZ970-Serie, RW930-Serie, RX110-Serie, RZ770-Serie, RZ660-Serie, RW730-Serie,
RW620-Serie, RZ670-Serie, RW630-Serie, RZ575-Serie, RZ570-Serie

[SERIE L730]

Serie L730, Serie L720, Serie L520

[SERIE L780]

Serie L780, Serie L750

[SERIE L735]

Serie L735

[SERIE L785]

Serie L785

[SERIE F/W] Serie FW430, Serie FX400, Serie FW300, Serie F300, Serie F200, Serie FW100, Serie F100
[LZ370] Serie LZ370
Serie LB3, Serie LB2, Serie LB1, Serie ST10, Serie LB90, Serie LW80NT, Serie LB80, Serie LB78,
ISEREE Serie LB75
[SERIE VX500] Serie VW435N, Serie VW440, Serie VW430, Serie VX505N, Serie VX510, Serie VX500, Serie

VW330, Serie VX400NT, Serie VX400, Serie VX41

[SERIE EZ570]

Serie EZ570, Serie EW630, Serie EW530, Serie EX600, Serie EX500

[VW431D]

Serie VW431D

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

Die zugewiesene Funktion der Taste <FUNCTION> auf der Fernbedienung wird angezeigt. Sie kdnnen auch die
zugewiesene Einstellung deaktivieren.
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Deaktivieren der zugewiesenen Funktion der Taste <FUNCTION>

1) Driicken Sie AV, um [FUNKTIONSTASTEN MENU] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fir FUNKTIONSTASTEN MENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

4) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [JA] auszuwihlen, und
driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Sie kdnnen die zugewiesenen Einstellungen auch durch die Anzeige des Bildschirm-Meniis deaktivieren, indem Sie den Menipunkt, den
Sie I6schen mochten, anzeigen (Hauptmenu, Untermeni oder Detail-Menus), und dann die Taste <FUNCTION> fur mindestens 3 Sekunden
driicken.

Sie kdnnen detailliertere Einstellungen fir Audio durchzuflihren.

Anpassen der Lautstarke

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [LAUTSTARKE] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
Driicken Sie die Taste p. Erhéht die Lautstéarke. .
- : N 0 bis +63
Driicken Sie die Taste 4. Verringert die Lautstarke.

Einstellen der Stummschaltung

1) Driicken Sie A V¥, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um die [STUMM] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.

[AUS] Der Ton wird ausgegeben.

[EIN] Der Ton wird stummgeschaltet.

Einstellen des Audio-Ausgangs im Bereitschafts-Modus
1) Driicken Sie A V¥, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [IM STANDBY MODUS] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.

® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[AUS] Deaktiviert Audio-Ausgang im Bereitschaftsmodus.

[EIN] Ermdglicht Audio-Ausgang im Bereitschafts-Modus.
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Hinweis

® \Wenn das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] festgelegt ist, kann wahrend
des Standby-Modus kein Ton ausgegeben werden.

® \Wenn [IM STANDBY MODUS] auf [EIN] festgelegt ist, kdnnen Sie im Standby-Modus die Lautstérke mit den Tasten <VOL->/<VOL+> auf
der Fernbedienung oder den Tasten 4P auf dem Bedienfeld anpassen.

Einstellen des Audioeingangs vom verbundenen Gerat
Wahlen Sie den Audio-Eingangsanschluss fur jedes Eingangssignal.
1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine neue Option unter [AUDIO-EIN WAHL] auszuwahlen.

[COMPUTER1] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der COMPUTER1-Eingang gewahlt ist.
[COMPUTER2] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der COMPUTER2-Eingang gewahlt ist.
[VIDEO] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der VIDEO-Eingang gewahlt ist.
[HDMI1] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der HDMI1-Eingang gewahlt ist.
[HDMI2] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der HDMI2-Eingang gewahlt ist.
[DIGITAL LINK] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der DIGITAL LINK-Eingang gewahlt ist.
[NETZWERK/USB] igagtljce;ﬁgc::fé:ggsggj;;ev\xir;]rlwt ?QEMORY VIEWER, MIRRORING oder Panasonic

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Unter-Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

[AUDIO IN 1] Das am <AUDIO IN 1>-Anschluss angeschlossene Audio wird wahrend der Projektion des Bildes
vom eingestellten Eingangsanschluss ausgegeben.
[AUDIO IN 2] Das am <AUDIO IN 2>-Anschluss angeschlossene Audio wird wahrend der Projektion des Bildes
vom eingestellten Eingangsanschluss ausgegeben.
[AUDIO IN 3] Das am <AUDIO IN 3>-Anschluss angeschlossene Audio wird wahrend der Projektion des Bildes
vom eingestellten Eingangsanschluss ausgegeben.
[HDMI1 AUDIO IN]™ Der Audioeingang an HDMI1 wird ausgegeben.
[HDMI2 AUDIO IN]? Der Audioeingang an HDMI2 wird ausgegeben.
[DIGITAL LINK AUDIO IN]?® | Der Audioeingang an DIGITAL LINK wird ausgegeben.
[NETZWERK/USB AUDIO INJ* Der Audioeingang an MEMORY VIEWER, MIRRORING oder Panasonic APPLICATION wird
ausgegeben.

*1  Nur fur HDMI1-Eingang.

*2  Nur fur HDMI2-Eingang.

*3  Nur fur DIGITAL LINK-Eingang.

*4  Nur fur MEMORY VIEWER, MIRRORING oder Panasonic APPLICATION-Eingang.

b

Zeigt das im Projektor integrierte Testbild an.

Die Einstellungen wie [KONTRAST] oder [HELLIGKEIT], die im Men( [BILD] eingestellt werden kénnen, werden
im Testbild nicht berticksichtigt Vergewissern Sie sich, dass Sie verschiedenen Anpassungen mit angezeigten
Eingangssignalen durchfuihren.

1) Driicken Sie AV, um [TESTBILD] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [ALLES WEISS] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Testbild zu wechseln.
® Das Testbild andert sich mit jedem Tastendruck.

Alles WeiR}
Farbbalken (vertikal)

Farbbalken (horizontal) Das Testbild wird zusammen mit der Anleitung fiir [TESTBILD-WAHL] angezeigt. Wahlen Sie Ihr
Gitter gewlinschtes Testbild aus.

Gitter (Umkehrung)
Hintergrund Gitter
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Hinweis

® Einige Einstellungsmenis, wie das Menu [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG] und das Menl [ANZEIGE OPTION] —
[FARBJUSTIERUNG] kénnen eingestellt werden, selbst wenn das Testbild angezeigt wird.

® Die Einstellung fur [LAMPENLEISTUNG] ist deaktiviert, wenn das Testbild angezeigt wird.

® Falls [TESTBILD] der Taste <FUNCTION> auf der Fernbedienung zugewiesen ist, wird das Gittermuster angezeigt, nachdem die Taste
<FUNCTION> gedriickt wurde.

}

Diese Funktion wird verwendet, um die Nutzungszeit des Lulftfilters zu Uberprifen oder den Reinigungs/
Austausch-Zyklus des Luftfilters festzulegen. Die Filterbetriebszeit kann auch zurlickgesetzt werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

[ZAHLUHR FILTER] Anzeige der Luftfilterbetriebszeit.
[TIMER] Legt den Reinigungs/Austausch-Zyklus fir den Luftfilter fest.
[RESET ZAHLUHR FILTER] | Setzt die Luftfilterbetriebszeit zuriick.

Einstellung von [TIMER]

Wenn Sie den Luftfilter regelmafig reinigen/austauschen méchten, legen Sie seine Zykluszeit fest. Wenn die
Luftfilterbetriebszeit die eingestellte Zeit erreicht hat, wird auf dem Bildschirm eine Meldung ,ZAHLUHR FILTER hat
die festgelegte Zeitdauer erreicht” angezeigt und Sie werden aufgefordert, den Luftfilter zu reinigen/auszutauschen.

1) Driicken Sie A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [TIMER] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Bei dieser Auswahl wird die Meldung nicht angezeigt.

Bei dieser Auswahl wird die Meldung angezeigt. Sie konnen den Reinigungs/Austausch-Zyklus des
Luftfilters in Schritten von 1000 Stunden einstellen.

Einstellen von [RESET ZAHLUHR FILTER]

[1000H] - [7000H]

Setzt die Filterbetriebszeit zurlick.

1) Driicken Sie A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥, um [RESET ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.
4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

5) Wenn der Bestiatigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p, um [JA] auszuwihlen, und
driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

® Die Anzeige der [ZAHLUHR FILTER] wechselt auf ,0H*.

%

Setzen Sie verschiedene Einstellwerte auf ihre werksseitigen Standardeinstellungen zurtick.
1) Driicken Sie AV, um [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

3) Wenn der [AUSLIEFERUNGSZUSTAND]-Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [JA]
auszuwahlen und dann driicken Sie die <ENTER>-Taste.
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4) Wenn nach einiger Zeit der Bestéatigungsbildschirm zum Ausschalten angezeigt wird, driicken Sie die
Taste <ENTER>.

® Alle Bedienvorgange mit Ausnahme von Ausschalten sind deaktiviert.

Hinweis

® Wenn das Menu [SICHERHEIT] — [PASSWORT] auf [EIN] festgelegt ist, wird der Bildschirm [PASSWORT] angezeigt, nachdem Sie
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgewahlt und die Taste <ENTER> haben. Geben Sie das Sicherheitskennwort fir den Projektor ein und
setzen Sie lhre gewilinschte Bedienung fort.

® Der Projektor wechselt in den Bereitschaftsmodus, um die Einstellungswerte wiederzugeben, wenn [AUSLIEFERUNGSZUSTAND]
ausgefiihrt wird.

® Selbst wenn [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefiihrt wurde, ist die Einstellung der folgenden Optionen nicht mdglich.

- [BEREITSCHAFTS MODUS]

- [RS-232C]

= [EMULATION]

- [ZAHLUHR FILTER]

- [NETZWERK/USB]

Um die Einstellungen von [NETZWERK/USB] auszufiihren, fiihren Sie das Menl [NETZWERK/USB] — [INITIALISIE] aus.

Wenn [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefiihrt wird, wird der Bildschirm [WERKSEINSTELLUNG] angezeigt, wenn das nachste Mal die
Projektion gestartet wird.
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Menii [SICHERHEIT]

Wabhlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [SICHERHEIT] aus dem Hauptmenii, und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.
Fiir die Funktionsweise des Menii-Bildschirms, siehe unter ,,Navigieren im Menii“ (® Seite 57).
® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird
Anfangliches Passwort: Driicken Sie AP ¥ 4 AP ¥4, um [JA] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste
<ENTER>.

Achtung

® Wenn Sie das Menu [Sicherheit] auswahlen und die Taste <ENTER> druicken, wird die Eingabe eines Passwortes erforderlich. Geben Sie
das voreingestellte Passwort ein, und setzen Sie dann die Bedienoperationen des Menus [SICHERHEIT] fort.
® Wenn das Passwort zuvor gedndert wurde, geben Sie das geanderte Passwort ein, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit der Markierung ,,*“ auf dem Bildschirm angezeigt.

® Eine Fehlermeldung wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das eingegebene Passwort falsch ist. Geben Sie das richtige Passwort
erneut ein.

b

Legt die Eingabe des Sicherheitspasswortes fest.

Wenn die Eingabe des Sicherheitspasswortes aktiviert ist, wird der Bildschirm [PASSWORT] angezeigt und das
Sicherheitspasswort ist fir die folgenden Falle erforderlich.

® Schliel3en Sie das Netzkabel an die Netzsteckdose an und schalten Sie den Projektor ein.

® Fihren Sie das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] aus.

® Fihren Sie das Meni [NETZWERK/USB] — [INITIALISIE] aus.

1) Driicken Sie AV, um [PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.

[EIN] Aktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.

Hinweis

® Die werksseitige Standardeinstellung oder die Einstellung nach Ausfiihrung des Menis [PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND]
ist auf [AUS] eingestellt. Falls notwendig, stellen Sie es auf [EIN].

® Die Eingabe des Sicherheitspassworts beim Einschalten der Stromversorgung wird nicht aktiviert, bis die Stromversorgung ausgeschaltet
wird und der Netzstecker in die Netzsteckdose gesteckt wird und die Einstellung auf [EIN] festgelegt wird. Falls das eingegebene Passwort
falsch ist, wird die Bedienung auf die Ein-/Ausschalttaste <db/|> beschrankt.

Andern Sie das Sicherheitspasswort.
1) Driicken Sie A ¥, um [PASSWORT ANDERN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P oder die Zifferntasten (<1> - <6>), um das Passwort festzulegen.
® Es kdnnen bis zu acht Tastenbedienungen eingestellt werden.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
5) Geben Sie das Passwort zur Bestatigung erneut ein.
6) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit der Markierung ,*“ auf dem Bildschirm angezeigt.
e Andern Sie das Passwort regelmaRig; wahlen Sie ein Passwort, das sich nicht leicht erraten I&sst.

® Wenn flir das Sicherheitskennwort Ziffern verwendet wurden, muss das Sicherheitskennwort beim Verlust der Fernbedienung neu initialisiert
werden. Wenden Sie sich fir den Initialisierungsvorgang an Ihren Handler.
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Legt die Sicherheitsmeldung (Text) tber das Projektionsbild.
1) Driicken Sie AV, um [TEXTAUSGABE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Steuerseite wird angezeigt.
[EIN] Zeigt den Text an, der im Menu [SICHERHEIT] — [TEXTWECHSEL] eingestellt ist.

Registriert oder andert den angezeigten Text, falls [TEXTAUSGABE] auf [EIN] gesetzt ist.
1) Driicken Sie AV, um [TEXTWECHSEL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [TEXTWECHSEL] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie A ¥ 4p, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Text
einzugeben.

N

) Driicken Sie A V4p, um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Text wird geandert.

Rufen Sie das Menl mit der Taste <MENU> auf und stellen Sie ein, ob die Bedienvorgange des MenUs aktiviert
werden oder nicht.

1) Driicken Sie A ¥, um [MENU-SPERRE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Aktiviert die Menubedienungen.
[EIN] Deaktiviert die Menibedienungen.

Hinweis

® Die werksseitige Standardeinstellung oder die Einstellung nach Ausfiihrung des Meniis [PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND]
ist auf [AUS] eingestellt. Falls notwendig, stellen Sie es auf [EIN].

® \Wenn [MENU-SPERRE] auf [EIN] festgelegt ist, wird der Bildschirm [MENU-PASSWORT] angezeigt, wenn Sie auf die Taste <MENU>
driicken. Nach der Eingabe des festgelegten Menu-Passworts ist die Menubedienung aktiviert. In diesem Fall bleibt die Mentbedienung
aktiviert, bis der Projektor in den Standby-Modus wechselt.

Andern des Passwortes fiir die Meniisperre.
1) Driicken Sie AV, um [MENU-PASSWORT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [MENU-PASSWORT] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Text
einzugeben.

® Bis zu 16 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

Y

) Driicken Sie A V4P, um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
e \Wahlen Sie zum Abbrechen [NEIN].

Achtung

® Das anfangliche Passwort lautet ,AAAA* fiir die Standardeinstellung oder nach Ausfiihrung des Menls [PROJEKTOR EINST.] —
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND].
e Andern Sie das Passwort regelmé&Rig; wahlen Sie ein Passwort, das sich nicht leicht erraten 13sst.
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%

Aktivieren/deaktivieren Sie die Tastenbedienung auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung.

1) Driicken Sie A V¥, um [BEDIENELEMENT EINST.] auszuwéhlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BEDIENELEMENT EINST.] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um eine Option unter [BEDIENFELD] und [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.
[BEDIENFELD] Sie kénnen das Steuerverfahren auf das Bedienungsfeld beschranken.
[FERNBEDIENUNG] Sie kénnen das Steuerverfahren auf die Fernbedienung beschranken.
4) Driicken Sie 4P, um zwischen [AKTIV] und [INAKTIV] zu wechseln.
® Sie kdnnen das Steuerverfahren auf das Bedienfeld oder die Fernbedienung beschranken.
[AKTIV] Aktiviert die Bedienung aller Tasten.
[INAKTIV] Deaktiviert die Bedienung aller Tasten.
® \Wenn Sie [AKTIV] zu [INAKTIV] &ndern, fahren Sie mit Schritt 5) fort.
5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [JA] auszuwihlen, und
driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.
Hinweis

® Wenn eine Tastenbedienung ausgefiihrt wird, wenn das Gerat auf [INAKTIV] eingestellt ist, wird der Bildschirm [PASSWORT] angezeigt
durchgefiihrt.
Um die Operationen fortzusetzen, geben Sie das Sicherheitspasswort ein.

Der Bildschirm fur [PASSWORT] wird ausgeblendet, wenn innerhalb von ca. 10 Sekunden keine Bedienung erfolgt.

® Wenn die Optionen von [BEDIENFELD] und [FERNBEDIENUNG] auf [INAKTIV] gesetzt sind, kann der Projektor nicht ausgeschaltet
werden (Bereitschaftsmodus kann nicht gestartet werden).

® Selbst wenn Sie die Tastenbedienungen flr die Fernbedienung deaktivieren, ist die Bedienung der Tasten <ID ALL> und <ID SET> der
Fernbedienung aktiviert und somit moglich.
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Menu [NETZWERK/USB]

Auf dem Menii-Bildschirm, wahlen Sie [NETZWERK/USB] aus dem Hauptmenii, und wéahlen Sie einen
Artikel aus dem Untermenii.
Fiir die Funktionsweise des Menii-Bildschirms, siehe unter ,,Navigieren im Menii“ (® Seite 57).

%

Schaltet das Kommunikationsverfahren des <DIGITAL LINK/LAN>-Projektoranschlusses um.
1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Schaltet die Verbindungsart automatisch auf DIGITAL LINK, groBe Reichweite oder Ethernet um.
[DIGITAL LINK] Legt das Kommunikationsverfahren auf DIGITAL LINK fest.
[GROSSE REICHWEITE] Legt die Verbindungsart auf grof3e Reichweite fest.
[ETHERNET] Legt das Kommunikationsverfahren auf Ethernet fest.

Mogliche Kommunikationsverfahren

v Mdgliche Kommunikation
—: Kommunikation nicht méglich

Kommunikation moéglich
Einstellun ildii ildii
: Bildbertragung Bidibertragund | Ethomet | Rs-2320
Fiir DIGITAL LINK / — v v
[AUTO] Fiir groRe Reichweite — v v v
Fiir Ethernet — — e —
[DIGITAL LINK] / — v v
[GROSSE REICHWEITE] — v v v
[ETHERNET] — — Ve —

*1  Kommunikation tber einen Twisted-pair-Kabeltransmitter ist nicht verfiigbar. SchlieRen Sie den Projektor direkt an das Netzwerk an.

Hinweis

e Der maximale Ubertragungsabstand bei Verbindung mittels Verbindungsart fiir groRe Reichweiten betrégt 150 m (492'2"). In diesem Fall hat
das Signal, das der Projektor empfangen kann, nur bis 1080/60p (1 920 x 1 080 Punkte, Pixeltaktfrequenz 148,5 MHz).

® \Wenn die Verbindungsart des Twisted-pair-Kabeltransmitters auf groe Reichweite eingestellt ist, erfolgt die Verbindung des Projektors
mit der Verbindungsart fir groRe Reichweite, wenn [DIGITAL LINK MODUS] auf [AUTO] eingestellt ist. Zum Verbinden mit dem optionalen
DIGITAL LINK-Umschalter (Modell-Nr.: ET-YFB200G) unter Verwendung der Verbindungsart fir groBe Reichweite stellen Sie [DIGITAL LINK
MODUS] auf [GROSSE REICHWEITE] ein.

® Wenn der Twisted-pair-Kabeltransmitter die Verbindungsart fiir groBe Reichweite nicht unterstitzt, findet keine korrekte Verbindung statt,
selbst wenn [DIGITAL LINK MODUS] auf [GROSSE REICHWEITE] eingestellt ist.

%

Zeigen Sie die DIGITAL LINK-Verbindungsumgebung an.
1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK STATUS] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [DIGITAL LINK STATUS] wird angezeigt.

[LINK STATUS] Es wird [NO LINK], [DIGITAL LINK], [GROSSE REICHWEITE] oder [ETHERNET] angezeigt.

[HDCP STATUS] Entweder wird [NO SIGNAL], [AUS], oder [EIN] angezeigt.

[SIGNALQUALITAT] ist ein Zahlenwert der Fehlersumme. Die Anzeigefarbe andert sich in Abhangigkeit des
Wertes zu Griin, Gelb oder Rot.

Prifen Sie die Signalqualitat mithilfe eines Signals, das vom Twisted-pair-Kabeltransmitter ibertragen wird.
MAXIMAL/MINIMUM: Héchst- und Mindestwert der Fehlersumme.

[SIGNALQUALITAT] |® Griin (-12 dB oder niedriger) — Normale Signalqualitat.

® Gelb (-11 bis -8 dB) — Warnstufe, ab der die Mdglichkeit besteht, dass auf der Projektionsflache
Stoérungen auftreten.

Rot (-7 dB oder héher) — Anormaler Pegel, bei dem die Synchronisierung unterbrochen oder das Signal
nicht empfangen werden kann.
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Falls der optionale DIGITAL LINK-Ausgang des unterstiitzten Gerats (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G)
am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss angeschlossen wird, wird das Hauptmenu des Gerats mit Unterstlitzung flr

DIGITAL LINK-Ausgabe angezeigt. Siehe Bedienungsanleitung des Gerats mit Unterstitzung fir DIGITAL LINK-
Ausgabe fiir Einzelheiten.

Hinweis

e [MENU DIGITAL LINK] kann nicht ausgewahlt werden, wenn das Menii [NETZWERK/USB] — [NETZWERKSTEUERUNG] — [EXTRON
XTP] auf [EIN] eingestellt ist.

Fuhrt die Verbindungseinstellung zur Nutzung des Kabel-Netzwerks aus.
1) Driicken Sie AV, um [KABEL-NETZWERK] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [EINSTELLUNGEN KABEL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um eine Option auszuwihlen und dndern Sie die Einstellungen gemiR den
Bedienungsanweisungen des Meniis.

Wird eingestellt, wenn ein DHCP-Server im Netzwerk vorhanden
[EIN] ist, mit dem der Projektor verbunden ist und wenn die IP-Adresse
automatisch erfasst wird.

[DHCP] Wird eingestellt, wenn im Netzwerk kein DHCP-Server vorhanden
[AUS] ist, mit dem der Projektor verbunden ist und wenn die IP-Adresse
festgelegt werden muss.
[IP ADRESSE] Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[SUBNET-MASKE] Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[STANDARDGATEWAY] Geben Sie die Standardgateway-Adresse ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[DNS1] Geben Sie den bevorzugten DNS-Server ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[DNS2] Geben Sie den alternativen DNS-Server ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
Wabhlen Sie die EAP-Einstellung im RADIUS-Server. Falls EAP nicht eingestellt ist, setzen Sie es auf
[NICHT].
[EAP] Es kénnen folgende EAP-Typen gewahlt werden.

[PEAP(MS-CHAPV2)], [PEAP(GTC)], [EAP-TTLS(MD5)], [EAP-TTLS(MS-CHAPV2)],
[EAP-FAST(MS-CHAPV2)], [EAP-FAST(GTC)]

Geben Sie zur Bestatigung einen Namen (ohne Leerzeichen) mit alphanumerische Zeichen (maximal
[NAME] 64 Zeichen) ein.

Kann festgelegt werden, wenn [EAP] auf etwas anderes als [NICHT] eingestellt ist.

Geben Sie zur Bestatigung ein Passwort (ohne Leerzeichen) mit alphanumerische Zeichen (maximal
[PASSWORT] 64 Zeichen) ein.
Kann festgelegt werden, wenn [EAP] auf etwas anderes als [NICHT] eingestellt ist.

4) Wabhlen Sie nach der Einstellung [JA], und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® \Weitere Informationen uber die Einstellung jedes einzelnen Elements erhalten Sie bei lhrem Netzwerkadministrator.

® Wenn Sie EAP verwenden, missen die Einstellungen des Projektors entsprechend den RADIUS-Servereinstellungen konfiguriert sein.
Wenden Sie sich flr die RADIUS-Servereinstellungen an Ihren Netzwerkadministrator.

® Drahtgebundenes LAN und drahtloses LAN kdnnen nicht im gleichen Segment benutzt werden.
® Wenn Sie den Projektor verwenden, bei dem [DHCP] auf [EIN] gesetzt ist, Uberzeugen Sie sich, dass der DHCP-Server funktioniert.

B Werksseitige Standardeinstellungen
® Die folgenden Einstellungen wurden werksseitig als Standard eingestellt.

[DHCP] [AUS]
[IP ADRESSE] 192.168.10.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] (Leer)
[EAP] [NICHT]
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%

Legt das kabellose Netzwerk und seine Details fest.
1) Driicken Sie AV, um [KABELLOSES NETZWERK] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um die Option auszuwihlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Sie kénnen verschiedene Gerate (Computer, Tablets, Smartphones, usw.), auf denen Windows, Mac
OS, iOS oder Android OS installiert ist, direkt an den Projektor anschlie3en.

[EINFACH] Dar(iber hinaus kdnnen Sie den Projektor mit Bildiibertragungs-Software von Panasonic ,Wireless Manager
ME6.4“, ,Plug-and-Share” und ,Wireless Projector” verbinden.

Einzelheiten zu den Einstellungsverfahren finden Sie unter ,Einstellen von [EINFACH]" (% Seite 97).

In dem Modus, in dem Sie den Projektor als einfachen Zugangspunkt verwenden, kdnnen Sie ein
Gerat wie etwa einen Computer im Infrastrukturmodus an den Projektor anschlieRen, ohne einen
extra Zugangspunkt zu installieren. Zur Verbindung werden die Bildlibertragungs-Software von
Panasonic ,Wireless Manager ME6.4*, ,Plug-and-Share” und ,Wireless Projector verwendet. Wenn
Sie iPad/iPhone/iPod touch oder Android-Gerateverwenden, ist die Verbindung noch einfacher.
Darliber hinaus kénnen Sie detaillierte Netzwerkeinstellungen entsprechend lhrer
Netzwerkumgebung ausfiihren.

Einzelheiten zu den Einstellungsverfahren finden Sie unter ,Einstellen von [M-DIRECT]" (# Seite 98).

[M-DIRECT]

Sie kénnen detaillierte Netzwerkeinstellungen entsprechend lhrer Netzwerkumgebung ausfuhren.

R Einzelheiten zu den Einstellungsverfahren finden Sie unter ,Einstellen von [USER]" (% Seite 98).

[INAKTIV] Auswahlen, wenn die Funktion Kabelloses Netzwerk nicht verwendet wird.

Achtung

® Dieses Gerat ist fiir die EU und das Vereinigte Konigreich auf den Gebrauch in Innenrdumen beschrankt, wenn es im 5,15- bis 5,35 GHz-
Frequenzbereich betrieben wird (Kanale 36 bis 64).

® Dieses Gerat ist fiir die USA, Kanada, Mexiko und Brasilien auf den Gebrauch in Innenrdumen beschrankt, wenn es im 5,15- bis 5,25 GHz-
Frequenzbereich betrieben wird (Kanale 36 bis 48).

Hinweis

® Wenn dies auf [EINFACH] oder [M-DIRECT] eingestellt ist, kénnen bis zu 10 vom Projektor unterstlitzte Gerate gleichzeitig iber WLAN
angeschlossen werden.

® Selbst wenn [KABELLOSES NETZWERK] auf [EINFACH], [S-DIRECT] oder [M-DIRECT] festgelegt ist, wird sie beim Wechsel zum
Miracast-Signaleingang deaktiviert.

® \Weitere Informationen zur Anwendungssoftware fur die Bildibertragung ,Wireless Manager ME6.4“, die mit Windows-Computern und Mac
kompatibel ist, finden Sie in den Betriebsanweisungen von ,Wireless Manager ME6.4“. ,Wireless Manager MEG6.4" ist auf der mitgelieferten
CD-ROM enthalten.

® \Weitere Informationen zur Verwendung der Software fir die Bildubertragung ,Plug-and-Share®, mit der ganz einfach eine WLAN-
Verbindung durch Kopplung eines handelsiiblichen USB-Massenspeichers mit dem Projektor hergestellt werden kann, finden Sie in der
Bedienungsanleitung von ,Plug and Share®, die auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten ist. Details zur Kopplung zwischen dem Projektor
und dem USB-Massenspeicher finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion® (# Seite 144). Beim Kopplungsvorgang werden die
Bildubertragungs-Software ,Plug and Share” und die Verbindungsdaten zwischen dem Projektor und dem USB-Massenspeicher auf den
USB-Massenspeicher geschrieben.

® Details zur Bildibertragungs-Software ,Wireless Projector”, die mit iPad/iPhone/iPod Touch und Android-Geraten kompatibel ist, finden Sie
unter der folgenden URL:
https://panasonic.net/cns/projector/

Einstellen von [EINFACH]

1) Driicken Sie AV, um [KABELLOSES NETZWERK] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4p, um [EINFACH] auszuwahlen.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [EINSTELLUNGEN KABELLOS] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A V4P, um [SCHLUSSEL] auszuwihlen.

5) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm [SCHLUSSEL] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A V4¢P, um ein Zeichen auszuwahlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Text
einzugeben.

® Die Zeichenfolge ist ein Schllssel, der flir Folgendes erforderlich ist.
- 8 bis 15 alphanumerische Zeichen ein.

7) Driicken Sie nach der Eingabe des Schliissels zum Auswihlen von [JA] auf A ¥ 4, und driicken Sie
die Taste <ENTER>.

8) Driicken Sie A V4P, um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
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Hinweis

¢ Die werksseitige Standardeinstellung fiir [SCHLUSSEL] ist die Netzwerk-ID-Zeichenfolge ,Projxxxx“ (xxxx ist eine 4-stellige Zahl). Die
Netzwerk-ID ist ein festgelegter Wert, der jedem Projektor zugewiesen wurde. Die Netzwerk-ID kann auf dem Ruhebildschirm Gberprft
werden, der projiziert wird, wenn Sie auf den Panasonic APPLICATION-Eingang umschalten.

Einstellen von [M-DIRECT]

1) Driicken Sie AV, um [KABELLOSES NETZWERK] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4p, um [M-DIRECT] auszuwihlen.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [EINSTELLUNGEN KABELLOS] wird angezeigt.

4) Driicken Sie AV 4P, um eine der Optionen auszuwihlen und dndern Sie die Einstellungen gemiR
den Bedienungsanweisungen des Meniis.

[IP ADRESSE] Geben Sie die IP-Adresse ein.
[SUBNET-MASKE] Geben Sie die Subnet-Maske ein.
[SSID] Stellen Sie den zu verwendenden SSID ein.
[KANAL] Wabhlen Sie den zu verwendenden Kanal.
) Wabhlen Sie den zu verwendenden Schlissel.
[SCHLUSSEL] Geben Sie entweder 8 bis 63 ASCII-Zeichen oder eine 64 Zeichen umfassende Zeichenkette im
Hexadezimalformat ein.

5) Wihlen Sie nach der Anderung der Einstellungen [JA], und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

e Wenn die werksseitige Standardeinstellung von [SCHLUSSEL] nicht gedndert wird, besteht die Gefahr, dass die Funkwellen durch
boswillige Dritte abgefangen und die Kommunikationsinhalte bekannt werden. Andern Sie unbedingt den Werkseinstellungswert.

® Weitere Informationen Uber die Einstellung jedes einzelnen Elements erhalten Sie bei lhrem Netzwerkadministrator.

® \erwenden Sie nicht die Verbindungsart ,ANY (ALLE)“ und setzen Sie die Zeichenfolge in SSID nicht auf ,any (alle)* oder ,ANY (ALLE)".
Die Verbindungsart ,ANY (ALLE)" ist eine Methode, mit der eine Verbindung zu dem kabellosen Netzwerk-Host hergestellt wird, der die
starksten Funkwellen innerhalb des Funkbereichs bietet, den das unterstiitzte WLAN-Gerat erreichen kann.

® [SCHLUSSEL] kann abhéngig vom Gerét als das ,SSID-Passwort* angezeigt werden.

® Die Authentifizierungsmethode ist auf WPA2-PSK und die Verschlisselungsmethode ist auf AES festgelegt; sie kdnnen nicht geandert werden.

® \Wenn sie auf [M-DIRECT] festgelegt wird, kann der Projektor als DHCP-Server fungieren. Fiir Gerate, die an den Projektor liber ein
kabelloses NETZWERK angeschlossen sind, legen Sie sie so fest, dass die IP-Adresse automatisch bezogen wird.

B Werksseitige Standardeinstellungen
® Die folgenden Einstellungen wurden werksseitig als Standard eingestellt.

[IP ADRESSE] 192.168.12.100

[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0

M-DIRECTxxxx
(xxxx steht fur die vierstellige Zahl der Netzwerk-ID- Kennung. Die Netzwerk-ID ist ein festgelegter Wert,

[Slb] der jedem Projektor zugewiesen wurde. Die Netzwerk-ID kann auf dem Ruhebildschirm tberprift werden,
der projiziert wird, wenn Sie auf den Panasonic APPLICATION-Eingang umschalten.)
[KANAL] 1
U - xxxx (Die gleiche Zeichenfolge wie der
SCHLUSSEL M-DIRECT. Die gleiche Zeichenfol der [SSID]

Einstellen von [USER]

1) Driicken Sie AV, um [KABELLOSES NETZWERK] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4P, um [USER] auszuwihlen.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [KABELLOSES NETZWERK] und die Suchergebnisse flr den SSID werden angezeigt.
Es koénnen gleichzeitig bis zu 50 SSIDs (maximal 5 Seiten) gefunden werden.
® Der aktuell ausgewahlte SSID wird in der Regel oben mit der ® Markierung auf der linken Seite angezeigt.
® Der verschlusselte SSID wird mit Schlisselsymbol angezeigt.

® Der Antennenpegel jedes SSID wird durch die Anzahl der m angezeigt. Je héher die Zahl, desto hdher der
Antennenpegel.

® Um erneut nach dem SSID zu suchen, driicken Sie die Taste <DEFAULT>.
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4)

5)

Driicken Sie A ¥, um den SSID aus den Suchergebnissen auszuwahlen, und driicken Sie die Taste
<ENTER>.

® Um den SSID aus anderen Quellen als den Suchergebnisse festzulegen, wahlen Sie [SONSTIGE].
® Der Bildschirm (1/2) fir [EINSTELLUNGEN KABELLOS] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥V 4p, um eine der Optionen auszuwihlen und dndern Sie die Einstellungen gemaR den
Bedienungsanweisungen des Meniis.

Geben Sie die gleiche Zeichenfolge wie die beim Zugangspunkt registrierte SSID ein.
[SSID] Kann eingestellt werden, wenn der SSID oben mit der ® Markierung oder [SONSTIGE] in Schritt 4)
gewahlt wurde.

Wabhlen Sie die Benutzerauthentifizierungsmethode, die im Netzwerk benutzt wird, mit dem der
Projektor verbunden wird.

[OFFEN] Wahlen Sie diese Option, wenn die Authentifizierungsmethode des
Zugangspunktes Open System (Offenes System) ist.
[GETEILT] Wahlen Sie diese Option, wenn die Authentifizierungsmethode des
Zugangspunktes Shared Key (Geteilter Schlussel) ist.
Wahlen Sie diese Option, wenn die Authentifizierungsmethode des
. [WPA-PSK] Zugangspunktes WPA-PSK ist.
[BESTATIGUNG] N . - - o
[WPA2-PSK] Wahlen Sie diese Option, wenn die Authentifizierungsmethode des
Zugangspunktes WPA2-PSK ist.
Wahlen Sie diese Option, wenn die Authentifizierungsmethode des
[WPA-EAP/WPA2-EAP] Zugangspunktes WPA-EAP/WPA2-EAP ist.
Wahlen Sie diese Option, wenn die Authentifizierungsmethode des
[WPA-EAP] Zugangspunktes WPA-EAP ist.
Wahlen Sie diese Option, wenn die Authentifizierungsmethode des
[WPA2-EAP] Zugangspunktes WPA2-EAP ist.
Wahlen Sie die Verschlisselungsmethode, die fur die Kommunikation zwischen dem Projektor und
dem Netzwerk benutzt wird.
Wahlen Sie diese Option, um die Verschlisselung zu deaktivieren.
[NICHT] Diese Option steht nur zur Auswahl, wenn [BESTATIGUNG] auf
[OFFEN] oder [GETEILT] eingestellt ist.
Wahlen Sie diese Option, wenn die Verschlusselungsmethode WEP ist.
[WEP] Diese Option steht zur Auswahl, wenn [BESTATIGUNG] auf [OFFEN]
[DATENVERSCHLUSSELUNG] oder [GETEILT] eingestellt ist.
Wahlen Sie diese Option, wenn die Verschlisselungsmethode TKIP ist.
[TKIP] Diese Option steht zur Auswahl, wenn [BESTATIGUNG] auf [WPA-PSK],
[WPA2-PSK], [WPA-EAP] oder [WPA2-EAP] eingestellt ist.
Wahlen Sie diese Option, wenn Sie AES als Verschliusselungsmethode
[AES] benutzen.
Diese Option steht zur Auswahl, wenn [BESTATIGUNG] auf [WPA-PSK],
[WPA2-PSK], [WPA-EAP] oder [WPA2-EAP] eingestellt ist.

Stellen Sie eine Zahl von [1] bis [4] als Standardschlissel ein.
[VORGABE SCHLUSSEL] Kann festgelegt werden, wenn [BESTATIGUNG] auf [OFFEN] oder [GETEILT] eingestellt und die
Verschlisselungsmethode [WEP] ist.

Legen Sie einen WEP-Schlissel fiir die mit [VORGABE SCHLUSSEL] gewahlte Schliisselnummer
fest.
Kann festgelegt werden, wenn [BESTATIGUNG] auf [OFFEN] oder [GETEILT] eingestellt und die

[[s&‘.((::I-II-ILLLE]SSs&‘,EIELLu]- Verschliusselungsmethode [WEP] ist.
Sie kdnnen einen 64-Bit- oder 128-Bit-WEP-Schlussel einstellen. Geben Sie funf alphanumerische
Zeichen (10 Stellen fir Hexadezimalzahlen) flir 64 Bit ein, oder geben Sie 13 alphanumerische
Zeichen (26 Stellen fir Hexadezimalzahlen) fur 128 Bit ein.
Stellen Sie den Schlussel ein.
[SCHLUSSEL] Diese Option steht zur Auswahl, wenn [BESTATIGUNG] auf [WPA-PSK] oder [WPA2-EAP]

eingestellt ist.
Geben Sie 8 bis 63 ASCII-Zeichen oder 64 Hexadezimalzahlen ein.

Wabhlen Sie die EAP-Einstellung fir RADIUS-Server.

Kann festgelegt werden, wenn [BESTATIGUNG] auf [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP] oder
[EAP] [WPA2-EAP] eingestellt ist. Es kdnnen folgende EAP-Typen gewahlt werden.
[PEAP(MS-CHAPV2)], [PEAP(GTC)], [EAP-TTLS(MD5)], [EAP-TTLS(MS-CHAPV2)], [EAP-FAST
(MS-CHAPV2)], [EAP-FAST(GTC)]

Geben Sie den Benutzernamen fiir die Bestatigung in alphanumerischen Zeichen ein (ohne
Leerzeichen, maximal 64 Zeichen).

Kann festgelegt werden, wenn [BESTATIGUNG] auf [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP] oder
[WPA2-EAP] eingestellt ist.

[NAME]

Geben Sie das Passwort fir die Bestatigung in alphanumerischen Zeichen ein (maximal 64 Zeichen).
[PASSWORT] Kann festgelegt werden, wenn [BESTATIGUNG] auf [WPA-EAP/WPA2-EAP], [WPA-EAP] oder

[WPA2-EAP] eingestellt ist.
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6) Driicken Sie A ¥, um zur nachsten Seite zu wechseln.
® Der Bildschirm [EINSTELLUNGEN KABELLOS] (2/2) wird angezeigt.

7) Driicken Sie AV 4P, um eine der Optionen auszuwihlen und dndern Sie die Einstellungen gemiR
den Bedienungsanweisungen des Meniis.

Wird eingestellt, wenn im Netzwerk kein DHCP-Server vorhanden
[AUS] ist, mit dem der Projektor verbunden ist und wenn die IP-Adresse
festgelegt werden muss.
[DHCP] — - -
Wird eingestellt, wenn ein DHCP-Server im Netzwerk vorhanden
[EIN] ist, mit dem der Projektor verbunden ist und wenn die IP-Adresse
automatisch erfasst wird.
[IP ADRESSE] Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[SUBNET-MASKE] Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[STANDARDGATEWAY] Geben Sie die Standardgateway-Adresse ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[DNS1] Geben Sie den bevorzugten DNS-Server ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[DNS2] Geben Sie den alternativen DNS-Server ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.

8) Wahlen Sie nach der Einstellung [JA], und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® \Weitere Informationen uber die Einstellung jedes einzelnen Elements erhalten Sie bei lhrem Netzwerkadministrator.

® Wenn Sie EAP verwenden, missen die Einstellungen des Projektors entsprechend den RADIUS-Servereinstellungen konfiguriert sein.
Wenden Sie sich flir die RADIUS-Servereinstellungen an Ihren Netzwerkadministrator.

e Wahlen Sie bei Verwendung eines EAP mit einem Zugangspunkt mit deaktivierter SSID-Ubertragung [WPA-EAP] oder [WPA2-EAP] als
Authentifizierungsmethode, auch wenn die Authentifizierungsmethode des Zugangspunktes WPA-EAP/WPA2-EAP ist.

® Drahtgebundenes LAN und drahtloses LAN kénnen nicht im gleichen Segment benutzt werden.
® Wenn Sie den Projektor verwenden, bei dem [DHCP] auf [EIN] gesetzt ist, Uberzeugen Sie sich, dass der DHCP-Server funktioniert.

® Falls auch nach dem Ausflihren der Schritte unter ,Projektoreinstellungen” (# Seite 109) Uber den Zugangspunkt keine Verbindung zum
kabellosen LAN-Netzwerk hergestellt werden kann, wenden Sie sich an den Hersteller des Zugangspunkts (Funk-Repeater).

® Wenn [USER] verwendet wird, kdnnen Sie keine Verbindung mit dem Zugangspunkt der geheimen SSID-Konfiguration herstellen.
Bitte benutzen Sie dies, um die geheime Einstellung abzubrechen. Einzelheiten entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des
Zugangspunkts.

B Werksseitige Standardeinstellungen
¢ Die folgenden Einstellungen wurden werksseitig als Standard eingestellt.

[BESTATIGUNG] [OFFEN]
[DATENVERSCHLUSSELUNG] |[NICHT]
[DHCP] [AUS]
[IP ADRESSE] 192.168.11.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.11.1
[DNS1]/[DNS2] (Leer)

%

Sie kdnnen den Projektornamen andern. Tragen Sie den Hostnamen ein, wenn ein DHCP- Server benutzt werden
muss.

1) Driicken Sie AV, um [PROJEKTORNAME] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm [PROJEKTORNAME ANDERN] wird angezeigt.

3) Waihlen Sie iiber die Tasten A ¥ 4p die Buchstaben aus und driicken Sie auf <ENTER>, um die
Projektorbezeichnung einzugeben.

® Sie kdnnen hochstens 8 Zeichen eingeben.

4) Wenn der Projektorname eingegeben wurde, driicken Sie zum Auswaéhlen von [JA] auf AWV, und
driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Die werksseitige Standardeinstellung des Projektornamens lautet ,Namexxxx“. xxxx steht fur die letzte vierstellige Zahl der Netzwerk-ID.
Die Netzwerk-ID ist ein festgelegter Wert, der jedem Projektor zugewiesen wurde. Die Netzwerk-ID kann auf dem Ruhebildschirm Gberprift
werden, der projiziert wird, wenn Sie auf den Panasonic APPLICATION-Eingang umschalten.
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%

Richten Sie das Steuerverfahren des Netzwerks ein.

1) Driicken Sie AV, um [NETZWERKSTEUERUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [NETZWERKSTEUERUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4P, um die Einstellungen zu dndern.

[WEB STEUERUNG] Diese Funktion ist auf [EIN] gesetzt, um das Gerat mit dem Webbrowser steuern zu kénnen.
[PJLink STEUERUNG] Diese Funktion ist auf [EIN] gesetzt, um das Gerat mit dem PJLink-Protokoll steuern zu kénnen.

Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Steuerungsbefehlsformat des Anschlusses <SERIAL IN> zu
steuern (@ Seite 165). Siehe ,Steuerungsbefehle via LAN“ (% Seite 160).

[BEFEHLSPORT] Stellen Sie die Port-Nummer ein, die fur die Befehlssteuerung verwendet wird.
[Crestron Connected(TM)] | Stellen Sie [EIN] ein, um mit Crestron Connected™ von Crestron Electronics, Inc. zu steuern.

Diese Funktion ist auf [EIN] gesetzt, um das Gerat mit der Fernbedienung von AMX Corporation
steuern zu konnen.

[AMX D.D.] Wird diese Funktion auf [EIN] gestellt, wird die Erkennung Uber die ,AMX-Gerateerkennung* aktiviert.
Fir weitere Informationen besuchen Sie die Website der AMX Corporation.

URL http://www.amx.com/

[NETZWERKSTEUERUNG]

Auf [EIN] einstellen, wenn der ,XTP Transmitter von Extron Electronics am Anschluss <DIGITAL
LINK/LAN> angeschlossen ist.

Die Einstellung [EXTRON XTP] muss auf [AUS] gesetzt werden, wenn das optionale Gerat
[EXTRON XTP] angeschlossen wird, das den DIGITAL LINK-Ausgang unterstutzt

(Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G).

Fir Einzelheiten zum ,XTP-Transmitter* besuchen Sie die Website von Extron Electronics.

URL http://www.extron.com/

4) Dricken Sie A V¥, um [JA] auszuwdhlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
Konfigurieren Sie die Einstellungen der benutzten Funktionen, wenn Gerate, wie z. B. ein Computer, mit dem
Projektor tGiber LAN mit der Software von Panasonic verbunden werden.

Einstellen von [MODERATORMODUS]

Beim AnschlieRen mehrerer Gerate an den Projektor mit der Bildibertragungs-Software von Panasonic kdnnen
Sie den [MODERATORMODUS] einstellen, damit der Moderator das Vorflhrgerat festlegen kann.

1) Driicken Sie AV, um [Panasonic APPLICATION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [Panasonic APPLICATION] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [MODERATORMODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Deaktiviert den [MODERATORMODUS].

[AUS] Wabhlen Sie diesen Modus, wenn Sie mdchten, dass jeder Anwender auswahlen kann, ob die Anzeige
im Vollbildmodus ausgefiihrt wird.

Aktiviert den [MODERATORMODUS]

Wird ausgewabhlt, wenn der Moderator den Projektor bedient und festlegt, welche Bilder

im Vollbildmodus von den Bildschirmen mehrerer Gerate angezeigt werden, die dort in der
Miniaturansicht angezeigt werden.

[EIN]

Hinweis

® Falls er auf [EIN] gesetzt ist, kdnnen Bilder von anderen Anwendern nicht unterbrochen werden.

® Details tber die Bedienverfahren des MODERATORMODUS fiir den Panasonic APPLICATION-Eingang finden Sie unter ,Projektion mit
Panasonic APPLICATION® (# Seite 130).

® Folgende Bildubertragungs-Anwendungssoftware unterstitzt den Panasonic APPLICATION-Eingang.
- Wireless Manager
= Plug and Share
- Wireless Projector for iOS oder Wireless Projector for Android

®  Wireless Manager MEG6.4" ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.
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® \Weitere Informationen zur Verwendung der Software fir die Bildubertragung ,Plug-and-Share®, mit der ganz einfach eine WLAN-
Verbindung durch Kopplung eines handelsiblichen USB-Massenspeichers mit dem Projektor hergestellt werden kann, finden Sie in der
Bedienungsanleitung von ,Plug and Share*, die auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten ist. Details zur Kopplung zwischen dem Projektor
und dem USB-Massenspeicher finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion” (# Seite 144). Beim Kopplungsvorgang werden die
BildUbertragungs-Software ,Plug and Share” und die Verbindungsdaten zwischen dem Projektor und dem USB-Massenspeicher auf den
USB-Massenspeicher geschrieben.

® Details zum ,Wireless Projektor” finden Sie unter der folgenden URL:
https://panasonic.net/cns/projector/

Einstellen von [UNTERBRECHUNG]

Stellen Sie dies ein, wenn Sie zulassen mdchten, dass Bilder durch andere Anwender oder durch die simultane
Bildverteilungsfunktion von ,Multi Monitoring & Control Software“ unterbrochen werden kdénnen, wenn Sie die
BildUbertragungs-Software von Panasonic verwenden, um Bilder auf dem Geratebildschirm anzuzeigen.

1) Driicken Sie A'¥, um [Panasonic APPLICATION] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [Panasonic APPLICATION] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [UNTERBRECHUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Aktivieren Sie diese Option, um das Bild zu unterbrechen.

[AUS] Aktivierung Sie diese Option, um das Bild nicht zu unterbrechen.

Hinweis

® Sie konnen [UNTERBRECHUNG] nicht festlegen, wenn der MODERATORMODUS] auf [EIN] eingestellt ist.

® Wenn Sie ,Multi Monitoring & Control Software und ,Wireless Manager ME6.4“ gleichzeitig auf demselben Computer verwenden,
funktioniert die simultane Bildverteilungsfunktion von ,Multi Monitoring & Control Software” moglicherweise nicht. Um sie gleichzeitig zu
benutzen, verwenden Sie Software auf unterschiedlichen Computern.

Einstellen von [PASSWORT]

Wenn Sie den Projektor mit der Bildlbertragungs-Software von Panasonic anschlie3en, missen Sie das Passwort
des Gerats eingeben. Indem das Passwort eingegeben werden muss, kann verhindert werden, dass die Bildanzeige
durch eine falsche Verbindung von externen Geraten unterbrochen wird.

1) Driicken Sie AV, um [Panasonic APPLICATION] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [Panasonic APPLICATION] wird angezeigt.
3) Driicken Sie AV, um [PASSWORT] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P, um zwischen den Optionen umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Auswahlen, um die Passworteingabebedingung zu deaktiviert.

[EIN] Auswahlen, um die Passworteingabebedingung zu aktivieren.

Hinweis

® Die werksseitige Standardeinstellung oder die Einstellung nach Ausfiihrung des Meniis [NETZWERK/USB] — [INITIALISIE] ist auf [AUS]
eingestellt. Um eine Verbindung zum Projektor mit einer Anwendungssoftware fir die BildUbertragung herzustellen, wird empfohlen das
[PASSWORT] auf [EIN] zu setzen, nachdem das Passwort im Meni [NETZWERK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [PASSWORT
ANDERN] registriert wurde.

® Wenn Sie Funktionen von ,Multi Monitoring & Control Software® fir die simultane Bildverteilung oder das Loschen von verteilten Bildern
benutzen, kdnnen Bilder nicht an einen Projektor verteilt werden, auf dem [PASSWORT] auf [EIN] eingestellt ist. Setzen Sie diese Option
auf [AUS], um diese Funktionen zur Bildubertragung zu verwenden.

Ausfiihren von [PASSWORT ANDERN]

Registriert oder andert das Passwort fur die Verbindung zum Projektor mithilfe der Anwendungssoftware fur die
Bildubertragung von Panasonic.

1) Driicken Sie A'¥, um [Panasonic APPLICATION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [Panasonic APPLICATION] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [PASSWORT ANDERN] auszuwibhlen.
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4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥ 4P, um Zeichen auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Text
einzugeben.

® Sie kénnen bis zu 8 ASCII-Zeichen eingeben.

6) Driicken Sie A V4p, um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Das eingegebene Passwort ist registriert.

Hinweis

® Das Passwort fur die werksseitige Standardeinstellung oder nach Ausfiihrung des Menus [NETZWERK/USB] — [INITIALISIE] ist Null.
Selbst wenn Sie das [PASSWORT] auf [EIN] festlegen, kénnen Sie ohne Eingabe von Zeichen eine Verbindung herstellen, wenn Sie kein
Passwort registriert haben. Stellen Sie sicher, dass Sie ein Passwort registrieren, wenn Sie [PASSWORT] auf [EIN] festlegen.

¢ Andern Sie das Passwort regelméaRig; wéhlen Sie ein Passwort, das sich nicht leicht erraten lasst.

Einstellen von [KOPPLUNGSANLEITUNG]

Festlegen, wenn die Kopplungsfunktion aktiviert werden soll, um eine Anleitung anzuzeigen, wie man
Kopplungsdaten auf den Ruhebildschirm schreiben kann, wenn der Panasonic APPLICATION-Eingang
ausgewahlt wurde und ein USB-Speicher am <USB A (VIEWER)>Anschluss angeschlossen ist. Die
Kopplungsdaten bestehen aus der Anwendungssoftware fur die Bildibertragung ,Plug-and-Share® und den
Verbindungsinformationen zwischen dem Projektor und dem USB-Speicher.

1) Driicken Sie AV, um [Panasonic APPLICATION] auszuwahlen.
2) Drucken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [Panasonic APPLICATION] wird angezeigt.
3) Driicken Sie AV, um [KOPPLUNGSANLEITUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option auszuwihlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Aktiviert die Kopplungsfunktion.
[EIN] Zeigt die Anleitung fiir die Durchfiihrung der Kopplungsfunktion auf dem Ruhebildschirm an, wenn
der USB-Speicher im <USB A (VIEWER)>-Anschluss erkannt wird.

Deaktiviert die Kopplungsfunktion.
Der USB-Speicher, der an den <USB A (VIEWER)>-Anschluss angeschlossen ist, wird nicht erkannt.

[AUS]

Hinweis

® Die Einstellung [KROPPLUNGSANLEITUNG] wird aktiviert, wenn der Eingang [Panasonic APPLICATION] ausgewahlt wird.

® Weitere Informationen uber Kopplung zwischen dem Projektor und dem USB-Speicher finden Sie unter ,Verwendung der
Kopplungsfunktion* (% Seite 144).

® [nformationen uber den Umgang mit dem USB-Speicher finden Sie unter ,Verwenden des USB-Speichers® (# Seite 51).

® \Weitere Informationen zur Verwendung der Software flr die Bildibertragung ,Plug-and-Share®, mit der ganz einfach eine WLAN-
Verbindung durch Kopplung eines handelsublichen USB-Massenspeichers mit dem Projektor hergestellt werden kann, finden Sie in der
Bedienungsanleitung von ,Plug and Share*, die auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten ist. Details zur Kopplung zwischen dem Projektor
und dem USB-Massenspeicher finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion” (# Seite 144). Beim Kopplungsvorgang werden die
BildUubertragungs-Software ,Plug and Share” und die Verbindungsdaten zwischen dem Projektor und dem USB-Massenspeicher auf den
USB-Massenspeicher geschrieben.

® Weitere Informationen zur Anwendungssoftware fiir die Bildibertragung ,Plug-and-Share®, mit der ganz einfach eine WLAN-Verbindung
durch Kopplung eines handelsublichen USB-Speichers mit dem Projektor hergestellt werden kann, finden Sie unter der folgenden URL.
https://panasonic.net/cns/projector/

b

Einstellung die Bedienung ein, wenn Gerate mit der MIRRORING-Funktion an den Projektor angeschlossen werden.
Mit der MIRRORING-Funktion wird auf dem Geréatebildschirm ein Bild mit der Bildibertragungstechnologie
angezeigt, die auf dem Kommunikationsstandard beruht, der von Miracast reprasentiert wird und durch Wi-Fi
Alliance entwickelt wurde.

Verbindungseinstellungen
So kénnen Sie detaillierte Einstellungen der Funktion MIRRORING vornehmen.
1) Driicken Sie AV, um [MIRRORING] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [MIRRORING] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4p>, um die Einstellungen zu dndern.

Wabhlen Sie die Verbindungsart, wenn Sie zum ersten Mal den Projektor mit der Funktion
MIRRORING verbinden.
[VERBINDUNGSART] [AUTO] Wahlen Sie die Option fur die automatische Verbindung.
Eine PIN (8-stellige Zahl) wird im Ruhebildschirm der
[PIN] MIRRORING-Funktion angezeigt, und dann kann die Verbindung
durch Eingabe der PIN auf dem Gerat hergestellt werden.
[KANAL] Wabhlen Sie die Kanale, den Sie verwenden mochten.
Wahlen Sie diese Option aus, wenn die Verbindung schlecht ist. Sie ist normalerweise auf [AUS] festgelegt.
[MOBILE VERBINDUNG] [AUS] Um diese Funktion zu deaktivieren.
[EIN] Um diese Funktion zu aktivieren.

Hinweis

® Falls [VERBINDUNGSART] auf [AUTO] festgelegt ist und die Verbindung kann fiir das verwendete Gerat nicht hergestellt werden, stellen
Sie sie auf [PIN] ein.

® Beim AnschlieBen eines Gerats, das an den Projektor schon einmal mit der MIRRORING-Funktion angeschlossen wurde, wird das Gerat
automatisch verbunden, unabhangig von der Einstellung der [VERBINDUNGSART].

Einstellen von [MODERATORMODUS]

Wenn Sie mehrerer Gerate mit der MIRRORING-Funktion an den Projektor anschlief3en, kdnnen Sie den
[MODERATORMODUS] einstellen, damit der Moderator das Vorfiuihrgerat festlegen kann.

1) Driicken Sie A V¥, um [MIRRORING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [MIRRORING] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [MODERATORMODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option auszuwahlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Deaktiviert die Moderatormodus-Funktion.
[AUS] Von allen Geréaten, die an den Projektor angeschlossen sind, kann nur ein Geratebildschirm
angezeigt werden.

Aktiviert die Moderatormodus-Funktion.
[EIN] Wahlen Sie diese Option aus, wenn der Moderator den Projektor bedient und den Geratebildschirm
festlegt, der angezeigt werden soll, wenn mehrere Gerate auf dem Ruhebildschirm angezeigt werden.

Hinweis

® Die Verbindungsunterbrechung von anderen Anwendern ist nicht moglich, wenn diese Option auf [EIN] gesetzt ist.
® Weitere Informationen, wie die Bedienung im Moderatormodus mit dem MIRRORING-Eingang ausgefihrt wird, finden Sie unter ,Projektion
mit MIRRORING" (» Seite 133).

Einstellen von [UNTERBRECHUNG]

Legen Sie diese Option fest, falls Sie die Unterbrechung durch andere Anwender zulassen méchten, wenn der
Projektor den Bildschirm eines Anwendergerats anzeigt.

1) Driicken Sie A ¥, um [MIRRORING] auszuwdhlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [MIRRORING] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [UNTERBRECHUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option auszuwihlen.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

Aktiviert die Unterbrechungsfunktion
[EIN] Die Verbindung mit dem aktuellen Gerat wird unterbrochen, die Verbindung mit dem Geréat mit einer
neuen Verbindungsanforderung wird hergestellt und dieser Bildschirm wird angezeigt.

Deaktiviert die Unterbrechungsfunktion

B Halt die Verbindung mit dem aktuellen Gerat aufrecht.

Hinweis

® [UNTERBRECHUNG] kann nicht eingestellt werden, wenn der [MODERATORMODUS] auf [EIN] eingestellt ist.
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u

Einstellung der Bedienungen der Memory Viewer-Funktion.
1) Driicken Sie AV, um [MEMORY VIEWER] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [MEMORY VIEWER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AW, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4p, um die Option einzustellen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Stellt die Anzeigemethode des Memory Viewer-Bildschirms ein.

[ANSICHT] [MINIATURANSICHT] Zeigt die Miniaturbildansicht an.
[LISTE] Zeigt die Listenansicht an.
Stellt die Anzeigereihenfolge der Dateien auf dem Memory Viewer-Bildschirm ein.
[NAME] Zeigt den Dateinamen in aufsteigender Reihenfolge an.
[SORTIEREN] [TYP] Zeigt den Typ jeder Datei an.

Anzeige in umgekehrter chronologischer Reihenfolge nach
Aktualisierungsdatum und Uhrzeit der Datei.

Aktiviert/Deaktiviert die automatische Wiedergabefunktion

[ZEITLICHE REIHENFOLGE]

[AUTOPLAY] [AUS] Deaktiviert die automatische Wiedergabefunktion
[EIN] Aktiviert die automatische Wiedergabefunktion
Legt die Anzeigedauer von Standbildern der automatischen Wiedergabe fest.
[ZEITINTERVALL] ngt die Anzeigedauer von Standbildern fest.
[5 S] - [120 S] Sie kann auf [5 S], [10 S], [15 S], [30 S], [60 S] oder [120 S]

eingestellt werden.

Stellt die Spezialeffekte ein, die beim Wechseln des Wiedergabebildschirms bei Standbildinhalten
verwendet werden.

[AUS] Es werden keine Spezialeffekte angewendet.
[NACH ZUFALL] Gilt fir die zufalligen Spezialeffekte.
[WISCHEN VON LINKS] Bild wird langsam von links einblendend angezeigt.
[WISCHEN VON RECHTS] | Bild wird langsam von rechts einblendend angezeigt.
[WISCHEN VON OBEN] Bild wird langsam von oben einblendend angezeigt.

[EFFEKT] [TEILEN] Bild wird langsam von links und rechts zur Mitte eingeblendet.
[AUSZOOMEN] Bild wird langsam von der Mitte aus bis zum gesamten Bild angezeigt.
[VERBLASSEN] Gesamtes Bild wird allmahlich angezeigt.
[BLENDEN] Bild wird langsam angezeigt, als ob sich ein Vorhang vertikal 6ffnet.
[SCHACHBRETTMUSTER | Bild wird langsam von links in einem Schachbrettmuster nach
WISCHEN] rechts angezeigt.
[HINEINGLEITEN] Der nachste Bildschirm wird von rechts nach links angezeigt.
[HINAUSGLEITEN] Der vorherlge Bl_l_dschlrm.wwd voh rechts nach links ausgeblendet,
dann wird das nachste Bild gezeigt.
Stellt das Einblenden der Bedienungshinweise auf dem Wiedergabebildschirm und die Zeitleiste ein,
die den Wiedergabefortschritt eines Videos visuell darstellt.
Wabhlen Sie diese Option aus, um die Bedienungshinweise und die
[EIN] Zeitleiste (nur fur die Videowiedergabe) wahrend der Wiedergabe
[ANLEITUNG] von Standbildern/Videos einzublenden.

Wabhlen Sie diese Option aus, wenn die Bedienungshinweise
und die Zeitleiste (nur fur die Videowiedergabe) wahrend der
Wiedergabe von Standbildern/Videos nicht eingeblendet werden
sollen.

[AUS]

Hinweis

® \Weitere Informationen tber die Methoden zu [MEMORY VIEWER] finden Sie unter ,Projektion mit Memory Viewer*. (% Seite 137)

® \Wenn [AUTOPLAY] auf [AUS] gesetzt ist, kann [ZEITINTERVALL] nicht eingestellt werden.

® Wenn Sie die Einstellungen unter [ZEITINTERVALL] oder [EFFEKT] wahrend der Standbild/Video-Wiedergabe mit MEMORY VIEWER
andern, beeinflusst dies nicht das projizierte Bild wahrend der Wiedergabe. Gehen Sie zum Memory Viewer-Bildschirm in der
Miniaturbildansicht oder in der Listenansicht zurlick und starten Sie die Wiedergabe neu.

® Selbst wenn [ANLEITUNG] auf [EIN] eingestellt wird, werden die Bedienungshinweise und die Zeitleiste automatisch ungefahr drei
Sekunden nach Beginn der Wiedergabe ausgeblendet.

® Selbst wenn [ANLEITUNG] auf [AUS] eingestellt wird, werden die Bedienungshinweise und die Zeitleiste wahrend des Schnellen Vorlaufs/
Rickwartslaufs eingeblendet.

e Selbst wenn die Bedienungshinweise nicht angezeigt werden, kénnen Sie die Memory Viewer-Bedienung mit den Tasten A V¥ 4P, der
<ENTER>-Taste oder den <AUTO SETUP/CANCEL>-Tasten aktivieren.
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%

Zeigt den Netzwerkstatus an.
1) Driicken Sie AV, um [NETZWERK STATUS] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [NETZWERK STATUS] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um zwischen den Bildschirmen umzuschalten.

® Die Seiten andern sich mit jeder Betatigung der Taste.
[KABEL-NETZWERK] (1/3 Seite), [KABELLOSES NETZWERK] (2/3 Seite), [KABELLOSES NETZWERK]

(3/3 Seite)
Zeigt die Netzwerkinformationen des Kabel-Netzwerks an, das auf dem Projektor festgelegt ist.
[DHCP] Zeigt den Nutzungsstatus des DHCP-Servers an.
[IP ADRESSE] Zeigt die IP-Adresse an.
[SUBNET-MASKE] Zeigt die Subnet-Maske an.
[KABEL-NETZWERK] [STANDARDGATEWAY] Zeigt den Standardgateway an.
[DNS1] Zeigt die Adresse des bevorzugten DNS-Servers an.
[DNS2] Zeigt die Adresse des alternativen DNS-Servers an.
[MAC ADRESSE] Zeigt die MAC-Adresse des drahtgebundenen LAN an.
[EAP] Zeigt den EAP-Typ an.
Zeigt die Netzwerkinformationen des kabellosen Netzwerks an, das auf dem Projektor festgelegt ist.
[SIGNALPEGEL] Zeigt den Funkwellenstatus des WLAN-Netzwerks an.
[NETZWERK] Zeigt die Verbindungsmethode des WLAN-Netzwerks an.
[SSID] Zeigt die Zeichenfolge der SSID an.
[BESTATIGUNG] Zeigt die Benutzerauthentifizierungsmethode an.
[EAP] Zeigt den EAP-Typ an.
[DATENVERSCHLUSSELUNG] | Zeigt die Verschliisselungsmethode an.
[KABELLOSES NETZWERK] [VORGABE SCHLUSSEL] | Zeigt die Zahl des Standardschliissels an.
[DHCP] Zeigt den Nutzungsstatus des DHCP-Servers an.
[IP ADRESSE] Zeigt die IP-Adresse an.
[SUBNET-MASKE] Zeigt die Subnet-Maske an.
[STANDARDGATEWAY] Zeigt den Standardgateway an.
[DNS1] Zeigt die Adresse des bevorzugten DNS-Servers an.
[DNS2] Zeigt die Adresse des alternativen DNS-Servers an.
[MAC ADRESSE] Zeigt die MAC-Adresse des drahtlosen LAN an.

Hinweis

e \Wenn [KABELLOSES NETZWERK] auf [INAKTIV] gesetzt ist, werden die [KABELLOSES NETZWERK]-Seiten des Bildschirms
[NETZWERK STATUS] nicht angezeigt.

b

Diese Funktion wird verwendet, um mehrere Einstellwerte von [NETZWERK/USB] auf die Werkseinstellungen
zurlckzusetzen.

1) Driicken Sie die Taste A ¥, um [INITIALISIE.] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

3) Wenn der Bildschirm [INITIALISIE] angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [JA] auszuwahlen, und driicken
Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Wenn das Menu [SICHERHEIT] — [PASSWORT] auf [EIN] gesetzt ist, wird der Bildschirm [PASSWORT] angezeigt, wenn [INITIALISIE]
gewahlt ist und die Taste <ENTER> gedrickt wird. Geben Sie das Sicherheitspasswort flir den Projektor ein und fahren Sie anschlieRend
mit der Bedienung fort.
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Dieses Kapitel beschreibt die Bedienungsmethoden einiger Funktionen.
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Netzwerkverbindung

Dieser Projektor verfligt Uber eine Netzwerkfunktion, die bei Verbinden mit einem Computer Folgendes ermdglicht.
e WEB-Steuerung
Durch Zugreifen auf den Projektor von einem Computer kdnnen Sie Einstellungen, Anpassung, Statusanzeigen
usw. des Projektors durchflhren. Einzelheiten finden Sie unter ,Websteuerungsfunktion (# Seite 113).
® Multi Monitoring & Control Software
»Multi Monitoring & Control Software“ wird verwendet, um mehrere an ein LAN angeschlossene Anzeigegerate
(Projektor oder Flachbildschirm) zu Gberwachen und zu steuern.
Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung zur ,Multi Monitoring & Control Software” auf der
mitgelieferten CD-ROM.
® Friihwarnsoftware
,Frihwarnsoftware“ wird zum Uberwachen des Status der Anzeigegerate (Projektor oder Flachbildschirm) oder
des Peripheriegerats innerhalb des Intranets und zum Melden von Problemen oder Erkennen von Anzeichen
moglicher Probleme des Gerats verwendet.
Besuchen Sie die Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) fur Einzelheiten.
°* Anwendungssoftware fiir die Bildiibertragung
Mit der Bildubertragungs-Software von Panasonic kdnnen Sie Bilder anzeigen, die von Geraten gesendet wurden.
Einzelheiten finden Sie unter ,Projektion mit Panasonic APPLICATION® (% Seite 130).
Weitere Informationen zur Anwendungssoftware fur die BildUbertragung ,Wireless Manager ME6.4, die mit
Windows-Computern oder Mac kompatibel ist, finden Sie in den Betriebsanweisungen von ,Wireless Manager
MEG6.4%, die auf der mitgelieferten CD-ROM vorhanden sind.
Weitere Informationen zur Verwendung der Software fir die Bildibertragung ,Plug-and-Share®, mit der
ganz einfach eine WLAN-Verbindung durch Kopplung eines handelstblichen USB-Massenspeichers mit
dem Projektor hergestellt werden kann, finden Sie in der Bedienungsanleitung von ,Plug and Share*, die
auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten ist. Details zur Kopplung zwischen dem Projektor und dem USB-
Massenspeicher finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion® (# Seite 144). Beim Kopplungsvorgang
werden die Bildibertragungs-Software ,Plug and Share” und die Verbindungsdaten zwischen dem Projektor und
dem USB-Massenspeicher auf den USB-Massenspeicher geschrieben.
Informationen zur BildUbertragungs-Software ,Wireless Projector”, die mit iPad/iPhone/iPod Touch und Android-
Geraten kompatibel ist, finden Sie auf der Website (https://panasonic.net/cns/projector).
MIRRORING
Der Bildschirm des angeschlossenen Geréats, das Uber das kabellosen WLAN-Netzwerk angeschlossen
ist, kann mit der MIRRORING-Funktion projiziert werden. Weitere Details finden Sie unter ,Projektion mit
MIRRORING* (% Seite 133).
® PJLink
Bedienung oder Statusabfrage des Projektors kdnnen von einem Computer unter Verwendung des
PJLink- Protokolls durchgefuhrt werden. Einzelheiten finden Sie unter ,PJLink-Protokoll“ (% Seite 159).
¢ Befehlssteuerung
Bedienung oder Statusabfrage des Projektors kénnen von einem Computer unter Verwendung der
Steuerungsbefehle durchgefiihrt werden. Einzelheiten finden Sie unter ,Steuerbefehle Uber LAN® (# Seite 160).

Dieser Projektor kann das Ethernet-Signal vom Twisted-pair-Kabeltransmitter per LAN-Kabel zusammen mit den
Video/Audio/seriellen Steuersignalen empfangen.

Beispiel einer normalen Netzwerkverbindung

Computer
Projektor

Netzwerkkabel E; ﬁ Netzwerkkabel
(ungekreuzt) I@ (ungekreuzt)
Hub
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Achtung

® \Wenn ein LAN-Kabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, muss die Verkabelung in einem Innenraum durchgefiihrt werden.

Hinweis

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Kabel-Netzwerk-Funktion nutzen zu kénnen.

® Benutzen Sie ein ungekreuztes oder gekreuztes Netzwerkkabel, das mit CAT5 oder hdher kompatibel ist. Abhangig von der Anlagenkonfiguration
kénnen entweder das ungekreuzte oder das gekreuzte Kabel oder beide Kabel verwendet werden, wenden Sie sich bitte an Ihren
Netzwerkadministrator. Der Projektor erkennt den Kabeltyp (ungekreuzt oder gekreuzt) automatisch.

® Verwenden Sie ein Netzwerkkabel von héchstens 100 m (328'1") Lange.

Beispiel von Netzwerkverbindungen iiber einen Twisted-pair-Kabeltransmitter

Computer

Projektor

Netzwerkkabel EF Netzwerkkabel %15 Netzwerkkabel
(ungekreuzt) P (ungekreuzt) (ungekreuzt)
[EEETS O] LS
Hub

Twisted-pair-Kabeltransmitter

Achtung

® Wenn ein LAN-Kabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, muss die Verkabelung in einem Innenraum durchgefihrt werden.

Hinweis

® Das Netzwerkkabel, das zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und dem Projektor angeschlossen wird, muss folgende Kriterien erfiillen:
- Kompatibel mit CAT5e oder hoher
— Abgeschirmter Typ (einschlieRlich Stecker)
- Ungekreuzt
- Einzeldraht

e Der maximale Ubertragungsabstand zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und Projektor betrégt normalerweise 100 m (328'1").
Eine Ubertragung Uber bis zu 150 m (492'2") ist méglich, wenn der Twisted-pair-Kabeltransmitter die Verbindungsart fir groRe Reichweite
unterstutzt. Allerdings hat das Signal, das der Projektor empfangen kann, nur bis zu 1080/60p (1 920 x 1 080 Punkte, Pixeltaktfrequenz
148,5 MHz) fir die Verbindungsart fiir groRe Reichweite. Werden diese Abstande Uberschritten, kann das Bild unterbrochen oder die
Netzwerkkommunikation gestort werden.

® Priifen Sie bei der Verlegung der Kabel zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und dem Projektor mithilfe eines Kabeltesters oder
Kabelanalysators, ob das Kabel mit CAT5e oder héher kompatibel ist.
Wenn Sie einen Relais-Anschluss zwischenschalten, beziehen Sie ihn in die Messung ein.

® \erwenden Sie keinen Hub zwischen Twisted-pair-Kabeltransmitter und Projektor.

® Ziehen Sie nicht zu stark an den Kabeln. Biegen und knicken Sie die Kabel nicht unnétigerweise.

® Um die Auswirkungen von Rauschen so weit wie moglich zu verringern, verlegen Sie die Kabel zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter
und dem Projektor moglichst gerade und ohne Schleifen.

® Verlegen Sie die Kabel zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und Projektor getrennt von anderen Kabeln, vor allen Dingen von
Stromkabeln.

® Bei der Verlegung von mehreren Kabeln verlegen Sie diese nebeneinander im kiirzesten moglichen Abstand, ohne sie zu biindeln.

® Nachdem Sie die Kabel verlegt haben, gehen Sie zum Menl [NETZWERK/USB] — [DIGITAL LINK STATUS] und priifen Sie, ob der Wert
von [SIGNALQUALITAT] in Grin angezeigt wird; dies zeigt normale Qualitat an.

® |nformationen zu Twisted-pair-Kabeltransmittern (gekreuzt) anderer Hersteller, die fur den Betrieb mit dem DIGITAL LINK-kompatiblen
Projektor gepriift wurden, finden Sie auf der Website (https://panasonic.net/cns/projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fir Gerate
anderer Hersteller fir die von der Panasonic Connect Co., Ltd. festgelegten Optionen durchgefiihrt wurde und nicht alle Vorgange tberprift
wurden. Bei Betriebs- oder Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden Sie sich an den
jeweiligen Hersteller.

Projektoreinstellungen

1) SchlieRen Sie den Projektor unter Verwendung eines Netzwerkkabels an einem Computer an.

2) Schalten Sie den Projektor ein.
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3) Wahlen Sie das Menii [NETZWERK/USB] — und aus dem Hauptmenii [KABEL-NETZWERK] und
driicken Sie die Taste <ENTER>.

4) Fiihren Sie die detaillierten Einstellungen fiir [KABEL-NETZWERK] aus.
® Details finden Sie unter ,[KABEL-NETZWERK]". (# Seite 96).

Hinweis

® Fihren Sie die Verbindung mit einem vorhandenen Netzwerk erst vor, wenn Sie sich mit dem Netzwerkadministrator abgesprochen haben.

B Werkseitige Standardeinstellung
¢ Die folgenden Einstellungen wurden werksseitig als Standard eingestellt.

[DHCP] [AUS]
[IP ADRESSE] 192.168.10.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.10.1
[DNS1}/[DNS2] (Leer)

Bedienung am Computer

1) Schalten Sie den Computer ein.

2) Fihren Sie die Netzwerkeinstellung wie durch lhren Netzwerkadministrator angewiesen durch.

® \Wenn der Projektor mit den Werkseinstellungen konfiguriert ist, konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen
am Computer wie folgt.

[IP ADRESSE] 192.168.10.101
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.10.1

Beispiel fiir Verbindung
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Beispiel fiir Verbindung fiir Bildiibertragung

Miracast

Anwendungssoftware fiir die Bildiibertragung

Projektor

Verbindungsansicht

(Beispiel) Inhaltsanzeige

Miracast-kompatibles Gerat

(Beispiel) Multi-Bildschirmanzeige

Projektor

Geréate, wie z. B. Computer, auf denen die
Bildtransfer-Anwendungssoftware installiert ist

Eingang MIRRORING

Panasonic APPLICATION

Ubertragungsverfahren |IEEE802.11n

IEEE802.11a/b/g/n

Verbindungsmethode WPS + Wi-Fi Direct

Panasonic-eigene + Benutzerverbindungen

Bildiibertragungsverfahren | Miracast

Panasonic-eigenes

Projektoreinstellungen

1) Schalten Sie den Projektor ein.

2) Wabhlen Sie das Menii [NETZWERK/USB] — und aus dem Hauptmenii [KABELLOSES NETZWERK]

und legen Sie eine andere Option als [INAKTIV] fest.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm fur [EINSTELLUNGEN KABELLOS] wird angezeigt.

4) Fiihren Sie die Verbindungseinstellung durch.

® Details finden Sie unter ,[KABELLOSES NETZWERK]*. (% Seite 97)

Hinweis

Drahtloses LAN und drahtgebundenes LAN kdnnen nicht im gleichen Segment benutzt werden.

® Falls mehrere Gerate angeschlossen werden, muss jedem Gerat eine eindeutige IP-Adresse zugewiesen werden.
® Verwenden Sie nicht die Verbindungsart ,ANY (ALLE)“ und setzen Sie die Zeichenfolge in SSID nicht auf ,any (alle)* oder ,ANY (ALLE)".
[ ]

Die Projektoreinstellungen sind nicht erforderlich, wenn Miracast-kompatible Gerate iber MIRRORING mit dem Projektor verbunden
werden. Weitere Informationen Gber den Anschluss mit der Funktion MIRRORING finden Sie unter ,Projektion mit MIRRORING® (% Seite 133).
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B Werksseitige Standardeinstellungen

® Die folgenden Einstellungen wurden werksseitig als Standard eingestellt.

[EINFACH] [SCHLUSSEL] Zgg)g(:)(Sie die gleiche Zeichenfolge wie die Netz-ID fest. xxxx ist
eine 4-stellige Zahl).
[IP ADRESSE] 192.168.12.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[M-DIRECT] [SSID] M-DIRI.ECTx.xxx
(xxxx sind die letzten 4 Stellen der Netzwerk-ID.)
[KANAL] 1
[SCHLUSSEL] Die gleiche Zeichenfolge wie die SSID.
[SSID] Panasonic Projector
[BESTATIGUNG] [OFFEN]
[DATENVERSCHLUSSELUNG] | [NICHT]
[USER] [DHCP] [AUS]
[IP ADRESSE] 192.168.11.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.11.1
[DNS1]/[DNS2] (Leer)

Bedienung am Computer

1) Schalten Sie den Computer ein.

2) Fiihren Sie die Netzwerkeinstellung wie durch lhren Netzwerkadministrator angewiesen durch.
® \Wenn das Meni [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [M-DIRECT] festgelegt ist, setzen
Sie die Netzwerkeinstellungen des Computers auf ,IP-Adresse automatisch beziehen®.

® \Wenn das Menu [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [USER] festgelegt ist,
befolgen Sie die Anweisungen |Ihres Netzwerkadministrators und konfigurieren Sie die einzelnen
Netzwerkeinstellungselemente lhres Computers und des Projektors.

3) Verbinden Sie den Computer mit dem Netzwerk, das fiir den Projektor eingestellt wurde.
® Bei Windows-Computern klicken Sie in der Taskleiste (unten rechts im Computerbildschirm) auf i, und
wahlen Sie den folgenden SSID als Verbindungszieladresse.

- Wenn das Menl [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [M-DIRECT] festgelegt ist:
Dann ist der SSID auf den Projektor festgelegt.

- Wenn das Menl [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [USER] festgelegt ist: Dann ist
der SSID auf den verwendeten Zugriffspunkt festgelegt.

Wenn Sie einen Mac-Computer verwenden, klicken Sie auf = in der Menlleiste (oben rechts auf dem

Mac-Bildschirm), und wahlen Sie dann den SSID aus, der als Zugangspunkt fir den Projektor festgelegt

wurde.

Hinweis

® Wenn Sie das Standarddienstprogramm flr drahtlose LAN-Verbindungen |hres Betriebssystems benutzen, halten Sie sich zum Verbinden
mit dem Netzwerk an die Ubliche Vorgehensweise des Dienstprogramms.
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Websteuerungsfunktion

Mit der Websteuerungsfunktionen konnen Sie die folgenden Bedienungsvorgange von einem Computer aus
durchfihren.

® Einstellung und Anpassung des Projektors

® Anzeigen des Projektorstatus

¢ Ubertragung einer E-Mail-Nachricht im Falle eines Projektorproblems

Der Projektor unterstitzt ,,Crestron Connected™* und die folgende Anwendungssoftware von Crestron Electronics,
Inc. kann benutzt werden.

® RoomView Express

® Crestron Fusion

® RoomView Server Edition

Hinweis

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kdnnen. Vergewissern Sie sich vorab, dass
die E-Mail verwendet werden kann.

® Crestron Connected™* ist ein System von Crestron Electronics, Inc., das Gerate mehrerer Systeme, die mit einem Netzwerk verbunden
sind, Uber einen Computer kollektiv verwaltet und steuert.
® Details zu ,Crestron Connected™" finden Sie auf der Website von Crestron Electronics, Inc. (nur in Englisch)
URL https://www.crestron.com/
Um ,RoomView Express” herunterzuladen, besuchen Sie die Website von Crestron Electronics, Inc. (nur in Englisch)
URL https://lwww.crestron.com/resources/get-roomview

Eilr die Einstell tbare C I

Zur Verwendung der Websteuerungsfunktion wird ein Webbrowser bendétigt. Vergewissern Sie sich vorab, dass
der Webbrowser verwendet werden kann.

Betriebssystem Kompatibler Webbrowser
Fenster Internet Explorer 11.0
Mac OS Safari 8.0/9.0/10.0
iOS Safari (in iOS 9 und iOS 10 enthaltene Version)
Android Google Chrome (Version in Android 4.4/5.0/5.1/6.0/7.0)
Hinweis

® Sie kdnnen die Seite [Crestron Connected (TM)] nicht verwenden, wenn Sie Microsoft Edge nutzen. Falls Sie auf die Taste [Crestron
Connected (TM)] klicken, wird Ihr Webbrowser eingefroren.

Zugift iiber den Web

1) Starten Sie den Webbrowser auf dem Computer.
2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers ein.

3) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

® Die werksseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet user1 (Benutzerrechte)/admin1
(Administratorrechte) und das Passwort lautet panasonic (Einzelbyte-Zeichen in Kleinschreibung).

Windows Security X

iexplore.exe

The server 192,168.10.100 is asking for your user name and password, The
server reports that it is from Name1234.

Warning: Your user name and password will be sent using basic
authentication on a connection that isn't secure.

[pser name ]

[Passwurd ]

[] Remember my credentials

DEUTSCH - 113



Kapitel 5 Bedienung der Funktionen - Websteuerungsfunktion

4) Klicken Sie auf [OK].
® Die Seite [Projector status] wird angezeigt.

Projector Control Window

. Projector status Network status

- PT-VZ585N  SERIAL NUMBER DG7120013
Projector

control
6  NETWORK VERSION 013
Detailed

POWER ON STANDBY AV MUTE N OFF
set up

PICTURE MODE - VOLUME 20
Change INPUT MPUTERI  —— (—kHz/~—H)
PSS INTAKE AIR TEMPERATURE o —
AIR TEMPERATURE " F o —
Crestron
Connected (TM) LAMP RUNTIME 47H

PROJECTOR RUNTIME 2 SELF TEST

Japanese

Hinweis

® \Wenn Sie einen Webbrowser verwenden, um den Projektor zu steuern, stellen Sie das Menlu [NETZWERK/USB] —
[NETZWERKSTEUERUNG] — [WEB STEUERUNG] auf [EIN] ein.

e Starten Sie nicht mehrere Webbrowser auf einmal, um Einstellungen oder Steuerungen vorzunehmen. Verwenden Sie fur die Einstellung
und Steuerung des Projektors nicht mehrere Computer.

¢ Andern Sie zunéchst das Passwort. (# Seite 126)
® Der Zugang wird flr einige Minuten gesperrt, wenn dreimal nacheinander ein falsches Passwort eingegeben wird.

® Einige Optionen auf der Projektoreinstellseite nutzen Javascript-Funktionen des Webbrowsers. Méglicherweise kann der Projektor nicht
richtig gesteuert werden, wenn diese Funktion in den Browser-Einstellungen deaktiviert ist.

® \Wenn der Bildschirm zur Websteuerung nicht angezeigt wird, konsultieren Sie Ihren Netzwerkadministrator.

® Wahrend der Aktualisierung des Bildschirms fur die Websteuerung wird der Bildschirm mdglicherweise einen Moment lang weil3. Hierbei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

® |llustrationen von Computerbildschirmen

Die tatsachliche GroRRe oder die Darstellung auf den Bildschirmen kénnen abhangig vom verwendeten Betriebssystem, dem Webbrowser
oder dem verwendeten Computer von denen dieses Handbuchs abweichen.

Verfugbare Funktionen nach Konto

Mit Administratorrechten kdnnen Sie alle Funktionen nutzen. Die mit den Benutzerrechten verwendbaren Rechte
sind eingeschrankt. Wahlen Sie die Rechte abhangig vom Zweck aus.

Wenn eine Funktion in der Spalte Administratorrechte/Benutzerrechte mit v versehen ist, bedeutet dies, dass sie
mit diesen Rechten genutzt werden kann.

Option Funktion Administratorrechte Benutzerrechte Seite
[Projector status] v v 115
[Status] Uberpriifen der v v 116
Fehlerinformationsseite
[Network status] v v 117
. [Basic control] v v 117
[Projector control] [Detail control] % % 118
[Network config] v — 118
[Ping test] v — 121
[Detailed set up] [ECO management set up] v — 121
[E-mail set up] v — 122
[Authentication set up] v — 123
[Command port set up] v — 125
Benutzername fiir
[Administrator] v - 126
Benutzername fiir [User] v — 127
[Change password] Benutzername fiir [Moderator] v — 127
Passwort fiir [Administrator] v — 126
Passwort fiir [User] 4 v 127
Passwort fiir [Moderator] v — 127
Bedienungsseite 4 — 128
[Crestron Connected(TM)] [Toals] / — 128
[Info] v — 129
[Help] v — 129

114 - DEUTSCH



Kapitel 5 Bedienung der

Funktionen - Websteuerungsfunktion

Beschreibung aller Optionen

Projector Control Window

Status

SERIAL NUMBER

Projector
control

Detailed FOWI ON  STANDE

set up

PICTURE MODE

Change INPUT
Pascyord INTAKE AIR TEMPERATURE

EXHAUST AIR TEMPERATURE
Crestron

Connected (TM) LAMP RUNTIME

PROJECTOR RUNTIME

1 Seitenregisterkarte
Das Anklicken dieser Option bewirkt einen Seitenwechsel.

2 [Status]
Der Status des Projektors wird durch Anklicken dieser
Option angezeigt.

3 [Projector control]
Die [Projector control]-Seite wird durch Anklicken dieser
Option angezeigt.

Seite [Projector status]

Klicken Sie [Status] — [Projector status].

AV MUTE
- VOLUME

5 NETWORK VERSION

COMPUTER!  —— (—kHz/~—Hz)

SELF TEST

4 [Detailed set up]
Die [Detailed set up]-Seite wird durch Anklicken dieser
Option angezeigt.

5 [Change password]
Die [Change password]-Seite wird durch Anklicken dieser
Option angezeigt.

6 [Crestron Connected(TM)]
Die Steuerseite fir Crestron Connected™ wird angezeigt,
wenn Sie auf dieses Element klicken.

Zeigen Sie den Status des Projektors fir die folgenden Optionen an.

Projector Clbntrol Window

26 _Il ETWORKVERSION 013 ]
5 o » 10

Crestron

1 [PROJECTOR TYPE]
Zeigt den Typ des Projektors an.

2 [PROJECTOR NAME]

Zeigt den Namen des Projektors an.
3 [MAIN VERSION]

Zeigt die Firmwareversion des Projektors an.
4 [POWER]

Zeigt den Betriebszustand an.
5 [PICTURE MODE]

Zeigt den Status des Bildermodus an.
6 [SERIAL NUMBER]

Zeigt die Seriennummer des Projektors an.
7 [NETWORK VERSION]

Zeigt die Firmware-Version des Netzwerks an.

8 [AV MUTE]
Zeigt den Status von AV-Stummschaltung an ([ON]:
Die AV-Stummschaltung ist aktiviert; [OFF]: Die
AV-Stummschaltung ist deaktiviert).

EM RATURE
Connected (TM) LAMP RUNTIME 47 H — 13
LF1ES

9 [VOLUME]
Zeigt die Lautstarkeeinstellung an.
10[INPUT]
Zeigt den Status des ausgewahlten Eingangs an.
11 [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.

12[EXHAUST AIR TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Temperatur um die Projektorlampe
herum an.

13[LAMP RUNTIME]

Zeigt die Laufzeit der Lampe (umgerechneter Wert) an.
14[SELF TEST]

Zeigt die Informationen des Selbsttests an.

15[PROJECTOR RUNTIME]
Zeigt die Laufzeit des Projektors an.
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Fehlerinformationsseite

Wenn [Error (Detail)] oder [Warning (Detail)] im [SELF TEST]-Anzeigefeld des Bildschirms [Projector status]
angezeigt wird, klicken Sie es an, um den Inhalt des Fehlers/der Warnung aufzurufen.

® Der Projektor tritt je nach Fehlerinhalt eventuell in den Standby-Status ein, um den Projektor zu schiitzen.

Projector Control Window Projector Control Window

Status ST Status Projector status

: TYPE \ SERIAL NUMBER X 3 : —— Panasonic projector check system =——
Projector Projector

R NAME N 4

MAIN VERSION 026 NETWORK VERSION FAN

FOWER ON  STANDBY JTE p INTAKE AIR TEMPERATURE

PICTURE MODE IME EXHAUST AIR TEMPERATURE

INPUT I PUTER1 LAMP REMAIN TIME

LAMP STATUS _—|
APERTURE(CONTRAST-SHUTTER)

AIR FILTER

INTAKE AIR TEMPERATURE
EXHAUST AIR TEMPERATURE

stron stron
Connected (TM) LAMP RUNTIME ' Connected (TM)

PROJECTOR RUNTIME 2H SELFTEST (Exror code 00 00 00 00 01 00 00 08)

Japanese Japanese

1 Selbstdiagnoseanzeige [FAILED]:

Zeigt die Prifergebnisse des Elements an. Zeigt an, dass ein Problem vorliegt.

[OK]: [WARNING]:

Zeigt an, dass der Betrieb normal ist. Zeigt an, dass es eine Warnung gibt.

B [FAILED]: Zeigt an, dass ein Problem vorliegt.
Parameter Beschreibung
[FAN] Im Lifter oder seinem Antriebsschaltkreis ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an Ihren Handler.
[FAN(INTAKE1)] Im Ansauglifter 1 sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(INTAKE2)] Im Ansauglufter 2 sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(INTAKE3)] Im Ansauglifter 3 sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(LAMP)] Im Lampenkuhllifter sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(EXHAUST)] Im Auslasslifter sind Stérungen aufgetreten.
[FAN(POWER)] Beim Hochleistungslifter sind Stérungen aufgetreten.
[INTAKE AIR TEMPERATURE] | Die Umgebungstemperatur ist zu hoch. Bei ordnungsgemafer Betriebsumgebungstemperatur verwenden™.
[EXHAUST AIR Die Umgebungstemperatur ist zu hoch oder die Luftaustritts6ffnung ist blockiert. Bei ordnungsgemafer
TEMPERATURE] Betriebsumgebungstemperatur verwenden™ und Uberpriifen Sie, ob die Auslassoffnung blockiert ist.
[LAMP REMAIN TIME] Die maximale Nutzungsdauer der Lampe wurde uberschritten. Die Lampe muss ausgetauscht werden.
Die Lampe leuchtet nicht mehr.

[LAMP STATUS] Lassen gie die Lampe abkiihlen und schalten Sie das Gerat wieder ein.

(CON%Q?E?TSUHTJI%FTER)] Eine Storung ist im Kontrastblenden-Schaltkreis aufgetreten. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[AIR FILTER] Es hat sich zu viel Staub in der Luftfiltereinheit angesammel.t. Schaltgn Sie C?en P.rojel.<tor aus, trennen Sie
den Netzstromstecker von der Netzsteckdose und warten Sie dann die Luftfiltereinheit.

*1 Details zur Betriebsumgebungstemperatur des Projektors siehe ,Betriebsumgebungstemperatur” (% Seite 170).

116 - DEUTSCH



Kapitel 5 Bedienung der

Funktionen - Websteuerungsfunktion

[Network status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Network status].
Der aktuelle Status der Netzwerkeinstellung wird angezeigt.

Projector Control Window

Status Projector status
Projector

ANTENNA LEVEL
NETWORK
SSID
ENCRYPTION
DHCP
SUBNET MASK

Crestron

Connected (TM) MAC ADDRESS

DHCP
Japanese
SUBNET MASK

MAC ADDRESS

1 [WIRELESS LAN]

Zeigt die Konfigurationsdetails des WLAN-Netzwerks an.

[Basic control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Basic control].

Projector Control Window

Status Basic control

Projector
control

Detailed
set up

INPUT

Change
password

Proj6587_8sFISKN8ZzdmGNHw8092xI

MEMORY VIEWER

WIRELESS LAN

SIMPLE  CHANNEL

AUTHENTICATION WPA2-PSK 1
IP ADDRESS 192.168.13.238
DEFAULT GATEWAY
RX/TX Packets info Detail

WIRED LAN

OFF  IP ADDRESS 192.168.10.100
DEFAULT GATEWAY 192.168.10.1 2

RX/TX Packets info Detail

2 [WIRED LAN]
Zeigt die Konfigurationsdetails des KABEL-Netzwerks an.

MIRRORING Panasonic APPLICATION

COMPUTER1 COMPUTER2 VIDEO

HDMI1 HDMI2

DIGITAL LINK

VOLUME - +

Crestron

Connected (TM)

PICTURE MODE

BLACKBOARD

Japanese

[INPUT]
Wechselt den zu projizierenden Bildeingang.

[VOLUME]
Zum Anpassen der Lautstarke.

[PICTURE MODE]
Schaltet den Bildmodus um.

Hinweis

STANDARD

DYNAMIC NATURAL

WHITEBOARD CINEMA

4 [AV MUTE]
Wechselt den Status von AV MUTE ([ON]: Die
AV-Stummschaltung ist aktiviert, [OFF]: Die
AV-Stummschaltung ist deaktiviert).

5 [POWER]
Schaltet das Gerat ein/aus.

6 [CLOSED CAPTION]
Wechselt den Untertitelmodus.

® Wenn [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [EINFACH] oder [M-DIRECT] gesetzt und die Web-Steuerfunktion in der
kabellosen WLAN-Verbindung aktiviert ist, und der Eingang auf MEMORY VIEWER oder MIRRORING gewechselt wird, wird die WLAN-

Verbindung unterbrochen und die Web-Steuerfunktionen stehen

nicht mehr zur Verfligung.
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[Detail control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Detail control].

Projector Control Window

Status Basic control

Projector AUTO SETUP
control
HKEYSTONE

Detailed POSITION  VKEYSTONE 1
set up
H POSITION

Change V POSITION
password
CONTRAST

Crestron
Connected (TM) BRIGHTNESS

PICTURE [e(e)50):3 2
1 [POSITION] 2 [PICTURE]
Fihren Sie die folgenden Vorgange aus. Passt einzelne Elemente der Bildqualitat an.
® Fihren Sie die Funktion Automatik aus. Weitere Details siehe ,Men( [BILD]* (% Seite 61).

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
»Verwenden der Funktion ,Automatik® (# Seite 53).

® Fiihren Sie die Trapezkorrektur aus.
Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,Einstellung
von [TRAPEZ]* (% Seite 66) unter dem Meni
[POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG].

® Stellen Sie die Bildposition ein.
Weitere Details finden Sie im Menl [POSITION] —
[SHIFT] (= Seite 69).

[Network config]-Seite
Klicken Sie [Detailed set up] — [Network config].

1) Klicken Sie auf [Network config].
® Der Bildschirm fir [CAUTION!] wird angezeigt.

Projector Control Window

Status

Projector
control

Detailed
set up

Change

password
WIRED LAN .

Crestron NETWORK O SIMPLE

Connected (TM) WIRELESS LAN ® M-DIRECT
@ USER

Japanese

2) Uberpriifen Sie das Element, deren Einstellung gesndert werden soll, und klicken Sie auf [Next].
® Die aktuellen Einstellungen werden angezeigt.

3) Kilicken Sie auf die Taste [Change].

® Der Einstellungsanderungsbildschirm wird angezeigt. Fihren Sie die Einstellungen gemag den
Anweisungen auf dem Bildschirm aus.
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Fiir WIRED LAN]

1 [DHCP ON], [DHCP OFF]
Um die DHCP-Client-Funktion zu aktivieren, setzen Sie
die Einstellung auf [DHCP ON].

2 [IP ADDRESS]
Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

3 [SUBNET MASK]
Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

4 [DEFAULT GATEWAY]
Geben Sie die Standard-Gateway-Adresse ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.

5 [DNS1]
Geben Sie die DNS1-Serveradresse ein.
Zulassige Zeichen fir die Eingabe der
DNS1-Serveradresse (bevorzugt):
Zahlen (0 - 9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.253)

6 [DNS2]
Geben Sie die DNS2-Serveradresse ein.
Zulassige Zeichen fir die Eingabe der
DNS2-Serveradresse (alternativ):
Zahlen (0 - 9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.254)

Hinweis

O~NO G WN=

[EAP]
Wahlen Sie die im RADIUS-Server konfigurierte
EAP-Einstellung.

[Back], [Next]

Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum vorherigen
Bildschirm zurtickzukehren. Wenn [EAP] nicht auf [NONE]
eingestellt ist, wird beim Driicken der Taste [NEXT]

die nachste Seite angezeigt. Wenn [EAP] auf [NONE]
festgelegt ist, wird der Bestatigungsbildschirm fur die
Einstellung nach Driicken der Taste [Next] angezeigt.
Klicken Sie auf die Taste [Submit], um die Einstellung zu
aktualisieren.

[User name]

Geben Sie den Benutzernamen fiir die Bestatigung
in alphanumerischen Zeichen ein (ohne Leerzeichen,
maximal 64 Zeichen).

10 [Password]

Geben Sie das Passwort flr die Bestatigung in
alphanumerischen Zeichen ein (maximal 64 Zeichen).

11 [Back], [Next]

Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum

vorherigen Bildschirm zurGckzukehren. Der
Einstellungsbestatigungsbildschirm wird durch Drucken
der Taste [Next] angezeigt. Klicken Sie auf die Taste
[Submit], um die Einstellungen zu aktualisieren.

® \Wenn Sie die Funktionen ,Zurtick® und ,Weiter” lhres Browsers verwenden, erscheint moéglicherweise die Warnmeldung ,Seite ist abgelaufen®.
Klicken Sie in diesem Fall erneut auf [Network config], da die Ausfliihrung der nachfolgenden Funktionen nicht gewahrleistet werden kann.

¢ Eine Anderung der LAN-Einstellungen wahrend einer aktiven Netzwerkverbindung kann zu einer Verbindungsunterbrechung fiihren.

Fiir [SIMPLE] (WIRELESS LAN)

Projector Control Window

Status E-mail set up Authentication set up

Network config Ping test
Projector
control .
SET UP (1/1)

NETWORK SIMPLE

Detailed
set up

Change
password

Crestron
Connected (TM)

Japanese

1 [KEY]
Stellen Sie den Schlussel ein, der in SIMPLE verwendet
werden soll.
Geben Sie 8 bis 15 alphanumerische Zeichen ein.

Command port set up

ECO management set up

2 [Back], [Next]

Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum
urspringlichen Bildschirm zurtickzukehren. Der
Einstellungsbestatigungsbildschirm wird durch Dricken
der Taste [Next] angezeigt. Klicken Sie auf die Taste
[Submit], um die Einstellungen zu aktualisieren.
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Fiir [M-DIRECT] (WIRELESS LAN)

Projector Control Window

SET UP (1/1)
. NETWORK M-DIRECT
Detailed
set up - = 1
SUBNET MASK : PEREREa 2

Change
password

restron
Connected (TM) Y 4

5
1 [IP ADDRESS] 5 [KEY]
Geben Sie die IP-Adresse ein. Stellen Sie den Schllssel ein, der in M-DIRECT
2 [SUBNET MASK] verwendet werden soll.
Geben Sie die Subnet-Maske ein. Geben Sie entweder 8 bis 63 ASCII-Zeichen oder eine 64
3 [SSID] Zeichen umfassende Zeichenkette im Hexadezimalformat ein.
Geben Sie den SSID als alphanumerische Zeichen ein, 6 [Back], [Next]

Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum
4 [CHANNEL] ursprungllchen B'I.|(.jSChIrm ;uruc!(zukghren. Der )
. Si . c Einstellungsbestatigungsbildschirm wird durch Driicken
Wahlen Sie den Kanal, der in M-DIRECT verwendet der Taste [Next] angezeigt. Klicken Sie auf die Taste

werden soll. [Submit], um die Einstellungen zu aktualisieren.

der in M-DIRECT verwendet werden soll.

Hinweis

e \erwenden Sie nicht ANY (JEDE) Verbindung und setzen Sie die Zeichenfolge in SSID nicht auf ,any (jede) oder ,ANY (JEDE)".

Fiir [USER] (WIRELESS LAN)

AUTHENTICATION

xxxxx

NETWOR

ENCRYPTION

O~NOOAARWN -
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1 [DHCP ON], [DHCP OFF]
Um die DHCP-Client-Funktion zu aktivieren, setzen Sie
die Einstellung auf [DHCP ON].

2 [IP ADDRESS]
Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

3 [SUBNET MASK]
Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn Sie keinen
DHCP-Server verwenden.

4 [DEFAULT GATEWAY]
Geben Sie die Standard-Gateway-Adresse ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.

9 [AUTHENTICATION]
Dient zur Einstellung der von dem Netzwerk, zu dem
die Verbindung hergestellt werden soll, verwendeten
Benutzerbestatigungsmethode.

10[EAP]

Wahlen Sie die EAP-Einstellung im RADIUS-Server.
11 [ENCRYPTION]

Dient zur Wahl der Verschlisselungsmethode, die fir

die Kommunikation zwischen dem Projektor und dem
Netzwerk verwendet werden soll.

12 [Back], [Next]
Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum

5 [DNS1]
Geben Sie die DHCP1-Serveradresse ein.
Zulassige Zeichen fiir die Eingabe der DNS1-Serveradresse
(bevorzugt).
Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

6 [DNS2]

vorherigen Bildschirm zurtickzukehren. Der
Einstellungsbestatigungsbildschirm wird durch Drucken
der Taste [Next] angezeigt. Klicken Sie auf die Taste
[Submit], um die Einstellungen zu aktualisieren.

13[KEY]

Stellen Sie den Schlissel ein, der in USER verwendet

Geben Sie die DHCP2-Serveradresse ein. werden soll.
Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS2- Geben Sie entweder 8 bis 63 ASCII-Zeichen oder eine 64

Serveradresse (alternativ). Zeichen umfassende Zeichenkette im Hexadezimalformat
Zahlen (0 - 9), Punkt (.) ein.
7 [SSID] 14[NAME]

Geben Sie dieselbe Zeichenfolge wie der SSID ein, der im Geben Sie den Benutzernamen fir die Bestatigung
Zugangspunkt registriert ist. in alphanumerischen Zeichen ein (ohne Leerzeichen,

8 [Back], [Nex] maximal 64 Zeichen).

Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum vorherigen 15[PASSWORD]

Bildschirm zuriickzukehren. Klicken Sie auf die Taste Geben Sie das Passwort fir die Bestatigung in
[Next], um zur nachsten Seite zu wechseln. alphanumerischen Zeichen ein (ohne Leerzeichen,

maximal 64 Zeichen).

Hinweis

® Die Einstellelemente werden, entsprechend der Authentifizierungsmethode des angeschlossenen kabellosen Netzwerks, geandert.
[Ping test]-Seite

Prifen Sie, ob E-Mail-Server, POP-Server, DNS-Server usw. mit dem Netzwerk verbunden sind.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Ping test].

1 [Input IP address]
Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der getestet
werden soll.

2 [Submit]
Fuhrt den Verbindungstest aus.

3 Anzeigebeispiel fiir eine erfolgreiche Verbindung

4 Anzeigebeispiel fiir eine fehlgeschlagene Verbindung

Seite [ECO management set up]

Es kdnnen Einstellungen vorgenommen werden, die sich auf die Umweltmanagementfunktion des Projektors
beziehen.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [ECO management set up].
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Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up. Command port set up

ECO mans

set up

Change
password

Crestron
Connected (TM)

1 [LAMP POWER]
Wabhlen Sie die Einstellung [LAMP POWER].

2 [AUTO POWER SAVE]
Wahlen Sie [ON], um [AMBIENT LIGHT DETECTION],
[SIGNAL DETECTION], und [AV MUTE DETECTION]
einzustellen.

3 [AMBIENT LIGHT DETECTION]
Aktivieren ([ON])/Deaktivieren ([OFF]) der Funktion
Raumlichterkennung.

4 [SIGNAL DETECTION]
Aktivieren ([ON])/Deaktivieren ([OFF]) der Funktion
Signalerkennung.

Hinweis

6

[AV MUTE DETECTION]

Aktivieren ([ON])/Deaktivieren ([OFF]) der Funktion AV
Stummschaltung.

[POWER MANAGEMENT]

Wahlt die Einstellung [POWER MANAGEMENT].

[TIMER]

Wahlen Sie die Zeit, nach der die Lampe ausgeschaltet
wird, wenn die Funktion Automatische Lampenabschaltung
aktiv ist.

[Submit]

Aktualisiert die Einstellungen.

o Ausfihrliche Informationen zu den einzelnen Einstellungselementen der Seite [ECO management set up] finden Sie im Menl [PROJEKTOR

EINST]] — [ECO MANAGEMENT]. (% Seite 85)

[E-mail set up]-Seite

Im Falle eines Problems oder wenn die Laufzeit einer Lampe einen bestimmten Wert erreicht, kann eine E-Mail an
im Voraus eingestellte E-Mail-Adressen (bis zu zwei) gesendet werden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [E-mail set up].

Projector Control Window

Status

Projector
control

Detailed
set up SMTP SERVER NAME

MAIL FROM

Crestron
Connected (TM)

MINIMUM TIME

Japanese INTAKE AIR TEMPERATURE

E-MAIL ADDRESS 1

MAIL CONTENTS ONORMAL

ERROR

LAMP RUNTIME at REMAIN [N =

1 [ENABLE]
Wahlen Sie [Enable], um die E-Mail-Funktion zu verwenden.

2 [SMTP SERVER NAME]
Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des
E-Mail-Servers (SMTP) ein. Um den Server-Namen
einzugeben, muss der DNS-Server eingerichtet werden.

3 [MAIL FROM]
Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein.
(Maximal 63 Zeichen als Single-Byte)

4 [MEMO]
Geben Sie Informationen wie den Standort des Projektors
ein, der den Absender der E-Mail benachrichtigt. (Maximal
63 Zeichen als Single-Byte)
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30 to 999 minutes

® SIMPLE

5 [MINIMUM TIME]

Andert das Mindestzeitintervall fiir die
Temperaturwarnungs-

E-mail. Der Standardwert betragt 60 Minuten. In diesem
Fall wird nach dem Versenden einer Temperatur-Warn-
E-Mail 60 Minuten lang keine weitere E-Mail versendet,
auch wenn die Warntemperatur erneut erreicht wird.
[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Andern Sie die Temperatureinstellung fiir die Temperatur-
Warn-E-Mail. Eine Temperatur-Warn-E-Mail wird
versendet, wenn die Temperatur diesen Wert Ubersteigt.
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Projector Control Window

LAMP RUNTIME

LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

MAIL C¢

ERROR

LAMP RUNTIME

LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

7 [E-MAIL ADDRESS 1]/[E-MAIL ADDRESS 2]

Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die gesendet
werden soll. Lassen Sie [E-MAIL ADDRESS 2] leer, wenn
keine zwei E-Mail- Adressen verwendet werden sollen.

Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine E-Mail
versendet werden soll

Wahlen Sie die Bedingungen aus, unter denen eine
E-Mail versendet werden soll.

[MAIL CONTENTS]:

Wahlen Sie entweder NORMAL] oder [SIMPLE].
[ERROR]:

Sendet eine E-Mail, wenn ein Fehler in der Selbstdiagnose
auftritt.

Projector Control Win,

ERROR
LAMP RUNTIME
LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

Sk conins

LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

[LAMP RUNTIME]:

Eine E-Mail-Nachricht wird gesendet, wenn die
verbleibende Lampennutzungsdauer, den im rechten Feld
eingestellten Wert erreicht hat.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:

Eine E-Mail-Nachricht wird gesendet, wenn die
Temperatur der zugefihrten Luft, den im obigen Feld
eingestellten Wert erreicht hat.

[Submit]
Aktualisiert die Einstellungen und sendet die Einzelheiten
per E-Mail.

[Authentication set up]-Seite

Legt die Authentifizierungselemente fest, wenn POP-Authentifizierung oder SMTP-Authentifizierung erforderlich
ist, um eine E-Mail senden.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Authentication set up].

Projector Control Window

Status

Projector
control
O OFF @ SMTP Auth

Detailed O PLAIN ® LOGIN

T o SMTP Auth T

Change
password

Crestron

Connected (TM)

Japanese

[Auth]
Wahlen Sie die Authentifizierungsmethode, die von lhrem
Internetanbieter festgelegt wurde.

[SMTP Auth]
Wird eingestellt, wenn die SMTP-Authentifizierung
ausgewahlt ist.

[POP server name]

Geben Sie den Namen des POP-Servers ein.
Erlaubte Zeichen:

Alphanumerische Zeichen (A-Z,a-2z,0-9)
Minuszeichen (-) und Punkt (.)

[User name]

Geben Sie den Benutzernamen fiir den POP-Server oder
SMTP-Server ein.

[Password]

Geben Sie das Passwort fiir den POP-Server oder dem
SMTP-Server ein.

[SMTP server port]

Geben Sie die Port-Nummer flir den SMTP-Server ein.
(Normalerweise 25)

[POP server port]

Geben Sie die Port-Nummer fiir den POP-Server ein.
(Normalerweise 110)

[Submit]

Aktualisiert die Einstellungen.
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Inhalt der versendeten E-Mail

Beispiel der gesendeten E-Mail, wenn E-Mail eingestellt ist

Die folgende E-Mail wird versendet, wenn die E-Mail-Einstellungen eingerichtet wurden.

=== Panasonic projector report (CONFIGURE) ===
Projector Type : PT-VZ585N

Serial No : SH1234567

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 32degC / 89degF ]

ERROR [ OFF ]
LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 400] H
LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 200] H
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

————— check system -----

FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ OK ]
APERTURE (CONTRAST-SHUTTER) [ OK ]
AIR FILTER [ OK ]

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00)

Intake air temperature : 31 degC / 87 degF
Exhaust air temperature : 37 degC / 98 degF
PROJECTOR RUNTIME 750 H
LAMP NORMAL 100 H
LAMP ECO1 420 H
LAMP ECO2 420 H
LAMP REMAIN 4250 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP=0ON

INPUT RGB

SIGNAL NAME -

SIGNAL FREQUENCY ---kHz / ---Hz

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

————— Wireless Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00
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Beispiel einer E-Mail, wenn ein Fehler aufgetreten ist

Die folgende E-Mail wird gesendet, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

Panasonic projector report (ERROR)

Projector Type PT-VZ585N
Serial No SH1234567
————— check system -----

FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
LAMP REMAIN TIME [ OK ]
LAMP STATUS [ FAILED ]
APERTURE (CONTRAST-SHUTTER) [ OK ]
AIR FILTER [ OK ]
(Error code 00 00 00 00 01 00 00 08)
Intake air temperature 31 degC / 87 degF
Exhaust air temperature 37 degC / 98 degF
PROJECTOR RUNTIME 750 H

LAMP NORMAL 100 H

LAMP ECO1 420 H

LAMP ECO2 420 H

LAMP REMAIN 4250 H

———————— Current status ---—-——-—----

MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LAMP STATUS LAMP=0ON

INPUT RGB

Wired Network configuration
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

Wireless Network configuration
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.100

MAC address 04:20:9A:00:00:00

[Command port set up]-Seite

Stellen Sie die Port-Nummer ein, die fur die Befehlssteuerung verwendet wird.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Command port set up].

Projector Control Window

Network config Ping test ECO management set up

Status

E-mail set up Authentication set up Command port set up

Projector
control

Detailed
set up

Change
password

Crestron
Connected (TM)

Japanese

1 [COMMAND PORT] 2
Stellen Sie die Port-Nummer ein, die fir die

Befehlssteuerung verwendet wird.

[Submit]
Aktualisiert die Einstellungen.
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Seite [Change password]
Klicken Sie auf [Change password].

Projector Control Window

P Chang rd

Projector
control

Detailed
set up

Change
password

Crestron

Connected (TM)

Japanese

1 [Administrator]
Wird verwendet, um die Einstellung von [Administrator]
zu andern.

2 [User]
Wird verwendet, um die Einstellung von [User] zu &ndern.

Hinweis

3 [Moderator]

Wird verwendet, um die Einstellung von [Moderator] zu
andern.

4 [Next]

Zeigt das Fenster fiir die Anderung der
Passworteinstellung an.

® Das Konto [Moderator] wird im Moderator-Modus verwendet, wenn der Eingang MIRRORING oder Panasonic APPLICATION ausgewahlt ist.

Konto [Administrator]

Projector Control Window

P Change password

Projector
1

Crestron
Connected (TM)

Japanese

1 [Account]
Zeigt das zu andernde Konto an.
2 [Current]
[User name]:
Geben Sie den Benutzernamen vor der Anderung ein.
[Password]:
Geben Sie das aktuelle Passwort ein.
3 [New]
[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein.

(Maximal 16 Zeichen als Einzel-Byte)
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[Password]:

Geben Sie das gewunschte neue Passwort ein.

(Maximal 16 Zeichen als Einzel-Byte)

[Password (Retype)]:

Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.
4 [OK]

Bestatigt die Anderung des Passworts.
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[User] / [Moderator] Konto

Projector Control Window

P Change password 1

Projector
control

Detailed
set up

Change
password 3

Crestron
Connected (TM)

Japanese

1 [Account] [Password]:
Zeigt das zu andernde Konto an. Geben Sie das gewlinschte neue Passwort ein. (Maximal
2 [New] 16 Zeichen als Einzel-Byte)
[User name]: [Password (Retype)]:
Geben Sie den gewiinschten neuen Benutzernamen ein. Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.
(Maximal 16 Zeichen als Einzel-Byte) 3 [OK]

Bestétigt die Anderung des Passworts.

[Change password] (Fiir Benutzerrechte)

Unter den Benutzerrechten ist nur die Anderung des Passworts aktiviert.

Projector Control Window

Status

Projector
control

Change
password

Japanese

1 [Old Password] 3 [Retype]

Geben Sie das aktuelle Passwort ein. Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.
2 [New Password] 4 [OK]

Geben Sie das gewlinschte neue Passwort ein. Bestétigt die Anderung des Passworts.

(Maximal 16 Zeichen als Einzel-Byte)

Hinweis

® Um das Konto des Administrators zu andern, miissen Sie [User name] und [Password] in [Current] eingeben.
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Seite [Crestron Connected(TM)]

Der Projektor kann mit Crestron Connected™ Uiberwacht/gesteuert werden.
Um die Steuerseite flr Crestron Connected™ vom Web-Steuerbildschirm aus zu starten, missen Sie sich mit
Administratorrechten anmelden. (Fur Benutzerrechte wird die Taste [Crestron Connected(TM)] nicht auf der Web-

Steuerung angezeigt.)

Die Steuerseite fur Crestron Connected™ wird angezeigt, wenn Sie auf [Crestron Connected(TM)] klicken.
Sie wird nicht angezeigt, wenn Adobe® Flash® Player nicht auf dem Computer installiert ist, oder der verwendete
Browser Flash nicht unterstitzt. In diesem Fall klicken Sie auf der Steuerseite auf [Back], um zur vorherigen Seite

zurtickzukehren.

Hinweis

® \Wenn Microsoft Edge verwendet wird, kann die Seite [Crestron Connected(TM)] nicht verwendet werden. Durch Klicken auf die Schaltflache

[Crestron Connected(TM)] wird der Webbrowser einfrieren.

Bedienungsseite

1 [Tools], [Info], [Help]
Registerkarten fir die Auswahl der Einstellung, der
Informationen oder der Hilfeseite des Projektors.
2 [POWER]
Schaltet das Gerat ein/aus.
3 [VOL DOWN], [AV MUTE], [VOL UP]
Passt die Lautstarke an.

Schaltet die AV Stummschaltungs-Funktion ein/aus.

[Input Select]

Steuert die Eingangsauswahl.

Nicht verflgbar, wenn die Stromversorgung des Projektors
ausgeschaltet ist.

Steuerungsschaltflachen des Meniibildschirms
Dient zur Navigation im Menubildschirm.

Einstellung Einfrieren/Bildqualitat

Steuert die Menloptionen im Zusammenhang mit
Einfrieren/Bildqualitat.

[Back]

Kehrt zur vorherigen Seite zurtick.

Seite [Tools]

Klicken Sie auf der Steuerseite auf [Tools].
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1 [Control System] [DHCP]
Nehmen Sie die Einstellungen vor, die fir Zeigt die aktuelle Einstellung an.
die Kommunikation des Projektors mit dem [IpAddress]
anzuschlieRenden Controller erforderlich sind. Zeigt die aktuelle Einstellung an.
2 [User Password] [SubnetMask]
Legt das Benutzerrechte-Passwort fiir die Steuerung Zeigt die aktuelle Einstellung an.
der Seite Crestron Connected™ fest. [DefaultGateway]

3 [Admin Password] Zeigt die aktuelle Einstellung an.

Legt das Administratorrechte-Passwort fur die [22??2;2“;;]“3"6 Einstellung an
Steuerung der Seite Crestron Connected™ fest. 5 [E g']t] gan.
Xi

4 Netzwerkstatus

Zeigt die Einstellungen des drahtgebundenen LAN an. Kehrt zur Steuerungsseite zurtick.

Seite [Info]

Klicken Sie auf der Steuerseite auf [Info].

1 [Projector Name] 5 [Source]
Zeigt den Projektornamen an. Zeigt den ausgewahlten Eingang an.
2 [Mac Address] 6 [Lamp Mode]
Zeigt die MAC-Adresse an. Zeigt die [LAMPENLEISTUNG] an. (» Seite 85)
3 [Lamp Hours] 7 [Error Status]
Zeigt die Laufzeit der Lampe (umgerechneter Wert) an. Zeigt den Fehlerstatus an.
4 [Power Status] 8 [Exit]
Zeigt den Betriebszustand an. Kehrt zur Steuerungsseite zurlick.
Seite [Help]

Klicken Sie auf der Steuerseite auf [Help].
Das Fenster [Help Desk] erscheint.

Projector Information

1 [Help Desk]
Zum Senden/Empfangen von Nachrichten an einen/von
einem Administrator, der Crestron Connected™ verwendet.
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Projektion mit Panasonic APPLICATION

Mit der Anwendungssoftware von Panasonic kénnen die von den mit dem Projektor tiber LAN verbundenen
Gerate Ubertragenen Bilder projiziert werden.

Folgende Bildibertragungs-Anwendungssoftware kann fir den Eingang Panasonic APPLICATION verwendet werden.
® Wireless Manager

® Plug and Share
® Wireless Projector fur iOS / Wireless Projector fiir Android

Hinweis

® \Weitere Informationen tber die Methoden zur Installation von Anwendungssoftware, die Verbindung zum Projektor oder die Bedienung usw.
finden Sie in der Betriebsanleitung der jeweiligen Anwendungssoftware.

® Wireless Manager MEG6.4" ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

® |nformationen Uber ,Plug and Share* oder ,Wireless Projektor” finden Sie unter der folgenden URL.
https://panasonic.net/cns/projector/

® \Wenn mit ,Plug and Share* ein USB-Speichergerat am Anschluss <USB A (VIEWER)> des Projektors angeschlossen wird, werden
die Anwendungssoftware ,Plug and Share” und die Verbindungsdaten zwischen dem Projektor und dem USB-Speichergerat in den
USB-Speicher geschrieben. Wenn das bereits angeschlossene USB-Speichergerat an den USB-Anschluss eines Windows-PC oder
Mac angeschossen ist, startet ,Plug and Share* automatisch und verbindet den Computer mit dem Projektor. Weitere Informationen zur
Kopplungsmethode finden Sie unter ,Verwendung der Kopplungsfunktion® (% Seite 144).

anschluss der Gers

1) Driicken Sie die Taste <Panasonic APP>.
® Der Eingang wechselt zu Panasonic APPLICATION und der Ruhebildschirm wird angezeigt.

® Der Ruhebildschirm unterscheidet sich je nach den Einstellungen im Ment [NETZWERK/USB] —
[KABELLOSES NETZWERK]. Details zum Ruhebildschirm siehe ,Beschreibungen zum Ruhebildschirm® (s
Seite 131).

2) Stellen Sie die Verbindung zum Projektor von dem Gerat aus her, auf dem die Anwendungssoftware
fir die Bildiibertragung gestartet wurde.

® Das Ubertragenen Bild wird durch Bedienvorgange von der Gerateseite her angezeigt.

Hinweis

® Weitere Informationen Uber die Methoden zur Verbindung mithilfe der Anwendungssoftware finden Sie in der Betriebsanleitung der
jeweiligen Anwendungssoftware.

® \Wenn Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> driicken, wahrend das Geratebild projiziert wird, werden Informationen wie ,network ID%,
Lprojector name*, QR-Code usw. auf dem Bildschirm angezeigt. Weitere Details zu diesen Informationen siehe ,Beschreibungen zum
Ruhebildschirm® (& Seite 131).

T lex Gerateverbind

1) Trennt die Verbindung von der Gerateseite aus.
® \Wenn die Verbindung getrennt wurde, wird der Ruhebildschirm angezeigt.

Hinweis

® Falls die Verbindung ohne ordnungsgemafen Trennungsprozess zwangsweise getrennt wird, z. B. das Gerat wird ausgeschaltet, kann es
einige Zeit dauern, bis der Ruhebildschirm angezeigt wird.
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Beschreil Ruhebildschi

Der Ruhebildschirm unterscheidet sich je nach den Verbindungseinstellungen im Meni [NETZWERK/USB] —
[KABELLOSES NETZWERK].

B Wenn [KABELLOSES NETZWERK] auf [EINFACH] eingestellt ist

Panasonic APPLICATION

2
4
3 5
1 Netzwerk-ID, Projektorname 4 [SSID]
Zeigt die Netzwerk-ID und den Projektornamen an, die fir Zeigt den verwendeten SSID an.
den Projektor eingestellt sind. 5 [KEY]
2 QR-Code Zeigt den verwendeten Schlissel an.
Die Verbindungsdaten fur die Verbindung mit dem Projektor  In der Regel wird er mit * gekennzeichnet. Die Zeichenfolge
mit ,Wireless Projector*. wird angezeigt, wenn <AUTO SETUP/CANCEL> gedrickt
3 Verbindungsmethode wird.

Zeigt die Einstellungen des Menus [NETZWERK/USB] —
[KABELLOSES NETZWERK] an. In diesem Fall wird [SIMPLE]
angezeigt.

Hinweis

® QR-Code wird verwendet, wenn die Verbindung zum Projektor mit ,Wireless Projector” hergestellt wird.

B Wenn [KABELLOSES NETZWERK] nicht auf [EINFACH] eingestelit ist

Panasonic APPLICATION

1 Proj1234 / Name 1234

2 M-DIRECT

1 Netzwerk-ID, Projector name 2 Verbindungsmethode
Zeigt die Netzwerk-ID und den Projektornamen an, die Zeigt die Einstellungen des Menls [NETZWERK/USB]
fur den Projektor eingestellt sind. — [KABELLOSES NETZWERK] an. In diesem Fall wird

[M- DIRECT] oder [USER] angezeigt.
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Verwendung des Moderator-Modus der Panasonic APPLICATION

Wenn der Projektor im Moderator-Modus verwendet wird und mehrere Gerate mit dem Projektor verbunden sind,
kann der Moderator den Projektor bedienen und im Vollbildmodus angezeigte Bilder festlegen.

1) Setzen Sie das Menii [NETZWERK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [MODERATORMODUS] auf
[EIN].

2) Driicken Sie die Taste <Panasonic APP>.
® Der Eingang wechselt zu Panasonic APPLICATION und der Bildschirm wird in Miniaturansicht angezeigt.

3) Stellen Sie die Verbindung zum Projektor von dem Gerét aus her, auf dem die Anwendungssoftware
fiir die Bildiibertragung gestartet wurde.

® Die Bilder, die an den Projektor durch die Bedienung des Gerats Ubertragen werden, werden in
Miniaturansicht angezeigt.

® Der Bildschirm in der Miniaturansicht kann Bilder von bis zu 16 Geraten anzeigen.

Windows

4) Driicken Sie A V¥ 4P, um das Bild auszuwéhlen, das auf dem Vollbildschirm angezeigt werden soll, und
driicken Sie die <ENTER>-Taste.

e \Wahlen Sie das gewinschte Miniaturbild, das im Vollbildmodus angezeigt werden soll.
® Das ausgewahlte Bild wird nach kurzer Zeit im Vollbildmodus wiedergegeben.

Hinweis

® Weitere Informationen zur Verbindung des Projektors mithilfe der Anwendungssoftware oder der Bedienungsmethoden usw. finden Sie in
der Betriebsanleitung der jeweiligen Anwendungssoftware.

® \Weitere Informationen tber die Einstellungen des Moderator-Modus siehe Meni [NETZWERK/USB] — [Panasonic APPLICATION].
(= Seite 101)

® \Wenn Sie die Taste <ENTER> driicken, wahrend das Bild im Vollbildmodus projiziert wird, kehrt das projizierte Bild zur Miniaturansicht
zuriick. Wenn Sie A ¥ 4P driicken, um ein anderes Bild zu wahlen, wird das projizierte Bild geandert.

® Wenn Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> driicken, wahrend das Geratebild projiziert wird, werden Informationen wie ,network 1D,
Lprojector name“, QR-Code usw. auf dem Bildschirm angezeigt. Weitere Details zu diesen Informationen siehe ,Beschreibungen zum
Ruhebildschirm® (& Seite 131).

® Bei der Verwendung des ,Wireless Manager ME6.4“ oder des ,Wireless Projektor* kdnnen die als Vollbild zu projizierenden Bilder im
Webbrowser ausgewahlt werden. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der verwendeten Anwendungssoftware
fur die BildUbertragung.

® \Wenn die Verbindungsmethode im Meni [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [EINFACH] oder [M-DIRECT] gesetzt ist,
wird die Anzahl der Gerate, die Gber WLAN eine Verbindung zum Projektor herstellen kénnen, auf 10 begrenzt.
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Projektion mit MIRRORING

Mithilfe der Funktion MIRRORING kann der Bildschirminhalt des Uber WLAN verbundenen Gerats projiziert
werden. Die Funktion MIRRORING projiziert den Bildschirminhalt des Gerats auf dem Projektor mithilfe
der ,Miracast“-Bildlibertragungs-Technologie, die auf der durch die Wi-Fi Alliance festgelegten drahtlosen
Kommunikation basiert.

anschluss der Gers

1) Driicken Sie die Taste <MIRRORING>.
® Der Eingang wechselt zu MIRRORING und der Ruhebildschirm wird angezeigt.

MIRRORING

Namej Name1234_Proj1234

Receiver-
Name

2) Suchen Sie die moglichen Anzeigegerate fiir die Verbindung mit dem Gerat, das mit Miracast

kompatibel ist, wahlen Sie den Projektor und verbinden Sie ihn.

® Prifen Sie den Namen des Empfangers, der auf dem Ruhebildschirm angezeigt wird und wahlen Sie
aus den Suchergebnissen, die auf dem Geratebildschirm angezeigt werden, den entsprechenden
Projektornamen aus.

¢ Falls Sie das Menl [NETZWERK/USB] — [MIRRORING] — [VERBINDUNGSART] auf [PIN] einstellen,
werden Sie evtl. aufgefordert, die PIN einzugeben, wenn Sie die Verbindung herstellen. Geben Sie in
diesem Fall den achtstelligen PIN-Code ein, der oben auf dem Ruhebildschirm angezeigt wird.

® Nach kurzer Zeit wird der Geratebildschirm projiziert.

<USER1> PIN:68986643
PIN-Code

Name: Name1234_Proj1234

Hinweis

® Die Bedienungsmethode kann sich je nach Geréat und je nach genutzter Software-Anwendung andern.

® |nformationen Uber die Verbindungseinstellungen mit der Funktion MIRRORING siehe Menii [NETZWERK/USB] — [MIRRORING] (= Seite 103).
® Wenn das Menl [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [INAKTIV] eingestellt ist, ist die Funktion MIRRORING nicht

verfligbar.
® Den Receivername, der auf dem Bildschirm angezeigt wird, besteht aus dem Projektornamen, der auf dem Projektor eingestellt ist, und der

eindeutigen Netzwerk-ID des Projektors.
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® Wenn Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> driicken, wahrend der Geratebildschirm angezeigt wird, wird der Empfangername oben links
auf dem Bildschirm angezeigt.

Trennen der Gerateverbindung

1) Trennt die Verbindung von der Gerateseite aus.
® \Wenn die Verbindung getrennt wurde, wird der Ruhebildschirm angezeigt.

Hinweis

® Falls die Verbindung ohne ordnungsgemalfen Trennungsprozess zwangsweise getrennt wird, z. B. das Gerat wird ausgeschaltet, kann es
einige Zeit dauern, bis der Ruhebildschirm angezeigt wird.

Verwendung des Moderator-Modus von MIRRORING

Wenn der Projektor im Moderator-Modus verwendet wird und mehrere Gerate mit dem Projektor Giber MIRRORING
verbunden sind, kann der Moderator den Projektor bedienen und das zu verbindende Gerat festlegen.

1) Das Menii [NETZWERK/USB] — [MIRRORING] — [MODERATORMODUS] auf [EIN] einstellen.

2) Driicken Sie die Taste <MIRRORING>.
® Der Eingang wechselt zu MIRRORING und der Ruhebildschirm wird angezeigt.

3) Suchen Sie die moglichen Anzeigegerate zur Verbindung mit dem Gerat, das mit Miracast kompatibel
ist und wahlen Sie den Projektor.
® Prifen Sie den Namen des Empfangers, der auf dem Ruhebildschirm angezeigt wird und wahlen Sie aus den
Suchergebnissen, die auf dem Geratebildschirm angezeigt werden, den entsprechenden Projektornamen aus.

¢ Falls Sie das Meni [NETZWERK/USB] — [MIRRORING] — [VERBINDUNGSART] auf [PIN] einstellen,
werden Sie evil. aufgefordert, die PIN einzugeben, wenn Sie die Verbindung herstellen. Geben Sie in
diesem Fall den achtstelligen PIN-Code ein, der oben auf dem Ruhebildschirm angezeigt wird.

4) Driicken Sie A V¥, um das gewiinschte Gerat fiir die Verbindung auszuwéhlen, und driicken Sie die
Taste <ENTER>.

® \Wahlen Sie den Uber den Projektor zu projizierenden Geréatebildschirm aus den auf dem Ruhebildschirm
angezeigten Geratenahmen aus.
® Der Bildschirm des ausgewahlten Gerats wird nach kurzer Zeit auf den Bildschirm projiziert.

MIRRORING

Name: Name1234_Proj1234
Moderator mode application URL:
http://192.168.12.1/m

Ready to Present

DESKTOP_C2V0O45S
DESKTOP_53FGH3L

Hinweis

® Die Bedienungsmethode kann sich je nach Gerat und je nach genutzter Software-Anwendung andern.

® |nformationen uber die Einstellungen des Moderator-Modus siehe Menu [NETZWERK/USB] — [MIRRORING] (# Seite 103).

® Der auf dem Ruhebildschirm angezeigte Geratename kann sich je nach Gerat und je nach genutzter Software-Anwendung andern. Bei
Windows-Computern, die mit Miracast kompatibel sind, wird der Computername angezeigt.

® Wenn Sie die Taste <ENTER> drucken, wahrend der Geratebildschirm angezeigt wird, wird wieder der Ruhebildschirm angezeigt. Wenn Sie
AV driicken, um ein anderes Gerat zu wahlen, wird das projizierte Bild geéndert.

® Das zu projizierende Gerat kann auch im Webbrowser ausgewahlt werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,Zugriff iber den
Webbrowser” (# Seite 135).

® Wenn Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> driicken, wahrend der Geratebildschirm angezeigt wird, wird der Empfangername oben links
auf dem Bildschirm angezeigt.

® Bei der Verwendung im Moderatormodus kénnen HDCP-kompatible DVDs oder urheberrechtlich geschiitzte Inhalte nicht wiedergegeben werden.
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Zugift iiber den Web

Zusatzlich zur Bedienung tber den Ruhebildschirm kann auch das zu verbindende Gerat tiber den Webbrowser
festgelegt werden, wenn der Projektor sich im Moderator-Modus befindet.

1) Das Menii [NETZWERK/USB] — [MIRRORING] — [MODERATORMODUS] auf [EIN] einstellen.
2) Driicken Sie die Taste <MIRRORING>.
® Der Eingang wechselt zu MIRRORING und der Ruhebildschirm wird angezeigt.
3) Suchen Sie die moglichen Anzeigegerate zur Verbindung mit dem Gerat, das mit Miracast kompatibel
ist und wahlen Sie den Projektor.
® Prifen Sie den Namen des Empfangers, der auf dem Ruhebildschirm angezeigt wird und wahlen Sie
aus den Suchergebnissen, die auf dem Geratebildschirm angezeigt werden, den entsprechenden
Projektornamen aus.
® Falls Sie das Menu [NETZWERK/USB] — [MIRRORING] — [VERBINDUNGSART] auf [PIN] einstellen,
werden Sie evil. aufgefordert, die PIN einzugeben, wenn Sie die Verbindung herstellen. Geben Sie in
diesem Fall den achtstelligen PIN-Code ein, der oben auf dem Ruhebildschirm angezeigt wird.
4) Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>.
® Den Namen des Empfangers und die URL fur den Zugriff auf den Projektor angezeigt wird oben links auf
dem Bildschirm.
5) Starten Sie den Webbrowser vom Gerét des Moderators aus.
® Fiihren Sie auch Schritt 3) auf dem Gerat des Moderators aus.
® |Informationen Uber die verfligbaren Browsern siehe ,Fir die Einstellung verwendbare Computer” (# Seite
113).
6) Geben Sie die in Schritt 4) angezeigte IP-Adresse in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers ein.
7) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort des Moderatorkontos ein.
® Die werksseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet ,moderator” und das Passwort lautet
,panasonic® (Einzelbyte-Zeichen in Kleinschreibung).
8) Kiicken Sie auf <OK>.
® Der Bildschirm [Moderator Mode] wird angezeigt.
9) Kilicken Sie auf das gewiinschte Gerat, um die Verbindung herzustellen.
® \Wahlen Sie den Uber den Projektor zu projizierenden Geratebildschirm aus den auf der Seite [Moderator
Mode] angezeigten Geratenahmen aus.
® Nach kurzer Zeit wird der Bildschirm des ausgewahlten Gerats projiziert.
Hinweis

e \Wenn der Geréatebildschirm projiziert wird und Sie auf ein anderes Gerat auf der Seite [Moderator Mode] klicken, wechselt die

Bildschirmdarstellung zu diesem Gerat. Wenn Sie auf das projizierte Gerat klicken, wird die Projektion des Gerats beendet, und der
Ruhebildschirm wird angezeigt.

e Die Seite [Moderator Mode] kann auch mit dem Benutzernamen und dem Passwort des Moderatorkontos tiber den Websteuerbildschirm
gesteuert werden.
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1 Access point (Zugangspunkt) 3 Device list (Gerateliste)
Zeigt den Namen des verbundenen Receivers an. Klicken Sie auf den Geratenamen, dann wird der
2 Schaltfliche zur Anderung der Sprache Geratebildschirm projiziert.

Wechselt die Anzeigesprache (Japanisch oder Englisch).

Hinweis

® Der Benutzername und das Passwort fir das Moderatorkonto kdnnen auf der Seite [Change password] des Websteuerbildschirms geandert
werden. (# Seite 126)

136 - DEUTSCH



Kapitel 5 Bedienung der

Funktionen - Projektion mit Memory Viewer

Projektion mit Memory Viewer

Verwenden Sie die Memory Viewer-Funktion, um Standbilder oder Filme vom USB-Massenspeicher zu projizieren.

Die folgenden Standbild-/Videodateien kdnnen auf dem Projektor wiedergegeben werden.

Erweiterung Format Beschrankung
Pixelanzahl: Max. 8 000 x 8 000
ia/ie JPEG (Fur progressive JPEG, max. 4 096 x 4 096)
lpgilpeg YUV-Format: Nur YUV444, YUV422 und YUV411 werden unterstiitzt
Standbild Farbmodus: Nur RGB wird unterstitzt
Pixelanzahl: Max. 2 000 x 2 000
bm Windows-Bitma (1 Bit, 4 Bit, 8 Bit, 16 Bit, 24 Bit und 32 Bit werden unterstiitzt)
P P Folgende Formate werden nicht unterstitzt.
Laufzeitcodierung, Bit-Felder, Von oben nach unten, transparente Daten
. Codec Einschréankung"™
Erweiterung - - - -
Video Audio Video Audio
" H.264/MPEG-4 AVC AAC
v
° Motion JPEG Linear PCM
) : Auflésung: Abtastungsrate:
H.264/MPEG-4 AVC MPEG-1/2 Audio 1y 1920 x 1 080 Max. 48 kHz
Video avi Motion JPEG Layer-3 (MP3) Minimal 240 x 180 (Fr Linear PCM,
MPEG-4 AAC Bildrate: maximal 16 kHz)
Linear PCM Max. 30 Bilder pro Kanal:
i H.264/MPEG-4 AVC AAC gfikunds ket g‘_fx- 2':?3(‘?2:_ i
) ) . itgeschwindigkeit: itgeschwindigkeit:
MPEG-4 MPEG-4 AAC-LC Max. 40 Mbit/s Max. 384 kbit/s
mpg/mpeg MPEG-2 MPEG-1/2 Audio Layer-2
wmy WMV9 WMA

*1 Folgende Videodateien werden nicht unterstitzt.
® Dateien mit dem Video-Codec WMV7, WMV8, DivX oder Xvid
® Unkomprimiertes Video
® \/ideo mit Mehrfachwinkel
® Dateien mit dem Profil des erweiterten einfachen Profils mit Stufe 0 oder Stufe 1

Hinweis

® FEinige Informationen fur Standbild-/Videodateien kénnen mit einem Computer angezeigt werden, sofern die relevanten Dateien zuganglich sind.
Bedienungsbeispiel
= Fiir Windows-Computer
1. Rechtsklicken Sie auf eine Datei, und klicken Sie auf [Properties].
2. Klicken Sie auf die Registerkarte [Details].
- Fiir Mac
1. Klicken Sie auf eine Datei, wahrend Sie gleichzeitig die Taste ,Strg” driicken, und klicken Sie auf [Get info].
2. Klicken Sie auf [More info].
® Die wiedergebbare DateigrofRRe ist maximal 2 GB.
® Durch DRM (Digital Rights Management) geschltzte Dateien kdnnen nicht wiedergegeben werden.
® Die Gesamtanzahl von Ordnern/Dateien, die auf dem Projektor erkannt werden kénnen, betragt maximal 1 000. Wenn 1 001 oder mehr
Ordner/Dateien vorliegen, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
® Einige Dateien kénnen nicht wiedergegeben werden, selbst wenn die Formate unterstutzt werden.
® Mit dem Projektor kompatible USB-Speicher finden Sie unter ,USB-Speicher, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen* (# Seite
51).
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Anzeige des Bildschirms Memory Viewer

1) SchlieBen Sie den USB-Massenspeicher, auf dem sich die Video- oder die Standbilddateien befinden,
an dem Anschluss <USB A (VIEWER)> an.

® Hinweise zur Handhabung von USB-Massenspeichern finden Sie unter ,Verwenden des USB-Speichers*
(= Seite 51).

2) Driicken Sie die Taste <MEMORY VIEWER>.
® Der Memory Viewer-Bildschirm (Miniaturbild- oder Listenansicht) wird angezeigt.

® Der Cursor befindet sich im Anzeigebereich der Miniaturansichten oder der Listen rechts im Bildschirm.
(Hintergrundfarbe: Gelb)

MEMORY VIEWER MEMORY VIEWER

FOLDER LIST FOLDER LIST
[ —

W i

Folder01 Folder02 video2012091

o
| Folder01

| Folder02

video20120919a.mpg 11.1MB 2012/09/19 10:00:00

—— < —

; phot020120919b.jpg 100 KB 2012/09/19 10:00:00
photo2012091  video2012091  photo2012091  photo2012091

INFORMATION
ideo2012091.. _
11.1MB Sag————
o ] i -— [
2012/09/19 -
10:00:00 LS}

PLAY TIME: 00:14:24 vide02012091 vide02012091 photo2012091 vide02012091

video20120919¢c.mpg 100 MB 2012/09/19 10:00:00

photo20120919d.jpg 1.11MB 2012/09/19 10:00:00

photo20120919e.jpg 10.0 MB 2012/09/19 10:00:00

3000317 00:00:40 video20120919f.mpg ~ 1.111GB 2012/09/19 10:00:00

N N
<> seLecr G PLAY QED Venu @IED FOLDER LIST 2o seLecT EED PLAY @ED VEnU @I FOLDER LIST

Beispiel in der Miniaturbildansicht Beispiel in der Listenansicht
Hinweis

® Die Anzeigenansicht des Memory Viewer-Bildschirms (Miniatur- oder Listenansicht) kann im Meni [NETZWERK/USB] — [MEMORY
VIEWER] — [ANSICHT]
(= Seite 140) eingestellt werden.

Bedienung des Bildschirms Memory Viewer
Dieser Abschnitt beschreibt ein Beispiel von Bildschirmvorgangen nach dem Aufrufen des Memory Viewer- Bildschirms.
Fiir die Miniaturbildansicht

MEMORY VIEWER

FOLDER LIST

—
=~ -
™ Folder01 ‘ -

SiEoleroe Folder01 Folder02 \ideo2012091

-
—n.

'S &,
R ORMATION photo2012091 vide02012091 photo2012091 photo2012091

NAME :video2012091...

sizE  :11.1MB ‘
TYPE :MOVIE E:H o
TIME :2012/09/19 —
10:00:00 &)
PLAY TIME: 00:14:24 vide0o2012091 video2012091 photo2012091 vide02012091

<:> SELECT ENTER JZWN4 QED MENU @I FOLDER LIST

1) Driicken Sie A V4P, um eine Datei auszuwihlen.

¢ \Wenn Sie einen Ordner auswahlen im Miniaturansichtsbereich auswahlen und die Taste <ENTER>
driicken, werden die Dateien im Ordner angezeigt.

® \Wenn Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> driicken, bewegt sich der Cursor vom Anzeigebereich der
Miniaturansichten auf der rechten Seite des Bildschirms zur Ordnerliste links im Bildschirm. Wenn Sie den
Ordner mit den Tasten A ¥ auswahlen und die Taste <ENTER> driicken, werden die Dateien in diesem
Ordner im Miniaturansichtsbereich angezeigt und der Cursor bewegt sich in den Miniaturansichtsbereich.

® Die Informationen zur ausgewahlten Standbild- oder Videodatei werden im Informationsbereich unten links
im Bildschirm angezeigt.
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2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Die Wiedergabe startet in der Vollbildanzeige.
® Details zum Wiedergabeverfahren finden Sie unter ,Wiedergabe von Standbildern® (% Seite 140) oder
,Wiedergabe von Videos* (# Seite 141).

3) Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>, um die Wiedergabe zu beenden.
® Die Vollbildanzeige endet und der Memory Viewer-Bildschirm (Miniaturbildansicht) wird angezeigt.
® Fihren Sie die Schritte 1) bis 2) aus, um anschlielend eine andere Datei wiederzugeben.

Hinweis

® Wenn der Memory Viewer-Bildschirm angezeigt wird, bewegt sich jedes Mal der Cursor zwischen dem Ordnerlistenbereich und dem
Anzeigebereich der Miniaturansichten, wenn Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> driicken.

® Die Anzeigereihenfolge der Miniaturansicht erfolgt geman den Einstellungen im Meni [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] —
[SORTIEREN]. (% Seite 105)

Fiir die Listenansicht

MEMORY VIEWER

FOLDER LIST TYPE

.\ Folder2 =
. Folder01 ©
# Folder02 1 Folder01

.\ Folder02

video20120919a.mpg  11.1 MB 2012/09/19 10:00:00

photo20120919b.jpg 100 KB 2012/09/19 10:00:00

vide020120919c.mpg 100 MB 2012/09/19 10:00:00

phot020120919d.jpg 1.11 MB 2012/09/19 10:00:00

photo20120919e.jpg 10.0 MB 2012/09/19 10:00:00

B 50:05:217/,00.00.40 vide020120919f.mpg  1.111 GB 2012/09/19 10:00:00

':\ SELECT ENTER MW @YT&» FOLDER LIST

1) Driicken Sie A ¥, um eine Datei auszuwahlen.
® \Wenn Sie einen Ordner auswahlen im Listenansichtsbereich auswahlen und die Taste <ENTER> drlcken,
werden die Dateien im Ordner angezeigt.
® Wenn Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> driicken, bewegt sich der Cursor vom Listenanzeigebereich
auf der rechten Seite des Bildschirms zur Ordnerliste links im Bildschirm. Wenn Sie den Ordner mit den
Tasten AW auswahlen und die Taste <ENTER> drlicken, werden die Dateien in diesem Ordner im
Listenansichtsbereich angezeigt und der Cursor bewegt sich in den Listenansichtsbereich.

¢ Das Miniaturbild der ausgewahlten Standbild- oder Videodatei wird im Infobereich unten links im Bildschirm
angezeigt.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Die Wiedergabe startet in der Vollbildanzeige.
® Details zum Wiedergabeverfahren finden Sie unter ,Wiedergabe von Standbildern® (% Seite 140) oder
,Wiedergabe von Videos* (# Seite 141).

3) Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>, um die Wiedergabe zu beenden.
® Die Vollbildanzeige endet und der Memory Viewer-Bildschirm (Listenansicht) wird angezeigt.
® Fihren Sie die Schritte 1) bis 2) aus, um anschliel3end eine andere Datei wiederzugeben.
Hinweis

® Wenn der Memory Viewer-Bildschirm angezeigt wird, bewegt sich jedes Mal der Cursor zu dem Bereich zwischen dem Ordnerlistenbereich
und dem Listenanzeigebereich, wenn Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL> driicken.

® Die Anzeigereihenfolge der Liste erfolgt gemaR den Einstellungen im Menu [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] — [SORTIEREN].
(= Seite 105)
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Dieser Abschnitt beschreibt den Ablauf unter Verwendung eines Bedienungsbeispiels auf dem Memory Viewer-
Bildschirm in der Miniaturbildansicht.

Die Wiedergabe auf dem Memory Viewer-Bildschirm in der Listenansicht erfolgt bis auf die Dateiauswahl ebenso
wie hier beschrieben.

<i PREV i» NEXT 1:[. Fh 1: ia| PLAY @ETD MENU [CANCEL IR } Bedienungshinweise

Beispiel der Anzeige wahrend der automatischen Wiedergabe (Standbild)

Bei aktivierter automatischer Wiedergabe

Dieser Abschnitt beschreibt die Vorgange, wenn das Menu [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] —»
[AUTOPLAY] (# Seite 105) auf [EIN] eingestellt ist. In diesem Fall werden alle Standbilddateien im selben
Ordner automatisch entsprechend den Einstellungen im Meni [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] (=
Seite 105) — [ZEITINTERVALL] und [EFFEKT] wiedergegeben.

1) Driicken Sie A ¥ 4P, um die zu projizierende Datei aus den Miniaturansichten auszuwahlen und
driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Die Wiedergabe startet in der Vollbildanzeige.

® Das Dricken der Taste <ENTER> wahrend der Wiedergabe halt die automatische Wiedergabe
voriibergehend an. Das erneute Driicken setzt die Wiedergabe fort.

® Nach dem Ende der Wiedergabe beginnt die Wiedergabe der nachsten Datei.

¢ Das Driicken von P wahrend der Wiedergabe tberspringt die gerade wiedergegebene Datei und setzt die
automatische Wiedergabe mit der folgenden Datei fort.

e Das Driicken von 4 wahrend der Wiedergabe bewirkt eine Riickkehr zur vorhergehenden Datei und setzt
die automatische Wiedergabe mit dieser Datei fort.

® Das Dricken von A wahrend der Wiedergabe dreht das Bild um 90° im Uhrzeigersinn unter Beibehaltung
des Seitenverhaltnisses.

® Das Driicken von ¥ wahrend der Wiedergabe dreht das Bild um 90° im Gegenuhrzeigersinn unter
Beibehaltung des Seitenverhaltnisses.

2) Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>.

® Die automatische Wiedergabe endet und der Memory Viewer-Bildschirm (Miniaturbildansicht) wird wieder
angezeigt.

Bei deaktivierter automatischer Wiedergabe

Dieser Abschnitt beschreibt die Vorgange, wenn das Menu [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] —»
[AUTOPLAY] (# Seite 105) auf [AUS] eingestellt ist. Wahlen Sie in diesem Fall die Dateien, die projiziert werden
sollen und geben Sie diese eine nach der anderen wieder.

1) Driicken Sie A ¥ 4P, um eine Datei aus den Miniaturansichten auszuwéhlen und driicken Sie dann
die Taste <ENTER>.
® Das ausgewahlte Standbild wird in der Vollbildanzeige wiedergegeben.
e Durch Driicken der Taste P wird die nachste Datei wiedergegeben.
® Dricken Sie 4, um die vorherige Datei wiederzugeben.
® Das Driicken von A dreht das Bild um 90° im Uhrzeigersinn unter Beibehaltung des Seitenverhaltnisses.
® Das Driicken von ¥ dreht das Bild um 90° im Gegenuhrzeigersinn unter Beibehaltung des Seitenverhaltnisses.
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2) Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>.
® Die Vollbildanzeige endet und der Memory Viewer-Bildschirm in der Miniaturbildansicht wird wieder angezeigt.

Hinweis

® \Wenn die Anzahl der aufgenommenen Pixel unter der maximale Anzahl der Anzeigenpixel™ liegt, wird das Bild vergrofert, wobei das
Seitenverhaltnis beibehalten wird.
® \Wenn die Anzahl der aufgenommenen Pixel Gber der maximale Anzahl der Anzeigenpixel™ liegt, wird das Bild verkleinert, wobei das
Seitenverhaltnis beibehalten wird.
® Die Reihenfolge der Wiedergabe folgt der im Meni [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] — [SORTIEREN] eingestellten Reihenfolge.
(= Seite 105)
Auch wenn die Video- und Bilddateien im Ordner vermischt sind, werden Sie gemaR der Einstellung unter [SORTIEREN] wiedergegeben.
® Die Anleitung unten im Wiedergabe-Bildschirm kann ausgeschaltet werden, wenn [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] —
[ANLEITUNG] auf [AUS] eingestellt ist (% Seite 106)
*1 Die maximale Anzahl der Pixel fir jedes Modell ist wie folgt.
PT-VZ585N: 1 920 x 1 080
PT-VW545N: 1 280 x 800
PT-VX615N: 1 024 x 768

Dieser Abschnitt beschreibt den Ablauf unter Verwendung eines Bedienungsbeispiels auf dem Memory

Viewer- Bildschirm in der Miniaturbildansicht.

Die Wiedergabe auf dem Memory Viewer-Bildschirm in der Listenansicht erfolgt bis auf die Dateiauswahl ebenso
wie hier beschrieben.

digm— Statusanzeige
Zeitleiste
<*> PLAY FROM BEGINNING PLAY Q@EDTD MENU RETURN } Bedienungshinweise

Beispiel der Anzeige wahrend der Schnellvorlaufwiedergabe (10-fache Geschwindigkeit)

Bei aktivierter automatischer Wiedergabe

Dieser Abschnitt beschreibt die Vorgange, wenn das Menu [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] —
[AUTOPLAY] (® Seite 105) auf [EIN] eingestellt ist.
In diesem Fall werden automatisch alle Videodateien im gleichen Ordner wiedergegeben.

1) Driicken Sie A ¥ 4p, um die zu projizierende Datei aus den Miniaturansichten auszuwihlen und
driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Die Wiedergabe startet in der Vollbildanzeige.

® Das Driicken der Taste <ENTER> wahrend der Wiedergabe halt die Wiedergabe voriibergehend an. Das
erneute Driicken setzt die Wiedergabe von der Position fort, an der die Wiedergabe angehalten wurde.

® Nach dem Ende der Wiedergabe beginnt die Wiedergabe der nachsten Datei.

e Das Driicken von P wahrend der Wiedergabe bewirkt eine Wiedergabe im Schnellvorlauf. Jeder Druck auf
P erhoht die Geschwindigkeit. (3 Stufen)

e Das Driicken von 4 wahrend der Wiedergabe bewirkt eine Wiedergabe im Schnellriicklauf. Jeder Druck auf
« erhoht die Geschwindigkeit. (3 Stufen)

® Das Driicken von A bewirkt, dass die gerade wiedergegebene Datei erneut von Anfang an wiedergegeben
wird. (Springen)

e Das Driicken von P wahrend der Pause (berspringt die gerade wiedergegebene Datei und startet die
Wiedergabe der folgenden Datei.

® Das Driicken von 4 wahrend der Pause bewirkt eine Rickkehr zur vorhergehenden Datei und startet die
Wiedergabe.
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2) Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>.

® Die automatische Wiedergabe endet und der Memory Viewer-Bildschirm (Miniaturbildansicht) wird wieder
angezeigt.

Bei deaktivierter automatischer Wiedergabe

Dieser Abschnitt beschreibt die Vorgange, wenn das Ment [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] —»
[AUTOPLAY] (w Seite 105) auf [AUS] eingestellt ist.

Wahlen Sie in diesem Fall die Dateien, die projiziert werden sollen und geben Sie diese eine nach der anderen
wieder.

1) Driicken Sie A V4P, um eine Datei aus den Miniaturansichten auszuwihlen und driicken Sie dann
die Taste <ENTER>.
® Die Wiedergabe startet in der Vollbildanzeige.

® Das Driicken der Taste <ENTER> wahrend der Wiedergabe halt die Wiedergabe voriibergehend an. Das
erneute Dricken setzt die Wiedergabe von der Position fort, an der die Wiedergabe angehalten wurde.

® Nach dem Wiedergabeende halt die Wiedergabe im Pausenzustand am Beginn der Datei ein.

® Das Driicken von P wahrend der Wiedergabe bewirkt eine Wiedergabe im Schnellvorlauf. Jeder Druck auf
P erhoht die Geschwindigkeit. (3 Stufen)

® Das Driicken von 4 wahrend der Wiedergabe bewirkt eine Wiedergabe im Schnellriicklauf. Jeder Druck auf
« erhoht die Geschwindigkeit. (3 Stufen)

® Das Driicken von A bewirkt, dass die gerade wiedergegebene Datei erneut von Anfang an wiedergegeben
wird. (Springen)

e Das Driicken von P wahrend der Pause berspringt die gerade wiedergegebene Datei und startet die
Wiedergabe der folgenden Datei.

e Das Driicken von 4 wahrend der Pause bewirkt eine Riickkehr zur vorhergehenden Datei und startet die
Wiedergabe.

2) Driicken Sie die Taste <AUTO SETUP/CANCEL>.
® Die Vollbildanzeige endet und der Memory Viewer-Bildschirm in der Miniaturbildansicht wird wieder angezeigt.

Hinweis

® Wenn die Anzahl der aufgenommenen Pixel unter der maximale Anzahl der Anzeigenpixel™ liegt, wird das Bild vergréRert, wobei das
Seitenverhaltnis beibehalten wird.

® Wenn die Anzahl der aufgenommenen Pixel iber der maximale Anzahl der Anzeigenpixel*1 liegt, wird das Bild verkleinert, wobei das
Seitenverhaltnis beibehalten wird.

® Die Reihenfolge der Wiedergabe folgt der im Meni [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] — [SORTIEREN] eingestellten Reihenfolge.
(= Seite 105) Auch wenn die Video- und Bilddateien im Ordner vermischt sind, werden Sie gemaf der Einstellung unter [SORTIEREN]
wiedergegeben.

® Die Anleitung unten im Wiedergabe-Bildschirm kann ausgeschaltet werden, wenn [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] — [ANLEITUNG]
auf [AUS] eingestellt ist (% Seite 106).

*1 Die maximale Anzahl der Pixel flr jedes Modell ist wie folgt.
PT-VZ585N: 1 920 x 1 080
PT-VW545N: 1 280 x 800
PT-VX615N: 1 024 x 768

Wiedergabe wieder aufnehmen

Wenn die automatische Wiedergabe deaktiviert ist (Meni [NETZWERK/USB] — [MEMORY VIEWER] —

[AUTOPLAY] (= Seite 105) ist auf [AUS] eingestellt), kann die Wiederaufnahme der Wiedergabe genutzt

werden.

Die Funktion zur Wiederaufnahme der Wiedergabe halt die Videowiedergabe in der Mitte an und startet die

Wiedergabe derselben Datei bei ihrer nachsten Wiedergabe erneut von der Position, in der das Video das letzte

Mal angehalten wurde.

Die folgenden Bedienungsvorgange nehmen die Wiedergabe von der Position wieder auf, in der die letzte

Wiedergabe angehalten wurde.

® Anhalten der Videowiedergabe in der Mitte, Zuriickkehren zum Memory Viewer-Bildschirm und erneutes
Auswahlen und Wiedergeben derselben Videodatei

® Nach der Wiedergabe anderer Video- oder Standbilddateien wird die vorhergehende Videodatei ausgegeben
und wiedergegeben.
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Hinweis

® |nformationen fir die Wiederaufnahme der Wiedergabe (Informationen zur Position, an der die Videowiedergabe in der Mitte angehalten
wurde), werden beim Anhalten der Wiedergabe automatisch gespeichert, indem die Taste <ENTER> wahrend der Wiedergabe gedriickt
wird, oder wenn die Vollbildanzeige durch das Driicken der Taste <AUTO SETUP/CANCEL> wahrend der Wiedergabe beendet wird.

® \Wiederaufnahmeinformationen (Informationen tber die Position, an der die Wiedergabe von Filmen unterbrochen wird) von bis zu 50
Filmdateien kénnen gespeichert werden. Wenn die 51. Filmdatei wiedergegeben wird, werden Wiederaufnahmeinformationen beginnend

mit den altesten geldscht.

® Bei der Wiederaufnahme der Wiedergabe werden einige Dateien mdglicherweise nicht von der Position aus wiedergegeben, an der die
letzte Wiedergabe angehalten wurde.

o Alle Wiederaufnahmedaten werden geldscht, wenn einer der folgenden Vorgange ausgefiihrt wird.
- Entfernen des USB-Speichers
- Stromversorgung ausschalten

Die Symbole auf dem Memory Viewer-Bildschirm haben folgende Bedeutung.

Ein Symbol fiir das Bewegen in eine tUbergeordnete Ebene. Wahlen Sie es aus, um auf die Ubergeordnete
Ebene zu gehen.

Ein Symbol zum Anzeigen von Ordnern in der untergeordneten Ebene. Wahlen Sie es aus, um auf die
untergeordnete Ebene zu gehen.

Ein Symbol, das angibt, dass die Datei ein Standbild ist.

Ein Symbol, das angibt, dass die Datei ein Video ist.

Ein Symbol, das angibt, dass die Erweiterung der Datei unterstitzt wird, diese aber nicht gedffnet werden
kann.

Dreht das Standbild um 90° gegen den Uhrzeigersinn.

Dreht das Standbild um 90° im Uhrzeigersinn.

Zeigt an, dass Schnellvorlaufwiedergabe bei etwa 2-facher Geschwindigkeit durchgefiihrt wird. (mit Audio)

Zeigt an, dass Schnellvorlaufwiedergabe bei etwa 5-facher Geschwindigkeit durchgefiihrt wird.

Zeigt an, dass Schnellvorlaufwiedergabe bei etwa 10-facher Geschwindigkeit durchgefuhrt wird.

Zeigt an, dass die Wiedergabe vorlibergehend angehalten wurde.

Zeigt an, dass Schnellricklaufwiedergabe bei etwa 2-facher Geschwindigkeit durchgefuhrt wird.

Zeigt an, dass Schnellriicklaufwiedergabe bei etwa 5-facher Geschwindigkeit durchgefiihrt wird.

EEE!!EEHE.EE 1B

Zeigt an, dass Schnellriicklaufwiedergabe bei etwa 10-facher Geschwindigkeit durchgefiihrt wird.
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Verwendung der Kopplungsfunktion

Wenn ein USB-Massenspeicher am Anschluss <USB A (Viewer)> angeschlossen ist und die folgenden beiden

Bedingungen erflllt sind, wird eine Anleitung fir das Schreiben der Kopplungsdaten auf dem Ruhebildschirm

angezeigt.

® Setzen Sie das Menii [NETZWERK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [KOPPLUNGSANLEITUNG] auf
[EIN].

® Der Eingang ist Panasonic APPLICATION.

Nachdem die Kopplungsdaten in den USB-Massenspeicher gemaf} der Anleitung geschrieben wurden, ist die

Kopplung zwischen dem Projektor und dem USB-Massenspeicher abgeschlossen.

Wenn der mit dem Projektor gekoppelte USB-Massenspeicher an einem USB-Anschluss eines Windows-PC oder

Mac angeschossen ist, startet die Bildibertragungs-Software ,Plug and Share” und verbindet automatisch den

Computer mit dem Projektor.

Die Kopplungsdaten enthalten die Bildlibertragungs-Software ,Plug and Share* und die Verbindungsdaten

zwischen dem Projektor und dem USB-Massenspeicher.

Hinweis

® Wenn der USB-Massenspeicher nicht direkt an den Anschluss <USB A (Viewer)> eines an der Decke montierten Projektor angeschlossen
werden kann, kdnnen Sie die Bildibertragungs-Software ,Plug and share” von der Website auf den USB-Massenspeicher herunterladen
und diese verwenden. Siehe die folgende URL:
https://panasonic.net/cns/projector/

Kopplung des USB-Speichergerats

1) Setzen Sie das Menii [NETZWERK/USB] — [Panasonic APPLICATION] — [KOPPLUNGSANLEITUNG]
auf [EIN].

2) Driicken Sie die Taste <Panasonic APP>.
® Der Eingang wechselt zu Panasonic APPLICATION und der Ruhebildschirm wird angezeigt.

3) SchlieRen Sie das zu koppelnde USB-Speichergerit an dem Anschluss <USB A (VIEWER)> an.

® Fir das Koppeln geeignete USB-Massenspeicher finden Sie unter ,USB-Speicher, die mit dem Projektor
verwendet werden kdnnen® (® Seite 51).

® Weitere Informationen Uber die Verwendung von USB-Speichern finden Sie unter ,Verwenden des USB-
Speichers” (» Seite 51)

4) Wenn die Bestitigungsmeldung angezeigt wird, driicken Sie zum Auswihlen von [OK] auf 4p, und
driicken Sie die Taste <ENTER>.

¢ Die Kopplungsdaten werden in den USB-Massenspeicher geschrieben.

OK to start pairing to USB memory drive?

YES [ NO_
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5) Entfernen Sie den USB-Massenspeicher, wenn die Erfolgsmeldung auf dem Bildschirm angezeigt wird.

Pairing data read successfully.
Remove the USB memory drive.

Hinweis
® \erwenden Sie fir die Kopplung handelstibliche USB-Massenspeicher, die mit FAT16 oder FAT32 formatiert sind. Mindestens 30 MB freier
Speicherplatz sind erforderlich.

® Wahrend der Kopplung kénnen keine Bilder mit der Bildubertragungs-Software angezeigt werden. AuRerdem kann die Kopplungsfunktion
nicht wahrend der Verwendung der BildUbertragung-Software verwendet werden.

® Weitere Informationen zur Verwendung der Software fur die Bildibertragung ,Plug-and-Share” finden Sie in der Bedienungsanleitung von
,Plug and Share*, die auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten ist.
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Kapitel 6 Wartung

Dieses Kapitel beschreibt Priufungsverfahren bei Problemen, der Wartung und dem Austausch
der Einheiten.
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Anzeige fur Lampe und Temperatur
Wenn cine Anzeigel fleuchtet

Wenn ein Problem innerhalb des Projektors auftreten sollte, werden Sie durch die Lampenanzeige <LAMP> und

die Temperaturanzeige <TEMP> durch Leuchten oder Blinken informiert. Uberpriifen Sie den Status der Anzeigen
und beheben Sie die angezeigten Probleme wie folgt.

Achtung

e Schalten Sie vor dem Ergreifen einer MaRnahme die Stromversorgung entsprechend der Anleitung in ,Ausschalten des Projektors” aus. (# Seite 45)
Temperaturanzeige <TEMP>

Lampenanzeige <LAMP>

/ O/l

ON(G)/
STANDBY (R) O

INPUT SELECT

Lampenanzeige <LAMP>

Anzeigestatus Leuchtet rot Blinkt rot
Die Lampeneinheit muss ausgetauscht werden. | Es wurde ein Problem in der Lampe oder der
Status .
(= Seite 152) Lampenstromversorgung erkannt.

® Wurde [ERSATZ LAMPE] angezeigt, wenn Sie
das Gerat eingeschaltet haben?

Uberpriifung ® Die Anzeige leuchtet, wenn die Laufzeit der

Lampe 4 800 Stunden erreicht hat (Wenn die

[LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] gesetzt ist).

® Es sind einige Fehler
im Lampenschaltkreis
aufgetreten. Uberpriifen Sie auf
Schwankungen (oder Abnahme)
in der Quellenspannung hin.

® Warten Sie etwas ab, bis ® Schalten Sie den Projektor aus,

® Haben Sie den Strom
unmittelbar nach der
Abschaltung wieder
eingeschaltet?

. L sich die Lampe abgeklhlt und ziehen Sie das Netzkabel
Loluliis * Wechseln Sie die Lampe aus. hat und schalten Sie aus der Steckdose. Wenden Sie
anschlieRend den Strom ein. sich an Ihren Handler.
Hinweis

® \Wenn die Lampenanzeige <LAMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden MafRnahmen durchgefiihrt wurden,
lassen Sie lhr Gerat von lhrem Handler reparieren.

® Die Lampenanzeige <LAMP> leuchtet griin, wenn der Projektor im Projektionsmodus ist und keine Mitteilung durch rotes Leuchten oder
Blinken vorliegt.

Temperaturanzeige <TEMP>

Anzeigestatus Leuchtet rot Blinkt rot Blinkt rot (langsam)

Die Luftfiltereinheit ist verstopft und | Der Projektor befindet sich in

die interne Temperatur ist hoch einem abnormalen Zustand und
(Standby- oder Bereitschafts-Status). | kann nicht eingeschaltet werden.
® |st die Lufteinlass-/Luftaustritts6ffnung blockiert?
Uberpriifung ® |st die Raumtemperatur hoch?

® |st die Lulftfiltereinheit verschmutzt?

® Entfernen Sie alle Gegenstande, welche die Lufteinlass-/ Luftaustrittsoffnung | e Falls der Projektor wieder

Der Luftfilter ist verstopft und die interne

SIS Temperatur ist hoch (Warnung).

blockieren. ausgeschaltet wird, miissen
® |nstallieren Sie den Projektor an einem Ort mit einer Umgebungstemperatur Sie das Netzkabel aus der
Abhilfe von 0 °C (32 °F) bis 40 °C (104 °F)". Steckdose ziehen und sich
® Verwenden Sie den Projektor nicht in Hohen von tber 2 700 m (8 858') tiber zur Uberpriifung des Geréts
dem Meeresspiegel. an lhren Handler oder an den
e Reinigen oder ersetzen Sie die Luftfiltereinheit. (% Seite 154) Kundendienst wenden.

*1 Wenn der Projektor in groRen Hohen (zwischen 1 200 m (3 937') und 2 700 m (8 858') . Meereshdhe) betrieben wird, sollte die
Umgebungsbetriebstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 30 °C (86 °F) liegen.
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Hinweis

® \Wenn die Temperaturanzeige <TEMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden MalRnahmen durchgefiihrt wurden,
lassen Sie lhr Gerat von lhrem Handler reparieren.

® Falls der Projektor mit dem Menu [PROJEKTOR EINST.] genutzt wird — und die [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist, dann

wird die [LAMPENLEISTUNG] zwangsweise auf [ECO1] eingestellt, um den Projektor zu schiitzen, falls die Betriebstemperatur 35 °C
(95 °F) uberschreitet.
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Wartung/Austausch
%

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor der Wartung oder dem Austausch der Einheit ausgeschaltet wird

® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors das unter ,Ausschalten des Projektors“ beschriebene Verfahren.
(W Seite 45)

b

AuBengehause

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

® \WWenn der Schmutz hartnackig ist, tranken Sie das Tuch in Wasser und wringen Sie es grundlich aus, bevor Sie
das Gerat abwischen. Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch ab.

® \Verwenden Sie kein Benzin, Verdinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Lésungsmittel oder Haushaltsreiniger.
Diese kdnnen das AuRengehause beschadigen.

® \Wenn Sie chemisch behandelte Staubtlicher verwenden, befolgen Sie die Anweisungen auf der Verpackung.
Objektivvorderseite

Wischen Sie Schmutz und Staub von der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen, sauberen Tuch ab.
e Verwenden Sie kein flauschiges, staubiges oder in Ol/Wasser getranktes Tuch.
® Da das Objektiv zerbrechlich ist, wenden Sie beim Abwischen des Objektivs keine Gbermafige Kraft an.

Achtung

® Das Objektiv besteht aus Glas. StoRe oder ibermafiger Kraftaufwand beim Abwischen kénnen die Oberflache verkratzen. Behandeln Sie
sie sorgfaltig.

ON \\I1/z, WISCHEN SIE NICHT WAHREND DES BETRIEBS UBER DAS OBJEKTIV.
=N Wenn das Objektiv wahrend des Betriebs gereinigt wird, kénnen dadurch
~ Fremdobjekte am Objektiv haften bleiben oder die Objektivoberflache
beschadigen.

Luftfiltereinheit

Dieses Kapitel beschreibt die Wartung der Luftfiltereinheit, die als Standard im Projektor installiert ist.

Die Luftfiltereinheit ist mit der optionalen Ersatzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-RFV410) identisch.

Entfernen Sie in den folgenden Fallen das Luftfiltergehduse und prifen Sie den Verstopfungszustand des Luftfilters.

Falls der Luftfilter verstopft ist, reinigen Sie die Luftfiltereinheit.

® Eine Temperaturwarnung wird auf der Projektionsflache angezeigt.

® Die Temperaturanzeige <TEMP> leuchtet im Projektionsmodus rot.

® Die Temperaturanzeige <TEMP> blinkt im Standby-Modus rot.

e Die Meldung ,ZAHLUHR FILTER hat die festgelegte Zeitdauer erreicht., die zur Durchfihrung der Wartung des
Luftfilters auffordert, wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Achtung

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor der Wartung der Luftfiltereinheit ausgeschaltet wird. (s Seiten 41, 45)
® Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und fihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort aus, fiir den Fall, dass der Filter
versehentlich herunterfallt.

Hinweis

Uberpriifen Sie die Filterbetriebszeit im Menii [PROJEKTOR EINST.] — [ZAHLUHR FILTER].
Der Luftfilterwechsel wird nach einer zweimaligen Reinigung der Luftfiltereinheit empfohlen.
Den Luftfilter-Leistung kann nach der Wartung im Vergleich mit der urspriinglichen Leistung reduziert sein.

[ ]
(]
[ ]
® Die Zeit bis zum Verstopfen der Luftfiltereinheit variiert je nach Betriebsumgebung stark.
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Entfernen der Luftfiltereinheit

o )

Lasche
Laschen
Abb. 1 Abb. 2
1) Schalten Sie den Projektor aus.
® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors” (% Seite 45)
beschriebenen Verfahren.
2) Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung. (Abb. 1)
® Ziehen Sie die Laschen der Luftfilterabdeckung nach oben, wie in der Abbildung dargestellt. Entfernen Sie
sie von den Haken des Projektors und 6ffnen Sie sie in Richtung des Pfeils in der Abbildung.
3) Nehmen Sie die Luftfiltereinheit ab. (Abb. 2)
® | egen Sie lhren Finger auf die Lasche auf der linken Seite der Luftfiltereinheit und 6ffnen Sie sie in
Richtung des Pfeils, wie in der Abbildung, und entfernen Sie sie.
® \Wenn Sie die Luftfiltereinheit herausgezogen haben, entfernen Sie, falls vorhanden, Fremdkdrper und
Staub aus dem Fach der Luftfiltereinheit.
® Nachdem die Luftfiltereinheit entfernt wurde, fahren Sie mit ,Wartung der Luftfiltereinheit (% Seite 150) fort.
Hinweis

® Bringen Sie unbedingt die Luftfiltereinheit an, wenn Sie den Projektor verwenden. Wenn sie nicht installiert wird, saugt der Projektor
Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

Wartung der Luftfiltereinheit

1)

2)

Abb. 1 Abb. 2

Waschen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 1)

Tauchen Sie die Luftfiltereinheit in kaltes oder warmes Wasser und spllen Sie sie anschlief3end leicht aus.

® \Verwenden Sie keine Reinigungswerkzeuge wie zum Beispiel Birsten.

® Halten Sie beim Ausspllen den Rahmen der Luftfiltereinheit fest, ohne dabei gro3en Druck auf den Filter
auszuulben.

Spilen Sie die Lulftfiltereinheit zweimal oder dreimal mit frischem Wasser aus.

® Unzureichendes Ausspllen kann zu Geruchsbildung flihren.

Trocknen Sie die Luftfiltereinheit. (Abb. 2)

® Lassen Sie die Lulftfiltereinheit natirlich und an einem gut beltfteten Ort trocknen, wo kaum Staub ist und
die Einheit keinem direkten Sonnenlicht ausgesetzt ist.

® Trocken Sie die Einheit nicht mit Trockengeraten wie Trocknern.

® Nachdem die Luftfiltereinheit getrocknet ist, fahren Sie mit ,Anbringen der Luftfiltereinheit” (# Seite 151) fort.

150 - DEUTSCH



Kapitel 6 Wartung - Wartung/Austausch

Achtung

® Trocknen Sie die Luftfiltereinheit nach dem Waschen grindlich, bevor Sie sie wieder an den Projektor anbringen. Wird eine nasse Einheit
angebracht, kommt es zu einem Stromschlag oder einer Fehlfunktion.
® Nehmen Sie die Luftfiltereinheit nicht auseinander.

Hinweis

® Tauschen Sie die Luftfiltereinheit gegen eine neue Ersatzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-RFV410) aus, wenn sie beschadigt ist oder sich der
Schmutz nicht abwaschen lasst.

Anbringen der Luftfiltereinheit

Luftfiltereinheit

Lasche
Abb. 1

1) Bringen Sie die Luftfiltereinheit am Projektor an. (Abb. 1)
® Halten Sie die Luftfiltereinheit so, dass die Lasche sich wie in der Abbildung auf der linken Seite befindet.
Setzen Sie zuerst die rechte Seite wie in der Abbildung ein und driicken Sie die Laschenseite, bis ein Klick-
Gerausch ertont.
® Dricken Sie bei der Installation nicht auf die geriffelten Teil der Luftfiltereinheit.

2) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am Projektor an.
® Fihren Sie Schritt 2) unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit (# Seite 150) in umgekehrten Reihenfolge
aus, um die Luftfilterabdeckung zu schlieen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich die Luftfiltereinheit sicher
einsetzen, bis sie horbar einrastet.
® Nachdem die Luftfiltereinheit am Projektor angebracht wurde, fahren Sie mit ,Zurticksetzen des Filterzahlers*
(= Seite 151) fort.

Hinweis

® Bringen Sie unbedingt die Luftfiltereinheit an, wenn Sie den Projektor verwenden. Wenn sie nicht installiert wird, saugt der Projektor
Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

Zuriicksetzen des Filterzdhlers

1) Schalten Sie den Projektor ein.

2) Dricken Sie die Taste <MENU> auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld.
® Der HauptmenU-Bildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [PROJEKTOR EINST.] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR EINST.] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwibhlen.

6) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [RESET ZAHLUHR FILTER] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

8) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p», um [JA] auszuwihlen, und
driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.
¢ Im Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ZAHLUHR FILTER] — [ZAHLUHR FILTER] wird ,0H* angezeigt.

Hinweis

® Wenn der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzahler zurlickzusetzen, kann die tatsachliche Filterlaufzeit (numerischer Zahlerwert) nicht
bestatigt werden.
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b

Lampeneinheit

Die Lampeneinheit ist ein Verschleiteil. Details des Austauschintervalls finden Sie unter ,Zeitpunkt des
Lampenwechsels” (# Seite 152).

Wenden Sie sich fir den Kauf der optionalen Ersatzlampeneinheit (Modell-Nr.: ET-LAV400) an lhren Fachhandler.
Es wird empfohlen, dass Sie einen qualifizierten Techniker mit dem Austausch der Lampe beauftragen. Wenden
Sie sich fur Einzelheiten an Ihren Handler.

Warnung

Ersetzen Sie die Lampeneinheit, nachdem die Lampe abgekiihlt ist (hachdem Sie mindestens eine
Stunde gewartet haben).
Die hohe Temperatur innerhalb der Abdeckung verursacht Verbrennungen.

Anmerkungen zum Austausch der Lampe

® Ein Kreuzschlitzschraubendreher wird zum Austauschen der Lampeneinheit bendtigt.

® Da die leuchtende Lampe aus Glas besteht, kann sie bersten, wenn sie fallengelassen wird oder wenn sie von
einem harten Gegenstand getroffen wird. Behandeln Sie sie sorgfaltig.

® Versuchen Sie nicht, die Lampe auseinanderzunehmen oder zu modifizieren.

® \Wenn Sie die Lampeneinheit austauschen, achten Sie darauf, sie am Griff festzuhalten, da ihre Oberflache spitz
ist und ihre Form hervorsteht.

® Die Lampe kann zerbrechen. Ersetzen Sie die Lampeneinheit vorsichtig, sodass die Glassplitter der Lampe
nicht verstreut werden. Beim Anbringen des Projektors an der Decke sollten Sie nicht direkt unter der
Lampeneinheit oder mit dem Gesicht in der Nahe der Lampeneinheit arbeiten.

® Die Lampe enthalt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen, fragen Sie bei den 6rtlich
zustandigen Behorden oder bei lnrem Handler nach, wie das ordnungsgemaf zu geschehen hat.

Achtung

® Panasonic Connect Co., Ltd. Gbernimmt keine Verantwortung fiir mégliche Schaden oder Funktionsstérungen des Produktes, die durch
die Verwendung von Lampeneinheiten entstehen, die nicht durch Panasonic Connect Co., Ltd. hergestellt wurden. Verwenden Sie nur
spezifizierte Lampen.

Hinweis

® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehors kénnen ohne Anklindigung geandert werden.

Zeitpunkt des Lampenwechsels

Die Lampeneinheit ist ein Verschleiteil. Da ihre Helligkeit nach und nach abnimmt, muss die Lampeneinheit
regelmaRig ersetzt werden. Die geschatzte Dauer vor einem Austausch liegt bei 5 000 Stunden, aber die

Lampe kann bereits vor 5 000 Stunden erléschen, was von den individuellen Lampeneigenschaften, den
Nutzungsbedingungen und der Installationsumgebung abhangig ist. Es wird empfohlen, die Ersatzlampeneinheit
friihzeitig vorzubereiten.

Wenn Sie die Lampeneinheit nach Ablauf von 5 000 Stunden weiterhin benutzen, schaltet sich die Lampe nach
ungefahr 10 Minuten automatisch ab, um eine Projektorfehlfunktion zu vermeiden.

Bildschirmanzeige

REPLACE LAMP Lampenanzeige <LAMP>

N
NS

Die Meldung wird 30 Sekunden lang angezeigt. Wird innerhalb
Uber 4 800 Stunden von 30 Sekunden eine Taste auf dem Bedienungsfeld oder der
Fernbedienung gedruckt, wird die Meldung geldscht.

Die Meldung wird so lange angezeigt, bis Sie eine Schaltflache
driicken.

Leuchtet rot (auch im
Bereitschafts-Modus).

Uber 5 000 Stunden *
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Hinweis

® Um eine ungefahre Schatzung der Lampenaustauschzeit zu erhalten, konvertieren Sie die Laufzeit von [NORMAL], [ECO1] und [ECO2],
die im Meni [PROJEKTOR EINST.] - [LAMPENLEISTUNG] festgelegt sind, entsprechend auf die gleichwertige Laufzeit fir NORMAL].
Nach der Uberpriifung der Laufzeit fir NORMAL], [ECO1] und [ECOZ2], die im Menii [PROJEKTOR EINST.] — [STATUS] — [LAUFZEIT] —
[LAMPE (ET-LAV400)] angezeigt wird, berechnen Sie die umgerechnete Laufzeit durch die ,Formel fir Lampeneinheit-Austauschzeit (grobe
Schatzung)“. (# Seite 83)

® Die Lampeneinheitersatzzeit von 5 000 Stunden stellt eine grobe Richtlinie anstelle einer Garantie dar.

Wie man die Lampeneinheit ersetzt

Achtung

® \Wenn der Projektor an einer Decke montiert ist, halten Sie lhr Gesicht beim Arbeiten nicht in die Nahe der Lampeneinheit.
® Entfernen oder I6sen Sie beim Austausch der Lampeneinheit keine anderen Schrauben als die angegeben.
® Bringen Sie die Lampeneinheit und deren Abdeckung sicher an.

1)

2)

3)

4)

5)

Lampenabdeckung = Lampenabdeckung Befestigungsschrauben der Lampe
Befestigungsschraube

Griffe

Abb. 1 Abb. 2

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzstromkabel aus der Netzsteckdose.

® [ assen Sie die Lampeneinheit mindestens eine Stunde abkihlen. Achten Sie darauf, dass Lampeneinheit
und Umgebung abgekiihlt sind.

Entfernen Sie die Lampenabdeckung. (Abb. 1)

® Drehen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der Lampenabdeckung (x1) gegen
den Uhrzeigersinn, bis sie sich frei drehen lasst. Schieben Sie dann die Lampenabdeckung langsam in
Pfeilrichtung, um sie zu entfernen.

Entfernen Sie die Lampeneinheit. (Abb. 2)

® Drehen Sie mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Befestigungsschrauben (x3) gegen den
Uhrzeigersinn, bis sie sich frei drehen lassen und entfernen Sie die Lampeneinheit.

® Halten Sie den Griff der Lampeneinheit fest und nehmen Sie sie gerade heraus.
® Entfernen Sie keine anderen als die Befestigungsschrauben der Lampeneinheit.

Driicken Sie die neue Lampeneinheit hinein und achten Sie dabei auf die Einfiihrposition.

® Falls beim Einbauen der Lampe Schwierigkeiten auftreten, entfernen Sie die Lampeneinheit noch
einmal, und wiederholen Sie den Versuch. Die Stecker kann beschadigt werden, wenn er mit zu starker
Krafteinwirkung gedrtickt wird.

Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schrauben der Lampenabdeckung (x3)
festzuziehen.

® Achten Sie darauf, die Lampeneinheit sicher anzubringen.

Bringen Sie die Lampenabdeckung an.
Fihren Sie Schritt 2) in der umgekehrten Reihenfolge aus, um die Lampenabdeckung anzubringen.

Verwenden Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher, um die Schraube der Lampenabdeckung (x1) festzuziehen.
® Achten Sie darauf, die Lampenabdeckung langsam und sicher anzubringen.

Hinweis

® \Wenn Sie die neue Lampeneinheit mit einer neuen ersetzen, setzt der Projektor die Gesamtnutzungsdauer der Lampeneinheit automatisch
zurtick.
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Luftfiltereinheit

Wenn sich der Schmutz beim Warten der Luftfiltereinheit nicht entfernen Iasst, muss die Einheit gereinigt werden.
Die ErsatZfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-RFV410) ist ein optionales Zubehor. Wenden Sie sich an Ihren Handler, um
das Produkt zu erwerben.

Achtung

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor dem Austausch des Filters ausgeschaltet wird. (# Seite 45)
® Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und fuhren Sie die Wartung an einem sicheren Ort aus, fur den Fall, dass der Filter
versehentlich herunterfallt.

Hinweis

® Die Wechselfrist furr die Lulftfiltereinheit hangt in hohem MaRe von der Nutzungsumgebung ab.

So ersetzen Sie die Luftfiltereinheit

1) Nehmen Sie die Luftfiltereinheit ab.
® Siehe ,Entfernen der Luftfiltereinheit” (% Seite 150).

2) Installieren Sie die optionale Austausch-Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-RFV410) am Projektor.
® Siehe ,Anbringen der Luftfiltereinheit” (% Seite 151).

3) Setzen Sie den Filterzahler zuriick.
® Siehe ,Zurucksetzen des Filterzahlers® (& Seite 151).

Achtung

e Stellen Sie beim Einschalten des Projektors sicher, dass die Luftfiltereinheit angebracht ist. Wenn sie nicht installiert wird, saugt der
Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

® Falls der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzdhler zurlickzusetzen, kann die tatsachliche Filterlaufzeit (numerischer Zahlerwert) nicht
bestatigt werden.
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Fehlerbehebung

Uberpriifen Sie folgende Punkte. Einzelheiten finden Sie auf den entsprechenden Seiten.

Problem

Zu liberpriifende Punkte

Referenzseite

Das Gerit schaltet sich
nicht ein.

Ist der Netzstecker fest in die Steckdose eingesteckt?
Flhrt die Steckdose Strom?
Wurden die Schutzschalter ausgeldst?

Leuchtet oder blinkt die Lampenanzeige <LAMP> oder die Temperaturanzeige <TEMP>? 147
Ist die Lampenabdeckung sicher angebracht? 153
® \Wurden die Anschliisse zu den externen Geraten ordnungsgemaf durchgefiihrt? 35
e Stimmt die Einstellung fir die Eingangsauswahl? 47
Kein Bild. ® Befindet sich die [HELLIGKEIT]-Anpassungseinstellung auf der niedrigsten Stufe? 61
® Funktioniert das externe Gerat, das am Projektor angeschlossen ist, ordnungsgemaf? —
® |st die Funktion AV STUMMSCHALTUNG aktiviert? 52, 81
® |st der Objektivdeckel noch am Objektiv angebracht? 28
Das Bild ist ® Wurde die Bildscharfe richtig eingestellt? 49
v:rsscl:w;?nmen ® Stimmt der Projektionsabstand? 31
’ e |st das Objektiv schmutzig? 19
® |st der Projektor senkrecht zur Projektionsflache installiert? —
. . ® |st [FARBE] oder [TINT] richtig eingestellt? 61
E&ifg::ﬁ wirkt blass ® |st das mit dem Projektor verbundene externe Gerat richtig eingestellt? —
’ ® |st das RGB-Signalkabel beschadigt? —
® |st das externe Gerét richtig am Audio-Eingangssignal angeschlossen? 35, 37
e Moglicherweise wurde die Lautstarke auf das Minimum heruntergeregelt. 52, 88
Der Ton wird nicht ® |st die Funktion AV STUMMSCHALTUNG aktiviert? 52, 81
ausgegeben e |st die Stummschaltfunktion aktiviert? 52, 88
® |st die Audioeingangs-Auswahl unter [AUDIO EINSTELLUNG] richtig eingestellt? 88
® Moglicherweise ist ein Kabel an den Anschluss ,VARIABLE AUDIO OUT* angeschlossen.
Falls verbunden, wird der Ton nicht vom eingebauten Lautsprecher ausgegeben. 35, 37
® Sind die Batterien leer? —
® Sind die Batterien richtig herum eingelegt? 27
® Gibt es Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der 24
Fernbedienung des Projektors?
Die Fernbedienung - . . . . o ”
funktioniert nicht. ® Wird die Fernbedienung lber ihre Reichweite hinaus verwendet? 24
® Wird die Fernbedienung von fluoreszierendem Licht usw. beeinflusst? 24
¢ |st die [FERNBEDIENUNG]-Einstellung unter [BEDIENELEMENT EINST.] auf [INAKTIV] 04
eingestellt?
® Stimmt die Einstellfunktion fir die Identifikationsnummer? 55
Die Bedientasten am . .
Bedienfeld funktionieren | °* :tndfsgzﬁg)lENFELD]-ElnsteIIung unter [BEDIENELEMENT EINST.] auf [INAKTIV] 04
nicht. 9 )
Das Bild wird nicht richti ® Gibt es ein Problem mit dem Videoband oder anderen Bildquellen der externen Gerate, .
a:sez:ei ;"'r niehtriehtig | yon denen die Bilder ausgegeben werden? 166
9 gt ® |st der Signaleingang mit dem Projektor nicht kompatibel?
® |st das Kabel zu lang? (Fiir D-Sub-Kabel sollte die Kabellange 10 m (32'10") oder kurzer sein.) —
Das Bild von einem ® |st der externe Videoausgang am Laptop richtig eingestellt? (Beispiel: Die externen
Computer wird nicht Ausgabeeinstellungen wurden moglicherweise durch gleichzeitiges Driicken der Tasten
eingeblendet. LFn“ + F3“ oder ,Fn* + ,F10“ umgeschaltet. Da die Methode je nach Computertyp variiert, 48
beziehen Sie sich auf die Bedienungsanleitung Ihres Computers.)
BaDSIVI\IIiI?eO V°tr_‘be|i"e£;" st e |st das HDMI-Kabel fest angeschlossen? 35
wird r;igthf‘;ezZ?gt i?er ® Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors und des externen Gerates aus und ein. —
erscheint verwiirfelt. ® |st der Signaleingang mit dem Projektor nicht kompatibel? 166
Der Audio-Ton von einem
HDMI-kompatiblen Gerdt | Stellen Sie den linearen PCM-Audio-Ton fir die angeschlossenen Gerate ein. —
ist nicht zu horen.
® Wird ein Kabel verwendet, das mit dem Zustand des verwendeten Projektors kom- patibel ist? 38
Das DIGITAL ® Wurden die Verbindungen zwischen dem Twisted-pair-Kabeltransmitter und dem Projektor —
LINK-Eingangsbild oder oder einem externen Geréat korrekt hergestellt?
der Ton werden nicht e Ist [DIGITAL LINK MODUS] auf [AUTO], [DIGITAL LINK] oder [GROSSE REICHWEITE] 95
ausgegeben. eingestellt? Ist es auf [ETHERNET] eingestellt?
® |st das Eingangssignals mit dem Twisted-pair-Kabeltransmitter kompatibel? —
Achtung

e Wenn das Problem nach der Uberpriifung der Hinweise in dieser Tabelle anhalt, wenden Sie sich an Ihren Handler.
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Haufig gestellte Fragen (FAQ)

Lesen Sie die folgenden Hinweise, wenn Sie Probleme mit der WLAN-Verbindung oder der Verbindung mit der
MIRRORING-Funktion (nachfolgend als ,MIRRORING-Verbindung“ bezeichnet) haben.

Verbind it Kabell NETZWERK

B Verbindung liber ein kabelloses NETZWERK kann nicht hergestellt werden.

® |st das Menl [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [INAKTIV] eingestellt?

e Uberpriifen Sie die Gerateeinstellungen.

® Gibt es irgendwelche Hindernisse zwischen dem Gerat und dem Projektor? Ist das Gerat zu weit vom Projektor
entfernt?

® Nach der Einstellung des Menis [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [INAKTIV], fihren Sie
die Verbindung mit dem kabellosem NETZWERK erneut durch. Der Wiederaufnahmevorgang des integrierten
WLAN-Moduls wird ausgefihrt und die Verbindung konnte hergestellt werden.

B Das Panasonic APPLICATION-Eingangsbild ist gestort.

® Durch bestimmte Funkwellen in der Umgebung kann das Bild gestort werden. Versuchen Sie in diesem Fall

Folgendes.

- Bewegen Sie das Gerat, das uber ein kabelloses WLAN-Netzwerk verbunden ist, ndher an den Projektor.

- Installieren Sie den Projektor weiter entfernt von Geraten, die elektromagnetische Strahlung abgeben, wie
etwa Mikrowellenherde oder Spielkonsolen. Wenn sich das Problem nicht bessert, stellen Sie den Gebrauch
anderer Gerate ein, die elektromagnetische Strahlung abgeben.

- Die Bandbreite des kabellosen Netzwerks ist moglicherweise nicht ausreichend, wenn mehrere drahtlose
Gerate mit einem einzelnen Router verbunden sind. Deaktivieren Sie andere Gerate oder verzichten Sie auf
ihren Betrieb.

= Versuchen Sie mdglichst die Verwendung an einem Standort zu vermeiden, an dem Ubermafige statische
Elektrizitat erzeugt wird.

%

B Verbindung iiber MIRRORING kann nicht hergestellt werden

® |st der Eingang auf [MIRRORING] gesetzt?
® [st das Menl [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES NETZWERK] auf [INAKTIV] eingestellt?
e Uberpriifen Sie die Gerateeinstellungen.

® Gibt es irgendwelche Hindernisse zwischen dem Gerat und dem Projektor? Ist das Gerat zu weit vom Projektor
entfernt?

® Die verfligbaren Gerate kdnnen moglicherweise nach dem Beenden des Ruhemodus oder beim Wechsel des
angemeldeten Anwenders keine korrekte Verbindung herstellen. Schalten Sie das kabellose WLAN aus und
erneut ein oder starten Sie das Gerat neu.

B Die Verbindung wird plétzlich unterbrochen und das Bild wird nicht aktualisiert

¢ Falls die MIRRORING-Verbindung verloren gegangen ist, versuchen Sie Folgendes.

- Stellen Sie das Meni [PROJEKTOR EINST.] - [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf
[ECOQ] ein, und schalten Sie den Projektor aus und erneut ein.

- Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie das Netzstromkabel aus der Steckdose und stecken Sie es
wieder ein.

— Schalten Sie das Gerat wieder ein.

B Das MIRRORING-Eingangsbild ist gestort

® Das Bild kann durch die Funkwellen in der Umgebung gestort werden. Versuchen Sie in diesem Fall Folgendes.

- Bewegen Sie das Gerat naher an den Projektor.

- Installieren Sie den Projektor weiter entfernt von Geraten, die elektromagnetische Strahlung abgeben, wie
etwa Mikrowellenherde oder Spielkonsolen. Wenn sich das Problem nicht bessert, stellen Sie den Gebrauch
anderer Gerate ein, die elektromagnetische Strahlung abgeben.

— Die Bandbreite des kabellosen Netzwerks ist moglicherweise nicht ausreichend, wenn mehrere drahtlose
Gerate mit einem einzelnen Router verbunden sind. Deaktivieren Sie andere Gerate oder verzichten Sie auf
ihren Betrieb.
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= Verwenden Sie den Projektor nicht an Orten, die statischer Elektrizitdt oder Rauschen ausgesetzt sind.

- Es kdénnte sich Verbesserung durch Umschalten des Mentis [NETZWERK/USB] — [KABELLOSES
NETZWERK] von [ANWENDER] auf [EINFACH] oder [M-DIRECT] ergeben. Beenden Sie die MIRRORING-
Verbindung und schlielRen Sie sie wieder an.

- Es kénnte sich eine Verbesserung ergeben, wenn Sie die MIRRORING-Verbindung ausschalten und im Mend
[NETZWERK/USB] — [MIRRORING] — [KANAL] auf einen anderen Kanal wechseln. Verbinden Sie erneut,
nachdem die MIRRORING-Verbindung beendet wurde.

e Uberpriifen Sie die wiedergegebenen Inhalte auf Probleme.

e Dies kann durch die Verarbeitungskapazitat und die drahtlose Ubertragungsleistung des Gerétes verursacht
werden. Uberpriifen Sie bitte die Spezifikationen des Geréts.

B Die Verbindung wurde unterbrochen, als nach der Verbindung mit MIRRORING kein
Bedienungsvorgang durchgefiihrt wurde

e Die Verbindung kann nach einer bestimmten Zeit je nach eingesetztem Gerét unterbrochen werden. Uberpriifen
Sie die Stromspareinstellung usw. des Gerats.

® Eine Besserung kann sich auch durch die Aktualisierung des WLAN-Treibers oder der Firmware ergeben.
Wenden Sie sich an den Support des Herstellers des verwendeten Gerats.

B Die Bildinhalte konnen nicht angezeigt werden

® Bei der Verwendung im Moderatormodus kénnen HDCP-kompatible DVDs oder urheberrechtlich geschiitzte
Inhalte nicht wiedergegeben werden.

B Sonstige

® Abhangig vom verwendeten Gerat wird moglicherweise eine Bestatigungsabfrage fur die erneute Verbindung
mit dem Verbindungsnamen von ,from UNKNOWN* angezeigt, aber die Verbindung mit dem Bildschirm kann
nicht hergestellt werden.

® Je nach Gerat kann es erforderlich sein, das Gerat wahrend der Verbindung zu entfernen. Loschen Sie in
diesem Fall das Gerat entsprechend den Anweisungen des Geréats.
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Dieses Kapitel beschreibt Spezifikationen fur den Projektor.
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Technische Informationen
b

Die Netzwerkfunktion des Projektors unterstitzt PJLink Klasse 1 und mit dem Protokoll PJLink kénnen

Einstellungen am Projektor Gber einen Computer vorgenommen werden. Auch der Projektorstatus kann Uber den
PC abgefragt werden.

Steuerungsbefehle

In der folgenden Tabelle werden die Protokollbefehle fir PJLink aufgefihrt, die zur Steuerung des Projektors
verwendet werden kdnnen.

® Das Zeichen x in den Tabellen ist ein unspezifisches Zeichen.

. . Parameter/
Befehl Steuerungseinzelheiten Ausgabezsichenfolge Anmerkung
0 Standby
POWR Stromversorgungssteuerung 1 Strom ein
0 Standby
POWR? Abfrage der 1 Strom ein
' Stromversorgung 2 Vorbereitung zum Ausschalten des Projektors
3 Aufwarmen
11 COMPUTER 1
INPT Eingangsauswahl 12 COMPUTER 2
21 VIDEO
31 HDMI1
32 HDMI2
INPT? Abfrage der 33 DIGITAL LINK
! Eingangsauswahl 41 MEMORY VIEWER
51 Panasonic APPLICATION
52 MIRRORING
AVMT Stummschaltsteuerung
Abfrage des AV 30 Funktion AV STUMMSCHALTUNG inaktiv (aus)
AVMT? STUMMSCHALTUNG- 31 Funktion AV STUMMSCHALTUNG aktiv (ein)
Status
1 Byt Zeigt Lufterfehler an und | ® 0 = Kein
-Bye gibt 0 oder 2 aus Fehler erkannt
2 Bvte Zeigt Lampenfehler an * 1=Wamung
g und gibt 0 — 2 aus ® 2=Fehler
Zeigt Temperaturfehler an
3-Byte | nd gibt0— 2 aus
ERST? Abfrage des Fehlerstatus XXX XXX
4. Byte Gibt 0 aus
Zeigt Filterfehler an und
5Byte | ibt0-2aus
Zeigt andere Fehler an
6-BYte | nd gibt 0 - 2 aus
LAMP? Lampe XXX XX 1. Zahl (Stellen 1 - 5): Lampenbetriebgzeit
Statusabfrage 2. Zahl: 0 = Lampe Aus, 1 = Lampe Ein
INST? Abfrageder 111221313233 415152
Eingangsauswahlliste
Abfrage des Gibt den Namen aus, der unter PROJEKTORNAME] von
NAME? . XXXXX ; .
Projektornamens [NETZWERK/USB] eingestellt ist.
INF1? Abfrage des Panasonic Gibt den Herstellernamen aus.
Herstellernamens
VZ585N
INF27? Abfrage des Modellnamens | VW545N Gibt den Modellnamen aus.
VX615N
INFO? Abfrage _sonstlger XXX XX Gibt Informationen wie die Versionsnummer aus.
Informationen
CLSS? Abfrage von 1 Gibt die PJLink-Klasse aus.
Klasseninformationen
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PJLink-Sicherheitsauthentifizierung

Das fir PJLink verwendete Passwort ist das gleiche, das fur die Websteuerung eingestellt ist.

Wenn Sie den Projektor ohne Sicherheitsauthentifizierung verwenden, legen Sie kein Passwort fir die

Websteuerung fest.

® Informationen zu den PJLink-Spezifikationen finden Sie auf der Website der (Japan Business
Machine and Information System Industries Association - Japanische Vereinigung der Maschinen- und
Informationssystemindustrie).

URL http://pjlink.jomia.or.jp/english/

Sie kdnnen das LAN auch Uber den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss steuern, indem Sie das Steuerbefehlsformat
Uber den <SERIAL IN>-Anschluss verwenden.

Beispiele. fur die verfligbaren Befehle, siehe ,Steuerungsbefehle” (# Seite 165).

Wenn in WEB-Steuerung das Passwort fiir Administratorrechte eingestellt ist (Sicherheitsmodus)

Verbindungsverfahren

1) Suchen Sie die IP-Adresse und Port-Nummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie
die Verbindung zum Projektor an.

® Entnehmen Sie die IP-Adresse dem Menu-Bildschirm des Projektors und die Port-Nummer der
WEB-Steuerseite.

IP-Adresse Beziehen Sie sie Uiber das Menl [NETZWERK/USB] — [NETZWERK STATUS].
Port-Nr.: Entnehmen Sie diese Nummer der Websteuerung — Seite [Detailed set up] — [Command port set
- up] — [COMMAND PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus Leer Beliebiger Nummernabschnitt Abschlusszeichen
Befehl LNTCONTROL s g o ,22222222" (CR)
Beispiel (ASCII- 0x20 0x31 0x20 (ASCII-Code hexadezimale 0x0d
P Zeichenfolge) Zahl)
Datenldnge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte 8 Byte 1 Byte

® Modus: 1 = Sicherheitsmodus

® Beispiel: Antwort wahrend des Sicherheitsmodus (beliebiger Nummernabschnitt ist unbestimmter Wert)
,NTCONTROL 1 23181e1e" (CR)

3) Erstellen Sie mithilfe des MD5-Algorithmus einen 32-Byte-Hash-Wert aus den folgenden Daten.
®  XXXXXX:YYYYY:Z22777777"

XXXXXX: Administratorrechte-Benutzername fiir WEB-STEUERUNG (Standardbenutzername ist ,admin1*)

yYyyyy: Passwort vom oben genanntem Administratorrechte-Benutzer (Standardpasswort ist ,panasonic*)

ZZ22227227.

8-Byte-Zufallszahl, die unter Schritt 2) erhalten wurde

Befehlsdatenformat

Das ist das Datenformat zum Senden und Empfangen von Befehlen.

B Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Hash-Wert
Befehl (Siehe ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
Beispiel ,Verbindungsverfahren® 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
oben)
Datenléange 32 Bytes 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

e Beispiel: Ubertragung des Stromversorgungsstatus-Datenerfassungsbefehls (Hash-Wert wird aus
Standardbenutzername, Passwort und abgefragter Zufallszahl berechnet)
,dbdd2dabd3d4d68c5dd970ec0c29fa6400QPW* (CR)
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B Empfangene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Befehl ‘0 ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
Beispiel 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenldnge 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

® Beispiel: Der Projektor ist eingeschaltet
,00001“ (CR)

B Fehlerriickmeldung

Zeichenfolge Einzelheiten Abschlusszeichen
JERR1T* Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2" AuRerhalb des Parameterbereichs
) ,ERR3* Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
JERR4* Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
LERR5" Falsche Datenlange
LERRA" Passwort stimmt nicht Giberein
Datenldnge 4 Bytes — 1 Byte
Hinweis

® Der Projektor wird automatisch vom Netzwerk getrennt, sobald der Befehl gesendet wurde. Solche Spezifikationen werden aus
Sicherheitsgriinden erstellt, um den illegalen und missbrauchlichen Betrieb dieses Projektors durch bdswillige Dritte zu verhindern. Um
Befehle kontinuierlich zu senden, erstellen Sie jedes Mal eine Anforderung fiir eine Netzwerkverbindung. Einzelheiten entnehmen Sie von
~,Kommunikationsfluss zwischen dem Server und dem Client* (# Seite 162).

Wenn in WEB-Steuerung kein Passwort fiir Administratorrechte eingestellt ist (kein
Sicherheitsmodus)

Hinweis

® Verwenden Sie den ungeschiitzten Modus nur in einem speziellen System, das nur vom Netzwerkadministrator verwendet werden kann.
Wenn Sie in einem Intranet agieren, dass auch von Dritten verwendet werden kann, verwenden Sie nur den geschitzten Modus.

Verbindungsverfahren

1) Suchen Sie die IP-Adresse und Port-Nummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie
die Verbindung zum Projektor an.

® Entnehmen Sie die IP-Adresse dem Menu-Bildschirm des Projektors und die Port-Nummer der
WEB-Steuerseite.

IP-Adresse Beziehen Sie sie iber das Menli [NETZWERK/USB] — [NETZWERK STATUS].
Port-Nr.: Entnehmen Sie diese Nummer der Websteuerung — Seite [Detailed set up] — [Command port set
b up] — [COMMAND PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus Abschlusszeichen
Befehl LNTCONTROL" © ‘0 (CR)
Beispiel (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x30 0x0d
Datenldnge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte

® Modus: 0 = kein Sicherheitsmodus

® Beispiel: Antwort im Nicht-Sicherheitsmodus
,NTCONTROL 0* (CR)

Befehlsdatenformat

Das ist das Datenformat zum Senden und Empfangen von Befehlen.
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B Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Befehl ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
Beispiel 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

e Beispiel: Ubertragung des Stromversorgungsstatus-Datenerfassungsbefehls
,00QPW* (CR)

B Empfangene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
i {0} ‘0 Steuerungsbefehl (CR)
EEERilbeten) 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenldnge 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

® Beispiel: Der Projektor ist im Standby
,00000“ (CR)

B Fehlerriickmeldung

Zeichenfolge Einzelheiten Abschlusszeichen

JERR1“ Unbestimmter Steuerungsbefehl

LERR2“ AufRerhalb des Parameterbereichs

LERR3* Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht

~ERR4* Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d

LERR5" Falsche Datenlange

LERRA* Passwort stimmt nicht tGberein
Datenldnge 4 Bytes — 1 Byte

Hinweis

® Der Projektor wird automatisch vom Netzwerk getrennt, sobald der Befehl gesendet wurde. Solche Spezifikationen werden aus
Sicherheitsgriinden erstellt, um den illegalen und missbrauchlichen Betrieb dieses Projektors durch bdswillige Dritte zu verhindern. Um
Befehle kontinuierlich zu senden, erstellen Sie jedes Mal eine Anforderung furr eine Netzwerkverbindung und senden Sie sie. Einzelheiten

entnehmen Sie von ,Kommunikationsfluss zwischen dem Server und dem Client” (# Seite 162).

Kommunikationsfluss zwischen dem Server und dem Client

Zum Senden/Empfangen von Befehlen tiber LAN beziehen sich auf den Kommunikationsfluss, der unten

angezeigt wird.
Server: Projektor
Client: Steuergerat, z. B. ein Computer

l Client l l Server l

Verbindungsabfrage

»

. . lad
| Schlussel wird gesendet
Ersten Befehl senden

»

Erste Sitzung >
_ Ersten Befehl beantworten

l
P Abschalten

l

Verbindungsabfrage
| Schlissel wird gesendet "
X Zweiten Befehl senden
Zweiten Befehl beantworterT

Abschalten

Zweite Sitzung

A A
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%

Der <SERIAL IN>-Anschluss des Projektors entspricht RS-232C, so dass der Projektor an einen Computer

angeschlossen und daruber gesteuert werden kann.

Verbindung

® Wenn die Verbindung direkt hergestellt wird

Anschlisse am Projektor

D-Sub-Buchse,
9-polig (weiblich)

T
e e

@

Computer

J

D-Sub-Stecker, 9-polig (mannlich)

Verbindungskabel (ungekreuzt)

e Beim AnschlieRen von mit DIGITAL LINK-kompatiblen Geraten

Projektoranschlisse

DIGITAL LINK

L]

\

DIGITAL LINK-kompatibles Gerat

DIGITAL LINK

L]

D-Sub-Buchse, 9-polig (weiblich)
clERe

y

Computer

T

D-Sub-Stecker, 9-polig (mannlich)

Netzwerkkabel (ungekreuzt)

Hinweis

Verbindungskabel (ungekreuzt)

® Die Zieleinheit von [RS-232C] (% Seite 86) muss entsprechend der Verbindungsmethode eingestellt werden.

® Wenn die Verbindung mit einem DIGITAL LINK-kompatiblen Gerat hergestellt wird, stellen Sie das Menu [PROJEKTOR EINST.] — [ECO
MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] (» Seite 86) auf [NORMAL] ein, um den Projektor wahrend des Standby-Modus zu

steuern.

Ist [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt, kann der Projektor wahrend des Standby-Modus nicht gesteuert werden.

Stiftzuweisungen und Signalnamen

D-Sub-Bu;:;i,ni)a-:;ggt(weiblich) Stiftnr. Signalname Inhalt
@ — NC
@ s @ @ TXD Ubertragene Daten
\ / ® RXD Empfangene Daten
\—F @ — NC
@ [\0003@ ® GND Masse
/ =\ ® - NC
@ —> @ cTS Interne Verbindung
® RTS
©) — NC

Kommunikationsbedingungen (Werksstandard)

Signalebene RS-232C-kompatibel
Synchr.-Methode Asynchron
Baudrate 9.600 bps
Paritat Keine
Zeichenldange 8 bit
Stoppbit 1 bit
X-Parameter Keine
S-Parameter Keine
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Grundformat

Die Ubertragung vom Computer startet mit STX und wird dann mit dem Befehl, dem Parameter und schlieRlich
ETX fortgesetzt. Fligen Sie die Parameter entsprechend den Details der Steuerung hinzu.
ID-Bezeichnung

| 7Z,01bis 06 |

|STX||A|D||I1 I2| |C1|CZ|C3| |P1|P2|"V|Pn||ETX|
(2 Bytes) |

[
Doppelpunkt (1 Byte)
3 Befehlszeichen (3 Bytes)
Semikolon (1 Byte)
Start (1 Byte) 2 Identifikationszeichen (2 Bytes) Parameter (unbestimmte Lénge) Ende (1 Byte)

Grundformat (mit Unterbefehl)
Entspricht dem Grundformat
[ I
Conc ] [alo] [ 2] [] [or[ee [ o] []. =

|S1|S2|33|S4|85||E||P1|P2|P3|P4|P5|P6|
[ |1 |1 |

T T

Unterbefehl (5 Bytes) Parameter (6 Bytes)*!
Symbol ,+* oder ,—* (1 Byte) und festgelegter
Wert oder angepasster Wert (5 Bytes)

Operation (1 Byte)*
,= (Den im Parameter angegebenen Wert Parameter einstellen)

*1 Bei der Ubertragung des Befehls, der keine Parameter benétigt, sind die Operation (E) und Parameter nicht notwendig.

Achtung

® Wenn ein Befehl Ubertragen wird, nachdem die Lampe eingeschaltet wurde, kann es eine Verzdgerung bei der Rlickmeldung geben oder
der Befehl wird eventuell nicht ausgefiihrt. Versuchen Sie einen Befehl nach 60 Sekunden zu senden oder zu empfangen.

® Wenn Sie mehrere Befehle tGbertragen, warten Sie 0,5 Sekunden nach Empfang der Riickmeldung vom Projektor, bevor Sie den nachsten
Befehl senden. Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, ist ein Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.

Hinweis

® \Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt werden kann, wird die ,ER401“-Riickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.
® Wenn ein unglltiger Parameter gesendet wird, wird die ,ER402“-Rickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.
e |D-Ubertragung in RS-232C unterstiitzt ZZ (ALLE) und 01 bis 06.

® Wenn ein Befehl mit einer festgelegten ID gesendet wird, wird eine Riickmeldung nur in den folgenden Fallen zum Computer gesendet.
- Es entspricht der Projektor-ID
- Falls die [PROJEKTOR ID] (» Seite 83) auf dem Projektor [ALLE] ist

STX und ETX sind Zeichencodes. STX, dargestellt in Hexadezimalzahlen, ist 02, und ETX, dargestellt in Hexadezimalzahlen, ist 03.
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Kabelspezifikationen

Bei Anschluss an einen Computer

Projektor
(Anschluss <SERIAL IN>)

Steuerungsbefehl

NC NC

NC NC

NC NC

1
2
3
4
5
6
7
8
9

NC NC

Ol [N (O O [ W | N |

Computer

(Technische Daten
des Datenendgerats)

Die folgende Tabelle listet die Befehle auf, die fur die Steuerung des Projektors mit dem Computer verwendet

werden kénnen.

B Projektor-Steuerungsbefehl

OFz STANDBILD

Befehl Steuerungseinzelheiten Parameter/Ausgabezeichenfolge Bemerkungen

PON Strom ein Um zu Uberprifen, ob der Strom eingeschaltet ist,

POF Herunterfahren - verwenden Sie den Befehl ,Betriebsabfrage”.
VID VIDEO
RG1 COMPUTER1
RG2 COMPUTER2
HD1 HDMI1

s Eingangsauswahl HD2 HDMI2

DLA1 DIGITAL LINK
PA1 Panasonic APPLICATION
MC1 MIRRORING
MVA1 MEMORY VIEWER
0 Funktion Standbild inaktiv (aus)

Funktion Standbild aktiv (ein)

AUU Lautstarke erhéhen
AUD Lautstarke verringern o o
DzZU D. ZOOM vergroRern
DzD D. ZOOM verringern o B
OSH Funktion AV 0 Funktion AV STUMMSCHALTUNG inaktiv (aus)
STUMMSCHALTUNG 1 Funktion AV STUMMSCHALTUNG aktiv (ein)
’ 000 Standb
QPW Betriebsabfrage 001 Strom glin
0 Bereitschaft
Qss Abfrage des 1 Lampe EIN Steuerung aktiv
Lampenzustands 2 Lampe EIN
3 Lampe AUS Steuerung aktiv

[MENU:-PASSWORT}-Bed

Wenden Sie sich fir die Initialisierung Ihres Passwortes an lhren Handler.
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Liste der iblen Signal

Die folgende Tabelle gibt die mit den Projektoren kompatiblen Signaltypen an.
Dieser Projektor unterstiitzt das Signal mit v' in der kompatiblen Signalspalte.
® Folgende Symbole zeigen Formate an.

- V: VIDEO
- R:RGB

-~ Y:YC,C/YPP,

- H: HDMI

® Die kompatiblen Signale des DIGITAL LINK-Eingangs sind identisch mit den kompatiblen Signalen des

HDMI-Eingangs.

® Der Eingang entsprechend den einzelnen Elementen in der Plug-and-Play-Spalte ist wie folgt.
- COMPUTER: COMPUTER1 / COMPUTER2-Eingang

- HDMI/DL: HDMI1/HDMI2-Eingang, DIGITAL LINK-Eingang

Signalname Anzeige_auflésung Suchlauf quenz Pixelfrequenz Format Plug and play*'

(Pixel) H (kHz) V (Hz) (MHz) COMPUTER HDMI/DL
NTSONTSCA3/ |70 gy 157 | 509 - v - -
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 15,6 50,0 — Y — —
480/60i 720 x 480i 15,7 59,9 13,5 RIY — —
576/50i 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 RIY — —
480/60i 720 (1 440) x 480i 15,7 59,9 27,0 H — —
576/50i 720 (1 440) x 576i 15,6 50,0 27,0 H — —
480/60p 720 x 480 31,5 59,9 27,0 R/Y/H — v
576/50p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 R/Y/H — v
720/60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 R/Y/H — v
720/50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 R/YH — v
1080/60i 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 R/Y/H — v/
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 R/Y/H — v/
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 R/YH — v/
1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,0 74,3 R/YH — —
1080/25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 R/YH — —
1080/30p 1920 x 1080 33,8 30,0 74,3 R/Y/H — —
1080/60p 1920 x 1080 67,5 60,0 148,5 R/Y/H — v/
1080/50p 1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 R/Y/H — v/
640 x 400/70 31,5 70,1 252 R/H — —
640 x 400/85 640400 37,9 85,1 31,5 R/H — —
640 x 480/60 31,5 59,9 252 R/H v v/
640 x 480/67 35,0 66,7 30,2 R/H — —
640 x 480/73 640 x 480 37,9 72,8 31,5 R/H v v
640 x 480/75 37,5 75,0 31,5 R/H v v/
640 x 480/85 43,3 85,0 36,0 R/H — —
800 x 600/56 35,2 56,3 36,0 R/H v v
800 x 600/60 37,9 60,3 40,0 R/H v v/
800 x 600/72 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R/H v v
800 x 600/75 46,9 75,0 49,5 R/H v/ v/
800 x 600/85 53,7 85,1 56,3 R/H — —
832 x 624/75 832 x 624 49,7 74,6 57,3 R/H v/ v
1024x768/50 39,6 50,0 51,9 R/H — —
1024x768/60 48,4 60,0 65,0 R/H v/ v
1024x768/70 56,5 70,1 75,0 R/H v/ v/
1024x768/75 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 R/H v v/
1024x768/82 65,5 81,6 86,0 R/H — —
1024x768/85 68,7 85,0 94,5 R/H — —
1024x768/100 81,4 100,0 13,3 R/H — —
1152 x 864/60 53,7 60,0 81,6 R/H — —
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 R/H — —
1152 x 864/85 77,1 85,0 19,7 R/H — —
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Signalname

Anzeigeauflésung

Suchlauf quenz

Pixelfrequenz

Format

Plug and play*'

(Pixel) H(kHz) | V(Hz) (MHz) COMPUTER HDMI/DL
1152 x 870/75 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 R/H v v
1280 x 720/50 280 720 37,1 49,8 60,5 RIH — —
X
1280 x 720/60 44,8 59,9 74,5 R — —
1280 x 768/60°3 47,7 60,0 80,1 R/H — —
1280 x 768/60 280 % 768 47,8 59,9 79,5 R/H — —
1280 x 768/75 X 60,3 74,9 102,3 RH — —
1280 x 768/85 68,6 84,8 17,5 RIH — —
1280 x 800/50 413 50,0 68,0 RIH — —
1280 x 800/60 1 280 % 800 49,7 59,8 83,5 RIH e /e
X
1280 x 800/75 62,8 74,9 106,5 R/H — —
1280 x 800/85 71,6 84,9 122,5 RMH — —
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 RIH — —
1280 x 1024/60 64,0 60,0 108,0 R/H — —
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 RIH v v
1280 x 1024/85 91,1 85,0 157,5 RIH — —
1366 x 768/50 39,6 49,9 69,0 R — —
1366 x 768/60°3 1366 x 768 47,7 60,0 84,7 RMH — —
1366 x 768/60 47,7 59,8 85,5 RIH — —
1400 x 1050/60° 65,2 60,0 122,6 RIH — —
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 RIH — —
1400 x 1050/75 82,2 75,0 155,9 RIH — —
1440 x 900/50°3 46,3 50,0 87,4 RIH — —
1440 x 900/60°3 1 440 x 900 55,9 60,0 106,5 R — —
1440 x 900/60 55,9 59,9 106,5 RIH — —
1600 x 900/50°3 600 900 46,3 50,0 97,0 R — —
X
1600 x 900/60°3 55,9 60,0 119,0 RMH — —
1600 x 1200/60 1600 x 1 200 75,0 60,0 162,0 R/H v v
1680 x 1050/50 54,1 50,0 119,5 RMH — —
1680 x 1050/60° 1680 x 1 050 65,2 60,0 1471 RMH — —
1680 x 1050/60 65,3 60,0 146,3 RIH — —
1920 x 1080/50 55,6 49,9 141,5 RIH — —
1920 x 1080/60° 1920 x 1 080 66,6 59,9 138,5 RIH — —
1920 x 1080/60° 67,2 60,0 173,0 R — —
1920 x 1200/50 61,8 49,9 158,3 RIH — —
1920 x 1200/60° 1920 x 1 200 74,0 60,0 154,0 RIH Ve e
1920 x 1200/60° 74,6 59,9 193,3 R — —

*1

*2
*3

*4
*5
*6
*7

Ein Signal mit v in der Plug-and-Play-Spalte ist ein Signal, das in den EDID (erweiterten Anzeigeidentifikationsdaten) des Projektors
beschrieben wird. Ein Signal ohne v in der Plug-and-Play-Spalte kann auch eingespeist werden, wenn es in der Formatspalte

beschrieben wird. Die Auflésung kann méglicherweise nicht am Computer ausgewahlt werden, selbst wenn der Projektor mit dem Signal

ohne v in der Plug-and-Play-Spalte kompatibel ist.
Nur Pixel-Wiederholungssignal (Dot clock-Frequenz 27,0 MHz)

Wenn ein geeignetes Analogsignal am Eingang anliegt, kann es wiedergegeben werden, indem Sie die entsprechende Einstellung des

Signals im Ment [BILD] — [RGB-SYSTEM] vornehmen. Bei Digitalsignalen muss [RGB-SYSTEM] nicht eingestellt werden.

Nur fir PT-VW545N

VESA CVT-RB (Reduced Blanking)-kompatibel
Tastet die Pixel im Bild-Verarbeitungskreislauf ab und zeigt das Bild an.

Nur fir PT-VZ585N

Hinweis

® Ein Signal mit einer anderen Auflésung wird in die Anzahl der Pixel umgewandelt und angezeigt. Die Anzahl der Pixel ist wie folgt.
- PT-VZ585N: - 1 920 x 1 200
- PT-VW545N: 1 280 x 800
- PT-VX615N: 1 024 x 768

® Das ,i“ am Ende der Auflésung kennzeichnet ein Zeilensprungsignal.
® Wenn Zeilensprungsignale eingespeist werden, kann Flimmern im projizierten Bild auftreten.

® Obwohl die oben genannten Signale vorhanden sind, werden evtl. einige Bildsignale, die mit einer speziellen Methode aufgenommen
wurden, nicht angezeigt.
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Glossar fur Netzwerkfunktionen

Option

Beschreibungen

AES

Dabei handelt es sich um Standard-Verschllsselungsmethoden der nachsten Generation, die vom National
Institute of Standards and Technology (NIST), USA, genormt werden.
AES: Advanced Encryption Standard/Erweiterter Verschlisselungsstandard

DHCP

Abkurzung von ,Dynamic Host Configuration Protocol“. Diese Funktion weist den verbundenen Geraten
automatisch IP-Adressen zu. Wenn ein Gerat mit DHCP-Serverfunktion in einem LAN- Netzwerk
vorhanden ist, weist es den angeschlossenen Geraten automatisch IP-Adressen zu.

EAP

Abklrzung fir ,PPP Extensible Authentication Protocol. Ein erweitertes Bestatigungsprotokoll von

PPP, das zur Benutzerbestatigung bei Fernzugriff benutzt wird. MD5, TLS, S/Key usw. werden als
Bestatigungsmethoden unterstitzt. Dieses Protokoll wird vom Bestatigungsstandard des Drahtlosen
WLAN IEEE802.1X verwendet und die verfligbaren Methoden umfassen EAP-TLS/EAP-TTLS/EAP-LEAP/
EAP-PEAP/EAP-MD5.

EAP-FAST

Abklrzung fur ,EAP-Flexible Authentication via Secure Tunneling®. Es handelt sich um eine der
WLAN- Bestatigungsmethoden, die mit IEEE802.1X kompatibel sind. Sie erfordert keine digitale
Bestatigung, sondern stellt einen Tunnel fir den Bestatigungsvorgang unter Verwendung eines
Verschlisselungssystems her und bestatigt den Tunnel gegenseitig zur Verbesserung der Sicherheit.
Diese Methode ist Eigentum von Cisco.

EAP-TTLS

Abklrzung fur ,EAP-Tunneled Transport Layer Security”. Es handelt sich um eine der WLAN-
Bestatigungsmethoden, die mit IEEE802.1X kompatibel sind. Sie nimmt eine gegenseitige Bestatigung mit
einem digitalen Zertifikat Gber einen Bestatigungsserver und ID/Passwort Uber den Client-Computer vor.
Dabei wird ein Tunnel fiir den Bestatigungsvorgang erstellt. Entwickelt von Func Software in den USA.

GTC
(EAP-GTC)

Abklrzung fur ,EAP-Generic Token Card*“. Es handelt sich um eine der WLAN- Bestatigungsmethoden, die
mit IEEE802.1X kompatibel sind. Die Bestatigung erfolgt mittels ID und Passwort. Das Passwort wird von
einem Sicherheits-Token erfasst.

IP ADRESSE

Bei Internet Protocol (IP) handelt es sich um ein Protokoll fir die Verteilung von Daten und die Adresse, die
das Ziel der Datenverteilung kennzeichnet, wird als IP-Adresse bezeichnet. Zwei Gerate innerhalb eines
Kabel-LAN-Netzwerks kdénnen nicht die gleiche IP-Adresse verwenden.

LAN

Abkurzung von ,Local Area Network“. Dabei handelt es sich um ein Kabel-Netzwerk mit beschranktem
Einsatzbereich, z. B. innerhalb eines Unternehmens.

MAC ADRESSE

Jeder Netzwerkadapter hat seine eigene ID-Nummer.

Jedem Netzwerkadapter auf der ganzen Welt wird eine separate ID-Nummer zugewiesen. Diese IDs
oder Kennungen werden zum Datenaustausch zwischen den Adaptern benutzt. Diese IDs stellen eine
Kombination einer diskreten Zahl dar, die von IEEE verwaltet und jedem Hersteller separat zugewiesen
wird, und einer einmaligen Zahl, die jedem separaten Adapter vom Hersteller zugewiesen wird.

MD5 (EAP-MD5)

Abbreviation of EAP-Message digest algorithm 5. Es handelt sich um eine der WLAN- Bestatigungsmethoden,
die mit IEEE802.1X kompatibel sind. Die Bestatigung erfolgt mittels ID und Passwort. Das Passwort wird
verschlusselt mit der Abfrage-und-Antwort-Methode gesendet.

MS-CHAPv2
(EAP-MS-CHAPvV2)

Abkurzung fur EAP-Microsoft Challenge Handshake Authentication Protocol v2. Es handelt sich um eine
der WLAN-Bestatigungsmethoden, die mit IEEE802.1X kompatibel sind. Sie flhrt eine gegenseitige
Authentifizierung mit einem verschlisselten Einweg-Passwort aus.

Dabei handelt es sich um eine Bestatigung von Funksignalen, bei denen ein Verschlisselungssystem mit

Offenes System/ OFFEN offentlichem Schliissel verwendet wird.
Abklrzung fur EAP-Protected EAP. Es handelt sich um eine der WLAN- Bestatigungsmethoden, die mit
PEAP IEEE802.1X kompatibel sind. Sie nimmt eine gegenseitige Bestatigung mit einem digitalen Zertifikat Gber

einen Bestatigungsserver und ID/Passwort Giber den Client-Computer vor.

RADIUS-Server

RADIUS ist eine Abkilirzung fur ,Remote Access Dial In User authentication Service® und es handelt sich
um ein Protokoll, das zur Bestatigung in verschiedenen Netzwerken, wie WLAN verwendet wird. Ein zum
Protokoll kompatibler Bestatigungsserver wird als ein RADIUS-Server bezeichnet.

Der RADIUS-Server hebt die Notwendigkeit einer separaten Speicherung der Anwenderdaten in jedem
Gerat auf, auch wenn mehrere Netzwerkgerate vorhanden sind. Zudem ermdglicht er eine integrierte
Verwaltung mehrerer Netzwerkgerate und Benutzer.

Shared Key/ GETEILT

Dabei handelt es sich um ein Verschliisselungssystem mit einem geheimen Schlissel fir Funksignale.
Bei diesem System erfolgt die Bestatigung anhand eines unter WEP voreingestellten Schlussels.

Diese Methode, bei welcher der gleiche Schliissel zur Verschllisselung und Entschllisselung verwendet
wird, kann auch als ,Geheimverschliisselung mit geteiltem Schlissel* oder ,Geheimverschliisselung mit
gemeinsamem SchlUssel” bezeichnet werden.

SSID

Abkirzung von ,Service Set ID". Der SSID-Identifizierungscode muss eingestellt werden, um zwischen
Geraten innerhalb eines drahtlosen WLAN-Netzwerks zu unterscheiden, das Zugangspunkte von Geraten
verwenden, die nicht in dem betreffenden Netzwerk vorhanden sind.

Bei den WLAN-Adaptern bestimmter Hersteller wird diese Funktion als ,ESSID“ oder ,Netzwerkname*
bezeichnet.
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Option

Beschreibungen

STANDARDGATEWAY

Die Geréate, die fliir Netzwerkstandards verwendet werden, die sich von Ihren unterscheiden. Mit einem
Standard-Gateway kann eine Verbindung zu einem anderen Netzwerk hergestellt werden, indem die
Unterschiede auf beiden Seiten, beispielsweise Kommunikationsprotokolle, angepasst werden. Wenn
fur die IP-Adresse des Zugangsziels kein Gateway angegeben wurde, werden die Daten an den Host
gesendet, der als Standard-Gateway festgelegt ist.

SUBNET-MASKE

Diese Funktion begrenzt den Bereich der IP-Adressen, die den einzelnen Computern zugewiesen werden
kénnen, um das Netzwerk fiir die Dauer des TCP/IP-Anschlusses in mehrere Abschnitte zu unterteilen. Der
zur Unterteilung des Netzwerks verwendete Wert wird als Subnet-Maske bezeichnet.

TKIP

Abkurzung von ,Temporal Key Integrity Protocol“.
Dieses VerschllUsselungsprotokoll bietet einen noch wirksameren Datenschutz als WEP, da es den zur
Verschlisselung verwendeten Schlussel in festen Zeitabstanden andert.

WEP

Abklrzung von ,Wired Equivalent Privacy®. Dabei handelt es sich um eine Methode zur Verschlisselung
von Kommunikationsdaten. Dabei wird der zur Verschlisselung benutzte Schlissel nach der Erstellung
nur dem kommunizierenden Benutzer mitgeteilt, damit die Ubertragenen Daten nicht von Unbefugten
entschlisselt werden kénnen.

WPA-EAP
WPA2-EAP

Standard fir die Verschliisselungsmethode bei WLAN-Netzwerken. Es handelt sich um eine
Verschliisselungsmethode fir Unternehmen und die Verschlisselung erfolgt unter Nutzung des externen
Servers.

WPA-PSK
WPA2-PSK

Dabei handelt es sich um eine Norm fiir Verschliisselungsmethoden, die bei drahtlosen Netzwerken
(WLAN) verwendet werden.

Diese Norm bietet im Vergleich zu WEP einen wirksameren Datenschutz und umfasst zusatzliche
Funktionen, z. B. zur Benutzerbestatigung sowie das Verschlisselungsprotokoll TKIP, bei dem der
Schlussel in festen Zeitabstadnden automatisch gedndert wird.

Fir diese Bestatigung ist kein Bestatigungsserver erforderlich.

Zugangspunkt

Dabei handelt es sich um Stationen, die elektromagnetische Signale zwischen den Computern in einem
drahtlosen Netznetz Gibermitteln. Wenn ein Computer mit einem Zugangspunkt verbunden ist, kann er Uber
das mit dem Zugangspunkt verbundene Netzwerk kommunizieren.
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Technische Daten

Die Spezifikationen dieses Projektors sind wie folgt.

120 V ~ (120 V Wechselstrom), 50/60 Hz (Fir Nordamerika)

Stromversorgung 100 V - 240 V ~ (100 V - 240 V Wechselstrom), 50/60 Hz (Fir andere Lander)
400 W (3,8 A) fir Nordamerika
PT-VZ585N
410 W (4,7 A-2,0 A) fur andere Lander
Stromverbrauch

385 W (3,6 A) fir Nordamerika

PT-VW545N, PT-VX615N
400 W (4,5A- 2,0 A) fir andere Lander

Stromverbrauch (im Standby)

Wenn [BEREITSCHAFTS ca. 0,3 W fur Nordamerika

MODUS] auf [ECO]

festgelegt ist ca. 0,5 W fir andere Lander

Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] und [IM STANDBY MODUS] der [AUDIO
EINSTELLUNG] auf [AUS] eingestellt ist: ca. 14 W

GrofRe

PT-VZ585N 1,63 cm (0,64") (Bildformat 16:10)
PT-VW545N 1,63 cm (0,64") (Bildformat 16:10)
PT-VX615N 1,6 cm (0,63") (Bildformat 4:3)

LCD- Anzeigesystem Durchscheinende Projektionsflache, LCD-Bildschirm, 3 Bildschirme, 3-Primarfarben-System
Bildschirm | Aptriebssystem Aktiv-Matrix
PT-VZ585N 2 304 000 Pixel (1920 x 1 200 Punkte) x 3 Bildschirme
Pixelanzahl PT-VW545N 1 024 000 Pixel (1 280 x 800 Punkte) x 3 Bildschirme
PT-VX615N 786 432 Pixel (1 024 x 768 Punkte) x 3 Bildschirme
S PT-VZ83N E:Euusﬁlfq,zeofrg:sz’% 5,30 — 24,64 mm
PT-VWS4SN, PT-VX615N F:;uusflf%ofr?:s;,’f )1(5,31 - 24,64 mm
Lampe 280 W, UHM-Lampe
PT-VZ585N 5000 Lumen
PT-VW545N 5500 Lumen
Leuchtstéarke ™ PT-VX615N 5500 Lumen

(Wenn [BILDAUSWAHL] auf [DYNAMIK], [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL], [DAYLIGHT VIEW]
auf [AUS] und [ENERGIESPARMODUS] auf [AUS] eingestellt sind)

Mitte-zu-Eckenzone Verhaltnis*!

85 %

Kontrastverhaltnis *!

16 000:1

(Wenn [BILDAUSWAHL] auf [DYNAMIK], [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL], [IRIS] auf [EIN]
gesetzt ist, [DAYLIGHT VIEW] auf [AUS] eingestellt wird und [ENERGIESPARMODUS] auf [AUS]
eingestellt ist.)

Farbsystem

7 (NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-N, PAL-M, SECAM, PAL60)

Projektionsgrofe des Bildes

0,76 m-7,62 m (30" - 300")

Bildseitenverhaltnis

PT-VZ585N, PT-VW545N 16:10

PT-VX615N 4:3

Projektionsart

[FRONT/DECKE], [FRONT/TISCH], [RUCK/DECKE], [RUCK/TISCH]

Lautsprecher

4,0 cm, rund, x 1

Maximal nutzbare Lautstarkeleistung

10 W (mono)

Netzkabellange

2,0 m (78-3/4")

AuBengehause Geformter Kunststoff

Gehdausefarbe Metro Weifly
Breite 389 mm (15-5/16")

Abmessungen Hohe 125 mm (4-29/32") (mit den FiRen in kiirzester Position)
Tiefe 332 mm (13-1/16")

Gewicht Ca. 4,9 kg (10,8 Ibs.) *2
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Wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist: 37 dB

Rauschniveau *' Wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [ECO1] eingestellt ist: 35 dB

Wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [ECOZ2] eingestellt ist: 29 dB

Betriebs-
e 0 °C (32 °F) bis 40 °C (104°F)**
Betriebs- temperatur

Umgebung Luftfeuchtigkeit
Betriebs- 20 % bis 80 % (keine Kondensation)
umgebung

Stromversorgung |3 V Gleichstrom (AAA/R03/LRO3-Batterie x 2)

Fern- Betriebsbereich Innerhalb von ca. 7 m (22'11") (wenn sie direkt in Richtung des Signalempfangers betatigt wird)
bedienung Gewicht 102 g (3.6 0zs.) (einschlieBlich Batterien)
Abmessungen Breite: 48 mm (1-7/8"), Hohe: 145 mm (5-23/32"), Tiefe: 27 mm (1-1/16")

*1 Die Messung, die Messbedingungen und die Notationsweise erfiillen alle internationalen Normen ISO/IEC 21118:2012.

*2 Dies ist ein Durchschnittswert. Er kann bei einzelnen Produkten abweichen.

*3 Die Umgebungsbetriebstemperatur muss zwischen 0 °C (32 °F) und 30 °C (86 °F) liegen, falls der Projektor in Hohenlagen zwischen
1200 m (3 937") und 2 700 m (8 858") uber dem Meeresspiegel genutzt wird.

*4 Falls der Projektor mit dem Meni [PROJEKTOR EINST.] genutzt wird — und die [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] eingestellt ist, dann
wird die [LAMPENLEISTUNG] zwangsweise auf [ECO1] eingestellt, um den Projektor zu schiitzen, falls die Betriebstemperatur 35 °C
(95 °F) Uberschreitet.

Hinweis

® Die Referenznummer fiir Zubehdr und optionale Teile kénnen ohne Ankiindigung geandert werden.

B Anschliisse

1 Set, HD D-Sub 15 p (Buchse)

RGB-Signal 0,7 V [p-p] 75 Q (Wenn G-SYNC: 1,0 V [p-p] 75 Q)

<COMPUTER 1 IN> HD/SYNC TTL hohe Impedanz, kompatibel mit automatischer positiver/negativer Polaritat
VD TTL hohe Impedanz, kompatibel mit automatischer positiver/negativer Polaritat

YP_P, Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlieRlich Synchronisierungssignal, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q

1 Set, HD D-Sub 15 p (Buchse), Monitorausgang-kompatibel
RGB-Signal 0,7 V [p-p] 75 Q (Wenn G-SYNC: 1,0 V [p-p] 75 Q)

ORI HD/SYNC TTL hohe Impedanz, kompatibel mit automatischer positiver/negativer Polaritat

o= VD TTL hohe Impedanz, kompatibel mit automatischer positiver/negativer Polaritat
YP_P, Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlieRlich Synchronisierungssignal, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q

<VIDEO IN> 1 Set, Buchse 1,0 V [p-p] 75 Q

<HDMI 1 IN>/ 2 Sets, HDMI 19-polig, HDCP- und Deep Color-kompatibel

<HDMI 2 IN> Audio-Signal Lineares PCM (Abtastfrequenz: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)

<AUDIO IN 1>/ L . .

<AUDIO IN 2> 2 Sets, M3 Stereo-Miniklinkenbuchse, 0,5 V [RMS], Eingangsimpedanz 22 kQ und mehr

<AUDIO IN 3> 1 Set, Buchse x 2 (L-R), 0,5 V [RMS], Eingangsimpedanz 22 kQ und mehr

<VARIABLE AUDIO 1 Set, M3 Stereo-Minibuchse, Monitorausgang, stereo-kompatibel, 0 V [RMS] bis 2,0 V [RMS] variabel,

ouT> Ausgangsimpedanz 2,2 kQ und weniger

<USB A (VIEWER)> 1 Set, USB-Anschluss (Typ A), fir Memory Viewer-Funktion/Kopplungsfunktion

<USB B (DISPLAY)> 1 Set, USB-Anschluss (Typ B), fir USB-Anzeigefunktion

<SERIAL IN> 1 Set, D-sub 9-polig (weiblich), RS-232C-konform, fiir Computersteuerung

1 Set, RJ-45, fiir Netzwerk, DIGITAL LINK-Verbindung, (HDBaseT™-konform), PJLink-kompatibel, 100Base-TX,

e HDCP-kompatibel, Deep Color-kompatibel

B KABELLOSES NETZWERK

Spezifikationsstandards |IEEE802.11a/b/g/n

Ubertragungsformate DSSS, OFDM

Modulation DBPSK, DQPSK, CCK, BPSK, QPSK, 16QAM, 64QAM, MIMO

IEEE802.11b: Bis zu 11 Mbit/s
IEEE802.11g/a: Bis zu 54 Mbit/s
IEEE802.11n: Bis zu 300 Mbit/s

Ubertragungsgeschwin-
digkeit

Kommunikationsabstand | Ca. 30 m (98'5") (abhangig von der Betriebsumgebung)
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Frequenzband (Mittlere
Frequenz)

MIRRORING-Modus

Far Europa und GUS:
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz
IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,240 GHz

Die Stromversorgung liegt unter 140 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,462 GHz
IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,240 GHz

5,745 GHz - 5,825 GHz
Die Stromversorgung liegt iber 190 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz

EINFACH-Modus

IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,462 GHz

M-DIRECT-Modus

Fir Europa und GUS:
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz
IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,240 GHz

Die Stromversorgung liegt unter 140 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,462 GHz
IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,240 GHz

5,745 GHz - 5,825 GHz
Die Stromversorgung liegt tiber 190 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz

USER-Modus

Fir Europa und GUS:
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz

IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,240 GHz

Die Stromversorgung liegt unter 140 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,462 GHz
IEEE802.11a/n: 5,180 GHz - 5,320 GHz
5,500 GHz - 5,700 GHz (auRer fir 5,600 GHz - 5,640 GHz)
5,745 GHz - 5,825 GHz
Die Stromversorgung liegt iber 190 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 2,412 GHz - 2,472 GHz
IEEE802.11a/n: 5,745 GHz - 5,805 GHz

Nutzbare Kanale

MIRRORING-Modus

Fir Europa und GUS:
IEEE802.11b/g/n: 1-11 Kanale
IEEE802.11a/n: Kanale 36 / 40/ 44 / 48

Die Stromversorgung liegt unter 140 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 1-11 Kanale
IEEE802.11a/n: Kanale 36 /40 /44 /48

Kanale 149 /153 / 157 / 161

Die Stromversorgung liegt iber 190 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 1-11 Kanale

EINFACH-Modus

IEEE802.11b/g/n: Kanéle 1 /6 / 11

M-DIRECT-Modus

Fir Europa und GUS:
IEEE802.11b/g/n: 1-13 Kanale
IEEE802.11a/n: Kanale 36 / 40/ 44 / 48

Die Stromversorgung liegt unter 140 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 1-11 Kanale
IEEE802.11a/n: Kanale 36 /40 /44 / 48

Kanale 149 /153 /157 / 161/ 165

Die Stromversorgung liegt iber 190 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
IEEE802.11b/g/n: 1-13 Kanale

USER-Modus

Fir Europa und GUS: aktives Scannen
IEEE802.11b/g/n: 1-13 Kanale
IEEE802.11a/n: Kanale 36 / 40 /44 / 48

Die Stromversorgung liegt unter 140 V (mit Ausnahme von Europa und GUS): aktives
Scannen

IEEE802.11b/g/n: 1-11 Kanéle

IEEE802.11a/n: Kanale 36 /40 /44 /48 /52 /56 /60 / 64
Kanale 100 /104 /108 /112 /116 /132 /136 / 140
Kanéle 149 /153 /157 / 161 /165

Die Stromversorgung liegt iber 190 V (mit Ausnahme von Europa und GUS):
Passives Scannen

IEEE802.11b/g/n: 1-13 Kanale
IEEE802.11a/n: Kanale 149 / 153 / 157 / 161
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Kapitel 7 Anhang - Technische Daten

Beim AnschlieRen mit Infrastrukturmodus

Sicherheit 128 bit/64 bit WEP, WPA-PSK <TKIP/AES>, WPA2-PSK <TKIP/AES>, WPA-EAP/ WPA2-EAP <PEAP
(MS-CHAPV2) /PEAP (GTC) /EAP-TTLS (MD5) / EAP-TTLS (MS-CHAPv2) /EAP-FAST (MS-CHAPV2) /
EAP-FAST (GTC)>

B Kompatible Signale

Ausfuhrliche Informationen zu den Typen der Videosignale, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen,
finden Sie unter ,Liste der kompatiblen Signale“ (% Seite 166).

VIDEO-Signaleingang

Horizontal: 15,73 kHz Vertikal: 59,94 Hz Horizontal: 15,63 kHz Vertikal: 50 Hz

RGB-Signaleingang

® Signalauflésung: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200

® Pixelfrequenz: 162 MHz oder weniger

® PIAS (Panasonic Intelligent Auto Scanning)-Modus

YC_.C_/YP_P_-Signaleingang

® Signalauflésung: 480i/576i bis 1 920 x 1 080

® Pixelfrequenz: 148,5 MHz oder weniger

® Die Anschliisse HD/SYNC und VD unterstiitzen keine 3-wertige SYNC.

HDMI-Signaleingang

® Signalauflésung bewegliches Bild: 480i"/576i™ bis 1 920 x 1 080
Standbild-Signalauflésung: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200 (ohne Zeilensprung)

® Pixelfrequenz: 25 MHz bis 162 MHz

*1  Nur fur Pixelwiederholungssignal (Dot clock-Frequenz 27,0 MHz).

Hinweis

® Die kompatiblen Signale des DIGITAL LINK-Eingangs sind identisch mit den kompatiblen Signalen des HDMI-Eingangs.
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Kapitel 7 Anhang - Abmessungen

Abmessungen

Einheit: mm (Zoll)
389,0 (15-5/16")

e

oluoseueq
©
o
=
> 0000
® 000
000-
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104,6 (4-1/8")

8T~
® £
s |y
S
S
S| o
250,0 (9-27/32") 337,0 (13-9/32")

* Tatsachliche Abmessungen kdénnen abweichen.
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Kapitel 7 Anhang - Sicherheitsregeln betreffend Aufhdangevorrichtung

Sicherheitsregeln betreffend Aufhangevorrichtung

® \Wenn der Projektor an der Decke installiert wird, missen Sie die angegebene, optionale
Deckenaufhangevorrichtung verwenden.
Modell-Nr. der Deckenaufhangevorrichtung:
® ET-PKL100S (fiir niedrige Decken); ET-PKV400B (Projektormontagehalterung)
@ ET-PKL100H (fiir hohe Decken); ET-PKV400B (Projektormontagehalterung)

® Befestigen Sie bei der Installation des Projektors das mit der Deckenaufhangevorrichtung mitgelieferte
Sicherungsset.

e Uberlassen Sie Installationsarbeiten wie die Deckenmontage des Projektors einem qualifizierten Techniker.

® Panasonic Connect Co., Ltd. Gbernimmt keinerlei Verantwortung fiir Schaden am Projektor, die sich aus der
Verwendung einer Aufhangevorrichtung ergeben, der nicht von Panasonic Connect Co., Ltd. hergestellt wurde,
oder die sich aus einem nicht geeigneten Installationsort ergeben, auch wenn die Garantiezeit des Projektors
noch nicht abgelaufen ist.

® Ungenutzte Produkte missen unverziglich durch einen qualifizierten Techniker abgenommen werden.

® \Jerwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschlissel, um die Schrauben mit ihrem
spezifischen Anzugdrehmoment festzudrehen. Benutzen Sie keine Elektroschrauber oder Schlagschrauber.

® Lesen Sie die Installationsanleitung der Aufhangevorrichtung fur Einzelheiten.

® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehdrs kénnen ohne Ankindigung geéndert werden.

B Schraubenlécher-Spezifikationen fiir Deckenhalterung (Unteransicht)
Einheit: mm (Zoll)

° M4 x 0,7

= o ¥
8 mm (5/16")

Drehmoment: (M4) 1,25 £ 0,2 N'-m

168,5 (6-5/8")
122,3 (4-13/16")

168,5 (6-5/8")

161 (6-11/32")

164,2 (6-15/32")
30,2 (1-3/16")

= =] 51 (2-8")

106,5 (4-3/16")
109 (4-5/16")
226 (8-15/16")

303 (11-15/16")
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Index

A
ADMESSUNGEN ..ot 174
<AC IN>-ANnSChIUSS ....ccocovriiiiriiciiies 24,41
Anschluss .
Anschluss des Netzkabels ..............ccccccccis
[ANZEIGE OPTION] ...ccooiiiiiiiiiiciiiicccce
[AUDIO EINSTELLUNG] ...
Aufsetzen des Objektivdeckels ...........ccccceiinis 28
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ....ccooviviiiieinnes 90
Ausschalten des Projektors ...
[AUTOMATIK MODUS] ......
<AUTO SETUP/CANCEL>-Taste

Fernbedienung ........cccccooviiiiiiiiiiiee 23,53

Projektorgehduse ..........cccccovviciiiiniens 26, 53
[AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] .....ccccceveiinnee 66
<AV MUTE>-Taste

Fernbedienung ........cccccooviiiiiiiiiiiee 23,52
B
[BEDIENELEMENT EINST.] ..o 94
Betriebsanzeige ..., 25, 41
[BILD]
[BILDAUSWAHL] .......... .61
[BILD-EINSTELLUNGEN] .78
[BILDFORMAT] ....ccccveiiee .71
[BILDGRORE ANPASSEN] ....coovviieiiiiiiciinn 71
[BILDSCHARFE] ....ooiiiiiieieireeieseeeeine 62
[BILDSCHIRMANPASSUNG] . .66
[BILDSCHIRMMENU] .76
[BILDSPERRE] .....ooviiiiiiiiiciicisieceeieee e 72
C
CD-ROM ..ottt 22
[CLOCK PHASE] ..coiiiiiiiiiiicieceeeeee 70
[CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] ............... 78
<COMPUTER 1>-Taste

Fernbedienung ............
[COMPUTER2 AUSWAHL] ..ccociiiiiiccie 83
<COMPUTER 2>-Taste

Fernbedienung ........ccccccoviiiiiiiiinicicecs 23
[Crestron Connected(TM)] ....ccccovvveiiiinienn. 128
D
[DAYLIGHT VIEW] .ot 63
<DEFAULT>-Taste

Fernbedienung .........cccooveviiiiiiiiiiciens 23, 58
[DIGITAL CINEMA REALITY] oooviiiiiiiiciee 63
DIGITAL LINK oot 19
[DIGITAL LINK MODUS] ......... .95
[DIGITAL LINK-SIGNALPEGEL] 77
[DIGITAL LINK STATUS] ..o 95
<DIGITAL LINK>-Taste

Fernbedienung ........cccocooiiiieiiiiniciees 23
[DOT CLOCK] vttt 70
<D.ZOOM +/->-Tasten

Fernbedienung .........cccooveiiiinicniiiiens 23, 54
E
[ECO MANAGEMENT] ..cooviiiiiiiiiiiiccee 85
Ein-/Ausschalten des Projektors ..........cccccocene 41
EIN-AUS-Schalter

Fernbedienung ........ccoooiiiiiiiiinieneees

Projektorgehause .
Einrichtung ......ccccccoeeee
Einschalten des Projektors ...........cccocviciiiinns 42
[EINSCHALT LOGO] ..o 79
[EMULATE] ............
[EMULATION]
<ENTER>-Taste

Fernbedienung ........cccooiiiiiiiiiiiieeees 23

Projektorgehduse ...........cccccovviiiiiiiiciiinne 25
ENtSOrgung ..oveeeieeiieeee e 19
F
FAQ o 156
[FARBE] ..ottt 61
[FARBJUSTIERUNG] ....cocvviiiiiiiiiieiieieiciee 74
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Fehlerbehebung ..........cccooiiiiiiiiiiicie, 155
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<FREEZE>-Taste

Fernbedienung .........ccccooviiiiiiiiiiice 23,53
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G
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Fernbedienung ... 23
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[HINTERGRUND] ...... ...80
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|
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[INITIALISIE] oo 106
<INPUT SELECT>-Taste
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K
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[KABEL-NETZWERK]
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L
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M
Memory VIEWEr .........ccoocveiiiiiiciiiece s 137
[MEMORY VIEWER] ....cccoiiiriiieiicieiieeee 105
<MEMORY VIEWER>-Taste

Fernbedienung ........cccccoiiiiiiiiiieees 23
[MENU DIGITAL LINK]
MenU-Navigation .........ccccceiieiiiiiiiieeeeeee
[MENU-PASSWORT]
[MENU-SPERRE] ....ccoiiiiiiiiieiieieeee
<MENU>-Taste

Fernbedienung ... 23

Projektorgeh@use ...........cccceviiiiiiiiiiiie 25
[MIRRORING] ..ot 103
MIRRORING ......ccooiiiiiiiiiicicicce s 133
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[Panasonic APPLICATION] ..
Panasonic APPLICATION
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[POSITION] ...
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<SCREEN ADJ>-Taste
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<SERIAL IN>-Anschluss
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Sicherheit
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Sonderzubehér
Speicherung ..
[SPRACHE] ...
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Technische Daten
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TESTBILD]
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TEXTWECHSEL] .

Vv

Verzeichnis kompatibler Signale ...................... 166
<VIDEO>-Taste
Fernbedienung ........ccccceciiiiiiiiiiiiniccis 23
<VOL -/+>-Tasten
Fernbedienung
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Zifferntasten
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Entsorgung von Altgeraten und Batterien
Nur fur die Europaische Union und Lander mit Recyclingsystemen

Dieses Symbol, auf den Produkten, der Verpackung und/oder den Begleitdokumenten,
bedeutet, dass gebrauchte elektrische und elektronische Produkte sowie Batterien nicht in den
allgemeinen Hausmill gegeben werden durfen.
Bitte fuhren Sie alte Produkte und verbrauchte Batterien zur Behandlung, Aufarbeitung bzw.
I zum Recycling gemal den gesetzlichen Bestimmungen den zustandigen Sammelpunkten zu.
Endnutzer sind in Deutschland gesetzlich zur Riickgabe von Altbatterien an einer geeigneten
Annahmestelle verpflichtet. Batterien kbnnen im Handelsgeschaft unentgeltlich zurickgegeben
werden.
Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemal entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle
Ressourcen zu schitzen und eventuelle negative Auswirkungen, insbesondere beim Umgang
mit lithiumhaltigen Batterien, auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt zu vermeiden.
Far mehr Informationen zu Sammlung und Recycling, wenden Sie sich bitte an lhren ortlichen
Abfallentsorgungsdienstleister.
Gemal Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemalier Entsorgung dieses Abfalls
Strafgelder verhdngt werden.

Hinweis fiir das Batteriesymbol (Symbol unten)

Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol abgebildet sein. In diesem
Fall erfolgt dieses auf Grund der Anforderungen derjenigen Richtlinien, die fir die betreffende
Chemikalie erlassen wurden.

Panasonic Connect Co., Ltd.

Web Site : https://panasonic.net/cns/projector/
© Panasonic Connect Co., Ltd. 2022 W0417J25062 -PT
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