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CASE STUDY

BattleKart forstarkt verklighet vackt till
liv av Panasonics projektorer

Client: BattleKart, videospel, forstarkt verklighet och elektrisk gokartupplevelse.
Plats: Belgien, Frankrike och Tyskland med nya anldggningar i Mellanéstern och Osterrike som kommer att liggas tillinom kort.

Product(s) supplied: @SRV PT-VMZ61 PT-VMZ51S


https://eu.connect.panasonic.com/se/sv/node/10064
https://eu.connect.panasonic.com/se/sv/products/projectors/pt-vmz61
https://eu.connect.panasonic.com/se/sv/products/projectors/pt-vmz51s
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Challenge Solution

Att leverera en snabb interaktiv karting och Panasonic VMZ-seriens LCD-laserprojektorer
spelupplevelse i utstaliningsbyggnader med ger levande bilder med hég ljusstyrka i en
hogt i tak 6ver hela Europa. kompakt, latt enhet.

"Panasonics projektorer har hjdlpt oss att skapa spdnningen och det roliga med BattleKart
pa ett antal platser ddr det skulle ha varit svdrt med andra projektorer. De dr mitt val fér
BattleKart i en utstdllningshallmilj6."”

Sébastien Millecam
Founder & CEO

BattleKart

Att kombinera farten och spanningen i karting
med laser tag var visionen av Sébastien
Millecam medan han fortfarande var student.
Idag har han férvandlat sin drom till den
framgangsrika BattleKart-serien med upp till
25 platser som beraknas vara igang i slutet av
aret.

BattleKart sammanfor videospel, forstarkt
verklighet och elektrisk gokart for att ge en
spannande spelupplevelse. En serie olika spel
erbjuds med kretsar projicerade pa banan och
spelare i sina elektriska gokarts tavlar runt
spelomradet och interagerar med landskapet,
bonusar och andra spelare.

Otroligt framgangsrika franchiseféretag ar
redan i drift i Belgien, Tyskland och Frankrike
med nya 6ppningar planerade, inklusive
regioner som Mellanéstern och Osterrike.
Panasonics projektorer anvands i
franchiseforetag baserade i
utstallningsbyggnader, dar takhdjderna ar
hoéga och stracker sig fran 10 till 17 meter
héga.



https://www.battlekart.com/en/
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Perfekt for utstallningshallar

Det var dessa hogre byggnader dar Sébastien, grundare
och VD for BattleKart, forst sag vardet av Panasonics
projektorer."Panasonic var den enda tillverkaren som
erbjod ett zoomobjektiv pa 1,09, tillsammans med bra
linsskiftningsfunktionalitet och hog ljusstyrka", sager
Sébastien. "Detta gjorde installationen av projektorerna
mycket enklare i dessa héga byggnader och den hdga
ljusstyrkan gav fantastiska bilder - dven fran en hégre niva i
taket."

BattleKart har anvant Panasonics VMZ-serie av projektorer
pa manga av sina platser. Det nuvarande sortimentet har
varldens minsta och lattaste LCD-laserprojektorer i sin
klass. Denna kombination av hog ljusstyrka i ett latt,
kompakt och palitligt chassi, samt optimalt kastférhallande
och bra linsvaxlingsformaga var en viktig faktor i deras
beslut, enligt Sébastien.
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Bara en person till tjanst

"Du behéver en saxlift for att installera, underhalla och byta
ut dessa projektorer", forklarade han. "For oss ar det viktigt
att varje anlaggning kan underhallas av bara en person och
projektorernas vikt och tillférlitlighet ar mycket viktig. Vi
har hittat valdigt fa problem med Panasonic-projektorerna.
De erbjuder battre hdg ljusstyrka och
linsforskjutningsfunktionalitet i en latt och palitlig design
till ett mycket konkurrenskraftigt pris. Alla dessa faktorer ar
viktiga faktorer i vart slutliga beslut om valet av projektorer
vi anvander."

I en typisk miljé beh&ver Panasonic-projektorns
ateranvandbara ECO-filter inte bytas ut pa 20 000 timmar.
Detta motsvarar ungefar 10 ars tjanstgoring forutsatt 40
timmars prognos per arbetsvecka. Om det ar nédvandigt
att underhalla filtret innan dess kan det tvattas och
ateranvandas upp till tva ganger, vilket minskar avfalls- och
reservdelslager. Stromférbrukningen i den senaste serien
minskar ocksa med 20% fran tidigare modeller, vilket bidrar
till att minska kostnaderna och forbéattra hallbarheten.
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Avancerade syn- och
sakerhetssystem

Antalet projektorer och sensorer som anvands
i varje BattleKart-anlaggning varierar beroende
pa platsens storlek och héjd. Men vanligtvis
anvands mellan 30 och 60 Panasonic-
projektorer per distribution. Anldaggningen har
ocksa ett unikt sensorsystem som sparar
kartarnas position 200 ganger per sekund nar
de ror sig runt banan - vilket mojliggor ett
avancerat antikollisionssystem. Som ett
resultat r BattleKart snabbt och roligt men
viktigare otroligt sakert.

"Panasonics projektorer har hjalpt oss att
skapa spanningen och gladjen hos BattleKart
pa ett antal platser dar det skulle ha varit svart
med andra projektorer", avslutade Sébastien.
"De ar mitt val for BattleKart i
utstallningshallsmiljé."

R www.youtube.com/watch?v=5JXItEA-IfE CO eu.connect.panasonic.com/projectors

E_‘ eu.connect.panasonic.com/se/sv/support/kontakta-oss
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