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Wichtige Hinweise zur Sicherheit!

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen
konnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
Das Geréat ist nicht fir die Benutzung im unmittelbaren Gesichtsfeld am Bildschirmarbeitsplatz
vorgesehen. Um stérende Reflexionen am Bildschirmarbeitsplatz zu vermeiden, darf dieses
Produkt nicht im unmittelbaren Gesichtsfeld platziert werden.
Die Anlage ist nicht fir die Benutzung am Videoarbeitsplatz gemaf BildscharbV vorgesehen.

Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaR I1ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fir Iangere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten diirfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Gerat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlieRen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschlief3en lasst. Die Steckererdung darf nicht auRer Funktion gesetzt werden.

WARNUNG: UM DIE GEFAHR VON FEUER ODER STROMSCHLAG ZU REDUZIEREN, DARF DIESES
GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

WARNUNG: ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.

c WARNING
RISK OF ELECTRIC
SHOCK.DO NOT OPEN

AVERTISSEMENT:RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR.

WARNUNG:ZUR VERMEIDUNG EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.
NMPEOYNPEXOEHME:ONACHOCTb NOPAXEHNA
SNEKTPUYECKMM TOKOM HE OTKPbIBATb.

AU 30| glooz Wx|oHAAIL.

Auf dem Projektor angezeigt

Das Blitz-Symbol im gleichschenkligen Dreieck dient als Warnung fiir den Benutzer vor nicht
isolierter ,gefahrlicher Spannung® im Gerategehause, die stark genug sein kann, um die Gefahr
eines elektrischen Schlags flr Personen darzustellen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichschenkligen Dreieck dient als Hinweis fir den Benutzer
auf wichtige Bedienungs- und Wartungsanweisungen (Service) in den dem Gerat beiliegenden
Dokumenten.

> >

WARNUNG: ]
SCHALTEN SIE DAS GERAT AUS UND ZIEHEN SIE DEN NETZSTECKER AUS DER
STECKDOSE, BEVOR DIE LAMPENEINHEIT ERSETZT WIRD.

WARNUNG: Bei Betrieb des Projektors nicht direkt in das vom Objektiv abgestrahlte Licht schauen.

(Ald-x=1)

Auf dem Projektor angezeigt
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WARNUNG: Stellen Sie keine Gegenstande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.

NP ==

Auf dem Projektor angezeigt

VORSICHT: Befolgen Sie die beiliegende Installationsanleitung, um die Einhaltung der Sicherheitsstandards
zu gewahrleisten. Dazu gehort auch die Verwendung des im Lieferumfang enthaltenen
Stromkabels und der abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder ein anderes
Peripheriegerat angeschlossen werden. Durch nicht autorisierte Anderungen und Modifikationen
dieses Gerates kann die Berechtigung fiir den Betrieb entzogen werden.

Dieses Gerat dient zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand usw. und ist nicht fir die Verwendung als
Innenbeleuchtung im Wohnbereich konzipiert.

Richtlinie 2009/125/EG

Hergestellt von: Panasonic Connect Co., Ltd.

4-1-62 Minoshima, Hakata-ku, Fukuoka 812-8531, Japan
Importeur: Panasonic Connect Europe GmbH
Vertretungsberechtigter in der EU: Panasonic Testing Centre
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Deutschland
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WARNUNG:

B STROMVERSORGUNG

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Weiterer Betrieb des Projektors unter diesen Umstanden fuhrt zu Branden oder Stromschlagen.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkdrper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
® Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
® Falls Rauch, ungewdhnliche Gertiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich flr Reparaturen an ein zertifiziertes Service-Center - und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Beriihren Sie beim Unwetter weder den Projektor noch das Kabel.
Dies koénnte Stromschlége verursachen.

Tun Sie nicht was das Stromkabel oder den Netzstecker beschadigen konnte.
Die Verwendung vom beschadigten Stromkabel fihrt zu Stromschlagen, Kurzschlissen oder Branden.
® Das Stromkabel darf nicht beschadigt, verandert, in die Nahe von heiRen Gegenstanden positioniert, stark
verbogen, verdreht, gezogen, unter schwere Gegenstande gelegt oder zusammengebiindelt werden.
Wenden Sie sich fir alle erforderlichen Reparaturen am Stromkabel an ein zertifiziertes Service-Center.

Stecken Sie den Netzstecker vollstiandig in die Steckdose und das andere Ende des Kabels vollstandig
in den entsprechenden Anschluss am Projektor.
Falls der Netzstecker nicht korrekt angeschlossen wird, treten Stromschlage oder Uberhitzungen auf.

® Verwenden Sie keine beschadigten Netzstecker oder Steckdosen die lose installiert sind.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.
Nichtbeachtung fuihrt zu Stromschlagen oder Branden. Beachten Sie bitte, dass ein Stromschlag auftreten
kann, wenn Sie nicht das mitgelieferte Netzkabel verwenden, um das Gerat Uber die Netzbuchse zu erden.

Reinigen Sie den Netzstecker regelmaBig, damit sich darauf kein Staub ablagert.
Nichtbeachtung flhrt zu Branden.
® Staubablagerungen auf dem Netzstecker kdnnen Feuchtigkeit erzeugen, welche die Isolierungen
beschadigen kann.
® \Wenn der Projektor fur langere Zeit nicht verwendet wird, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker regelmaRig aus der Steckdose und wischen Sie ihn mit einem trockenen Tuch ab.

Fassen Sie den Netzstecker und den Stromanschluss niemals mit feuchten Handen an.
Nichtbeachtung flhrt zu Stromschlagen.

Uberlasten Sie niemals die Steckdose.
Bei Uberlastung der Stromversorgung (z.B. indem zu viele Gerate daran angeschlossen werden) kénnen
Uberhitzungen auftreten, die zu Branden fiihren.

B VERWENDUNG/INSTALLATION

Legen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, z.B. auf Teppiche oder Schaummatten.
Dies fiihrt zu Uberhitzungen des Projektors, die Verbrennungen, Brande oder Schaden am Projektor
verursachen kénnen.

Installieren Sie den Projektor nicht in feuchten oder staubigen Umgebungen, in denen er mit 6lhaltigen
Dampfen in Kontakt kommen kodnnte.

Die Verwendung des Projektors unter solchen Umstanden fuhrt zu Branden, Stromschlagen oder
Beschadigungen der einzelnen Komponenten. Beschadigungen der Komponenten (z.B. der
Aufhdangevorrichtung) kann dazu fuhren, dass ein an der Decke montierter Projektor herunterfallt.

Installieren Sie diesen Projektor niemals an Stellen, die zu schwach sind um sein Gewicht zu tragen
oder auf schriage oder instabile Oberflachen.

Nichtbeachtung fuhrt dazu, dass der Projektor herunterfallt oder kippt, was zu schweren Verletzungen oder
Schéaden fuhren kann.

Installationen (z.B. von Aufhdngevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann durchgefiihrt
werden.
Falsch durchgefiihrte oder ungesicherte Installationen kénnen Verletzungen oder Unfélle verursachen, z.B.
durch Stromschlage.
@ Verwenden Sie bei der Installation an der Decke das mitgelieferte Seil als zusatzliche
SicherheitsmaRnahme, um zu verhindern dass der Projektor herunterfallt (Bringen Sie dieses an einer
anderen Stelle an als die Deckenhalterung).
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WARNUNG:

Installieren Sie den Projektor nicht an einem Ort, an dem Personen vorbeigehen.
Personen kdnnten gegen den Projektor stol3en oder tber das Netzkabel stolpern, was zu einem Brand, Stromschlag
oder Verletzungen fihren kann.

Decken Sie den Liiftungseingang/die Luftaustritts6ffnungen nicht ab.
Bei abgedeckten Entliftungsoffnungen kann sich der Projektor Uberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen fiihren kann.
® Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht bellfteten Orten auf.
® Stellen Sie den Projektor nicht auf Stoff oder Papier, da diese Materialien in den Lufteinlass gesaugt
werden kdnnten.
® Sorgen Sie fur mindestens 1 m (39-3/8") Freiraum zwischen der Luftaustrittséffnung und der Wand oder
einem anderen Objekt, sowie fur mindestens 50 cm (19-11/16") Freiraum zwischen Luftungseingang und
der Wand oder einem anderen Objekt.

Halten Sie lhre Hande oder andere Gegenstiande nicht in die Nahe der Luftauslasso6ffnung.
Dadurch kénnen an Ihren Handen oder an anderen Objekten Verbrennungen bzw. Schaden verursacht werden.
® An der Luftauslassoffnung tritt heiRe Luft aus. Halten Sie die Hande, das Gesicht oder andere
warmeempfindliche Gegensténde nicht in die Nahe der Luftauslassoffnung.

Schauen Sie niemals in das vom Projektor ausgestrahlite Licht und setzten Sie ihm lhre Haut nicht aus.
Das kann zu Verbrennungen oder zum Verlust der Sehkraft flihren.
® Die Linse des Projektors strahlt starkes Licht aus. Schauen Sie niemals direkt in dieses Licht und berihren
Sie es nicht.
® Achten Sie besonders darauf, dass kleine Kinder nicht in die Linse schauen. Schalten Sie zudem den
Projektor aus und ziehen Sie den Netzstecker wenn Sie sich vom Projektor entfernen.

Versuchen Sie niemals, den Projektor umzuformen oder auseinanderzubauen.
Hochspannung kann zu Branden oder Stromschlagen fihren.
® Bitte wenden Sie sich fiir jegliche Uberpriifungen, Anpassungen und Reparaturen an ein zertifiziertes
Service-Center.

Achten Sie darauf, dass keine Metall- oder entziindliche Gegenstéande oder Fliissigkeiten in das Innere
des Projektors gelangen. Achten Sie darauf, dass der Projektor nicht feucht wird.
Das kann zu Kurzschliissen oder Uberhitzungen fiinren, wodurch Brande, Stromschlage oder Schaden am
Projektor verursacht werden kdnnen.

® Platzieren Sie keine FlUssigkeitsbehalter oder Metallgegenstande in die Nahe des Projektors.

® Falls FlUssigkeit in das Innere des Projektors gelangt, wenden Sie sich an lhren Handler.

® Achten Sie besonders auf Kinder.

Verwenden Sie die von Panasonic Connect Co., Ltd. angegebene Aufhangevorrichtung.
Das Verwenden einer anderen Aufthangevorrichtung als der hier aufgefiihrten kann zu Sturzunfallen fiihren.
@ Befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitsseil an die Deckenhalterung, um zu verhindern dass der
Projektor herunterfallt.

B ZUBEHOR

Die Batterien miissen immer korrekt verwendet werden, beachten Sie dazu die folgenden Hinweise.
Nichtbeachtung fiihrt zu Verbrennungen, auslaufenden Batterien, Uberhitzungen, Explosionen oder Branden.
® \erwenden Sie immer nur die angegebenen Batterien.
® \/ersuchen Sie nicht, Anodenbatterien aufzuladen.
® Zerlegen Sie niemals die Anodenbatterien.
® Setzen Sie die Batterien niemals Hitze, Wasser oder Feuer aus.
® Achten Sie darauf, dass die Pole der Batterie (+ und -) niemals Metallgegensténde (z.B. Halsketten oder
Haarnadeln) berihren.
® Halten Sie Batterien von metallischen Gegenstanden fern und bewahren Sie sie nicht in deren Nahe auf.
® Bewahren Sie die Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie fern von Metallgegenstanden.
® Achten Sie darauf, dass die Pole der Batterien (+ und -) richtig positioniert sind wenn Sie die Batterien
einsetzen.
® \erwenden Sie niemals eine neue und eine alte Batterie oder verschiedene Typen von Batterien gemeinsam.
® \erwenden Sie keine Batterien, bei denen die Hulle sich 16st oder entfernt wurde.

Halten Sie Kinder von den Batterien fern.
Versehentliches Verschlucken kann zu kérperlichen Schaden flhren.
® Falls eine Batterie verschluckt wird, wenden Sie sich sofort an einen Arzt.
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WARNUNG:

Beriihren Sie niemals die aus den Batterien auslaufenden Fliissigkeiten mit der Hand und ergreifen Sie
bei Bedarf folgende MaRnahmen.
® Batterieflussigkeit auf der Haut oder auf der Bekleidung kann zu Hautentziindungen oder Verletzungen fihren.
Spllen Sie die betroffenen Stellen unverziiglich mit klarem Wasser ab und wenden Sie sich sofort an einen
Arzt.
® Der Kontakt der Batterieflissigkeit mit den Augen kann zum Verlust der Sehkraft fihren.
Reiben Sie in so einem Fall nicht die Augen. Spllen Sie die betroffenen Stellen unverziiglich mit klarem
Wasser ab und wenden Sie sich sofort an einen Arzt.

Entfernen Sie wahrend des Lampenwechsels keine unbekannten Schrauben.
Wenn man so verfahrt, kann dies zu Stromschlagen, Verbrennungen oder Verletzungen flhren.

Bauen Sie die Lampe niemals auseinander.
Zerbrochene Lampen kénnen Verletzungen verursachen.

Lampe wechseln
In der Lampe herrscht ein hoher Innendruck vor. UnsachgemaRe Handhabung fiihrt zu Explosionen und somit
zu schweren Verletzungen oder Unfallen.
® Die Lampe kann leicht explodieren wenn sie auf harte Gegenstande aufschlagt oder herunterfallt.
® Bevor die Lampe ersetzt wird, muss die Stromversorgung unterbrochen werden.
Andernfalls kdnnen Stromschlage oder Explosionen auftreten.
@ Schalten Sie beim Ersetzen der Lampe das Gerat aus und lassen Sie die Lampe mindestens 1 Stunde
abkuhlen bevor Sie sie bertihren, um Verbrennungen zu vermeiden.

Entfernen Sie immer alle leeren Batterien unverziiglich aus der Fernbedienung.
® Andernfalls kann es zum Auslaufen der Fliissigkeit, Uberhitzungen oder Explosionen der Batterien kommen.

VORSICHT:
B STROMVERSORGUNG

Wenn das Netzkabel von der Steckdose gezogen wird, miissen sowohl der Stecker als auch die
Steckdose mit der Hand gehalten bzw. stabilisiert werden.

Wenn nur das Netzkabel gezogen wird, kann die Leitung beschadigt werden, was Brande, Kurzschlisse oder
schwere Stromschlage verursachen kann.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den Projektor liber einen langeren Zeitraum
nicht benutzen.
Andernfalls kann es zu einem Brand oder elektrischen Schlag kommen.

Ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose bevor Sie das Gerit reinigen oder warten.
Andernfalls kbnnen Stromschlage auftreten.

B VERWENDUNG/INSTALLATION

Legen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor.
Nichtbeachtung fuhrt dazu, dass der Projektor instabil wird und herunterfallt, was zu schweren Verletzungen
oder Schaden fuhren kann. Der Projektor wird dadurch beschadigt oder verformt.

Lehnen Sie sich nicht mit Ihrem Korpergewicht an den Projektor.
Sie kénnten dadurch stiirzen oder der Projektor kdnnte zerbrechen, was zu Verletzungen fihren kann.
® Achten Sie besonders darauf, dass kleine Kinder nicht auf dem Projektor stehen oder sitzen.

Stellen Sie den Projektor nicht in sehr heiRBen Umgebungen auf.
Dadurch kdnnten das Gehduse oder die internen Komponenten beschadigt oder Brande verursacht werden.
® Seien Sie besonders achtsam bei Umgebungen die dem direkten Sonnenlicht ausgesetzt sind oder sich in
der Nahe von Ofen befinden.

Der Projektor darf an keinem Ort aufgestellt werden, an dem er Salz oder korrosiven Gasen ausgesetzt ist.
Denn dies kann dazu fiihren, dass der Projektor aufgrund von Korrosion beschadigt wird.

Stellen Sie keine Gegenstande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.

Blockieren Sie die Projektion nicht, indem Sie ein Objekt vor das Projektionsobjektiv stellen.

Dies kann zum Brand oder zu Schaden am Gegenstand fiihren und eine Fehlfunktion des Projektors verursachen.
® \/om Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit!

VORSICHT:

Stehen Sie nicht vor dem Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden und Verbrennungen an der Kleidung flhren.
® Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt.

Ziehen Sie immer den Stecker heraus bevor Sie den Projektor transportieren.
Der Transport des Projektors mit noch angeschlossenen Kabeln kann die Kabel beschadigen, was Brande oder
Stromschlage hervorrufen kann.

Wenn Sie den Projektor an der Decke installieren, halten Sie Befestigungsschrauben und Netzkabel
von Metallteilen in der Decke entfernt.
Kontakt mit Metallteilen in der Decke kann einen elektrischen Stromschlag verursachen.

SchlieRen Sie niemals Kopfhorer oder Ohrhorer an den Anschluss <VARIABLE AUDIO OUT> an.
Starker Schalldruck aus den Ohrhérern und Kopfhérern kann zum Hdrverlust fuhren.

B ZUBEHOR

Verwenden Sie niemals die alte Lampe.
Dies kdnnte dazu fihren, dass die Lampe explodiert.

Falls die Lampe zerbricht, liiften Sie sofort den Raum. Beriihren Sie die Scherben nicht und halten Sie
das Gesicht von ihnen fern.
Andernfalls werden Dampfe eingeatmet, die beim Bruch der Lampe freigesetzt wurden und die fast die gleiche
Menge von Quecksilber enthalten wie Leuchtstofflampen. Zudem fiihren die Scherben zu Verletzungen.
® Falls Sie glauben, dass Sie den Dampf eingeatmet haben oder dass er in lhre Augen oder lhren Mund
gelangt ist, wenden Sie sich sofort an einen Arzt.
® Bitten Sie lhren Handler, die Lampe auszutauschen und das Innere des Projektors zu tberprifen.

Wenn Sie den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus der
Fernbedienung.

Die Nichtbeachtung dieser Sicherheitsmalinahme fuhrt dazu, dass die Batterie auslauft, Uberhitzt, Feuer fangt
oder explodiert, wodurch ein Feuer oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen kann.

B WARTUNG

Bitten Sie lhren Handler einmal pro Jahr, das Innere des Projektors zu reinigen.
Die Verwendung des Projektors mit angesammelten Staubablagerungen kann Brande verursachen.
® Die Kosten fir die Reinigung wird Ihnen lhr Handler mitteilen kdnnen.

Batterie entnehmen

1. Driicken Sie die Abdeckung leicht an und 2. Entfernen Sie die Batterien.
ziehen Sie sie hoch.
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B Warenzeichen

® \Windows, Internet Explorer und Microsoft Edge sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Mac, macQOS, iPad, iPhone, iPod touch und Safari sind Marken der Apple Inc., eingetragen in den Vereinigten
Staaten und anderen Landern.

® |OS ist eine Marke oder eingetragene Marke von Cisco in den Vereinigten Staaten und anderen Landern und
Regionen und wird unter Lizenz verwendet.

® Android und Google Chrome sind Warenzeichne von Google LLC.

® Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia Interface sowie das HDMILogo sind Marken oder
eingetragene Marken von HDMI Licensing Administrator, Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® |ntel® ist ein Warenzeichen der Intel Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

® Fir das Markenzeichen PJLink ist ein Antrag fur Markenzeichenrechte in Japan, den Vereinigten Staaten von
Amerika und anderen Landern und Regionen gestellt.

® Crestron Connected, das Crestron Connected Logo, Crestron Fusion, Crestron RoomView und RoomView sind
Marken oder eingetragene Marken von Crestron Electronics, Inc. in den USA und/oder anderen Landern.

® Adobe, Acrobat, Flash Player und Reader sind entweder eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen von
Adobe Systems Incorporated in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

® Einige der Schrifttypen, die im Bildschirmmeni benutzt werden, sind Ricoh-Bitmap-Schrifttypen, die durch Ricoh
Company, Ltd. hergestellt und verkauft werden.

® Allen sonstigen in diesem Handbuch erwdhnten Namen, Firmennamen und Produkthamen sind Markenzeichen
ihrer jeweiligen Inhaber.

Bitte beachten Sie, dass die Symbole ® und ™ in diesem Handbuch nicht ausdriicklich dargestellt werden.
B Software-Informationen zu diesem Produkt

Dieses Produkt enthalt die folgende Software:

(1) unabhangig von oder fur Panasonic Connect Co., Ltd. entwickelte Software,

(2) Software, die Dritten gehort und an Panasonic Connect Co., Ltd. lizenziert ist,

(3) Software, die unter GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0) lizenziert ist,

(4) Software, die unter GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1) lizenziert ist, und/oder
(5) Andere Open Source Software, als die unter GPL V2.0 und/oder LGPL V2.1 lizenzierte.

Als (3) - (5) kategorisierte Software wird verbreitet in der Hoffnung, dass sie nutzlich ist, aber OHNE
JEGLICHE GARANTIE, sogar ohne die implizite Garantie der MARKTFAHIGKEIT oder EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK. Bitte beachten Sie die detaillierten Geschaftsbedingungen, die in der mitgelieferten
,Bedienungsanleitung - Basisanleitung® zu finden sind.

Mindestens drei (3) Jahre ab Lieferung dieses Produkts stellt Panasonic Connect Co., Ltd. allen Dritten, die sich Uber
die nachstehenden Kontaktinformationen mit uns in Verbindung setzen, fur einen Preis, der nicht mehr als unsere
Kosten fur die physische Erstellung der Quellcode-Distribution betragt, eine vollstandig maschinenlesbare Kopie des
entsprechenden unter GPL V2.0, LGPL V2.1 oder den anderen Lizenzen mit einer entsprechenden Verpflichtung
gedeckten Quellcodes einschlieRlich der jeweiligen Copyright-Vermerke zur Verfugung.

Kontaktinformationen: oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

Presenter Light nutzt die folgenden Software-Programme.

Ein Teil dieser Software basiert zum Teil auf Arbeiten der Independent JPEG Group.
B Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung

® Abbildungen des Projektors, des Menubildschirms (OSD) und anderer Teile kdnnen vom Originalprodukt
abweichen.

® Die Abbildungen, die auf dem Computerbildschirm angezeigt werden, unterscheiden sich moglicherweise
abhangig vom Computertyp und seinem Betriebssystem.

e |llustrationen des Projektors mit angebrachtem Netzkabel sind nur Beispiele. Die Form der mitgelieferten
Netzkabel ist je nach Land, in dem das Produkt gekauft wurde, unterschiedlich.

B Seitenverweise

® Die Seitenverweise werden in diesem Handbuch dargestellt als: (# Seite 00).

B Begriffe
® |n diesem Handbuch wird die ,Drahtlose Fernsteuerungseinheit* als ,Fernbedienung“ bezeichnet.
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Eunkti los Projeki K i

Komfortables Sehen in einer hellen
Umgebung

» Das hohe Kontrastverhaltnis von 20 000: 1
wird in einem kompakten Gerat erzielt.

P Der niedrige Gerauschpegel 30 dB™
unterstitzt das komfortable Sehen ruhiger
Szenen.

P Unterstiitzt mit der Daylight View-Funktion
auch in einem hellen Raum eine komfortable
Betrachtung.

*1 Wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [LEISE] eingestellt ist:

Umfangreiche Bildkorrekturfunktion

(Nur fiir PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386

und PT-LB356)

» H/V-Trapez, Ecken-Korrektur und
Krummungskorrektur ermaoglichen die
Korrektur des Bildes, damit es auf die
Projektionsflache passt.

Verringerte Wartungskosten

P Die Wartungskosten werden durch
die Umsetzung des empfohlenen
Lampenaustauschintervalls von 20 000 Std™
reduziert.

*1 Wenn [LAMPENLEISTUNG] standig auf [ECO] gesetzt ist, ohne
in andere Modi zu wechseln
Ist diese Zeit nur ein Naherungswert und nicht die Garantiezeit.

Details entnehmen Sie den entsprechenden Seiten.

1. Einrichten des Projektors.
(= Seite 28)

ﬁ

2. Anschluss an andere Gerate.
(= Seite 32)

ﬁ

3. SchlieBen Sie das Netzkabel an.
(= Seite 37)

ﬁ

4. Einschalten.
(= Seite 38)

ﬁ

5. Anfangseinstellungen.
(= Seite 38)

® Dieser Schritt ist beim ersten Einschalten des Gerates nach
dem Erwerb erforderlich.

C

6. Wahlen Sie das Eingangssignal.
(=» Seite 42)

C

7. Stellen Sie das Bild ein.
(= Seite 44)

DEUTSCH - 11



Kapitel1 Vorbereitung

Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Anwendung des Projektors wissen oder Gberprtfen
sollten.
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Kapitel 1 Vorbereitung - VorsichtsmaBnahmen fiir die Anwendung

VorsichtsmaRnahmen fur die Anwendung
Best ine v \ung,des, Produl

Das Produkt projiziert Signale von Standbildern oder beweglichen Bildern von Videogeraten und Computern auf
eine Leinwand.

Sicherheitshinwei T |

® \Wenn Sie den Projektor transportieren, halten Sie ihn sicher an der Unterseite fest und vermeiden Sie UbermaRige
Vibrationen und Stole. Dies kann die inneren Teile beschadigen und zu Funktionsstérungen fihren.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, wenn der anpassbare Ful ausgefahre ist. Dies kann zu einer Beschadigung
der anpassbaren Ful flihren.

® (Nur fir PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)
Bewegen oder transportieren Sie den Projektor nicht, wenn das WLAN-Modul (Modell-Nr: AJ-WMS0/ET-WML100)
des optionalen Zubehérs angeschlossen ist. Denn dadurch kann das WLAN-Modul beschadigt werden.

Sicherheitshinwei Aufstell

H Stellen Sie den Projektor niemals im Freien auf.
Der Projektor ist nur flr den Betrieb in Innenrdumen geeignet.

B Stellen Sie den Projektor nicht an den folgenden Orten auf.
® Orte, an denen Vibrationen und Erschitterungen auftreten, z. B. in Fahrzeugen: Dies kann zu Schaden an
inneren Bauteilen oder Fehlfunktionen fuhren.

® Orte in Meeresnahe oder Umgebungen mit atzendem Gas: Korrosion kann interne Komponenten beschadigen
oder eine Projektorfehlfunktion verursachen.

® |In der Nahe der Abluft einer Klimaanlage: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann sich die
Projektionsflache in seltenen Fallen aufgrund der hei3en Luft vom Luftauslass oder der Heizungs- und
Kuhlungsluft der Klimaanlage bewegen. Stellen Sie sicher, dass die Abluft vom Projektor oder von anderen
Geraten oder die Luft von Klimaanlagen nicht zur Vorderseite des Projektors blast.

® Orte mit starken Temperaturschwankungen, z. B. in der Nahe von Leuchten (Studio-Lampen): Dies
kann aufgrund der Hitzeentwicklung die Lebensdauer der Lampe verringern oder zur Deformation des
AuRengehauses sowie zu Funktionsstérungen fiihren.Beachten Sie die Angaben zur Betriebstemperatur
fur die Umgebung des Projektors.

® In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dies kann zu Stérungen beim Betrieb des Projektors
fuhren.

B Beauftragen Sie einen qualifizierten Techniker oder Ihren Handler mit
Installationsarbeiten, z. B. der Installation an einer Decke.

Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu gewahrleisten, muss die Installation der Aufhangevorrichtung
an der Decke durch lhren Handler oder einen qualifizierten Techniker erfolgen.

B Fokuseinstellung

Das Projektionsobjektiv wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt; daher ist die Bildscharfe direkt
nach dem Einschalten des Projektors instabil. Es ist empfehlenswert, dass die Bilder im Laufe von mindestens
30 Minuten fortlaufend projiziert werden, bevor der Fokus des Objektivs eingestellt wird.

B Verwenden Sie den Projektor nicht in Hohen von mehr als 2 700 m (8 858') iiber
dem Meeresspiegel.

B Benutzen Sie den Projektor nicht an einem Standort, dessen Umgebungstemperatur

40 °C (104 °F) iibersteigt.
Die Verwendung des Projektors an einem Standort in zu groBer Hohe oder mit zu hoher Umgebungstemperatur
kann die Lebensdauer der Bauteile verringern oder zu Fehlfunktionen flhren.

B Neigen Sie den Projektor nicht und legen Sie ihn nicht auf die Seite.
Neigen Sie das Projektorgehduse vertikal nicht tber £30 Grad und horizontal nicht Gber +15 Grad. Eine zu starke
Neigung kann die Lebensdauer der Bauteile verkirzen.

Fur PT-LB306 wird die Trapez- oder Keystone-Korrektur in horizontaler Richtung nicht unterstitzt. Wenn der
Projektor horizontal geneigt ist, kann die horizontale Trapezverzerrung nicht korrigiert werden.

DEUTSCH - 13



Kapitel 1 Vorbereitung - VorsichtsmaBnahmen fiir die Anwendung
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B Sicherheitshinweise fiir die Aufstellung der Projektoren

® VVerwenden Sie die einstellbaren Fuf’ nur fur die auf dem Boden stehende Version und zum Einstellen des
Winkels. Werden sie flr andere Zwecke verwendet, kann das Gerat beschadigt werden.

® \Wenn der Projektor nicht mit den einstellbaren Full auf dem Boden oder mit der Deckenaufhangevorrichtung an
der Decke installiert wird, befestigen Sie ihn mit Hilfe der vier Schraubenldcher fur die Aufhangevorrichtung (wie
in der Abbildung dargestellt).
Stellen Sie in diesem Fall sicher, dass kein Freiraum zwischen den Schraubenléchern fir die
Aufhangevorrichtung an der Projektorunterseite und der Einstellungsoberflache vorliegt, indem Sie
Distanzscheiben (Metall) einsetzen.

® \Verwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschliissel, um die zwei Befestigungsschrauben
mit ihrem spezifischen Anzugdrehmoment festzudrehen. Benutzen Sie keine Elektroschrauber oder
Schlagschrauber.
(Schraubendurchmesser: M4, Gewindetiefe innerhalb des Projektors: 10 mm (13/32"), Anzugmoment: 1,25 + 0,2 N-m)

| Einstellbarer Fuf

E Schraubenldcher fir die
Aufhangevorrichtung

(M4)

Positionen der Schraubenldcher fiir die
Aufhangevorrichtung und der einstellbaren FuR
® Stellen Sie nicht mehrere Projektoren Ubereinander.
® Der Projektor darf nicht an der Oberseite aufgehangt werden.
® Blockieren Sie nicht die Beluftungsoéffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.
® Heizungs- und Kihlungsluft aus Klimaanlagen darf nicht direkt auf die Beluftungséffnungen (Einlass und Auslass)
des Projektors geblasen werden.

Uber 500 mm tiber 1 000 mm
(19-11/16") (39-3/8")
=i — = ——f— R =h—
¥ iber 200 mm
(7-7/8")
- — = e ="
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Kapitel 1 Vorbereitung - VorsichtsmaBnahmen fiir die Anwendung

® |nstallieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen engen Raum.
Wenn der Projektor in einem beengten Raum aufgestellt wird, ist eine Bellftung und/oder Klimaanlage
erforderlich. Bei unzureichender Liftung kann sich Abwarme stauen, wodurch die Schutzschaltung des
Projektors ausgeldst wird.

® Panasonic Connect Co., Ltd. Gibernimmt keinerlei Haftung flir Schaden am Produkt, die sich aus einem nicht
geeigneten Installationsort des Projektors ergeben, auch wenn die Garantiezeit des Produkts noch nicht
abgelaufen ist.

Treffen Sie fur die Benutzung des Projektors SicherheitsmaRnahmen, die folgende Vorfalle abdecken.

® Verlust |Ihrer persdnlichen Registrierungsangaben.

® Unerlaubte Bedienung durch nicht autorisierte Dritte.

® Stérung oder Abschalten dieses Produkts durch nicht autorisierte Dritte.

Treffen Sie ausreichende Sicherheitsmalinahmen.

® \Verwenden Sie ein Passwort, das nicht leicht zu erraten ist.

e Andern Sie Ihr Passwort regelméaRig. Das Passwort kann im Menii [SICHERHEIT] — [PASSWORT ANDERN]
eingestellt werden.

® Die Panasonic Connect Co., Ltd. oder ihre verbundenen Gesellschaften werden Sie nie direkt nach lhrem
Passwort fragen. Sollten Sie nach lhrem Passwort gefragt werden, geben Sie es nicht heraus.

® Das zum Anschluss verwendete Netzwerk muss durch eine Firewall oder andere Mittel gesichert sein.

® | egen Sie ein entsprechendes Passwort fir die Websteuerfunktion fest und schranken Sie die Benutzer
ein, die sich anmelden kénnen. Das Passwort fiir die Websteuerung kann im Menli [NETZWERK] —
[ADMINISTRATORKONTO] oder auf der Seite [Set up passwords] beim Zugriff Gber das Web eingerichtet
werden.

Hinweis

® Die LAN-Funktion ist fiir den PT-LB306 nicht verfiigbar.

H Sicherheit bei Verwendung eines LAN -Produkts

(Nur far PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)
Der Vorteil eines WLAN ist, dass Informationen zwischen einem Computer oder ahnlichen Geraten und einem
drahtlosen Zugangspunkt Uber Funkwellen ausgetauscht werden kénnen, anstatt ein Netzwerkkabel zu benutzen,
solange diese sich innerhalb der Reichweite fur Funktbertragungen befinden.
Da Funkwellen andererseits Hindernisse (wie etwa Wande) durchdringen und innerhalb eines bestimmten
Bereichs Uberall empfangen werden kdnnen, kdnnen im Falle unzulanglicher Sicherheitseinstellungen folgende
Probleme auftreten.
e Ubertragene Daten kénnen abgefangen werden

Boswillige Dritte konnen Funkwellen absichtlich abfangen und die folgenden Gbertragenen Daten abhéren.

= Personliche Informationen wie |hre ID, Ihr Passwort oder lhre Kreditkartennummer

= Inhalt einer E-Mail
® Unbefugter Zugriff

Boswillige Dritte kdnnen sich einen unbefugten Zugang zum Privat- oder Firmennetzwerk verschaffen und die

folgenden Aktionen ausfihren:

= Abrufen von persdnlichen und/oder geheimen Informationen (Informationsverlust)

- Falsche Informationen durch Vorgabe einer falschen Identitat verbreiten (Spoofing)

— Kommunikation tUberschreiben und falsche Daten ausgeben (Verfalschung)

= Verbreiten von schadlicher Software wie Computerviren und Verursachen von Daten- und/oder

Systemabstirzen (Systemabsturz)

Da die meisten WLAN-Adapter oder Zugangspunkte mit Sicherheitsfunktionen ausgestattet sind, die derartige
Probleme verhindern, kdnnen Sie die Mdglichkeit eines Auftretens solcher Probleme weitgehend reduzieren,
wenn Sie die geeigneten Sicherheitseinstellungen fir das betreffende WLAN-Gerat vornehmen.
Bei einigen drahtlosen LAN-Gerate sind die Sicherheitseinstellungen unmittelbar nach dem Kauf
moglicherweise nicht aktiviert. Um die Wahrscheinlichkeit von Sicherheitsproblemen zu verringern, nehmen
Sie vor der Anwendung eines drahtlosen LAN-Geréts alle sicherheitsbezogenen Einstellungen gemaf der
Bedienungsanleitung im Lieferumfang des jeweiligen drahtlosen LAN-Geréats vor.
In Abhangigkeit von den Spezifikationen des jeweiligen WLAN-Netzwerks sind boéswillige Dritte mdglicherweise in
der Lage, Sicherheitseinstellungen durch besondere MalRnahmen zu umgehen.
Panasonic Connect Co., Ltd. bittet seine Kunden, sich griindlich mit den Risiken beziglich der Verwendung
dieses Produkts ohne Sicherheitseinstellungen auseinanderzusetzen, und empfiehlt Kunden, die
Sicherheitseinstellungen in eigenem Ermessen und auf eigene Verantwortung vorzunehmen.
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Kapitel 1 Vorbereitung - VorsichtsmaBnahmen fiir die Anwendung

(Nur far PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)
Die Funkverbindungsfunktion des Projektors arbeitet mit HF-Wellen auf dem 2,4-GHz-Band.

Es ist keine Genehmigung zum Betrieb einer Funkstation erforderlich, aber die folgenden Hinweise sind unbedingt
vor der Verwendung sorgfaltig zu beachten.

Das WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50/ET-WML100) des optionalen Zubehdrs muss installiert sein, wenn Sie
die WLAN-Funktion des Projektors nutzen mdchten.

B Verwenden Sie dieses Gerat nicht in der Nahe anderer drahtloser Gerate.

Die folgenden Arten von Geraten arbeiten u. U. mit HF-Wellen auf dem gleichen Frequenzband wie der Projektor.
Bei Betrieb des Projektors in der Nahe eines derartigen Gerates kdnnen Funkstérungen auftreten, die eine
drahtlose Kommunikation unmdglich machen, oder die Kommunikationsgeschwindigkeit reduzieren:

® Mikrowellenherde usw.

® Gerate der industriellen, chemischen und medizinischen Technik usw.

® Werksinterne Funkstationen zur Identifizierung von sich bewegenden Objekten, z. B. in Fertigungsstral3en usw.
® Bestimmte Funkstationen mit niedriger Leistung

B Der Gebrauch von Handys, Fernsehgeraten und Radios in der Nahe des Projektors

ist moglichst zu vermeiden.
Handys, Fernsehgerate, Radios und ahnliche Gerate arbeiten zwar mit anderen HF-Bandern als der Projektor,
sodass keinerlei Beeintrachtigung der drahtlosen Kommunikation oder der Ubertragung und des Empfangs an
diesen Geraten auftritt. Die HF-Wellen des Projektors kdnnen jedoch Rauschen bei der Ton- oder Bildwiedergabe
mit einem derartigen Gerat erzeugen.

B Die zur drahtlosen Kommunikation verwendeten HF-Wellen konnen keine
Stahlarmierungen, Metall, Beton usw. durchdringen.

Eine Kommunikation ist nur durch Wande und Béden moglich, die aus Werkstoffen wie Holz und Glas (aulser
Glas, das Drahtgewebe enthalt) bestehen, nicht aber durch Stahlarmierungen, Metall, Beton usw.

B Benutzen Sie den Projektor moglichst nicht an einem Standort, an dem statische
Elektrizitat erzeugt wird.

Die Kommunikation Gber kabelloses WLAN oder kabelgebundenes LAN wird mdglicherweise unterbrochen,

wenn der Projektor an einem Standort verwendet wird, an dem statische Elektrizitdt oder Rauschen erzeugt wird.

Es gibt einen seltenen Fall, in dem die LAN-Verbindung aufgrund von statischer Elektrizitat oder Rauschen
nicht hergestellt werden kann. In diesem Fall schalten Sie den Projektor aus, entfernen Sie die Quelle der
problematischen statischen Elektrizitadt oder des Rauschens und schalten Sie den Projektor wieder ein.

B Verwendung des Projektors auBerhalb des Landes

Beachten Sie, dass je nach Land oder Region Beschrankungen der Kanale und Frequenzen fir das WLAN
bestehen kénnen.

Vom Projekt itzte £ tersof

Der Projektor unterstutzt die folgende Anwendersoftware. Ausfihrliche Informationen und den Download-Link

der jeweiligen Anwendersoftware finden Sie auf der Website (https://panasonic.net/cns/projector/).

® Logo Transfer-Software
Diese Anwendungssoftware Ubertréagt das Originalbild, wie ein Firmenlogo, das am Anfang projiziert wird,
auf den Projektor.

® Multi Monitoring & Control Software™
Diese Anwendungssoftware Uberwacht und steuert Displays mit mehreren Geraten (Projektor und
Flachbildschirm), die mit dem Intranet verbunden sind.

® Friihwarnsoftware™
Diese Plug-In-Software Giberwacht den Status der Anzeigegerate und ihrer Peripheriegerate innerhalb eines
Intranets, meldet Stérungen der Gerate und erkennt Anzeichen mdglicher Stérungen. Die ,Frihwarnsoftware®
ist in der ,Multi Monitoring & Control Software” vorinstalliert. Um die Frihwarnfunktion dieser Plug-In-Software
zu verwenden, installieren Sie ,Multi Monitoring & Control Software* auf dem zu verwendenden Computer.
Wenn diese Frihwarnfunktion aktiviert wird, informiert sie Gber die ungefahre Zeit fir den Austausch der
Verbrauchsmaterialien fir die Anzeigegerate, fir die Reinigung jedes Teils der Anzeigegerate und flir den
Austausch der Bauteile der Anzeigegerate, sodass eine Wartung im Voraus ausgefiihrt werden kann.
Die Frihwarnfunktion kann nach der Installation von ,Multi Monitoring & Control Software“ auf einem Computer
durch die Registrierung von bis zu 2048 Anzeigegeraten kostenlos fir 90 Tage verwendet werden. Fir die
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kontinuierliche Nutzung nach Ablauf der 90 Tage, ist es notwendig, die Lizenz fir ,Frihwarnsoftware”
(ET-SWA100 Serie) zu erwerben und die Aktivierung durchzufiihren. Abhangig von der Lizenzart unterscheidet
sich die Zahl der Anzeigegeréte, die fiir die Uberwachung registriert werden kénnen. Einzelheiten finden Sie in
der Bedienungsanleitung von ,Multi Monitoring & Control Software*.

® Presenter Light-Software™
Diese Anwendungs-Software, die mit Windows Computern kompatibel ist, Gbertragt den Computerbildschirm
Uuber WLAN oder LAN an den Projektor.

® Wireless Projector™

Dies ist eine Anwendungssoftware fir iOS/Android zur Projektion von Dateien wie PDFs oder Bildern durch die
Ubertragung an den Projektor tiber ein WLAN-Netzwerk.
*1 Nicht verfugbar fur PT-LB306

b

Bewahren Sie den Projektor in einem trockenen Raum auf.

b

Fragen Sie fir die korrekte Entsorgung des Gerats lhre ortlichen Behorden oder den Handler zu den korrekten
Entsorgungsmethoden.

Die Lampe enthalt Quecksilber. Fragen Sie fur die Entsorgung der Lampe |hre ¢rtlichen Behdrden oder den Handler.
Batterien missen unter Einhaltung der 6rtlichen Vorschriften entsorgt werden.

B Fiir eine gute Bildqualitat

Damit Sie ein schones Bild mit hdherem Kontrast erhalten, bereiten Sie die Umgebung dementsprechend
vor. Ziehen Sie Vorhange oder Jalousien vor die Fenster und schalten Sie alle Lampen in der Nahe der
Projektionsflache aus, damit kein Licht von au3en oder Licht aus Innenleuchten auf die Projektionsflache scheint.

B Projektionsobjektiv

® Bertihren Sie die Objektivoberflache oder das Glas nicht mit bloRen Handen.

Wenn die Oberflache des Objektivs oder der Objektivdeckel durch Fingerabdriicke oder sonstige Einwirkungen
verschmutzt wird, wird dieser Schmutz vergréRert und auf die Projektionsflache projiziert.

® Das Objektiv nicht wahrend des Betriebs abwischen. ON \}\II{'/
Wenn das Objektiv wahrend des Betriebs gereinigt wird, kdnnen dadurch E
Fremdobjekte am Objektiv haften bleiben oder die Objektivoberflache beschadigen.

B LCD-Bildschirm Auf dem Projektor angegeben

Die Anzeigeeinheit dieses Projektors enthalt drei LCD-Bildschirme. LCD-Bildschirme sind technische
Prazisionsprodukte. Trotzdem kann es vorkommen, dass im projizierten Bild einige Pixel fehlen oder standig
leuchten. Dies stellt keine Fehlfunktion dar.

Wenn ein Standbild lange Zeit angezeigt wird, kann dies zu einem Nachbild auf den LCD-Bildschirmen fihren.
Zeigen Sie in diesem Fall eine Stunde oder langer den komplett weillen Bildschirm des Testbilds an.

B Optische Komponenten

Wenn der Projektor in einer Umgebung mit hohen Temperaturen, starker Belastung durch Staub oder Tabakrauch
betrieben wird, sinkt die Lebensdauer der optischen Komponenten, wie z. B. des LCD-Bildschirms und der
polarisierenden Platte. Moglicherweise wird hierdurch ein Austausch nach weniger als einem Jahr der Nutzung
noétig. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie bei lnrem Handler.

B Lampe

Die Lichtquelle des Projektors ist eine Quecksilberlampe mit hohem Innendruck.
Hochdruck-Quecksilberlampen weisen folgende Eigenschaften auf.

® Die Luminanz der Lampe sinkt mit der Betriebsdauer.

® Bei Erschutterung kann die Lampe unter starker Gerdusch- und Splitterentwicklung platzen.

® Die Lebensdauer der Lampe hangt in hohem Malfe von individuellen Umstanden und Nutzungsbedingungen

ab. Insbesondere tragt die kontinuierliche Verwendung Gber 6 Stunden und haufiges Ein- und Ausschalten zum
starken Verschlei® der Lampe und zur Verklrzung ihrer Lebensdauer bei.

® |n seltenen Fallen kann die Lampe kurz nach der Projektion platzen.
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® Das Berstrisiko steigt, wenn die Lampe Uber ihren Austauschzyklus hinaus verwendet wird. Tauschen Sie
die Lampeneinheit regelmaRig aus. (,Zeitpunkt des Lampenwechsels” (# Seite 122), ,Austauschen der
Lampeneinheit® (& Seite 123))

® \Wenn die Lampe platzt, entweicht das in der Lampe enthaltene Gas in Form von Rauch.
® Wir empfehlen, Ersatzlampen bereit zu halten.
B Anschluss von Computern und externen Geraten

Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat anschlielRen, lesen Sie dieses Handbuch betreffend des
Gebrauchs des Netzanschlusskabels und abgeschirmter Kabel sorgfaltig durch.
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Kontrollieren Sie, ob das nachstehend aufgefuhrte Zubehdr vollstandig vorhanden ist. Die Zahlen in Klammern
< > geben die Anzahl der Zubehorteile an.

Kabellose Fernbedienungseinheit <1> (K2CM3YY00039)
(N2QAYA000216)

(K2CZ3YY00061)
(Fir Indien)

Panasonic

PROJECTOR

AAA/R03- oder AAA/LRO3-Batterie <2>

(K2CG3YY00145)
(FUr Taiwan)
(fir die Fernbedienungseinheit)

Netzkabel
(K2CG3YY00184)

(K2CT3YY00079)

Achtung

® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors ordnungsgemaf.
® Benutzen Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht fiir andere Gerate auller diesem Projektor.

® Bei Verlust von Zubehoér wenden Sie sich bitte an lhren Handler.

® Bewahren Sie kleine Teile sachgemaf auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

Hinweis

® Der Typ und die Anzahl der Netzkabel variiert abhangig von dem Land, in dem Sie das Produkt kaufen.
® Die Artikelnummern des Zubehdrs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Optionen Modell-Nr.

ET-PKL100H (fur hohe Decken) ET-PKL100S (fur niedrige Decken)
ET-PKL420B (Projektormontagehalterung)

Deckenaufhangevorrichtung

Ersatz-Lampeneinheit ET-LAL510

Austausch-Filtereinheit ET-RFL300

D-SUB - S Video-Konvertierungskabel |ET-ADSV

WLAN-Modul"23 Serie AJ-WM50 / Serie ET-WML100
Frihwarnsoftware

Serie ET-SWA100™*

(Grundlegende Lizenz/3-jahrige Lizenz)

*1  Das WLAN-Modul gilt nur fir PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356.

*2 In diesem Dokument werden die letzten Buchstaben am Ende der Modellnummern ausgelassen.

*3 Die Verfligbarkeit dieses Produkts und die Endung der Modellnummer kann je nach Land variieren. Wenden Sie sich fiir Einzelheiten an
lhren Handler.

*4 Das Suffix der Modell-Nr. variiert entsprechend dem Lizenztyp.

Hinweis

® Die Modellnummern des optionalen Zubehdrs kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Uber lhren Projektor

| 6
( )
uT
SETUP
e
| COMPUTER 1 COMPUTER2 HDMI1/2 |
2 ] —— !
| VIDEO |
| C] EMORY VIEWE |
3
= Y
I |
: MENuﬁJEﬁxﬁﬁu_Ncﬁom RETURN | |
|
-
FREEZE IDSET IDALL MUTE
4—L 1 1 ] (5—T—8
’DZOOM+ VOL+ P-TIMER) AV MUTE
L) () G)C 5 9
5 —IDZOOM VOL— xcx&imm,mvuﬁmwsw
| O 10
Panasonic

PROJECTOR

Ein/Aus-Schalter </ |> (b Standby / | Einschalten)
Schaltet den Projektor aus (Bereitschafts Modus).

Startet auch die Projektion, wenn der Strom ausgeschaltet

wird (Bereitschafts Modus).

Eingangsauswahl-Taste (<COMPUTER 1>/

<COMPUTER 2>"' /| <HDMI 1/2>2 | <VIDEO> /

<MEMORY VIEWER/NETWORK>")

Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um.

(= Seite 42)

*1 Die Taste <COMPUTER 2> und die Taste <MEMORY
VIEWER/NETWORK> sind beim PT-LB306 deaktiviert.

*2 Die Taste <HDMI 1/2> funktioniert nur als HDMI-
Eingangswahltaste fir den PT-LB306.

<MENU>-Taste / <RETURN>-Taste / A ¥ {p-Tasten /

<ENTER>-Taste

Dienen zum Navigieren im Menubildschirm. (% Seite 51)

Die A ¥ {p-Tasten werden auch zur Auswahl von

Buchstaben im Menubildschirm verwendet.

<FREEZE>-Taste

Halt das projizierte Bild und den Ton vorlaufig an.

(= Seite 46)

Zifferntasten (<1> - <6>)

Dient zur Eingabe der Identifikationsnummer in einer
Umgebung mit mehreren Projektoren.
Signaltransmitter fiir die Fernbedienung

<AUTO SETUP>-Taste

Wird verwendet, um die automatische Einstellung beim
Projizieren das Bildes anzupassen. (# Seite 46)
<MUTE>-Taste

Wird verwendet, um den Ton auszuschalten. (# Seite 45)
<AV MUTE>-Taste

Dient zum vorlibergehenden Ausschalten der Audio- und
Video-Wiedergabe. (% Seite 45)

1"

12
13

14

11

12

13

14

15

16

17

18

L e 15
MENU DEFAULT FUNCTION RETURN
FREEZE ID SET ID AL MUTE
I’DTO(TM?. ; VOL+ | PTIMER AV MUTE
l 2 13 17
nz00m- oL | SCEAD DAGHVEV
(EN = 18
Panasonic

PROJECTOR

<DAYLIGHT VIEW>-Taste

Mit dieser Taste wird das Bild korrigiert, wenn der
Projektor in hellen Umgebungen verwendet wird.

(= Seiten 48, 57)

<DEFAULT>-Taste

Stellt den Inhalt des Untermeniis auf den Standardwert
zurlck. (» Seite 52)

<ID SET>-Taste

Legt die Identifikationsnummer der Fernbedienung in einer
Umgebung mit mehreren Projektoren fest. (# Seite 48)
<D.ZOOM +>-Taste / <D.ZOOM ->-Taste

Zum Vergrofiern und Verkleinern von Bildern.

(= Seite 47)

<VOL +>-Taste / <VOL ->-Taste

Zum Anpassen der Lautstarke des eingebauten
Lautsprechers oder Audio-Ausgangs. (® Seite 45)
<FUNCTION>-Taste

Legt eine Shortcut-Taste fir eine haufig verwendete
Funktion fest. (# Seite 48)

<ID ALL>-Taste

Wird zur simultanen Steuerung aller Projektoren mit
einer Fernbedienung benutzt, wenn mehrere Projektoren
verwendet werden. (# Seite 48)

<P-TIMER>-Taste

Zur Bedienung der Vorflhrungstimer-Funktion.

(= Seite 47)

<SCREEN ADJ>-Taste

Korrigiert die Verzerrung des projizierten Bildes.

(= Seite 46)
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Achtung
® | assen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
® \ermeiden Sie den Kontakt mit Flissigkeiten. CAUTION l
® \ersuchen Sie nicht, die Fernbedienung zu verandern oder zu zerlegen. :
e Bitte beachten Sie die folgenden Hinweise auf der Riickseite der Fernbedienung 1-Do not use old battery with new one. E
. . 2.Do not use batteries other than the
(siehe Abbildung rechts). type specified. ‘—
- Verwenden Sie keine neuen Batterien zusammen mit alten. 3.Be sure the batteries are inserted properly.

= Verwenden Sie ausschlieRlich die vorgegebenen Batterien.
- Vergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritéten (+ und -) richtig sind.
Lesen Sie bitte die Hinweise zu Batterien unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit!“.

Warnaufkleber auf der Riickseite der
Fernbedienung

Hinweis

® Die Fernbedienung kann innerhalb einer Entfernung von ca. 7 m (22'11-5/8") verwendet werden, wenn sie direkt auf den Fernbedienungs-
Signalempfanger gerichtet wird. Die Fernbedienung funktioniert noch in Winkeln von bis zu +30° in der Vertikalen und £30° in der
Horizontalen, der effektive Regelungsbereich kann jedoch reduziert sein.

® Wenn sich zwischen der Fernbedienung und dem Fernbedienungs-Signalempfanger Hindernisse befinden, funktioniert die Fernbedienung
unter Umstanden nicht ordnungsgeman.

® Sie kdnnen den Projektor bedienen, indem Sie das Fernbedienungssignal auf die Projektionsflache richten. Aufgrund des durch die
Eigenschaften des Bildschirms verursachten Lichtverlustes kann die Reichweite der Fernbedienung dabei variieren.

® Wenn der Fernbedienungs-Signalempfanger mit Leuchtstofflicht oder anderen starken Lichtquellen beleuchtet wird, lasst sich der Projektor
unter Umstanden nicht bedienen. Stellen Sie den Projektor so weit von der Lichtquelle entfernt wie méglich auf.

Projektorgehduse
m Oberseite 1| 2 B Unterseite T
fealiE]
O B O
%% 1
@ & St
o% i
&
~®
O O
Qie

@
@

H Seite m Front

« . Projektionsrichtung
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WARNUNG

Halten Sie Ihre Hinde und andere Objekte vom Luftauslass fern.
® Halten Sie Ihre Hande und lhr Gesicht fern.

e Fassen Sie nicht mit dem Finger in die Offnung.
® Halten Sie warmeempfindliche Gegenstande fern.

Die erhitzte Luft aus dem Luftauslass kann Verbrennungen, Verletzungen oder Verformungen verursachen.

1 Bedienfeld und Anzeigen (® Seite 23) 8
2 Lampenabdeckung (® Seite 123) 9
Die Lampeneinheit befindet sich im Inneren. 10
3 Sicherheitskettenhaken 1
Dient zum Befestigen eines Diebstahlsicherungskabels
USW.
12
4 Fokus-Ring
Zur Einstellung des Fokus.
5 Zoom-Ring 13
Zur Einstellung des Zooms. 14

6 Einstellbarer Fufl
Einstellung des Projektionswinkels.

7 Lufteinlass / Luftfilterabdeckung (® Seite 121)
Der Luftfilter befindet sich im Inneren.

Achtung

Signalempfanger fiir die Fernbedienung
Projektionsobjektiv
Luftauslass

Anschluss <AC IN>
Anschluss des mitgelieferten Netzkabels.

Sicherheitsschlitz
Dieser Sicherheitsschlitz ist mit Kensington-
Sicherheitskabeln kompatibel.

Hintere Anschliisse (» Seite 24)
Lautsprecher

® Blockieren Sie nicht die Belliftungséffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.

B Bedienfeld und Anzeigen

ON(G)/
STANDBY (R)

1 Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)> 6
Zeigt den Status der Stromversorgung an.

2 Ein/Aus-Schalter <d/|> (b Standby / | Einschalten) 7
Schaltet den Projektor aus (Bereitschafts Modus).
Startet auch die Projektion, wenn der Strom
ausgeschaltet wird (Bereitschafts Modus).

3 <INPUT>-Taste
Ruft das Men( mit den Informationen zur Eingangsquelle
auf. (% Seiten 42) 8

4 <VOL->-Taste/<VOL+>Taste
Zum Anpassen der Lautstarke des eingebauter
Lautsprechers oder Audio-Ausgangs. (% Seiten 45)

5 AVdY{p-Tasten
Wahlt ein Element im Menu-Bildschirm aus, andert die
Einstellung und regelt den Pegel.
Wird auch zur Auswahl von Buchstaben auf dem
Menubildschirm verwendet.
Die Taste P kann als ENTER-Taste verwendet werden,
wenn sie nicht als Pfeiltaste funktioniert.

Hinweis

WARNING
o]

Warnanzeige <WARNING>
Zeigt Stérungen des Projektors an.

<MENU>-Taste

Blendet das Hauptmenu ein oder aus.

Wenn das Untermen( angezeigt wird, driicken Sie diese
Taste, um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren.
Sie kann als ENTER-Taste verwendet werden, wenn die
Taste P als Pfeiltaste fungiert.

<AV MUTE>-Taste
Dient zum vorubergehenden Ausschalten der Audio- und
Video-Wiedergabe. (# Seite 45)

® |n diesem Handbuch wird die Bedienung des MenUbildschirms unter der Annahme beschrieben, dass der Projektor mit der Fernbedienung

statt mit dem Bedienfeld bedient wird.
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B AnschlieBen der Anschliisse

Fiir PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356

1 2 3 4 5 6
(| VARIABLE VID{OIN COMPUTER 1IN LAN useA | )
AUDIO OUT . 5
@ =l
DC OUT
L 5V 2A
Q002000000000
1 Q0000000 ®OO0O0
000000000000
AUDIO IN 000000000 OOO
™™ 000000000000
Hnml 000000000

7

1 <VARIABLE AUDIO OUT>-Anschluss
Dies ist der Anschluss fur die Ausgabe zum
Audiosignaleingang am Projektor.

2 <VIDEO IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss fur den Eingang von Videosignalen.

3 <COMPUTER 1 IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss fiir den Eingang von RGB-, YC,C_-/

YP_P.- oder Y/C-Signalen.

4 <LAN>-Anschluss
Dies ist ein LAN-Anschluss zur Verbindung mit dem
Netzwerk.

5 <HDMI 1 IN>-Anschluss / <HDMI 2 IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss fur den Eingang von HDMI-Signalen.

6 <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> Anschluss

SchlieRen Sie bei der Verwendung der Funktion Memory

Viewer den USB-Speicher hier direkt an. (# Seite 93)

Fihren Sie bitte das WLAN-Modul (Modell Nr.: AJ-WM50/

ET-WML100) direkt in diesen Anschluss ein, wenn die
WLAN-Funktion verwendet wird. (® Seite 97)

Dieser Anschluss kann zusatzlich fiir die Stromversorgung

genutzt werden (DC 5V, max. 2 A).
Achtung

10

7

9

10

<AUDIO IN 1>-Anschluss
Dies ist der Eingang flr Audio-Signale.

<AUDIO IN 2>-Anschluss

Dies ist der Eingang fiir Audio-Signale.

Linker Eingang (L) und rechter Eingang (R) sind fiir den
Anschluss <AUDIO IN 2> vorgesehen.

<COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss

Dies ist der Eingang fir RGB- oder YC,C_/YP_P.-Signale.
Oder Ausgabe von Signaleingangen vom <COMPUTER 1
IN>-Anschluss an ein externes Gerat.

<SERIAL IN>-Anschluss

Dies ist der RS-232C-kompatible Anschluss zur externen
Steuerung des Projektors durch den Anschluss eines
Computers.

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.

® \Wenn das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] eingestellt ist, kann der
Anschluss <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> auch im Standby-Modus die Stromversorgung bereitstellen. Wenn dies auf [ECQO]
eingestellt ist, wird der Anschluss <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> im Standby-Modus nicht mit Strom versorgt.

® \Wenn ein externes Gerat angeschlossen, das die Nennleistung (DC 5 V, max. 2 A) an den Anschluss <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)>
angeschlossen wird, wird ein Fehler erkannt und die Stromversorgung wird unterbrochen. Trennen Sie dann das externe Geréat, trennen Sie
die Stromversorgung des Projektors und schlieRen Sie den Netzstecker wieder an die Steckdose an.
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Fiir PT-LB306

1 2 3 4 5 6

( VARIABLE \
VARIABLE | VIDEO IN COMPUTER1I:Nj MONITl:)ROUT USB B J

@ SERIAL IN

@ @ HDMIIN 0000000000

0000000000

0000000000

0660660000

™
Homi 0000000000

7 8 9

<VARIABLE AUDIO OUT>-Anschluss
Dies ist der Anschluss zum Ausgeben des Audiosignals,
das in den Projektor eingespeist wird.

<VIDEO IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss fiir den Eingang von Videosignalen.

<COMPUTER 1 IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss fir den Eingang von RGB-,
YP_P.-/YC,C_- oder Y/C-Signalen.

<MONITOR OUT>-Anschluss

Dieses ist der Anschluss, um die RGB-Signale an einen
externen Monitor auszugeben.

<HDMI IN>-Anschluss

Dies ist der Anschluss fir den Eingang von HDMI-
Signalen.

<USB B>-Anschluss

Fir die Wartung des Gerates.

<AUDIO IN 1>-Anschluss

Dies ist der Eingang fur Audio-Signale.

<AUDIO IN 2>-Anschluss

Dies ist der Eingang fiir Audio-Signale.

Linker Eingang (L) und rechter Eingang (R) sind fiir den
<AUDIO IN 2>-Anschluss vorgesehen.

<SERIAL IN>-Anschluss

Dies ist der RS-232C-kompatible Anschluss zur externen
Steuerung des Projektors durch Anschluss eines
Computers.
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Vorbereitung der Fernbedienung

Abb.1 Abb. 2
1) Offnen Sie den Deckel. (Abb. 1)

2) Legen Sie die Batterien ein und schlieBen Sie den Deckel (legen Sie den Pol ,,@* zuerst ein.). (Abb. 2)

® Beim Herausnehmen der Batterien fuhren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge durch.

Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren verwenden, kdnnen Sie mit einer einzigen Fernbedienung alle
Projektoren gleichzeitig oder jeden Projektor einzeln steuern, wenn den einzelnen Projektoren eine eindeutige
Identifikationsnummer zugewiesen wird.

Falls Sie die ID-Nummer einstellen méchten, missen Sie zunachst die ID-Nummer des Projektors und dann die
ID-Nummer auf der Fernbedienung einstellen.

Die werksseitige Identifikationsnummer der Einheit (der Projektor und die Fernbedienung) ist auf [ALLE]
eingestellt, damit Sie diese Einstellung vornehmen kdénnen. Stellen Sie, falls notwendig, die Identifikationsnummer
der Fernbedienung und des Projektors ein. Beziehen Sie sich bezlglich der Einstellung der Identifikationsnummer
auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der ID-Nummer der Fernbedienung“ (# Seite 48).

Hinweis

o Stellen Sie die ID-Nummer des Projektors im Menl [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTOR ID] ein. (® Seite 74)
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Dieses Kapitel beschreibt die Schritte, die Sie ausflihren missen, bevor Sie den Projektor
verwenden konnen, wie die Einrichtung und die Anschlusse.
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Einstellungen

Es gibt vier Mdglichkeiten, den Projektor zu installieren. Stellen Sie das Menli [PROJEKTOR EINST.] —
[PROJEKTIONSARTEN] (=% Seite 75) abhangig vom Installationsort ein.

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion nach vorn |Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion von hinten

(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

u

Meniioption Methode Meniioption Methode
[PROJEKTIONSARTEN] [AUTO] oder [FRONT/TISCH] [PROJEKTIONSARTEN] [RUCKI/TISCH]
Deckenmontage und Projektion nach vorn Deckenmontage und Projektion von hinten

(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

Meniioption Methode Meniioption Methode
[PROJEKTIONSARTEN] [AUTO] oder [FRONT/DECKE] [PROJEKTIONSARTEN] [RUCK/DECKE]

Hinweis

® Der Projektor hat einen eingebauten Neigungswinkel-Sensor. Die Position des Projektors wird automatisch erkannt, wenn das
Meniu [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] auf [AUTO] eingestellt wird. Stellen Sie bei der Riickprojektion die
[PROJEKTIONSARTEN] auf [RUCK/TISCH] oder [RUCK/DECKE].

B Neigungswinkel-Sensor

Der Bereich der Installationsstellung, der vom integrierten Winkelsensor erkannt wird, umfasst Folgendes:

Falls der Projektor im Fall von [AUTO] mit der Oberseite nach oben innerhalb von +30° in der horizontalen Ebene
montiert wird, wird er automatisch zu [FRONT/TISCH] umgeschaltet. Falls der Projektor im Fall von [AUTO] mit
der Oberseite nach unten innerhalb von +30° in der horizontalen Ebene montiert wird, wird er automatisch zu
[FRONT/DECKE] umgeschaltet

Im Modus [AUTO] wird dies als [FRONT/TISCH] erkannt, falls der Projektor mit der Oberseite nach oben
innerhalb von +30° oder mit der Oberseite nach unten innerhalb von +30° geneigt ist. Wenn der Projektor
mit Uber £30° mit der Oberseite nach unten geneigt ist, stellen Sie im Meni [PROJEKTOR EINST] —
[PROJEKTIONSARTEN] auf [FRONT/DECKE] oder [RUCK/DECKE] anstelle von [AUTO] ein.
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Der Projektor darf allerdings nicht mit einer Neigung von mehr als +30° in Bezug auf die horizontale Ebene
verwendet werden. Denn dies kann die Lebensdauer von Bauteilen im Projektor verkirzen.

Teile fir die Dec} age (optional

Hierflr ist eine optionale Deckenaufhangevorrichtung erforderlich. Achten Sie darauf, dass die

Projektormontagehalterung zusammen mit der Deckenaufha@ngevorrichtung fir hohe oder niedrige Decken

verwendet wird.

Modell-Nr.: ET-PKL100H (fiir hohe Decken), ET-PKL100S (fiir niedrige Decken), ET-PKL420B

(Projektormontagehalterung)

® \Verwenden Sie nur die fir diesen Projektor vorgesehenen Deckenhalterungen.

® Beachten Sie beim Installieren der Aufhangevorrichtung und des Projektors das Installationshandbuch fiir die
Deckenhalterung.

Achtung

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu gewahrleisten, muss die Installation der Aufhangevorrichtung durch |hren Handler oder
einen qualifizierten Techniker erfolgen.

Beziehen Sie sich auf die ProjektionsflachengréfRe und die Projektionsabstande, um den Projektor zu installieren.
Bildgrée und Bildposition kdnnen an die Projektionsflachengréfe und -position angepasst werden.

® Die folgende Abbildung basiert auf der Annahme, dass die Projektionsgréf3e und die Position der Projektion so
ausgerichtet worden sind, dass sie vollstandig auf die Projektionsflache passen.

Projiziertes Bild
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L (LW/LT)" Projektionsabstand
SH Bildhéhe
SW Bildbreite
H Entfernung von der Mitte des Objektivs zum unteren Bildende
SD Projektionsgrofie des Bildes

*1  LW: Mindestabstand
LT: Hochstabstand

Achtung

® Bitte lesen Sie vor der Installation die ,VorsichtsmaRnahmen fir die Anwendung” (% Seite 13).
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Projektionsabstand

Es kann eine £5 %-Abweichung bei den aufgefuhrten Projektionsabstadnden auftreten.

Wird [BILDSCHIRMANPASSUNG] verwendet, wird der Abstand korrigiert, damit er unter der angegebene
ProjektionsbildgréRe liegt.

Fiir PT-LW376

(Einheit: m)
P’°gigg:"s' 16:10 Bildseitenverhiltnis 16:9 Bildseitenverhiltnis 4:3 Bildseitenverhiltnis
Diag.ona_le der | Mindestab- | Hochstab- e Mindestab- | Hochstab- e Mindestab- | Hochstab- Hérjt?npo-
Pr.t.)]ektlons- stand stand sition (H) stand stand sition (H) stand stand sition
fliche (SD) (Lw) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (H)
0,76 (30") 0,9 1,1 0,027 1,0 1,2 0,008 1,1 1,3 0,030
1,02 (40") 1,3 1,5 0,036 1,3 1,6 0,011 1,4 1,7 0,041
1,27 (50") 1,6 1,9 0,046 1,6 2,0 0,014 1,8 2,2 0,051
1,52 (60") 1,9 2,3 0,055 2,0 2,4 0,017 2,2 2,6 0,061
1,78 (70") 2,2 2,7 0,063 2,3 2,8 0,019 2,5 3,0 0,071
2,03 (80") 2,6 3,1 0,072 2,6 3,2 0,022 2,9 3,5 0,081
2,29 (90") 29 3,5 0,082 3,0 3,6 0,025 3,3 3,9 0,091
2,54 (100") 3,2 3,8 0,091 3,3 4,0 0,028 3,6 44 0,102
3,05 (120") 3,8 4,6 0,109 4,0 4,8 0,033 4,4 5,2 0,122
3,81 (150") 4,8 5,8 0,137 4,9 5,9 0,041 54 6,6 0,152
5,08 (200") 6,4 7,7 0,181 6,6 7.9 0,054 7,3 8,7 0,203
6,35 (250") 8,0 9,7 0,227 8,3 9,9 0,068 9,1 10,9 0,254
7,62 (300") 9,6 11,6 0,272 9,9 11,9 0,082 10,9 13,1 0,305
Fir PT-LW336
(Einheit: m)
P'°g:‘.'§:;:“s' 16:10 Bildseitenverhiltnis 16:9 Bildseitenverhiltnis 4:3 Bildseitenverhiltnis
Diag-ona'le der | Mindestab- | Hochstab- Héhenpo- Mindestab- | Hochstab- Héhenpo- Mindestab- | Hochstab- Héhenposi-
Pr?jektlons- stand stand sition (H) stand stand sition (H) stand stand tion (H)
flache (SD) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT)
0,76 (30") 0,9 1,1 0,027 1,0 1,2 0,008 1,1 1,3 0,030
1,02 (40") 1,3 1,5 0,036 1,3 1,6 0,011 1,4 1,7 0,041
1,27 (50") 1,6 1,9 0,046 1,6 2,0 0,014 1,8 2,2 0,051
1,52 (60") 1,9 2,3 0,055 2,0 2,4 0,017 2,2 2,6 0,061
1,78 (70") 2,2 2,7 0,063 2,3 2,8 0,019 2,5 3,0 0,071
2,03 (80") 2,5 3,1 0,072 2,6 3,1 0,022 2,9 3,5 0,081
2,29 (90") 2,9 34 0,082 3,0 3,5 0,025 3,3 3,9 0,091
2,54 (100") 3,2 3,8 0,091 33 3,9 0,028 3,6 4,3 0,102
3,05 (120") 3,8 4,6 0,109 3,9 4,7 0,033 4,3 5,2 0,122
3,81 (150") 4,8 5,8 0,137 4,9 59 0,041 54 6,5 0,152
5,08 (200") 6,4 7,7 0,181 6,6 7,9 0,054 7,3 8,7 0,203
6,35 (250") 8,0 9,6 0,227 8,2 9,9 0,068 9,1 10,9 0,254
7,62 (300") 9,6 11,6 0,272 9,9 11,9 0,082 10,9 13,1 0,305
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Fiir PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356 und PT-LB306

(Einheit: m)
Pr°g:';t[;:"s' 4:3 Bildseitenverhiltnis 16:9 Bildseitenverhiltnis™ 16:10 Bildseitenverhiltnis™
Diag_onalle der | Mindest- | Hochstab- Ve Mindestab- | Hochstab- YEermes Mindestab- | Hochstab- TEherrech
Pr?jektlons- abstand stand tion (H) stand stand tion (H) stand stand tion (H)
fliche (SD) (Lw) (LT) (Lw) (LT) (LW) (LT)
0,76 (30") 0,9 1,1 0,065 1,0 1,2 0,008 0,9 1,1 0,027
1,02 (40") 1,2 1,4 0,087 1,3 1,6 0,011 1,3 1,5 0,036
1,27 (50") 1,5 1,8 0,109 1,6 2,0 0,014 1,6 1,9 0,046
1,52 (60") 1,8 2,2 0,131 2,0 2,4 0,017 1,9 2,3 0,055
1,78 (70") 21 2,5 0,152 2,3 2,8 0,019 2,2 2,7 0,063
2,03 (80") 2,4 2,9 0,174 2,6 3,2 0,022 2,6 3,1 0,072
2,29 (90") 2,7 3,3 0,196 3,0 3,6 0,025 29 3,5 0,082
2,54 (100") 3,0 3,6 0,218 3,3 4,0 0,028 3,2 3,8 0,091
3,05 (120") 3,6 4,4 0,261 4,0 4,8 0,033 3,8 4,6 0,109
3,81 (150") 4,5 55 0,327 4,9 5,9 0,041 4,8 5,8 0,137
5,08 (200") 6,1 7,3 0,435 6,6 7,9 0,054 6,4 7,7 0,181
6,35 (250") 7,6 9,1 0,544 8,3 9,9 0,068 8,0 9,7 0,227
7,62 (300") 9,1 10,9 0,653 9,9 11,9 0,082 9,6 11,6 0,272

*1  Nicht verfugbar fur PT-LB306.

Formeln fiir die Projektionsentfernungen

Um eine ProjektionsgréfRe zu verwenden, die nicht in dieser Anleitung aufgefuhrt ist, prifen Sie die
Projektionsgrofie SD (m) und verwenden Sie die entsprechende Formel, um den Wert zu berechnen.

Die Einheit aller Formeln ist m (Meter). (Die mit den folgenden Formeln berechneten Werte weisen leichte

Ungenauigkeiten auf.)

Wenn Sie den Projektionsabstand mit der Projektionsgrofe SD (Einheit: Zoll) durch Ersetzen berechnen
mo&chten, multiplizieren Sie bitte den SD-Wert mit 0,0254.

Fiir PT-LW376

16:10 Bildseitenverhaltnis

16:9 Bildseitenverhaltnis

4:3 Bildseitenverhaltnis

Bildschirmhohe (SH)

= 0,530 x SD

=0,490 x SD

=0,6 x SD

Bildschirmbreite (SW)

=0,848 x SD

=0,872 x SD

=0,8 xSD

Mindestabstand (LW)

=1,2692 x SD (m) — 0,025

= 1,3045 x SD (m) — 0,025

=1,4369 x SD (m) — 0,025

Hochstabstand (LT)

= 1,5249 x SD (m) — 0,025

=1,5673 x SD (m) — 0,025

=1,7263 x SD (m) — 0,025

Fiir PT-LW336

16:10 Bildseitenverhaltnis

16:9 Bildseitenverhaltnis

4:3 Bildseitenverhaltnis

Bildschirmhohe (SH)

=0,530 x SD

=0,490 x SD

=0,6 xSD

Bildschirmbreite (SW)

=0,848 x SD

=0,872 x SD

=0,8 xSD

Mindestabstand (LW)

=1,2660 x SD (m) — 0,02327

=1,3008 x SD (m) — 0,02327

=1,4332 x SD (m) — 0,02327

Hochstabstand (LT)

=1,5195 x SD (m) — 0,02367

=1,5615 x SD (m) — 0,02367

=1,7202 x SD (m) — 0,02367

Fiir PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356 und PT-LB306

4:3 Bildseitenverhiltnis

16:9 Bildseitenverhiltnis

16:10 Bildseitenverhaltnis™

Bildschirmhohe (SH)

=0,6 x SD

=0,490 x SD

=0,530 x SD

Bildschirmbreite (SW)

=0,8 x SD

=0,872 x SD

=0,848 x SD

Mindestabstand (LW)

=1,1974 x SD - 0,025

=1,3045 x SD - 0,025

=1,2692 x SD - 0,025

Hochstabstand (LT)

=1,4386 x SD — 0,025

=1,5673 x SD - 0,025

=1,5249 x SD - 0,025

*1 Nicht verfligbar fiir PT-LB306.
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Anschluss
%

® [ esen Sie vor dem Anschlief3en die Bedienungsanleitung fiir das anzuschlielende externe Gerat aufmerksam durch.

® Schalten Sie die Gerate vor dem Anschluss der Kabel aus.
® Beachten Sie vor dem AnschlieRen der Kabel folgende Punkte. Anderenfalls kann es zu Funktionsstérungen
kommen.

- Beim Anschlief3en eines Kabels an ein Gerat, das an den Projektor angeschlossen ist, oder an den Projektor
selbst beriihren Sie einen beliebigen nahe gelegenen Metallgegenstand, um die statische Aufladung aus
Ihrem Korper abzuleiten, bevor Sie den Anschluss durchfiihren.

- Verwenden Sie zum AnschlieRen eines Gerats, das an den Projektor oder an das Projektorgehduse
angeschlossen ist, keine unnétig langen Kabel. Je langer das Kabel, desto storanfalliger ist es gegenlber
Rauschen. Wird ein aufgerolltes Kabel verwendet, wirkt es wie eine Antenne und ist stoéranfalliger.

- Beim Anschluss von Kabeln, schlieRen Sie zuerst den Erdungsanschluss (GND) an, dann schliel3en Sie die
Verbindungsanschlisse des anzuschliefienden Gerats gerade an.

® \Wenn zum Gerét kein Verbindungskabel mitgeliefert wurde oder wenn fur den Anschluss an dieses Gerat kein
optionales Kabel verfiigbar ist, halten Sie ein entsprechendes Systemverbindungskabel fir das Gerat bereit.

® Videosignale, die zu stark zittern, kénnen dazu fuhren, dass das Bild auf der Projektionsflache willkirlich
flackert oder flimmert. In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

® Der Projektor akzeptiert Video-Signale, Y/C-Signale, YC,C_/YP_P_-Signale und analoge RGB-Signale
(synchrone Signale auf TTL-Pegel) sowie digitale Signale.

® Einige Computermodelle oder Grafikkarten sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® \Wenn Sie fiir den Anschluss von Geraten an den Projektor lange Kabel verwenden, besteht die Mdglichkeit,
dass das Bild nur bei Verwendung eines Entzerrers richtig ausgegeben wird.

® \Weitere Informationen Uber die vom Projektor unterstitzten Videosignale siehe ,Liste der kompatiblen Signale®.
(= Seite 136)

<COMPUTER 1 IN> Anschluss-Pin-Belegungen und Signalnamen

AuBenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen
® R/P./C © +5V
@_, ® @ GIYIY GND
/_| |_\ ©) B/P, D) GND
[b000d @ — @ DDC-Daten
®1+o000e+—
&TOOOTQB ® GND ® HD/SYNC
® GND VD
—>
@ ® @ GND ® DDC-Takt
GND

<COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss Pinbelegungen und Signalnamen
(Nur far PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)

AuBenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen
©) R/P./C" ©) +5V
@ . @ ® G/Y/IY! GND
— B/P —
/f <|> 000 JD—\\ ® = O
@—LQ 000 QT @ — @ DDC-Daten
LT%T_) ® GND ® HD/SYNC
s ® GND VD
@ @ @ GND ® DDC-Takt
GND

*1 Das am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss anliegende Y/C-Signal vom <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss ausgegeben wird.
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<MONITOR OUT> Anschluss-Pin-Belegungen und Signalnamen
(Nur fir PT-LB306)

AuBenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen
@ R/P./C ©) —
a &) @ GIYIY GND
® B/P, () —
N/ ® = @ -
U oooooU ® GND ® HD/SYNC
D6 ® GND VD
@ GND @® —
GND

<HDMI 1 IN> / <HDMI 2 IN> / <HDMI IN>-Anschluss Pinbelegungen und Signalnamen

(Anschluss <HDMI IN> ist fir PT-LB306 verfugbar, Anschluss <HDMI 1 IN> und <HDMI 2 IN> sind fur PT-LW376,
PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356 verfligbar)

AuBenansicht Stiftnr. Signalnamen Stiftnr. Signalnamen
@ T.M.D.S-Daten 2+ a T.M.D.S-Takt-Abschirmung
® T.M.D.S-Daten 2-Abschirmung @ T.M.D.S-Takt -
Geradzahlige Stift bi
eraczanie Stie (2)bis (8 ® T.M.D.S-Daten 2- ® CEC
@ T.M.D.S-Daten 1+ —
® T.M.D.S-Daten 1-Abschirmung ® SCL
T.M.D.S-Daten 1- SDA
A0 28] 2 B R ©
| | @ T.M.D.S-Daten 0+ @ DDC/CEC GND
O~ T.M.D.S-Daten 0-Abschirmung +5V
©® T.M.D.S-Daten 0- Hot Plug-Erkennung
Ungeradzahlige Stifte bis
g ¢ @ T.M.D.S-Takt +

Blu-ray Disc-Player mit
HDMI-Anschluss

Audio-Gerate

~

/" VARIABLE VIDEOIN COMPUTER 1IN

AUDIO OUT USB A

‘ ———

D-SUB-S-Video-
Konvertierungskabel
(Modell Nr.: ET-ADSV)

Videorecorder DVD-Player DVD-Player
(TBC integriert)
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Achtung

® \erwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschliel3en.
- Ein Videorekorder mit integrierter Zeitkorrekturschaltung (TBC).
- Eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen Projektor und dem Videorecorder.

® \Wenn Burstsignale angeschlossen sind, die nicht dem Standard entsprechen, kann das Bild verzerrt sein. Schlieen Sie in einem solchen
Fall eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen Projektor und den externen Geraten an.

Hinweis

® \Verwenden Sie als HDMI-Kabel ein High-Speed-HDMI-Kabel, das den HDMI-Standards entspricht. Falls ein Kabel verwendet wird, das
nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen oder méglicherweise nicht angezeigt werden.

® Dieser Projektor unterstitzt weder VIERA Link (HDMI) noch HDMI CEC (Consumer Electronics Control).

® Wenn der Anschluss <VARIABLE AUDIO OUT> per Kabel verbunden ist, wird der Ton nicht Gber den eingebauten Lautsprecher
ausgegeben.

® Beim Y/C-Eingangssignal wird das optional erhéltliche D-SUB-S-Video-Konvertierungskabel (Modell Nr.: ET-ADSV) erforderlich.

B Fiir PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356

Computer Steuerungscomputer Computer

VARIABLE

VIDEOIN COMPUTER 1IN

..___[:)

USB-Speicher-/
WLAN-Modul

(Modell Nr.: AJ-WM50
900005000000 (ET-WML100)
000000000000

:

e

Audio-Gerate

Computer Steuerungscomputer
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B Fiir PT-LB306

Computer

Computer

( VARIABLE
VIDEO IN MPUTER 1 IN MONITOR OUT
AUDIO ouT COMPY

@@ @ (%53%) @

SERIAL IN

HDMI IN
(=)@

]
1 Homi™
i Steuerungscomputer

Audio-Gerate

Achtung

® Beim Anschluss des Projektors an einen Computer oder ein externes Gerat benutzen Sie das mit den jeweiligen Geraten mitgelieferte
Netzkabel und im Handel erhéltliche abgeschirmte Kabel.

Hinweis

® Verwenden Sie als HDMI-Kabel ein High-Speed-HDMI-Kabel, das den HDMI-Standards entspricht. Falls ein Kabel verwendet wird, das
nicht den HDMI-Normen entspricht, kénnen die Bilder unterbrochen oder méglicherweise nicht angezeigt werden.

® Dieser Projektor unterstutzt weder VIERA Link (HDMI) noch HDMI CEC (Consumer Electronics Control).

® Wenn Sie den Projektor unter Verwendung des Computers mit der Fortsetzungsfunktion (letzte Speicherposition) betreiben, missen Sie
die Fortsetzungsfunktion méglicherweise zuriicksetzen, bevor Sie den Projektor benutzen kénnen.

® Wenn der Anschluss <VARIABLE AUDIO OUT> per Kabel verbunden ist, wird der Ton nicht tber den eingebauten Lautsprecher
ausgegeben.

® Bringen Sie bitte das WLAN-Modul (Modell Nr.: AJ-WM50/ ET-WML100) oder den USB-Speicher direkt am Anschluss <USB A (VIEWER/
WIRELESS/DC OUT)> des Projektors an, ohne Verwendung eines USB-Verlangerungskabels oder eines USB-Hubs.

® Wenn das Videosignal vom DVI-D-Anschluss des externen Gerates (wie einem Computer) mit dem Anschluss <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> /
<HDMI IN> mit einem Konvertierungskabel verbunden wird, miissen Sie das Menii [PROJEKTOR EINST.] — [AUDIO EINSTELLUNG] —
[AUDIO-EIN WAHL] auf [AUDIO IN 1] oder [AUDIO IN 2] einstellen (% Seite 78) und das Audioeingangssignal an den Anschluss <AUDIO
IN 1> oder <AUDIO IN 2> anschlieRen.
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Dieses Kapitel beschreibt grundlegende Bedienungsvorgange fur den Anfang.
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Ein-/Ausschalten

%

Achten Sie darauf, dass das beiliegende Netzkabel sicher im <AC IN>-Anschluss des Projektorgehduses
eingesteckt ist, um zu verhindern, dass es leicht entfernt werden kann.
Einzelheiten zur Handhabung des Netzkabels finden Sie unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit!” (# Seite 4).

Befestigung

1) Vergleichen Sie die Formen des Anschluss <AC IN> auf der Riickseite des Projektors und des
Netzkabels und stecken Sie das Kabel vollstandig in der richtigen Richtung ein.

Entfernen

1) Uberpriifen Sie, dass sich der Projektor im Standby-Modus befindet, und entfernen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose.

2) Ziehen Sie das Netzkabel aus dem Anschluss <AC IN> heraus.

Die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)> informiert Sie Uber den Stromversorgungsstatus. Prifen Sie vor dem
Betrieb des Projektors den Status der Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)>.

Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)>

ON(G)/
STANDBY (R) WARNING

O/ MENU

/
Anzeigestatus Status
Aus Der Netzstecker ist nicht an eine Netzsteckdose angeschlossen.
Leuchtet Das Gerat ist ausgeschaltet (Standby-Modus). Das Menu [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] —
[BEREITSCHAFTS MODUS] ist auf [ECO] eingestellt.
Rot Blinkt" Das Gerat ist ausgeschaltet (Standby-Modus). Das Menii [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] —
[BEREITSCHAFTS MODUS] ist auf [NETZWERK] eingestellt.
Blinkt? Das Gerat ist ausgeschaltet (Standby-Modus). Das Meni [PROJEKTOR EINST.] —» [ECO MANAGEMENT] —
[BEREITSCHAFTS MODUS] ist auf NORMAL] eingestellt.
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Anzeigestatus Status
Leuchtet Projiziert.
) Blinkt Die Lampe ist ausgeschaltet. Das Menii [PROJEKTOR EINST.] - [ECO MANAGEMENT] — [AUTOMAT.
Griin LAMPENABSCHALTUNG] ist auf [BEREITSCHAFT] eingestellt.
Blinkt™ Der Projektor wird fir die Projektion vorbereitet. Der Projektor wird nach einer Weile ein Bild projizieren.
Der Projektor bereitet das Ausschalten vor.Das Gerat wird nach einiger Zeit ausgeschaltet. (Wechselt in den
Orange Leuchtet
Standby-Modus.)

*1 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,75 Sekunden (leuchtet) — 0,25 Sekunden (aus) — 0,75 Sekunden (leuchtet) — 0,25 Sekunden (aus)
*2 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,75 Sekunden (leuchten) — 0,25 Sekunden (aus)

*3 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,0 Sekunden (leuchten) — 2,0 Sekunden (aus)

*4 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 0,5 Sekunden (leuchten) — 0,5 Sekunden (aus)

Hinweis

® \Wenn die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)> orange leuchtet, l1auft der Lfter, um den Projektor zu kiihlen.

® Etwa 90 Sekunden lang nach der Abschaltung des Projektors leuchtet die Lampe nicht, selbst wenn das Gerat eingeschaltet wird.
Schalten Sie das Gerat erst wieder ein, wenn die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> rot leuchtet/blinkt.

® Der Projektor verbraucht auch im Standby-Modus Strom (Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> leuchtet/blinkt rot). Daten zum
Stromverbrauch finden Sie unter ,Stromverbrauch” (# Seite 138).

Vergewissern Sie sich vor dem Einschalten des Projektors, dass der Projektor und die externen Gerate korrekt
angeschlossen sind (W Seite 32).

AuTQ
SETUP.

ON(G)/
STANDBY(R)  WARNING 3) ——
o) o) I R [
O/l MENU ) e

3) J
=/ INPUT 6 @ @
VOL- = VOL+
= = R ST DAL
i |
St S e
WV MUTE = [En]En)En o]

OO0 VoL e S
LU0

MENU  DEFAULT FUNCTION RETURN

Panasonic

PROJECTOR

1) SchlieBen Sie das Netzkabel an das Projektorgehduse an.

2) SchlieRen Sie den Netzstecker an eine Steckdose an.
® Die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> leuchtet oder blinkt rot, und der Projektor wechselt in den
Standby-Modus.
3) Driicken Sie die Ein/Aus-Taste <d/|>.

® Die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> leuchtet grin und das Bild wird bald darauf auf die
Projektionsflache projiziert.

Hinweis

® Wenn das Menu [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECQ] eingestellt ist, kann es ca.
10 Sekunden langer dauern, bevor der Projektor mit der Projektion beginnt, nachdem der Strom eingeschaltet ist, verglichen damit, wenn
[NORMAL] eingestellt ist.

Wenn der Projektor zum ersten Mal nach dem Kauf eingeschaltet wird, und wenn der [AUSLIEFERUNGSZUSTAND]
im Menl [PROJEKTOR EINST.] ausgefuhrt wird, wird der Bildschirm fir die Werkseinstellungen angezeigt.
Stellen Sie diese Optionen nach Bedarf ein.

Bei anderen Gelegenheiten kdnnen Sie die Einstellungen tber die Menufunktionen andern.

Wenn Sie die Taste <MENU> betatigen, wahrend der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm angezeigt wird,
kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm zurlickkehren.

Die gleiche Bedienung ist verfiigbar, indem Sie die <RETURN>-Taste driicken.

Hinweis

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird, missen Sie moglicherweise den Zoomring und den Fokusring im
Projektionsobjektivbereich des Projektors so einstellen, dass der MenUbildschirm scharf angezeigt wird (% Seite 22). Weitere
Einzelheiten finden Sie unter ,Einstellen des Bildstatus® (% Seite 44).
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Werkseinstellung (Anzeige-Sprache)

Wahlen Sie die Sprache aus, die auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.
Nach dem Abschluss der Werkseinstellung konnen Sie die Bildschirmanzeigesprache Uber das Meni [SPRACHE]
andern.

1) Driicken Sie A V4P, um die Anzeige-Sprache zu wihlen.

NITIAL SETTING

ENTER
22
SELECT Qe

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Werkseinstellung zu gelangen.

Anfangseinstellung (Installationseinstellung)

Falls nétig, andern Sie die Einstellung jedes einzelnen Elements.

PT-LB426, PT-LB386,

PT-LW376, PT-LW336 PT-LB356

WERKSEINSTELLUNG WERKSEINSTELLUNG

PT-LB306

WERKSEINSTELLUNG
PROJEKTIONSARTEN AUTO

BEREITSCHAFTS MODUS NORMAL

PROJEKTIONSARTEN AUTO PROJEKTIONSARTEN AUTO
BILDSCHIRMFORMAT 16:10 BILDSCHIRMFORMAT 4:3

BEREITSCHAFTS MODUS NORMAL BEREITSCHAFTS MODUS NORMAL

Wenn der BEREITSCHAFTS MODUS auf ECO Wenn der BEREITSCHAFTS MODUS auf ECO
gesetztist, kdnnen Sie im Standby-Modus gesetztist, konnen Sie im Standby-Modus
des Projektors keine Netzwerk funktionen des Projektors keine Netzwerk funktionen

verwenden. Einige RS-232C Protokollbefehle verwenden. Einige RS-232C Protokollbefehle
kénnen dann ebenfalls nicht verwendet kénnen dann ebenfalls nicht verwendet
werden. werden.

Wenn BEREITSCHAFTS MODUS auf ECO gestellt ist,
konnen Sie im Standby-Modus des Projektors
einige RS-232C-Protokollbefehle nicht verwenden.

ENTER @ ENTER @
WAHL 3?@ WAHL 3?

“? o ZURUCK 2w ZURUCK

ENTER g
WAHL 3?@

- m ZURUCK

1) Driicken Sie AV, um eine Option auszuwahlen.

Option Beschreibung Seite

Stellt die [PROJEKTIONSARTEN] gemaf der Installationsart ein.
[PROJEKTIONSARTEN] | Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kdnnen Sie die Einstellung lber das 28,75
Meni [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] andern.

Stellen Sie das Projektionsflachenformat (Seitenverhaltnis) und die Anzeigeposition
des Bildes ein.

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die Einstellungen der einzelnen
Elemente Uber das Menl [ANZEIGE OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN] &ndern.

[BILDSCHIRMFORMAT]™ 69

Zur Einstellung der Anzeigeposition des Bildes.
[BILD-POSITION]" Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die Einstellungen der einzelnen 69
Elemente Uber das Meni [ANZEIGE OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN] andern.

Stellt die Betriebsart fir Standby ein. Die Standardeinstellung lautet NORMAL]
und erlaubt lhnen, die Netzwerkfunktion im Standby zu nutzen. Falls Sie den
Stromverbrauch im Standby-Modus reduzieren méchten, kdnnen Sie sie auf [ECO]
einstellen. Wenn Sie wahrend des Standby-Modus den Stromverbrauch niedrig
AR A LBl halten und die Einschaltung tiber WLAN durchfiihren méchten, wahrend die
Wake-on-LAN-Funktion aktiv ist, stellen Sie NETZWERK]" ein. Nach Abschluss
der Werkseinstellung kénnen Sie die Einstellung im Menl [PROJEKTOR EINST.] —
[ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] andern.

7

*1 Nicht verfigbar fur PT-LB306.

2) Andern Sie die Einstellung mit den Tasten 4.
® \Wenn alle Einstellungen abgeschlossen sind, fahren Sie mit Schritt 3) fort.
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3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Bestatigen Sie den Einstellwert und schlieRen Sie die Werkseinstellung ab.

Bei Anzeige des Bildschirms,fiir das Administratorkont

(Nicht verfugbar fur PT-LB306)

Der Einstellungsbildschirm [ADMINISTRATORKONTO] wird angezeigt, wenn der Projektor nach dem Kauf

zum ersten Mal eingeschaltet wird, oder wenn der Projektor nach dem Ausfihren des Menls [NETZWERK] —
[INITIALISIE] eingeschaltet wird. Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort des Administratorkontos ein.

ADMINISTRATORKONTO

NAME dispadmin
PASSWORT

PASSWORT BESTATIGEN

SPEICHERN

UBERSPRINGEN

Bitte Benutzernamen und Passwort andern. Ohne

And. kénnen WEB STRG-Funkt u. Kommunik.strg per LAN
(einschl Panasonic-Anwendungssoftw) nicht verw werd.

ENTER e
25
VAl
waHL $20

Hinweis

® Der Benutzername und das Passwort fir das Administratorkonto kdnnen auch spater im Menu [NETZWERK] festgelegt werden —
[ADMINISTRATORKONTO] (mp Seite 87).

® Die Einstellung [ADMINISTRATORKONTO] kann libersprungen werden. Sie kdnnen dann jedoch die Websteuerungsfunktion oder die
Kommunikationssteuerung lber ein LAN (einschlieBlich der Panasonic-Anwendungssoftware) nicht verwenden.

Eingabe des Benutzernamens

1) Driicken Sie AV, um [NAME] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm fir [NAME] wird angezeigt.
® Der werksseitige Standardbenutzername ist ,dispadmin®.

2) Waibhlen Sie liber die Tasten A ¥ 4¢P die Buchstaben aus und driicken Sie auf <ENTER>, um den
Benutzernamen einzugeben.
® Bis zu 16 Zeichen kdnnen eingegeben werden.
e Wahlen Sie [ALLE LOSCHEN], um alle eingegebenen Zeichen zu léschen, oder wahlen Sie [LOSCHE],
um einen Buchstaben zu l6schen.
® Die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung kann auch zum Léschen eines Buchstabens verwendet werden.

3) Waibhlen Sie mit den Tasten A ¥ 4p [JA] aus, und driicken Sie anschlieBend auf <ENTER>.

e Wenn die Anderung des Namens abgebrochen werden soll, wahlen Sie [NEIN], und driicken Sie die Taste
<ENTER>.

Einstellung des Passworts

1) Driicken Sie A ¥, um [PASSWORT] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [PASSWORT] wird angezeigt.

2) Wibhlen Sie liber die Tasten A ¥ ¢p die Buchstaben aus und driicken Sie auf <ENTER>, um das
Passwort einzugeben.

® Bis zu 16 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

e Wihlen Sie [LOSCHEN], um alle eingegebenen Zeichen zu Idschen, oder wahlen Sie [LOSCHEN], um
einen Buchstaben zu l6schen.

® Die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung kann auch zum Léschen eines Buchstabens verwendet werden.

3) Waibhlen Sie mit den Tasten A ¥ 4p [JA] aus, und driicken Sie anschlieBend auf <ENTER>.
® \Wenn die Passworteingabe abgebrochen werden soll, wahlen Sie [NEIN], und driicken Sie die Taste <ENTER>.

4) Driicken Sie AV, um [PASSWORT BESTATIGEN] auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Geben Sie das Passwort erneut ein.

5) Driicken Sie A ¥, um [SPEICHERN] auszuwahlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.
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Einstell | LOpti shl

Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe
eingestellt wird.

ON@G)/
STANDBY(R)  WARNING
O (o)

MENU

'. INPUT '
@ 3
VOL VOL+ 7 1D
. AT
J x|
AV MUTE z
Panasonic

PROJECTOR

1) Stellen Sie die Bildscharfe grob mit dem Fokus-Ring ein. (® Seite 44)

2) Andern Sie die Einstellungen des Meniis [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] abhingig
von der Installationsart. (# Seite 75)
® Details zur Funktionsweise des Menu-Bildschirms siehe unter ,Navigieren im Meni“ (# Seite 51).

3) Dricken Sie die Taste <INPUT> auf dem Bedienfeld oder die Eingangs-Auswahltasten (<COMPUTER 1>,
<COMPUTER 2>, <HDMI 1/2>, <VIDEO>, <MEMORY VIEWER/NETWORK?>) auf der Fernbedienung, um
das Eingangssignal auszuwéhlen.
® Die Taste <COMPUTER 2> und die Taste <MEMORY VIEWER/NETWORK?> sind beim PT-LB306 deaktiviert.
® Die Taste <HDMI 1/2> funktioniert nur als HDMI-Eingangswahltaste fir den PT-LB306.

4) Passen Sie den Projektionswinkel des Projektors mit dem EinstellfuR an. (# Seite 44)

5) Wenn das Eingangssignal ein analoges RGB-Signal ist, driicken Sie die Taste <AUTO SETUP>.
6) Passen Sie die BildgroBe mit dem Zoom-Ring an den Bildschirm an.

7) Passen Sie die Bildscharfe erneut mit dem Fokusring an.

8) Passen Sie die BildgroRe erneut mit dem Zoom-Ring an den Bildschirm an.

ON(G)/
STANDBY(R)  WARNING
3) o
O/I MENU

2 :
VOL- ' v0L+I

C I

I

'\v MUTE |

I

I

I

Panasonic

.. _______ / PROJECTOR

1) Driicken Sie die Ein/Aus-Taste <(/|>.
® Der Bestatigungsbildschirm [AUSSCHALTEN] wird angezeigt.
2) Driicken Sie A V¥, um [JA] auszuwdhlen, dann driicken Sie die Taste <ENTER> auf der Fernbedienung
oder die Taste P auf dem Bedienfeld.(Driicken Sie alternativ erneut die Ein/Aus-Taste </|>.)
® Die Projektion des Bildes wird beendet und die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> leuchtet orange.
(Der Lufter lauft weiter.)
3) Warten Sie, bis die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY(R)> rot leuchtet oder blinkt.
® Der Projektor wechselt in den Standby-Modus, wenn die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> rot
leuchtet oder blinkt.

4) Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

Hinweis

® \Wahrend die Betriebsanzeige <ON(G)/STANDBY (R)> orange blinkt, wird die Lampe abgekihlt und der Projektor l&sst sich wahrenddessen nicht
einschalten. Warten Sie, bis die Anzeige <ON(G)/STANDBY (R)> zu leuchten beginnt oder rot blinkt, bevor Sie den Projektor erneut einschalten.

® Achten Sie beim Verpacken des Projektors flr Transport und Lagerung bitte darauf, dass keine Anzeige mehr leuchtet oder blinkt.

e Selbst wenn das Gerat durch Driicken der Taste <)/ | > ausgeschaltet wird, verbraucht der Projektor weiterhin Strom, wenn der
Netzstecker mit der Steckdose verbunden bleibt.
Wenn das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECQ] eingestellt ist, ist die
Verwendung einiger Funktionen beschrankt, aber der Stromverbrauch wahrend des Standby-Betriebs kann gesenkt werden.
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Projektion

Uberpriifen Sie die Verbindungen der Peripheriegerate (# Seite 32) und des Netzkabels (# Seite 37) und
schalten Sie die Stromzufuhr ein (% Seite 38), um den Projektor zu starten. Wahlen Sie das Bild aus und
stellen Sie den Status des Bildes ein.

uswahlen des Ei ignal

ON(G)/
STANDBY(R)  WARNING
o o

/1 MENU

INPUT
COMPUTER 1 COMPUTER2  HDMI 1/2
vor- =~ voL+

VIDEO AV MUTE
() e
Fernbedienung Bedienfeld
Der Eingang fir die Projektion kann umgeschaltet werden. Gehen Sie zum Umschalten des Eingangs wie folgt vor.
® Driicken Sie die Eingangsauswahl-Tasten auf der Fernbedienung und geben Sie direkt den Eingang flr die
Projektion an.

® Driicken Sie die <INPUT>-Taste auf dem Bedienfeld zum Anzeigen des Eingangsauswahlbildschirms und
wahlen Sie den Eingang fir die Projektion aus der Liste aus.

Verwendung der Fernbedienung

Der Eingang fir die Projektion kann direkt umgeschaltet werden, indem Sie die Eingangsauswahl-Taste auf der
Fernbedienung drtcken.

1) Driicken Sie die Eingangs-Auswahltasten (<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <HDMI 1/2>, <VIDEO>,
<MEMORY VIEWER/NETWORK?>).
® Die Tasten <COMPUTER 2> und <MEMORY VIEWER/NETWORK?> gelten nur fir PT-LW376, PT-LW336,
PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356, fur PT-LB306 ist sie deaktiviert.
® Die Taste <HDMI 1/2> funktioniert nur als HDMI-Eingangswahltaste fur den PT-LB306.

Schaltet den Eingang auf COMPUTER 1 um. Das Bild des Signals, das am <COMPUTER 1 IN>-
Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

Schaltet den Eingang auf COMPUTER 2 um. Das Bild des Signals, das am <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-
Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

Der Eingang wird zu HDMI 1 oder HDMI 2 gedndert. Schaltet zu einem anderen Eingang um, wenn
<HDMI 1/2> bereits ein Eingang ausgewahlt wurde. Das Bild des Signals, das am <HDMI 1 IN>-Anschluss oder am
<HDMI 2 IN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

Schaltet den Eingang auf VIDEO um. Das Bild des Signaleingangs am <VIDEO IN>-Anschluss wird

<COMPUTER 1>

<COMPUTER 2>

<VIDEO> .
projiziert.
<MEMORY VIEWER/ Die Eingabe wird auf MEMORY VIEWER oder NETWORK geéandert. Wenn einer der Eingange
NETWORK> ausgewahlt wurde, schaltet der Eingang jedes Mal um, wenn Sie die Taste driicken.

*1 Falls das Menii [PROJEKTOR EINST.] —» [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTER1 OUT] eingestellt ist, kann der Eingang COMPUTER2
nicht ausgewahlt werden.

Achtung

® Die Bilder werden abhangig vom externen Gerat oder der abgespielten Blu-ray-Disc oder DVD-Disc moglicherweise nicht richtig projiziert.
Stellen Sie das Men [BILD] auf — [RGB/YC_C_J/[RGB/YP_P_] ein. (% Seite 58)
® Prifen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie im Meni [POSITION] — [BILDFORMAT] zu einem

optimalen Seitenverhaltnis. (# Seite 64)

Hinweis

e Konfigurieren Sie das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [EINGABE-EINSTELLUNG COMP.1], um das Eingangssignal an den
<COMPUTER 1 IN>-Anschluss anzupassen.

® Bei Signaleinspeisung am Anschluss <COMPUTER 2 IN/1 OUT> stellen Sie das Menl [PROJEKTOR EINST.] - [COMPUTER2 AUSWAHL]
auf [COMPUTER?2 IN].

® Wenn der Eingang MEMORY VIEWER ausgewahlt ist, kann dass im USB-Speicher abgelegte Foto mithilfe der Funktion Memory Viewer
projiziert werden. Einzelheiten finden Sie unter ,Projektion mit MEMORY VIEWER Eingang* (% Seite 93).

® Wenn der Eingang NETWORK ausgewahlt ist, kann das Bild von einem Computer (einschlieflich iPad/iPhone/iPod touch und Android-
Gerat) Uber ein WLAN/ LAN mithilfe der Panasonic Bildubertragungsanwendungssoftware zum Projektor Uibertragen werden.
Weitere Einzelheiten Uber die Bildibertragungsanwendungssoftware ,Presenter Light* und ,Wireless Projector finden Sie auf der Website
(https://panasonic.net/cns/projector/).
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® Falls einer der folgenden Eingdange COMPUTER 1/COMPUTER 2/HDMI 1/HDMI 2 ausgewahlt ist und kein Eingangssignal empfangen wird,
wird der folgende Bildschirm angezeigt. Uberpriifen Sie die Ausgabeeinstellung lhres Computers.

Unter Verwendung des Bedienfelds

Panasonic

Panasonic

0-8
[ Fn g F4 ]

SAMSUNG
acer / SHARP

[Fn g F5

TOSHIBA

lenovo / LG
SONY

(Fn o F7
&+
E3-G0

EPSON
FUJITSU

NEC [ Fn [ Fa/Fs|
Hp B-Ea
DELL [ Fn [ FesFi |
L F7 Ycommandly F2

Der Eingang fiir die Projektion kann ausgewahlt werden, indem die Eingangsanleitung Uber das Bedienfeld

aufgerufen wird.

1) Driicken Sie die <INPUT>-Taste auf dem Bedienfeld.

® Die Eingabeflihrung wird angezeigt.

2) Driicken Sie die Taste < INPUT> auf dem Bedienfeld oder die Tasten A ¥ 4§ , um den Eingang zu

wechseln.

® \Wenn der vereinfachte Eingangsiberblick angezeigt wird, wird der Eingang jedes Mal gewechselt, wenn

die Taste <INPUT> gedriickt wird.

¢ Wenn der detaillierte Eingangstiberblick angezeigt wird, driicken Sie die Tasten A ¥ 4P, um den Eingang

auszuwahlen.

- Far PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356

Beispiel fur detaillierte Eingabefiihrung

HDMI IN

Beispiel fir einfache Eingabefiihrung

COMPUTER1

.~ VIDEOIN  COMPUTER1IN . COMPUTER2IN -
MEMORY VIEWER NETWORK
- Far PT-LB306
Beispiel fur detaillierte Eingabefliihrung Beispiel fur einfache Eingabefiihrung
- -
VIDEO IN COMPUTER IN HDMI IN
Hinweis

® Sie kdnnen die detaillierte/einfache Eingabefiihrung wechseln, indem Sie das Meni [ANZEIGE OPTION] —

[EINGABEFUHRUNG] festlegen (# Seite 67).

[BILDSCHIRMMENU] —

e Wenn das Men( [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMMENU] — [EINGABEFUHRUNG] auf [AUS] eingestellt ist, wird die Eingabefiihrung

nicht angezeigt.
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Wenn das projizierte Bild oder die Position nicht korrekt ist, obwohl der Projektor richtig ausgerichtet ist und die
Projektionsflache ordnungsgemaf aufgestellt ist, stellen Sie Projektionswinkel, Bildscharfe und Zoom ein.

1) Einstellung des Projektionswinkels.
® |nstallieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, sodass die Vorderseite des Projektors parallel
zur Projektionsflache ist und die Projektionsflache rechteckig ist.

® \Wenn die Projektionsflache nach unten geneigt ist, fahren Sie den einstellbaren Ful aus und passen Sie
die Projektionsflache an, sodass das projizierte Bild rechteckig ist.

Einzelheiten finden Sie unter ,Anpassen des Einstellfulles” (# Seite 44).

2) Stellen Sie Zoom und Fokus ein.
® Bedienen Sie den Zoom-Ring, um die BildgréRe an die Projektionsflache anzupassen.
® Drehen Sie den Fokus-Ring, um das Projektionsbild scharf zu stellen.

Zoom-Ring

Fokus-Ring

Hinweis

® Es ist empfehlenswert, dass die Bilder im Laufe von mindestens 30 Minuten fortlaufend projiziert werden, bevor das Objektiv eingestellt wird.

® Wenn der Fokus eingestellt ist, andert sich auch leicht die ProjektionsflachengroRe. Wiederholen Sie je nach Bildprojektionssituation die
Schritte 1) und 2), um die besten Projektionsbedingungen zu erreichen.

® Fihren Sie im Menl [POSITION] — die [BILDSCHIRMANPASSUNG] (» Seite 60) aus, wenn die Projektion verzerrt ist.

Indem Sie die Sperre fiir den Einstellful? mit dem Finger driicken, wird die Sperre fir dein Einstellfu® freigegeben. Sie wird
gesperrt, wenn Sie den Finger heben. Heben Sie die Vorderseite des Projektors an, wahrend Sie die Sperre fir den Einstellfuld
drtcken, und heben Sie den Finger, wenn die Projektionsposition ausgerichtet ist.

Fir eine geringfligige Anpassung drehen Sie den Einstellful3.
Drehen Sie den Einstellfuy zum Verlangern, wie in der Abbildung gezeigt, und drehen Sie ihn in der Gegenrichtung, um ihn
einzuziehen.

Ful3sperre

Maximal einstellbarer Bereich
EinstellfuR: 37 mm (1-15/32")

Achtung

® Heile Luft wird Uber den Luftauslass ausgestoRen, wenn die Lampe leuchtet. Berlihren Sie beim Anpassen des Einstellfules den
Luftauslass nicht direkt.
® Fihren Sie im Menl [POSITION] — die [BILDSCHIRMANPASSUNG] (» Seite 60) aus, wenn die Projektion verzerrt ist.
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die
Fernbedienung

( )
AUTO
SETUP

COMPUTER 1 COMPUTER2 HDMI 1/2

VIDEO

MEMORY VIEWER/
NETWORK

&)

MENU DEFAULT FUNCTION RETURN
FREEZE ID SET ID ALL MUTE
DZOOM+ VOL+ P-TIMER AVMUTE

I I N .

DZOOM— VOL-— SGREENAD) DAYLIGHTVIEW

L3O

Panasonic

PROJECTOR
Verwendung der Funktion AV-STUMM

Wenn der Projektor fiir eine bestimmte Zeitspanne, beispielsweise wahrend einer Tagungspause, nicht verwendet
wird, kdnnen Ton und Bild voriibergehend ausgeschaltet werden.

AV MUTE

D Taste

1) Driicken Sie die <AV MUTE>-Taste auf der Fernbedienung.
® Audio und Bild werden ausgeschaltet.

2) Driicken Sie die <AV MUTE>-Taste erneut.
® Audio und Bild werden eingeschaltet.

Der Ton kann vortibergehend abgestellt werden.

MUTE

Taste
1) Driicken Sie die <MUTE>-Taste auf der Fernbedienung.

® Der Audioton wird ausgeschaltet.

2) Driicken Sie die <MUTE>-Taste erneut.
® Der Audioton wird eingeschaltet.

Einstellung,der | irke des | |

Die Lautstarke des eingebauten Lautsprechers oder des Audioausgangs kann angepasst werden.
VOL+

VOL-

Tasten

1) Driicken Sie auf der Fernbedienung die <VOL ->-Taste oder die <VOL +>-Taste.
e Sie konnen auch 4P auf dem Bedienfeld driicken.

<VOL +> Erhoht die Lautstarke.
<VoL -> Verringert die Lautstarke.
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y lung,der Einfrierfunkti

Sie kdnnen die Projektion und die Tonwiedergabe unabhangig vom Wiedergabestatus des angeschlossenen
Gerats zeitweise einfrieren.

FREEZE

Taste

1) Driicken Sie die <FREEZE>-Taste auf der Fernbedienung.

® Das Video wird angehalten und das Audiosignal stummgeschaltet. [STANDBILD] wird wahrend der
FREEZE-Funktion am linken unteren Rand des Bildschirms angezeigt.

2) Driicken Sie die <FREEZE>-Taste erneut.
® Die Videowiedergabe wird wieder aufgenommen und der Ton eingeschaltet.

Y ten der Funktion , i

Die automatische Einstellfunktion kann verwendet werden, um die Auflésung, die Taktphase und die Bildposition
einzustellen, wenn analoge RGB-Signale eingegeben werden, die aus Bitmap-Bildern bestehen, z. B.
Computersignale. Die Bereitstellung von Bildern mit hellen weilen Randern an den Kanten und kontrastreichen
Schwarz-Weilk-Zeichen wird empfohlen, wenn sich das System im automatischen Einstellmodus befindet.

Vermeiden Sie die Bereitstellung von Bildern mit Halbténen oder Graustufen, wie Fotografien und Computergrafiken.

AUTO
SETUP

[:] Taste

1) Driicken Sie die <AUTO SETUP>-Taste auf der Fernbedienung.

Hinweis

® Die Taktphase kann sich verschieben, auch wenn sie ohne besondere Vorkommnisse abgeschlossen wurde. Stellen Sie in solchen Fallen
das Meni [POSITION] — [CLOCK PHASE] (» Seite 63) ein.

® Es kann sein, dass die automatische Anpassung, abhangig vom Modell des Computers und vom Eingangssignal, nicht funktioniert.

® Die Bildwiedergabe kann wahrend der automatischen Einstellung fiir ein paar Sekunden unterbrochen werden; dies stellt jedoch keine
Fehlfunktion dar.

® \Wenn Sie wahrend der automatischen Einstellung eine Taste auf der Fernbedienung driicken, wird diese abgebrochen.

® Wenn die automatische Einstellfunktion verwendet wird, wahrend bewegte Bilder anliegen, dann kénnte die Einstellung auch fiir Signale, fiir
die normalerweise die automatische Einrichtung verwendet werden kann, nicht richtig ausgefihrt werden.

y lung,der Bildschi funkti

Sie kdnnen die Verzerrung des projizierten Bildes korrigieren, die auftritt, falls der Projektor geneigt installiert ist,
oder falls die Projektionsflache geneigt oder gekrimmt ist.

SCREEN ADJ

E] Taste

1) Driicken Sie die <SCREEN ADJ>-Taste zur Auswahl des individuellen Einstellbildschirms [TRAPEZ].
Alternativ driicken Sie die Taste <SCREEN ADJ> erneut, um den individuellen Einstellbildschirm
[ECKEN-KORREKTUR] anzuzeigen.Alternativ driicken Sie die Taste <SCREEN ADJ> erneut, um den
individuellen Einstellbildschirm [KRUMMUNGSKORREKT.] anzuzeigen.

® Falls Sie Werte in einem der Einstellbildschirme geandert haben, wechselt der Einstellbildschirm nicht zum
nachsten Bildschirm, auch wenn Sie die Taste <SCREEN ADJ> driicken.
[TRAPEZ] Anpassen, wenn das Trapez des projizierten Bildes verzerrt ist.

[ECKENKORREKTUR]™" Flhrt eine Anpassung durch, wenn die 4 Ecken des projizierten Bildes verzerrt sind.

Flhrt eine Anpassung durch, wenn die Linearitat nicht einheitlich ist oder wenn das projizierte Bild
gekrimmt verzerrt ist.

[KRUMMUNGSKORREKT.]"!

*1 Nicht verfligbar fiir PT-LB306.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>, um zu den anzupassenden Elementen zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um den Wert einzustellen.

Hinweis

e Einer der Einstellwerte von [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] und [KRUMMUNGSKORREKT ] ist giiltig.
® \Weitere Details finden Sie im Menu [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG] (=% Seite 60).
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(Nur far Standbild-basierte Signaleingénge)
Der mittlere Bereich kann vergréfRert werden. Der zu vergrofernde Bereich kann verandert werden.

D.ZOOM+

D.ZOOM-
Tasten

1) Driicken Sie auf der Fernbedienung die <D.ZOOM +>-Taste oder die <D.ZOOM ->-Taste.

® Der Bildschirm zum Verschieben wird angezeigt. Der Bildschirm zum Verschieben wird bei der Betatigung
der Fernbedienung angezeigt. Der Einstellbildschirm fir [DIGITAL ZOOM] wird nicht angezeigt.

® Der Bildschirm fir individuelle Einstellungen von [DIGITAL ZOOM] wird wahrend der Menibedienung
angezeigt. Weitere Informationen finden Sie unter [ANZEIGE OPTION] — [WEITERE FUNKTIONEN]
(= Seite 72).

2) Driicken Sie die folgenden Tasten, um die Position des Bildbereichs zu verschieben oder die
VergroBerung anzupassen.

Bedienmenii/Tasten Bedienung Einstellung
> Driicken Sie die Taste A. Verschiebt das Bild nach unten.
SELECT e
= RETURN Driicken Sie die Taste V. Verschiebt das Bild nach oben.
Bildschirm zum Verschieben
Driicken Sie die Taste 4. Verschiebt das Bild nach rechts.

@ @ Driicken Sie die Taste p. Verschiebt das Bild nach links.

Dricken Sie die Taste <D.ZOOM +>. | Erhoht die VergroRerung.

Funktionstasten der Fernbedienung | Drlicken Sie die Taste <D.ZOOM ->. | Verringert die Vergréerung.

ADC
VN
(L N N N NN N NN NN 1
1 1
AB {| ABC } \BC 1
LI --\ .. == w L
Wenn Sie beispielsweise die
ADGL Taste P driicken, wird die
Anzeige nach links verschoben.

Hinweis

® Die VergroRerung wird nicht auf dem Bildschirm zum Verschieben angezeigt.

® Die Digitalzoom-Funktion wird beendet, falls das Eingangssignal wahrend eines digitalen Zooms geandert wird.
® \Wahrend eines digitalen Zooms ist die Standbildfunktion deaktiviert.

® Die Digitalzoom-Funktion funktioniert méglicherweise fiir Standbild-basierte Signale nicht korrekt.

Sie kénnen die Vorfiihrungstimer-Funktion bedienen.

Prasentationen usw. kdnnen durchgefihrt werden, wahrend die Laufzeit oder die verbleibende Zeit iberprift wird.

P-TIMER

Taste

1) Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste <P-TIMER>.

® Der Zahler wird gestartet.
® Die Laufzeit oder die restliche Zeit wird unten rechts in der Projektion angezeigt.

2) Driicken Sie die Taste <P-TIMER> erneut.
® Der Zahler wird gestoppt.
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3) Dricken Sie die Taste <P-TIMER> erneut.
® Der Zahler wird wieder aufgenommen.
Hinweis

® Der Prasentationstimer wird beendet, indem Sie die Taste <P-TIMER> mindestens 3 Sekunden lang gedriickt halten.
® Weitere Informationen finden Sie im Meni [ANZEIGE OPTION] — [VORFUHRUNGSTIMER] (# Seite 71).

%

Einige haufig verwendete Menufunktionen kénnen der <FUNCTION>-Taste auf der Fernbedienung zugeordnet
werden, sodass sie als eine einfache Shortcut-Taste verwendet werden kann.

FUNCTION

[:J Taste

1) Driicken Sie die <FUNCTION>-Taste auf der Fernbedienung.
Zuweisen von Funktionen zur <FUNCTION>-Taste

1) Driicken Sie auf dem Bedienfeld oder der Fernbedienung auf die <MENU>-Taste, um die Meniipunkte
(Hauptmenii, Untermenii oder Details-Menii) anzuzeigen, die ausgewahlt werden sollen.

® Details zur Funktionsweise des Menu-Bildschirms siehe unter ,Navigieren im Menu“ (# Seite 51).
2) Halten Sie die <FUNCTION>-Taste fiir mindestens 3 Sekunden gedriickt.

Hinweis

® Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, wird das ausgewahlte Menielement (Hauptmenu, Untermenl oder Details-Men() in der
Bildschirmanleitung unter [GEWAHLTE FUNKTION] angezeigt.
e Fihren Sie das Menii [PROJEKTOR EINST.] — [FUNKTIONSTASTEN MENU] (® Seite 78) aus, wenn Sie Funktionen freigeben.

Die Daylight View-Funktion verbessert die Lebendigkeit des Bilds auch bei hellen Lichtverhaltnissen.
DAYLIGHT VIEW

Taste

1) Driicken Sie die <DAYLIGHT VIEW>-Taste auf der Fernbedienung.
® Jedes Mal, wenn Sie die Taste driicken, wird sie wie folgt umgeschaltet: [AUS] — [1] — [2] — [3] — [AUS]....
Hinweis

® Details finden Sie im Menii [BILD] — [DAYLIGHT VIEW] (% Seite 57).
Wenn Sie das System mit mehreren Projektoren verwenden, kdnnen Sie mit einer einzigen Fernbedienung alle

Projektoren gleichzeitig oder jeden Projektor einzeln steuern, wenn den einzelnen Projektoren eine eindeutige
ID-Nummer zugewiesen wird.

Nachdem Sie die ID-Nummer des Projektors eingestellt haben, stellen Sie dieselbe ID-Nummer an der
Fernbedienung ein.

Die Identifikationsnummer der Projektor-Werkseinstellung ist auf [ALLE] eingestellt. Wenn Sie einen einzigen
Projektor verwenden, driicken Sie die <ID ALL>-Taste der Fernbedienung. AuRerdem kénnen Sie einen Projektor
durch Driicken der <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung steuern, auch wenn Sie die Projektor-ID nicht kennen.

IDSET ID ALL
Tasten

1) Driicken Sie die <ID SET>-Taste auf der Fernbedienung.

2) Geben Sie innerhalb von 5 Sekunden die einstellige ID-Nummer des Projektors tiber die
Nummerntasten (<1> - <6>) ein.

® \Wenn Sie die <ID ALL>-Taste dricken, kénnen Sie die Projektoren unabhangig von der ID-Nummer des
Projektors steuern.
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Achtung

® Da die Identifikationsnummer der Fernbedienung ohne den Projektor eingestellt werden kann, driicken Sie die Taste <ID SET> auf der
Fernbedienung nicht ohne Grund. Wenn die <ID SET>-Taste gedriickt wird und innerhalb der nachsten 5 Sekunden keine Zifferntasten
(<1> - <6>) gedriickt werden, wird die Identifikationsnummer auf ihren Ausgangswert vor dem Driicken der <ID SET>-Taste zurlickgesetzt.

® Die mit der Fernbedienung eingestellte Identifikationsnummer wird solange gespeichert, bis sie erneut eingestellt wird. Sie wird jedoch
geldscht, wenn die Fernbedienung mit leeren Batterien liegen bleibt. Stellen Sie dieselbe Identifikationsnummer erneut ein, wenn die
Batterien ersetzt worden sind.

Hinweis

o Stellen Sie die ID-Nummer des Projektors im Menli [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTOR ID] ein. (# Seite 74)
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Dieses Kapitel beschreibt die Einstellungen und Anpassungen, die Sie unter Verwendung des
Bildschirmmenus vornehmen konnen.
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Menu-Navigation

Uber das Bildschirmmeni (Menii) kénnen verschiedene Einstellungen und Anpassungen des Projektors
durchgefihrt werden.

Navigieren im Menii

Bedienungsverfahren

MENU
Taste

1) Driicken Sie die <MENU>-Taste.
® Der Menubildschirm erscheint.

PT-LB426

BILDAUSWAHL DYNAMIK
KONTRAST

HELLIGKEIT

FARBE

2
=
o

L] POSITION

TINT
EARAGLS BILDSCHARFE

FARBTON STANDARD
IRIS EIN
ERWEITERTES MENU

DAYLIGHT VIEW AUS
DIGITAL CINEMA REALITY  AUS
RAUSCHUNTERDRUCKUNG AUS
TV-SYSTEM AUTO

& ANZEIGE OPTION

.& PROJEKTOR EINST.

-]

SICHERHEIT

NETZWERK

Ced

EE 2 GEWAHLTE FUNKTION:
WAHL 828 FUNKTION  INAKTIV
%= ZURUCK

2) Driicken Sie A V¥, um ein Element aus dem Hauptmenii auswahlen.
® Die ausgewahlte Option wird gelb markiert.

T
-
N
-3

o

=

o

BILDSCHIRMMENU
HDMI-SIGNALPEGEL

LOSED CAPTION EINSTELLUNG
BILD-EINSTELLUNGEN
EINSCHALT LOGO STANDARD LOGO
AUTOMATIK MODUS AUTO

™

i

POSITION

SPRACHE

]
z

| SIGNALSUCHE
A%

PR e HINTERGRUND BLAU

BREITBILD MODUS AUTO
SXGAART

VORFUHRUNGSTIMER

WEITERE FUNKTIONEN

& PROJEKTOR EINST.

)I
>
c
S
o

[+ ] SICHERHEIT

NETZWERK

GEWAHLTE FUNKTION:
FUNKTION INAKTIV
ZURUCK

3) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Das Untermenu wird angezeigt und Elemente des Untermenus kdnnen ausgewahlt werden.

BILDSCHIRMMENU

HDMI-SIGNALPEGEL

POSITION

EINSCHALT LOGO STANDARD LOGO

SPRACHE
ANZEIGE OPTION

PROJEKTOR EINST.

VORFUHRUNGSTIMER

SRR WEITERE FUNKTIONEN

NETZWERK

¥ o
~ 3
3
o
g
6
3

GEWAHLTE FUNKTION
INAKTIV

4) Driicken Sie AV, um die gewiinschte Untermeniioption auszuwéhlen, driicken Sie 4p> oder die Taste
<ENTER>, um die Einstellungen festzulegen oder anzupassen.
e Einige Optionen wechseln wie folgt mit jedem Tastendruck von 4p.
[ A | B | ¢ |
1 1
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e Driicken Sie fir einige Optionen 4P, um, wie in der folgenden Abbildung dargestellt, einen Bildschirm zur
individuellen Anpassung mit einem Skalierungsbalken anzuzeigen.

KONTRAST

® Wenn Sie auf <MENU> oder <RETURN> driicken, wahrend der Menubildschirm angezeigt wird, kehren Sie zum vorherigen Men( zurtick.

® Einige Optionen sind eventuell nicht einstellbar oder werden nur fiir bestimmte Eingangssignalformate verwendet. Die Men(-Optionen, die
nicht eingestellt oder verwendet werden kénnen, werden mit grauen Zeichen angezeigt. [DIGITAL CINEMA REALITY] und [BILDSPERRE]
werden abhangig vom Eingangssignal nicht angezeigt.

® Einige Optionen kénnen eingestellt werden, auch wenn keine Signale eingespeist werden.

® Der Einstellbildschirm verschwindet automatisch, wenn etwa 5 Sekunden lang keine Bedienvorgange durchgefiihrt werden.

® Menuoptionen finden Sie im ,Hauptmeni*” (# Seite 52) und im ,Untermen(® (# Seite 53).

Hinweis

Einstellungswerte auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen

Wenn die Taste <DEFAULT> der Fernbedienung gedriickt wird, werden die im Menu Optionen eingestellten Werte
auf die Standardeinstellungen zurtickgesetzt.

DEFAULT

[:] Taste

1) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.

Hinweis

® Sie kdnnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen.

® Um alle angepassten Einstellungen im Untermeni gleichzeitig auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen, fiihren Sie im Menii
[PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] durch (= Seite 81).

® Einige Optionen kénnen nicht durch Driicken der Taste <DEFAULT> zurilickgesetzt werden. Stellen Sie die einzelnen Optionen manuell ein.

Das Hauptmen( umfasst die folgenden 7 Meni-Optionen.
Wenn eine Hauptmen(-Option ausgewahlt wird, bewegt sich der Cursor zum entsprechendem Untermenda.

Hauptmeniipunkt Seite
[BILD] 55
[POSITION] 60
[SPRACHE] 66
[ANZEIGE OPTION] 67
[PROJEKTOR EINST.] 74
[SICHERHEIT] 83
[NETZWERK]™ 86

*1  Nicht verfugbar far PT-LB306.
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y -

Sie kdnnen die Optionen in jedem Unterment festlegen und anpassen.

[BILD] =

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[BILDAUSWAHL] [STANDARD] 55
[KONTRAST] [0] 55
[HELLIGKEIT] [0] 55
[FARBE]" [0] 56
[TINT]? [0] 56
[BILDSCHARFE] [+8] 56
[FARBTON] [STANDARD] 56
[IRIS] [AUS] 57
[ERWEITERTES MENU] - 57
[DAYLIGHT VIEW] [AUS] 57
[DIGITAL CINEMA REALITY]" [EIN] 58
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG]™2 [AUS] 58
[TV-SYSTEM]? [AUTO] 58
[RGB/YP,P,J/[RGB/YC,C,]? [AUTO] 58

*1  Nur fur Film-basierte Signale.

*2  Nur wenn der Anschluss <COMPUTER 1 IN> (Y/C-Signal) / <VIDEO IN> ausgewahlt wurde.

*3 Nur wenn der Anschluss <COMPUTER 1 IN>/ <COMPUTER 2 IN/1 OUT> / <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> / <HDMI IN> ausgewahlt wurde.

Hinweis

® Die werksseitigen Standardeinstellungen kénnen je nach Bildmodus variieren.
i

[POSITION]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] [EIN] 60
[BILDSCHIRMANPASSUNG] - 60
[SHIFT] - 62
[DOT CLOCK]" [0] 63
[CLOCK PHASE]" [0] 63
[BILDGRORE ANPASSEN] - 64
[BILDFORMAT] -2 64
[BILDSPERRE]" [EIN] 65

*1  Nur fur Standbildsignale.

*2 Hangt vom Eingangssignal ab.
[SPRACHE] E

Details (w Seite 66)
[ANZEIGE OPTION]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[BILDSCHIRMMENU] - 67
[HDMI-SIGNALPEGEL] [AUTO] 68
[CLOSED CAPTION ) 68
EINSTELLUNG]

[BILD-EINSTELLUNGEN]" - 69
[EINSCHALT LOGO] [STANDARD LOGO] 69
[AUTOMATIK MODUS] [AUTO] 70
[SIGNALSUCHE] [EIN] 70
[HINTERGRUND] [BLAU] 70
[BREITBILD MODUS] - 70
[SXGAART] - 71
[VORFUHRUNGSTIMER] - 71
[WEITERE FUNKTIONEN] - 72

*1  Nicht verfugbar fur PT-LB306.
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[PROJEKTOR EINST.]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[STATUS] - 74
[EINGABE-EINSTELLUNG
COMP.1] / [EINGABE- [RGB/YPBPR] 74
EINSTELLUNG COMP]

[COMPUTER2 AUSWAHL]" [COMPUTERZ2 IN] 74
[PROJEKTOR ID] [ALLE] 74
[START MODUS] [LETZTE EINST] 75
[PROJEKTIONSARTEN] [AUTO] 75
[HOHENLAGE MODUS] [AUS] 75
[LAMPENLEISTUNG] [NORMAL] 76
[ECO MANAGEMENT] - 76
[EMULATION] [AUS] 78
[FUNKTIONSTASTEN MENU] - 78
[AUDIO EINSTELLUNG] - 78
[TESTBILD] - 80
[ZAHLUHR FILTER] - 81
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] - 81
*1 Nicht verfligbar fir PT-LB306.

[SICHERHEIT]

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[PASSWORT] [AUS] 83
[PASSWORT ANDERN] - 83
[TEXTAUSGABE] [AUS] 83
[TEXTWECHSEL] - 84
[MENU-SPERRE] [AUS] 84
[MENU-PASSWORT] - 84
[BEDIENELEMENT EINST.] - 85
[NETZWERK] !

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[KABEL-NETZWERK] - 86
[PROJEKTORNAME] - 86
[ADMINISTRATORKONTO] - 87
[NETZWERKSICHERHEIT] - 88
[PJLink-PASSWORT] - 88
[NETZWERKSTEUERUNG] - 88
[MEMORY VIEWER] - 89
[NETZWERK STATUS] - 91
[INITIALISIE] - 91
Hinweis

® Einige Optionen sind eventuell nicht einstellbar oder werden nur fiir bestimmte Eingangssignalformate verwendet. Die Men(-Optionen, die

nicht eingestellt oder verwendet werden kdnnen, werden mit grauen Zeichen angezeigt.

® Untermeni-Optionen und Standardwerte unterscheiden sich je nach dem ausgewahlten Eingang.
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Menii [BILD]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [BILD] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option aus
dem Untermenii.
Details zur Funktionsweise des Menu-Bildschirms siehe unter ,,Navigieren im Menu“ (# Seite 51).

b

Sie kdnnen zum gewilnschten Bildmodus wechseln, der fir die Bildquelle und die Umgebung, in der Projektor
verwendet wird, geeignet ist.

1) Driicken Sie AV, um die [BILDAUSWAHL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.

® Der Einstellbildschirm fir [BILDAUSWAHL] wird angezeigt.
3) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.

® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Das Bild ist allgemein fir bewegte Bilder geeignet.
[DYNAMIK] Die Lichtausgabe wird flir den Einsatz in hellen Bereichen maximiert.
[TAFEL] Das Bild ist fiir die Projektion auf einen schwarzen Hintergrund geeignet.
[WHITEBOARD] Das Bild ist furr die Projektion auf einen weien Hintergrund geeignet.
[KINO]™ Das Bild ist fur Filmquellen geeignet.
[NATUR]? Das Bild wird fur den Einsatz in dunkleren Bereichen optimiert.

*1  Nur fur die Film-basierten Signale.
*2 Nur fur die Standbildsignale.

b

Sie kdnnen den Kontrast der Farben einstellen.

1) Driicken Sie A V¥, um [KONTRAST] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir [KONTRAST] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste p. | Erhellt die Projektionsflache und erzielt eine tiefere Farbe beim Bild.
Driicken Sie die Taste 4. | Verdunkelt die Projektionsflache und erhellt die Farbe des Bildes.

-32 bis +32

Achtung

® Stellen Sie [HELLIGKEIT] zuerst ein, wenn Sie [HELLIGKEIT] und [KONTRAST] anpassen mochten.

b

Sie kénnen den dunklen (schwarzen) Teil des projizierten Bildes einstellen.
1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEIT] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir die [HELLIGKEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste p. | Erhoht die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der Projektion.
i i igkei i -32 bis +32
Driicken Sie die Taste €. \F/’(recl;;'lenkg:i;z; die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der
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(Nur far Film-basierten Signaleingang)
Sie kénnen die Farbséttigung des projizierten Bildes anpassen.

1) Driicken Sie A ¥, um [FARBE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir die [FARBE] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste p. | Vertieft die Farben.
Driicken Sie die Taste 4. | Schwacht die Farben ab.

-32 bis +32

(Nur fir das NTSC/NTSC4.43-Signal am Anschluss <VIDEO IN> oder NTSC/NTSC4.43-Signal des Y/C-Signal
am Anschluss <COMPUTER 1 IN>)

Sie kdnnen den Hautfarbton im projizierten Bild anpassen.
1) Driicken Sie AV, um [TINT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [TINT] wird angezeigt.

w

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste p. | Verschiebt die Hautfarbe ins Griinliche.
Driicken Sie die Taste 4. | Verschiebt die Hautfarbe ins Rotlich-Violette.

-32 bis +32

Sie kdnnen die Scharfe des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie AW, um [BILDSCHARFE] auszuwihlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
e Der Einstellbildschirm fiir [BILDSCHARFE] wird angezeigt.

()

) Driicken Sie 4p>, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Einstellbereich
Driicken Sie die Taste p. | Die Konturen werden scharfer.
Driicken Sie die Taste 4. | Die Konturen werden weicher.

0 bis +15

Hinweis

¢ [BILDSCHARFE] ist nicht verfiigbar, wenn [DAYLIGHT VIEW] auf [1], [2] oder [3] eingestellt ist.

Sie kdnnen die Farbtemperatur wechseln, wenn die weiRen Bereiche des projizierten Bildes blaulich oder rétlich sind.
1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die Taste <ENTER>.
® Der Einstellbildschirm fir [FARBTON] wird angezeigt.

()

) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Werkseitige Standardeinstellung.
[HOCH] Das Bild wird blaulich. Wahlen Sie diese Option aus, wenn die wei3en Bereiche der Projektion rétlich sind.
[NIEDRIG] Das Bild wird rétlich. Wahlen Sie diese Option aus, wenn die weilen Bereiche der Projektion blaulich sind.
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b

Blendenkorrektur und Signalkompensation werden automatisch, basierend auf dem Bild, durchgefihrt, um in
einem Bild den optimalen Kontrast anzuzeigen.

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [IRIS] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p> oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [IRIS] wird angezeigt.

Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS]
[EIN]

Keine Korrektur.
Korrigiert die Blende.

i}

Sie kénnen erweiterte Bildeinstellungen vornehmen.

1)
2)

3)
4)

5)

Driicken Sie A ¥, um [ERWEITERTES MENU] auszuwihlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [ERWEITERTES MENU] wird angezeigt.

Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen mochten, mit der Taste A ¥ aus.

Driicken Sie 4p> oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir Elemente wird angezeigt.

Driicken Sie 4P, um den Wert einzustellen.

Optionen Bedienung Einstellung Einstellbereich
Dricken Sie die Taste p. | Verstarkt Rottdne in hellen Bereichen.
[KONTRAST ROT] riicken Sie die Taste , el : -32 bis +32
Driicken Sie die Taste 4. | Verringert Rottone in hellen Bereichen.
. Driicken Sie die Taste p. | Verstarkt Griintone in hellen Bereichen. )
[KONTRAST GRUN] - —— - -32 bis +32
Driicken Sie die Taste 4. | Verringert Griintone in hellen Bereichen.
Driicken Sie die Taste p. | Verstarkt Blautdne in hellen Bereichen. .
[KONTRAST BLAU] - — - -32 bis +32
Driicken Sie die Taste 4. | Verringert Blautone in hellen Bereichen.
Driicken Sie die Taste p. | Verstarkt Rottdne in dunklen Bereichen.
[HELLIGKEIT ROT] rlicken Sie die Taste b , ne : -32 bis +32
Driicken Sie die Taste 4. | Verringert Rottone in dunklen Bereichen.
.. Driicken Sie die Taste P. | Verstarkt Griinténe in dunklen Bereichen. )
[HELLIGKEIT GRUN] - —— - -32 bis +32
Driicken Sie die Taste 4. | Verringert Griintdne in dunklen Bereichen.
Driicken Sie die Taste p. | Verstarkt Blautone in dunklen Bereichen.
[HELLIGKEIT BLAU] rlicken Sie die Taste P , = : -32 bis +32
Driicken Sie die Taste 4. | Verringert Blautone in dunklen Bereichen.

b

Sie kénnen das Bild fur optimale Klarheit korrigieren, auch wenn es unter einem hellen Licht projiziert wird.

1)
2)

3)

Driicken Sie A V¥, um [DAYLIGHT VIEW] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm [DAYLIGHT VIEW] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[1] Korrigiert das Bild, um die Lebendigkeit zu reduzieren.
[2] Korrigiert das Bild fur mittlere Klarheit.
[3] Korrigiert das Bild fir hohe Klarheit.
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%

Die vertikale Aufldsung kann erhdht und die Bildqualitat verbessert werden, indem Sie eine Kinoverarbeitung
durchflhren, wenn die unterstitzten Signale eingegeben werden.

1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL CINEMA REALITY] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4 oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [DIGITAL CINEMA REALITY] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Fihrt Kinoverarbeitung durch.
[AUS] Fuhrt keine Kinoverarbeitung durch.

(Nur fur das Videosignal des Anschlusses <VIDEO IN> oder das Y/C-Signal des Anschlusses <COMPUTER 1 IN>)
Sie kdnnen das Rauschen verringern, wenn das Eingangsbild schlecht ist und Rauschen im Bildsignal auftritt.

1) Driicken Sie A ¥, um [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] auszuwibhlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
e Der Einstellbildschirm fiir [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert[RAUSCHUNTERDRUCKUNG].
[EIN] Aktiviert[RAUSCHUNTERDRUCKUNG].

Achtung

® \Wenn dies fir ein Eingangssignal mit wenig Rauschen eingestellt wird, unterscheidet sich das Bild moglicherweise vom Originalbild. In
diesem Fall setzen Sie diese Option auf [AUS].

(Nur fur das Videosignal des Anschlusses <VIDEO IN> oder das Y/C-Signal des Anschlusses <COMPUTER 1 IN>)

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal, aber Sie kdnnen das Farbsystem manuell einstellen,
wenn ein instabiles Eingangssignal anliegt. Stellen Sie das Farbsystem passend zum Eingangssignal ein.

1) Driicken Sie AV, um [TV-SYSTEM] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir [TV-SYSTEM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Farbsystem auszuwihlen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
® \Wahlen Sie unter [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [PAL60] und [SECAM].
® Setzen Sie es normalerweise auf [AUTO]. (Bei [AUTO] wird automatisch [NTSC], [NTSC4.43], [PAL],
[PAL-M], [PAL-N], [SECAM] oder [PAL60] ausgewahlt.)

%

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal. Sie kdbnnen das Systemformat aber auch manuell
einstellen, wenn ein instabiles Signal eingespeist wird. Stellt das Systemformat passend zum Eingangssignal ein.

1) Driicken Sie AV, um [RGB/YP_P_] oder [RGB/YC_C_] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fur [RGB/YP_P_] oder [RGB/YC_C_] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
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® Sie ist normalerweise auf [AUTO] eingestellt. Falls die Projektion mit [AUTQ] nicht korrekt funktioniert,
legen Sie die Option, gemaf dem Eingangssignal auf [RGB], [YC,C_] oder [YP_P_] fest.

[AUTO] [RGB], [YP,P.] oder [YC,C_] wird automatisch ausgewahlt.
[RGB] Wabhlen Sie es fur RGB-Signaleingang aus.

MPIP] Wahlen Sie es flr YP,P.-Signaleingang.

[YC.C.] Wahlen Sie es fur YC,C_-Signaleingang.

Wenn der Eingang COMPUTER 1/COMPUTER 2 / COMPUTER ausgewahlt wurde

® Fir die Eingabe von 525i(480i), 625i(576i), 525p(480p) und 625p(576p)
Waéhlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YC,C_].

® Fiir andere Film-basierte Signaleingange
Waéhlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YP,P_].

Wenn der Eingang HDMI 1 / HDMI 2 / HDMI ausgewahlt wurde

® Fiir die Eingabe von 480/60i, 576/50i, 525p (480p) und 625p (576p)
Wéhlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YC_C_].

® Fiir anderen Signaleingang
Wéhlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YP,P_].

Hinweis

® Details zu den Signalen finden Sie in der ,Liste der kompatiblen Signale” (% Seite 136).
® Die Signalauswahl kann, je nach angeschlossenen Geraten, u. U. nicht richtig funktionieren.
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Menii [POSITION]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [POSITION] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermentii.
Details zur Funktionsweise des Menii-Bildschirms siehe unter ,,Navigieren im Meni“ (# Seite 51).

%

Der Projektor kann die vertikale Trapezverzerrung automatisch korrigieren, wenn der Projektor geneigt installiert wird.

1) Driicken Sie AV, um [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fur [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.

[EIN] Aktiviert die automatische Trapezkorrektur.

[AUS] Deaktivierung die automatische Trapezkorrektur.

Hinweis

® Abhangig von der Installationssituation kdnnte die Trapezverzerrung nicht vollstandig korrigiert werden. Fihren Sie in diesem Fall die
Einstellung im Menii [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG] durch.

® |n den folgenden Fallen kann [AUTO. TRAPEZ KORREKTUR] nicht eingestellt werden.
- Wenn das Menii [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] auf [FRONT/DECKE] oder [RUCK/DECKE] eingestellt ist
- Wenn das Meni [PROJEKTOR EINST.] — [PROJEKTIONSARTEN] — [AUTO] und der aktuelle Installationsstatus die Deckenmontage ist

%

Korrigieren die Verzerrung, die auftritt, wenn der Projektor geneigt installiert ist, oder wenn die Projektionsflache
geneigt oder gekrimmt ist.

1) Driicken Sie A V¥, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen mochten, mit der Taste A ¥ aus.

[TRAPEZ] Fihrt eine Anpassung durch, wenn das Trapez des projizierten Bildes verzerrt ist.
[ECKEN-KORREKTUR]" Fuhrt eine Anpassung durch, wenn die 4 Ecken des projizierten Bildes verzerrt sind.
[KRUMMUNGSKORREKT.]" | Fiihrt eine Anpassung durch, wenn das projizierte Bild gekriimmt verzerrt ist.

*1 Nicht verfugbar fur PT-LB306.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] wird angezeigt.

Hinweis

® Nur eine der Einstellungen [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] kann aktiviert werden. Wenn Sie die
Einstellung von [TRAPEZ], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] vornehmen und anschliefend die Einstellung der
anderen Optionen durchflihren, wird der Wert der vorherigen Optionen zurtickgesetzt.

® Die Bildqualitat verschlechtert sich, wenn der Korrekturwert der [BILDSCHIRMANPASSUNG] erhoht wird, wodurch die Fokussierung
schwierig wird. Installieren Sie den Projektor so, dass der Korrekturwert so gering wie méglich ausfallt.

® \Wenn Einstellungen mit der [BILDSCHIRMANPASSUNG] durchgefiihrt werden, andert sich auch die BildgroRe.

Einstellen von [TRAPEZ]

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm fir [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [TRAPEZ] auszuwahlen.
4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fur [TRAPEZ] wird angezeigt.
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5)

Driicken Sie A ¥ qw, um die Option einzustellen.

® Fir PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356

Optionen

Bedienung

Einstellung

Dricken Sie die
Taste 4.

Die linke Seite wird
kleiner.

e

Dricken Sie die
Taste W

[H]
Driicken Sie die Die rechte Seite wird
Taste p. kleiner.
Driicken Sie die Der obere Teil wird
Taste A. kleiner.

vl

Der untere Teil wird
kleiner.

® Fir PT-LB306

Optionen

Bedienung

Einstellung

Driicken Sie die

Der obere Teil wird

Taste A. kleiner.
vl
Driicken Sie die Der untere Teil wird
Taste W. kleiner.
Hinweis

® \Wenn Sie die Taste <ENTER> driicken, wahrend der Einstellbildschirm angezeigt wird, kdnnen Sie zum Einstellbildschirm der anderen
Optionen wechseln.

Einstellen von [ECKEN-KORREKTUR]

(Nicht verfugbar fur PT-LB306)

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Durch die Einstellung von [TRAPEZ] kénnen bei PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356 bis zu +35° Neigung in

horizontaler und vertikaler Richtung und bei PT-LB306 bis zu +30° Neigung in vertikaler Richtung korrigiert werden. Allerdings verschlechtert
sich die Bildqualitat, und die Fokussierung wird mit steigenden Korrekturen schwieriger. Installieren Sie den Projektor so, dass die Korrektur
so gering wie moglich ausfallt.
Der Einstellbereich von [TRAPEZ] kann bei bestimmten Signalen abweichen.

Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A V¥, um [ECKEN-KORREKTUR] auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [ ECKEN-KORREKTUR] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um die gewiinschte Einstellungsoption zu wahlen. Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der individuelle Einstellbildschirm fir die ausgewahlte Option wird angezeigt.

Driicken Sie zum Anpassen AV {p.

[ECKEN-KORREKTUR]

[OBEN LINKS]

[OBEN RECHTS]

[UNTEN LINKS] [UNTEN RECHTS]
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Hinweis

® \Wenn der Einstellbildschirm [ECKEN-KORREKTUR] angezeigt wird, kann der Einstellbildschirm der nachsten Ecke auch durch Drucken der
Taste <ENTER> angezeigt werden.
® Je nach Korrekturwert kann sich das Bildseitenverhaltnis andern.

Einstellen von [KRUMMUNGSKORREKT.]
(Nicht verfugbar fur PT-LB306)
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [KRUMMUNGSKORREKT.] auszuwihlen.

4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [KRUMMUNGSKORREKT.] wird angezeigt.

5) Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen mochten, mit der Taste A ¥ aus.

[TRAPEZ] Anpassen, wenn das Trapez des projizierten Bildes verzerrt ist.

[BOGEN] Fuhrt eine Anpassung durch, wenn das projizierte Bild verzerrt ist.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [TRAPEZ] oder [BOGEN] wird angezeigt.

Anpassen von [TRAPEZ]

1) Driicken Sie zum Anpassen AV {p.
® Details finden Sie unter ,Einstellung von [TRAPEZ]". (% Seite 60)

Anpassen von [BOGEN]

1) Driicken Sie zum Anpassen AV {)p.

Optionen Bedienung Einstellung

Driicken Sie die | Der obere und untere horizontale Rand zeigt eine
Taste 4. Ausbuchtung. % %
[H] =

Driicken Sie die | Der obere und untere horizontale Rand zeigt eine % %
Taste p. Einbuchtung.

Dricken Sie die | Der linke und rechte vertikale Rand zeigt eine

TaSte A ElnbUChtung =T 17 - — N N |
| ——— 1 I — T
Y Eeeeee B
. . . . . . . [T 11T T ] -
Driicken Sie die | Der linke und rechte vertikale Rand zeigt eine HAAAR s e e e e e
Taste V. Ausbuchtung.
Hinweis

® \Wenn Sie die Taste <ENTER> driicken, wahrend der Einstellbildschirm angezeigt wird, konnen Sie zum Einstellbildschirm der anderen
Optionen wechseln.

b

(Nur fir COMPUTER1-Eingang/COMPUTER2-Eingang/COMPUTER-Eingang)

Verschieben Sie die Bildposition vertikal oder horizontal, wenn die projizierte Bildposition auf der Projektionsflache
verschoben ist, obwohl der Projektor und die Projektionsflache richtig zueinander positioniert sind.

1) Driicken Sie AV, um [SHIFT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SHIFT] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie AV 4¢P, um die Position anzupassen.

Ausrichtung Bedienung Einstellung
Driicken Sie die Taste A. Die Bildposition bewegt sich nach oben. OUO
___________ f
Vertikale Einstellung (auf und ab)
‘

Driicken Sie die Taste W¥. Die Bildposition bewegt sich nach unten. Omo
. . Die Bildposition bewegt sich nach

Driicken Sie die Taste p. rechts. —» C

Driicken Sie die Taste 4. Die Bildposition bewegt sich nach links. D <—

® Je nach Eingangssignal, kann die Position des Bildes nicht verandert werden falls die Anpassung von [SHIFT] den effektiven
Anpassungsbereich des Eingangssignals tbersteigt. Passen Sie [SHIFT] innerhalb des wirksamen Einstellbereichs an.

Horizontale Einstellung
(rechts und links)

Hinweis

(Nur fir COMPUTER1-Eingang / COMPUTER2-Eingang / COMPUTER-Eingang)

Verwenden Sie diese Funktion, um den Effekt der Interferenz einzustellen und zu verringern, der durch die
Projektion eines Musters aus vertikalen Streifen verursacht wird.

Die Projektion von Streifenmustern kann zyklische Muster (Rauschen) erzeugen. Passen Sie sie so an, dass die
Stérung minimal ist.

1) Driicken Sie AV, um [DOT CLOCK] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir [DOT CLOCK] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Wert einzustellen.
® Der einstellbare Wert liegt zwischen [-32] bis [+32].

Achtung

® Passen Sie diese Einstellung vor der Einstellung von [CLOCK PHASE] an.

Hinweis

® Wenn ein G-SYNC- und Y/C-Signale eingespeist werden, kann [DOT CLOCK] nicht angepasst werden.
® Falls die Anpassung von [DOT CLOCK], abhangig vom Eingangssignal, den wirksamen Einstellbereich des Eingangssignals liberschreitet,
andert sich die Bildposition nicht. Passen Sie [DOT CLOCK] innerhalb des wirksamen Einstellbereichs an.

b

(Nur fir COMPUTER1-Eingang/COMPUTERZ2-Eingang / COMPUTER-Eingang)

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten Konturen kénnen Sie Anpassungen vornehmen, um ein optimales
Bild zu erhalten.

1) Driicken Sie AV, um [CLOCK PHASE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir [CLOCK PHASE] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie 4P, um den Wert einzustellen.
® Die Einstellwerte andern sich zwischen [-16] und [+16]. Passen Sie sie so an, dass die Stérung minimal ist.

Hinweis

® Bestimmte Signale kénnen eventuell nicht eingestellt werden.

® Der optimale Wert wird eventuell nicht erreicht, wenn die Ausgabe vom Eingangscomputer instabil ist.

® \Wenn Sie ein Signal mit einer Pixel-Frequenz von 162 MHz oder héher projizieren, konnte es sein, dass das Rauschen nicht verschwindet,
auch wenn [CLOCK PHASE] eingestellt wird.

%

(Nur fir Film-basierten Signaleingang)
Verwenden Sie diese Funktion, wenn Zeichen oder Bilder in der Nahe der Peripherie des projizierten Bildes
abgeschnitten werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDGRORE ANPASSEN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
e Der Einstellbildschirm fiir [BILDGRORE ANPASSEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.
® Der einstellbare Wert liegt zwischen [0] bis [+3].

b

Sie kdnnen das Seitenverhaltnis des Bildes wechseln.

Das Seitenverhaltnis wird innerhalb des Bereiches umgeschaltet, der im Ment [ANZEIGE OPTION] — [BILD-
EINSTELLUNGEN] — [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt ist. Legen Sie zuerst das [BILDSCHIRMFORMAT] fest.
(= Seite 69)

1) Driicken Sie AV, um [BILDFORMAT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fiir [BILDFORMAT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Das Seitenverhaltnis wird automatisch auf das optimale Seitenverhaltnis eingestellt, wenn eine
Seitenverhaltnismarkierung im Eingangssignal enthalten ist.

[NORMAL] Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhéltnisses der Eingangssignale angezeigt.

Gibt Bilder mit dem angepassten Seitenverhaltnis von 16:9 wieder, wenn Standard-Signale™ anliegen.

Gibt Bilder ohne Anderung des Seitenverhaltnisses wieder, wenn Breitbild-Signale™ anliegen.

Die Bilder werden Uber die gesamte Breite der Projektionsflache angezeigt. Wenn das Seitenverhaltnis der
[H-GESTRECKT] Signale vertikal l1anger ist als das Seitenverhéltnis des Bildschirms, der im [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt
wurde, werden die Bilder so wiedergegeben, dass die oberen und unteren Teile abgeschnitten sind.

[AUTO]"

[BREITBILD]

Gibt die Hohe der Projektionsflachen-Pixel vertikal ohne Anderung des Seitenverhéltnisses wieder, wenn Breitbild-
[V-ANPASSUNG] Signale eingespeist werden. Wenn das Seitenverhaltnis der Signale horizontal langer ist als das Seitenverhaltnis
des Bildschirms, werden die Bilder so wiedergegeben, dass die rechten und linken Teile abgeschnitten sind.

Das Bild wird Uber die gesamten Projektionsflachen(Bildschirm)-Pixel projiziert. Das Eingangssignal wird mit

DO R R dem Seitenverhaltnis der Projektionsflache (des Bildschirms) projiziert.

[NATIV] Die Bilder werden ohne Anderung der Auflésung der Eingangssignale angezeigt.

*1  Nur fur Eingangssignale Video (NTSC) und 480i (YC,C,).
*2 Standardsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.
*3 Breitbildsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9 oder 15:9.

Hinweis

® Die BildgroRe wird u. U. nicht korrekt umgeschaltet, wenn [AUTQO] ausgewahlt ist. Bitte legen Sie [NORMAL] oder [BREITBILD]
entsprechend dem Eingangssignal fest.

® Einige GroRenmodi sind nicht fir bestimmte Typen von Eingangssignalen verfligbar.

® \Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das sich vom Seitenverhaltnis fiir das Eingangssignal unterscheidet, weichen die Bilder von den
Originalen ab. Beachten Sie dies bei der Auswahl des Seitenverhaltnisses.

® \Wenn Sie den Projektor an Orten wie Cafés oder Hotels verwenden, um Programme fiir kommerzielle Zwecke oder fiir eine &ffentliche
Prasentation anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des Seitenverhaltnisses oder die Verwendung der Zoom-Funktion zur
Anderung der Bildschirmbilder eine Verletzung der Rechte des Urhebers an diesem Programm darstellen kann. Beachten Sie dies, wenn
Sie eine Funktion des Projektors wie die Einstellung des Seitenverhaltnisses und die Zoom-Funktion verwenden.

® \Wenn herkdmmliche (normale) 4:3-Bilder, die keine Bilder im Breitwandformat sind, auf einer Breitwand angezeigt werden, sind die Rander
der Bilder eventuell nicht sichtbar oder verzerrt. Diese Bilder sollten mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 wiedergegeben werden, und zwar im
Originalformat, das vom Urheber des Bildes vorgesehen wurde.

64 - DEUTSCH



Kapitel 4 Einstellungen - Menii [POSITION]

b

(Nur far Standbild-Signaleingang.)
Diese Einstellung ist fiir bestimmte Computer-Signale verfligbar. Bei verzerrtem Video einstellen.

1) Driicken Sie AV, um [BILDSPERRE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm fir [BILDSPERRE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die [BILDSPERRE] zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Das Bild ist gesperrt. Synchronisiert das angezeigte Bild mit der vertikalen Abtastfrequenz des Eingangssignals.
[AUS] Die Bildsperren-Funktion ist ausgeschaltet. Stellen Sie sie auf [AUS] ein, wenn Sie Flimmern vermeiden mochten.
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Menii [SPRACHE]

Wahlen Sie auf dem Menii-Bildschirm [SPRACHE] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option

aus dem Untermeni.
Details zur Funktionsweise des Menu-Bildschirms siehe unter ,,Navigieren im Menu“ (# Seite 51).

Sie kdnnen die Sprache der Bildschirmanzeige auswahlen.

1) Driicken Sie AV¥, um die Anzeigesprache auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

PT-LB426
® ENGLISH

DEUTSCH

FRANCAIS

POSITION [={727ANG

ﬁ LANGUAGE

PORTUGUES

NEDERLANDS
DISPLAY OPTION

PROJECTOR SETUP

SECURITY

ENEAN ASSIGNED FUNCTION:
SELECT Qe@ DISABLE
“> m RETURN

® \Verschiedene MenUs, Einstellungen, Einstellbildschirme, Bedientasten-Bezeichnungen usw. werden in der
gewahlten Sprache angezeigt.

® Die Sprache kann zu Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Niederlandisch,
Schwedisch, Finnisch, Norwegisch, Danisch, Polnisch, Ungarisch, Rumanisch, Tschechisch, Russisch,
Tarkisch, Arabisch, Kasachisch, Vietnamesisch, Chinesisch, Koreanisch, Japanisch und Thai geandert werden.

Hinweis

® Die Bildschirmanzeigesprache ist in der werksseitigen Standardeinstellung auf Englisch eingestellt, und auch dann, wenn das Menu
[PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] — ausgefiihrt wird.
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Menu [ANZEIGE OPTION]

Wahlen Sie auf dem Meniubildschirm [ANZEIGE OPTION] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine
Option aus dem Untermenii.
Details zur Funktionsweise des Menu-Bildschirms siehe unter ,,Navigieren im Menu“ (# Seite 51).

"

Stellen Sie die Bildschirmanzeige ein.

[EINGABEFUHRUNG]

Stellt die Eingabeflhrung so ein, dass sie angezeigt wird, wenn die Eingabe gewechselt wird. Der Bildschirm fir
die Eingabeflhrung zeigt das aktuell ausgewahlte Eingangssignal und den Signalnamen an.

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥, um [EINGABEFUHRUNG] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4), um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUSFUHRLICH] Zeigt den Namen des Eingangsanschlusses und das Eingangssignal grafisch an.
[AUS] Deaktiviert die Eingabeflihrung.
[EINFACH] Zeigt den Namen des Eingangsanschlusses und das Eingangssignal an.

Hinweis

e Wenn er auf [AUSFUHRLICH] eingestellt ist, kénnen Sie die Eingabe mit a v«4» auf dem Bedienfeld oder auf
der Fernbedienung auswahlen, wahrend die Eingabefiihrung angezeigt wird.

[OSD POSITION]
Stellt die Position des Menubildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwibhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD POSITION] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.

® Die Optionen wechseln bei jeder Betatigung der Taste wie folgt:
[MITTE] — [OBEN LINKS] — [OBEN RECHTS] — [UNTEN LINKS] — [UNTEN RECHTS] — [MITTE] —...

[WARNHINWEIS]
Sie kdnnen einstellen, ob die Warnmeldung ein- oder ausgeblendet wird.
1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMMENU] auszuwibhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMMENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [WARNHINWEIS] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Die Warnmeldung wird angezeigt.

[AUS] Die Warnmeldung wird ausgeblendet.
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Hinweis

® Falls der [WARNHINWEIS] auf [AUS] gesetzt ist, wird die Warnmeldung nicht in der Projektion angezeigt, selbst wenn ein Warnstatus, wie
,TEMPERATUR-WARNUNG" erkannt wird. Die Hinweismeldung zum Filterwechsel oder Austausch der Lampeneinheit wird ebenfalls nicht
angezeigt.

Wechselt die Einstellung, wenn das externe Gerat an den <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> / <HDMI IN>-Anschluss
des Projektors angeschlossen ist und das Bild nicht richtig projiziert wird.
1) Driicken Sie AV, um [HDMI-SIGNALPEGEL] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Legt den Signalpegel automatisch fest.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn der HDMI-Anschluss eines externen Gerates (z. B. ein Blu-ray-Player) an
den Anschluss <HDMI 1 IN> / <HDMI 2 IN> / <HDMI IN> angeschlossen ist.

Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn der DVI-Anschluss eines externen Gerates (z. B. ein Computer) tber ein
Konvertierungskabel oder ein ahnliches Kabel mit dem <HDMI 1 IN> /<HDMI 2 IN> / <HDMI IN>-Anschluss
[0-1023] verbunden ist.

Wabhlen Sie diese Einstellung auch, wenn der HDMI-Ausgang eines Computers oder eines anderen Gerats mit
dem <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN / <HDMI IN>>-Anschluss verbunden ist.

[64-940]

Hinweis

® Die Einstellung von [HDMI-SIGNALPEGEL] ist fiir / den Anschluss <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> / <HDMI IN> gleich.

® Die optimale Einstellung schwankt abhéangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Geréates. Siehe dazu die
Bedienungsanleitung des externen Gerats, hinsichtlich des Ausgangs des externen Gerats.

® Die angezeigte Signalebene wird angenommen, wenn der Eingang 30 Bits ist.

[CLOSED CAPTION EINSTELLUNG](Nut fiic Ei NTSC, 480i.YC.C.)

Stellt die Untertitelfunktion ein.

Auswahlen der Untertitelanzeige

1) Driicken Sie AV, um [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [CLOSED CAPTION] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Untertitel werden nicht angezeigt.
[EIN] Untertitel werden angezeigt.

® \Wenn [EIN] gewahlt wird, gehen Sie zu Schritt 5).
5) Wenn die Bestidtigung angezeigt wird, wahlen Sie [JA], und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Einstellen des Untertitel-Modus

1) Driicken Sie AV, um [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[CC1] CC1-Daten werden angezeigt.
[CC2] CC2-Daten werden angezeigt.
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[CC3] CC3-Daten werden angezeigt.
[CCA4] CC4-Daten werden angezeigt.

Hinweis

® Die Untertitel werden hauptséachlich in Nordamerika verwendet, um Textinformationen zusammen mit den Videosignalen anzuzeigen.
Je nach den angeschlossenen Geraten oder dem Inhalt, der wiedergegeben wird, werden die Untertitel mdglicherweise nicht angezeigt.

® [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] kann nur ausgewahlt werden, wenn ein NTSC- oder 480i YC_C_-Signal anliegt.

® Wenn die [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auf [EIN] gesetzt ist, kann die Helligkeit des Bildes entsprechend den externen Geraten
oder dem verwendeten Inhalt der Untertitel-Verbindung geandert werden.

® Wenn ein Untertitel-Signal des ausgewahlten Modus als Eingangssignal anliegt, wird der Text nicht angezeigt, auch wenn das Menu
[SICHERHEIT] — [TEXTAUSGABE] (# Seite 83) auf [EIN] gesetzt ist.

® Die Untertitel werden nicht angezeigt, wenn der Menubildschirm eingeblendet wird.

(Nicht verflgbar flir PT-LB306)
Stellen Sie die Projektionsgrofie ein.
Beim Wechsel des Seitenverhaltnisses eines projizierten Bildes, wird die optimale Bildposition flr den

eingestellten Bildschirm korrigiert. Wahlen Sie die Einstellungen wie fiir die verwendete Projektionsflache
erforderlich.

1) Driicken Sie AV, um [BILD-EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [BILD-EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMFORMAT] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um zur Option [BILDSCHIRMFORMAT] zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Modell-Nr. [BILDSCHIRMFORMAT] Die verfiigbaren Optionen zur Auswa"hl von [BILD-POSITION]
werden ausgewahlt
[16:10] Kann nicht festgelegt werden.
Fur die vertikale Position konnen drei Optionen festgelegt werden
PT-LW376, PT-LW336 [16:9] [MITTE], [HOCH] und [NIEDRIG].
[4:3] Fir die horizontale Position kdnnen drei Optionen festgelegt
werden [MITTE], [LINKS] und [RECHTS].
PT-LB426, PT-LB386, [4:3] Kann nicht festgelegt werden.
[16:9] Fur die vertikale Position kénnen drei Optionen festgelegt werden
PT-LB356 [16:10] [MITTE], [HOCH] und [NIEDRIG].

5) Driicken Sie AV, um [BILD-POSITION] auszuwahlen.
® |In den folgenden Fallen kann die [BILD-POSITION] nicht festgelegt werden.
= Fur PT-LW376 und PT-LW336, falls das [BILDSCHIRMFORMAT] auf [16:10] festgelegt ist.
= Fir PT-LB426, PT-LB386 and PT-LB356, falls das [BILDSCHIRMFORMAT] auf [4:3] festgelegt ist.

6) Driicken Sie 4p, um die [BILD-POSITION] anzupassen.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

b

Stellen Sie die Logo-Anzeige ein, wenn das Gerat eingeschaltet ist.

1) Driicken Sie AV, um [EINSCHALT LOGO] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4), um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD LOGO] | Zeigt das Panasonic Logo an.
[LOGO BENUTZER] | Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.
[AUS] Deaktiviert die Startbildanzeige.

Hinweis

® Das Einschalt-Logo wird ca. 30 Sekunden lang angezeigt.
® Um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen und zu registrieren, verwenden Sie ,Logo Transfer Software“. Die Software kann von der

Website heruntergeladen werden (https://panasonic.net/cns/projector/).
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%

Stellt die automatische Ausfihrung von AUTOMATIK-MODUS ein.

Die Bildschirm-Anzeigeposition oder der Signalpegel kénnen automatisch eingestellt werden, ohne dass
hierzu jedes Mal die <AUTO SETUP>-Taste der Fernbedienung gedriickt werden muss, wenn Sie z. B. bei
Besprechungen haufig unregistrierte Signale eingeben usw.

1) Driicken Sie AV, um [AUTOMATIK MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Fuhrt die automatische Konfiguration automatisch aus, wenn wahrend der Projektion von Bildern zu
unregistrierten Signalen gewechselt wird.

[TASTE] Aktiviert die Automatik-Funktion nur, wenn die Taste <AUTO SETUP> gedrtickt wird.

b

Wird festgelegt, um die Signalsuchfunktion zu aktivieren/deaktivieren.

Falls die Signalsuchfunktion aktiviert ist, wird der Eingang mit einem Eingangssignal automatisch ausgewahilt,
wenn das Gerat eingeschaltet wird und die Projektion beginnt. Darliber hinaus, falls kein Signaleingang anliegt,
driicken Sie die Taste <AUTO SETUP>. Diese Funktion erkennt automatisch den Anschluss, an dem Signale
eingespeist werden, und wechselt den Anschluss.

1) Driicken Sie AV, um [SIGNALSUCHE] auszuwahlen.

[AUTO]

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Aktiviert die Erkennungsfunktion der Eingangssignale.

[AUS] Deaktivierung die Erkennungsfunktion der Eingangssignale.

u

Stellt die Anzeige auf der Projektionsflache ein, wenn kein Signaleingang vorliegt.

1) Driicken Sie AV, um [HINTERGRUND] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[BLAU] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Blau an.

[SCHWARZ] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Schwarz an.
[STANDARD LOGO]" | Zeigt das Panasonic Logo an.
[LOGO BENUTZER]" | Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

*1 Nicht verfugbar fir PT-LB306.

Hinweis

® Um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen und zu registrieren, verwenden Sie ,Logo Transfer Software“. Die Software kann von der
Website heruntergeladen werden (https:/panasonic.net/cns/projector/).

® Wenn kein Bild fur [LOGO BENUTZER] festgelegt wird, wird das projizierte Bild schwarz angezeigt, obwohl [HINTERGRUND] auf [LOGO
BENUTZER] eingestellt ist.

%

Verwenden Sie diese Funktion, wenn das Bild der Eingangssignale falsch angezeigt wird.

1) Driicken Sie AV, um den [BREITBILD MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Das Signal wird automatisch analysiert und angezeigt. Stellen Sie normalerweise diesen Modus ein.
[AUS] Wenn ein 4:3-Signal am Eingang anliegt.
[EIN] Wenn ein Breitbildsignal am Eingang anliegt.
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b

Diese Funktion wird verwendet, falls nicht das ganze projizierte Bild angezeigt wird, wenn die Aufldsung von
1280 x 1 024 Pixel des SXGA-Signals am Eingang anliegt.

1) Driicken Sie A V¥, um [SXGA ART] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Das Signal wird automatisch analysiert und angezeigt. Stellen Sie normalerweise diesen Modus ein.
[1280x1024] Wechselt das Element manuell von [1280x1024] oder [1400x1050], wenn nicht das ganze projizierte Bild
[1400x1050] angezeigt wird, wenn ein SXGA-Signal am Eingang anliegt.

Stellen Sie die Vorflihrungstimer-Funktion ein und bedienen Sie sie.

1) Driicken Sie A ¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.

[MODUS] Die verstrichene Zeit wechselt zwischen [VORWARTSZAHLER] und [RUCKWARTSZAHER].
[TIMER] Stellt die Endzeit des Timers ein, wenn der [RUCKWARTSZAHER] ausgewahit wurde.
[START], [STOPP] / . .
[NEUSTART]" Bedient den Timer.
[RESET] Setzt den Zahler zuruck.
[BEENDEN] Die Vorfuihrungstimer-Funktion wird beendet.

*1 Der MenUpunkt variiert je nach Wiedergabestatus der Prasentation.

Einstellen von [MODUS]
1) Driicken Sie AV, um [MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[VORWARTSZAHLER] | Zeigt die Laufzeit an, seitdem der Zahler gestartet wurde.
[RUCKWARTSZAHERY] | Zeigt die verbleibende Zeit der unter [TIMER] eingestellten Zeit an.

Einstellen des Riickwartszahlers.
1) Driicken Sie AV, um [TIMER] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um den Timer einzustellen.

® Die Zeit kann in 1-Minuten-Schritten von 1 bis 180 Minuten eingestellt werden.
® Der Standardwert betragt 10 Minuten.

Hinweis

¢ [TIMER] ist nur verfiigbar, wenn [MODUS] auf [RUCKWARTSZAHER] eingestellt ist.
Funktionsweise von [VORFUHRUNGSTIMER]

1) Driicken Sie A'¥, um eine Option auszuwahlen.

[START] Der Zahler wird gestartet.

[STOPP] Der Zahler wird gestoppt.
[NEUSTART] Der Zahler wird wieder aufgenommen.

[RESET] Der Zahler wird zurlickgesetzt.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

® \Wenn [START] oder [NEUSTART] ausgewahlt wurde, wird die verbleibende Zeit oder die verstrichene Zeit
unten rechts im projizierten Bild angezeigt.

® \Wenn Sie [STOP] wahlen, stoppt die Zahlung, und die verbleibende Zeit / verstrichene Zeit wird unten
rechts im projizierten Bild angezeigt.
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Hinweis

® Sie kénnen auch die VORFUHRUNGSTIMER-Funktion nutzen, indem Sie die Taste <P-TIMER> auf der Fernbedienung driicken (# Seite 47).

® \Wenn die verstrichene Zeit oder die verbleibende Zeit angezeigt wird, wird der Text nicht angezeigt, auch wenn im Menu [SICHERHEIT] —
[TEXTAUSGABE] (» Seite 83) auf [EIN] eingestellt wurde.

® Die verstrichene Zeit oder die restliche Zeit wird nicht angezeigt, wenn der Menu-Bildschirm angezeigt wird.

¢ Die Startzeit ist ,000:00, wenn [MODUS] auf [VORWARTSZAHLER] eingestellt ist.

e Wenn [MODUS] auf [RUCKWARTSZAHER] eingestellt ist, wird als Startzeit der unter [TIMER] festgelegte Wert angezeigt.

e Der Zeitmesser dreht sich im Uhrzeigersinn, wenn [VORWARTSZAHLER] eingestellt ist, und dreht sich gegen den Uhrzeigersinn, wenn
[RUCKWARTSZAHER] eingestellt ist.

Beenden des Vorfiihrungstimers
1) Driicken Sie A ¥, um [VORFUHRUNGSTIMER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [VORFUHRUNGSTIMER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BEENDEN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

%

Die gleiche Funktion kann ausgefihrt werden, indem die Bedienung des Mends als Alternative fur die Taste der
Fernbedienung eingesetzt wird.

1) Driicken Sie A V¥, um [WEITERE FUNKTIONEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm fir [WEITERE FUNKTIONEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen.

Die Aufldsung, die Taktphase und die Bildposition werden automatisch eingestellt, wenn analoge
[AUTOMATIK] RGB-Signale eingegeben werden, die aus Bitmap-Bildern bestehen, z. B. Computersignale.

Nahere Einzelheiten finden Sie unter ,Verwenden der Automatik-Funktion®. (# Seite 46)

Das projizierte Bild und die Tonwiedergabe werden voriubergehend angehalten, unabhangig von der
Wiedergabe der externen Geréte.

Um diese Funktion zu deaktivieren, driicken Sie auch die Taste <RETURN> oder <FREEZE> auf der
Fernbedienung.

Dient zum vorlibergehenden Ausschalten der Audio- und Bild-Wiedergabe, wenn der Projektor fir einen
[AV STUMMSCHALTUNG] | bestimmten Zeitraum nicht verwendet wird. Um diese Funktion zu deaktivieren, driicken Sie die Taste
<RETURN> oder die Taste <AV MUTE> auf der Fernbedienung.

VergroRert Bilder und verschiebt die Bild-Zoomposition.

[DIGITAL ZOOM] Weitere Informationen hierzu finden Sie ,Verwenden der Digitalzoom-Funktion tUber die MenUufunktion®.
(= Seite 72)

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

[STANDBILD]

Verwenden der Digitalzoom-Funktion liber die Meniifunktion
(Nur far Standbildsignale.)
1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL ZOOM] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Einstellbildschirm [DIGITAL ZOOM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die VergréRerung anzupassen.

Bedienmentii Bedienung Einstellung Einstellbereich

Driicken Sie die Taste p. Erhoht die VergroRerung.

Driicken Sie die Taste 4. Verringert die Vergréferung.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der bewegte Bildschirm wird angezeigt.
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5) Driicken Sie A V4P, um die Zoomposition zu verschieben.

® Nahere Einzelheiten finden Sie unter ,Verwenden der Prasentationstimer-Funktion®. (# Seite 47)
Hinweis

Die VergréRerung kann von 1,0 fach bis 3,0 fach in Schritten von 0,1 eingestellt werden.
Die Digitalzoom-Funktion wird beendet, falls das Eingangssignal wahrend eines digitalen Zooms geéndert wird.
Wahrend eines digitalen Zooms ist die Standbildfunktion deaktiviert.

[ ]
[ ]
[ ]
® Die Digitalzoom-Funktion funktioniert méglicherweise fiir Standbild-basierte Signale nicht korrekt.
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Menu [PROJEKTOR EINST.]

Wadhlen Sie auf dem Meniibildschirm [PROJEKTOR EINST.] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine
Option aus dem Untermenii.
Details zur Funktionsweise des Menu-Bildschirms siehe unter ,,Navigieren im Menii“ (# Seite 51).

b

Sie kdnnen den Nutzungsstatus des Projektors Uberprifen.
1) Driicken Sie AV, um [STATUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.

[SIGNAL] [NAME] Zeigt den Namen des Eingangssignals an.
[FREQUENZ] Zeigt die Scan-Frequenz des Eingangssignals an.
[LAUFZEIT] [PROJEKTOR] Zeigt die tatsachliche Gesamtbetriebszeit des Projektors an.
[LAMPE] Zeigt die Nutzungsdauer der Lampe an.
[SERIEN NUMMER] [PROJEKTOR] Zeigt die Seriennummer des Projektors an.
[VERSION] [MAIN/SUB] Zeigt die Haupt-/Unter-Firmwareversion des Projektors an.

Hinweis

® Setzen Sie nach dem Austauschen der Lampeneinheit die Lampenlaufzeit manuell zurlick. Andernfalls kann die im Menli [PROJEKTOR
EINST.] angezeigte Lampenlaufzeit — [STATUS] — [LAUFZEIT] — [LAMPE] von der tatsachlichen Lampenlaufzeit abweichen. Details siehe
,Lampenlaufzeit zurlicksetzen“ (# Seite 124).

® Details zum Netzwerkstatus finden Sie im Meni [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS]. (» Seite 91)

Andert die Eingangseinstellung fiir den <COMPUTER 1 IN>-Anschluss.

1) Driicken Sie A ¥, um [EINGABE-EINSTELLUNG COMP.1] auszuwéhlen™
*1  [EINGABE-EINSTELLUNG COMP] fiir PT-LB306.

2) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Waéhlen Sie diese Einstellung, wenn RGB-Signale oder YP_P_(YC_C_)-Signale am Anschluss <COMPUTER
HEA 1 IN> anliegen.
[Y/C] Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn Y/C-Signale am Anschluss <COMPUTER 1 IN> anliegen, indem Sie
ein D-SUB - S Video- Konvertierungskabel verwenden (Modellnummer: ET-ADSV).

%

(Nicht verfugbar fur PT-LB306)
Andert den Eingang/Ausgang des <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschlusses.

1) Driicken Sie AV, um [COMPUTER2 AUSWAHL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Wéhlen Sie diese Einstellung, wenn RGB-Signale oder YP_P_(YC_C_)-Signale am Anschluss
<COMPUTER 2 IN/1 OUT> anliegen.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn RGB-Eingangssignale oder YP,P_(YC,C,)-Eingangssignale am
Anschluss <COMPUTER 1 IN> Ausgangssignale vom Anschluss <COMPUTER 2 IN/1 OUT> sind.

[COMPUTER2 IN]

[COMPUTER1 OUT]

Hinweis

® Falls COMPUTER2-Eingang ausgewahlt wurde, kann [COMPUTER2 AUSWAHL] nicht festgelegt werden.
® Sie kdnnen nicht zu COMPUTER 2-Eingang umschalten, wenn [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTER1 OUT] festgelegt wurde.

u

Der Projektor verfugt tGber eine Einstellfunktion fur die Identifikationsnummer, die bei der Benutzung mehrerer
Projektoren nebeneinander verwendet werden kann, um die gleichzeitige oder individuelle Steuerung Uber eine
Fernbedienung zu erméglichen.

1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTOR ID] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [PROJEKTOR ID] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Projektor-ID auszuwahlen.
e Zwischen [ALLE] oder [1] bis [6] auswahlen.

[ALLE] Stellt die Steuerung der Projektoren ohne Angabe einer Identifikationsnummer ein.
[1] - 6] Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie eine Identifikationsnummer spezifizieren, um einen einzelnen Projektor zu
steuern.

4) Driicken Sie zum Einstellen auf <ENTER>.
® Die [PROJEKTOR ID] ist eingestellt.
Hinweis

® Um die Identifikationsnummer fir die Einzelsteuerung festzulegen, muss die Identifikationsnummer einer Fernbedienung mit der
Identifikationsnummer des Projektors Ubereinstimmen.

® Wenn die ID-Nummer auf [ALLE] festgelegt ist, kann der Projektor unabhangig von der ID-Nummer der Fernbedienung oder Computer-
Steuerung funktionieren.
Wenn mehrere Projektoren, deren Identifikationsnummern auf [Alle] eingestellt sind, nebeneinander verwendet werden, kénnen sie nicht
separat von den Projektoren mit anderen ID-Nummern gesteuert werden.

® Beziehen Sie sich bezliglich der Einstellung der Identifikationsnummer auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der ID-Nummer auf der
Fernbedienung” (# Seite 48).

u

Zur Einstellung des Startverfahren, wenn der Projektor eingeschaltet wird, nachdem das Netzkabel an die
Steckdose angeschlossen wurde.

1) Driicken Sie AV, um [START MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Startet mit dem Status, der eingestellt war, bevor der Netzstecker gezogen wurde oder der Leistungsschalter
betatigt wurde.

[STANDBY] Startet im Bereitschaftsmodus.
[EIN] Startet sofort die Projektion.

%

Stellen Sie die Projektionsart gemaR dem Installationszustand des Projektors ein.
Andern Sie die Projektionsart, wenn die Bildschirmanzeige umgedreht oder seitenverkehrt ist.

1) Driicken Sie A ¥, um [PROJEKTIONSARTEN] auszuwahlen.

[LETZTE EINST.]

2) Driicken Sie 4P, um die Projektionsart zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Die Projektorlage wird durch den eingebauten Winkelsensor erkannt und wird auf [FRONT/TISCH] oder [FRONT/
DECKE] umgeschaltet. Bei der Projektion vor dem Bildschirm wird es in der Regel auf [AUTO] festgelegt.

[FRONT/TISCH] Bei der Installation des Projektors auf dem Tisch usw. vor der Projektionsflache.
[FRONT/DECKE] Bei der Installation des Projektors mit der Deckenaufhangevorrichtung (optional) vor der Projektionsflache.
Bei der Installation des Projektors auf dem Tisch usw. hinter der Projektionsflache (mit einer durchscheinenden

[AUTO]

el Projektionsflache).
[RUCK/DECKE] Be.l dgr Installation dgs PrOJektorg m!t der .I.Deckenaufhangevorrlchtung (optional) hinter der Projektionsflache
(mit einer durchscheinenden Projektionsflache).
Hinweis

® Falls die Einstellung auf [AUTO] gesetzt wurde, kann die Front- oder Ruickprojektion nicht erkannt werden. Stellen Sie bei der Riickprojektion
die [PROJEKTIONSARTEN] auf [RUCK/TISCH] oder [RUCK/DECKE].

® Siehe ,Neigungswinkel-Sensor” (# Seite 28) flr Einzelheiten zum Bereich der Stellungen an, die der eingebaute Neigungswinkelsensor
erkennen kann.

Andert die Einstellung geméaR der Hohe, in der Sie den Projektor verwenden.

1) Driicken Sie A ¥, um [HOHENLAGE MODUS] auszuwihlen.
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2) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Wahlen Sie diesen bei der Verwendung des Projektors in einer Hohe unter 700 m (2 297').
[HOHE1] Wahlen Sie dies bei der Verwendung des Projektors in einer Hohe tiber 700 m (2 297') und unter 1 400 m (4 593").
[HOHE2] Wahlen Sie dies bei der Verwendung des Projektors in einer Hohe tiber 1 400 m (4 593') und unter 2 700 m (8 858').

Hinweis

e Setzen Sie dies bei der Verwendung des Projektor in einer Héhe von unter 700 m (2 297') auf [AUS]. Setzen Sie dies auf [HOHE 1] bei
der Verwendung des Projektor in einer Héhe von Giber 700 m (2 297') und unter 1 400 m (4 593'). Setzen Sie dies auf [HOHE 2] bei der
Verwendung des Projektor in einer Hohe von ber 1 400 m (4 593') und unter 2 700 m (8 858'). Eine Nichtbeachtung kann die Lebensdauer
der inneren Teile verkiirzen und Funktionsstérungen hervorrufen.

® \erwenden Sie den Projektor nicht in Héhen tber 2 700 m (8 858'), sonst wird die Lebensdauer der inneren Bauteile verkirzt und es kann
zu Fehlfunktionen kommen.

e Wenn er auf [HOHE 1] oder [HOHE 2] eingestellt ist, steigt die Liiftergeschwindigkeit und das Liiftergerausch wird lauter.

%

Schalten Sie die Luminanz der Lampe entsprechend der Betriebsbedingungen des Projektors oder des Zweckes um.
1) Driicken Sie AV, um [LAMPENLEISTUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Wabhlen Sie diese Option, wenn eine hohe Luminanz benétigt wird. Die Leuchtintensitat ist 100 % und die
geschatzte Laufzeit ist ungefahr 10 000 Stunden™.

Obgleich sich die Luminanz im Gegensatz zu [NORMAL] verringert, wahlen Sie dieses Element, um die
[ECO] Helligkeitsreduzierung Uber die Betriebszeit der Lichtquelle zu unterdriicken. Die Leuchtintensitat ist 82 % und
die geschatzte Laufzeit ist ungeféhr 20 000 Stunden™.

Wahlen Sie dieses Element aus, um der Bedienung mit weniger Larm Prioritat zu geben. Die Leuchtintensitat
ist 77 % und die geschétzte Laufzeit ist ungefahr 10 000 Stunden™.

[NORMAL]

[LEISE]

*1 Diese Zeit ist eine grobe Schatzung fiir den Fall der Verwendung des Projektors ohne Anderung der Einstellung von [LAMPENLEISTUNG]
und variiert je nach individuellen Unterschieden und Nutzungsbedingungen.

%

Diese Funktion optimiert die Lampenleistung entsprechend dem Betriebsstatus und verringert den Stromverbrauch.

1) Driicken Sie AV, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen.
Einstellung von [ENERGIESPARMODUS] in Schritt 3)
Legen Sie fest, ob die [SIGNALERKENNUNG] und [AV STUMMERKENNUNG] aktiviert oder deaktiviert werden sollen.

Hinweis

® [ENERGIESPARMODUS] kann nicht eingestellt werden, wenn die [LAMPENLEISTUNG] auf [ECQO] oder [LEISE] eingestellt ist.
1) Driicken Sie 4p», um den [ENERGIESPARMODUS] zu dndern.

[EIN] Aktiviert den Energiesparmodus.
[AUS] Deaktiviert den Energiesparmodus.

® Fahren Sie mit Schritt 2) fort, wenn [EIN] ausgewahlt ist.

2) Driicken Sie AV, um eine Option auszuwahlen.

[SIGNALERKENNUNG] Senkt die Lampenleistung, wenn kein Signal eingeht.
[AV STUMMSCHALTUNG] Senkt die Lampenleistung im AV-Stummschaltungs-Modus.

3) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Aktiviert die obige Einstellung.
[AUS] Deaktiviert die obige Einstellung.
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Hinweis

® Die Lampenleistung kann in den folgenden Fallen nicht automatisch reduziert werden:- Wenn die Einstellung der Lampe oder die
Einstellung der [LAMPENLEISTUNG] gerade abgeschlossen wurde usw.

® Wenn der [ENERGIESPARMODUS] auf [AUS] gesetzt ist, sind [SIGNALERKENNUNG] und [AV STUMMERKENNUNG] nicht verfligbar.

® Wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [ECO] oder [LEISE] eingestellt ist, sind die Einstellungen von [SIGNALERKENNUNG] und [AV
STUMMSCHALTUNG] nicht verflgbar.

Einstellung von [AUTOMAT. LAMPENABSCHALTUNG] in Schritt 3)
Stellen Sie die Funktion wie folgt ein, wenn kein Signaleingang vorliegt.
1) Driicken Sie AV, um [AUTOMAT. LAMPENABSCHALTUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Der Riickwartszahler wird nach 30 Sekunden ohne Bedienung und Eingangssignal angezeigt. Die
[HERUNTERFAHREN] | Projektionslampe schaltet sich aus und kuahlt sich ab, wenn die in [TIMER] eingestellte Zeit erreicht ist, und
der Projektor geht in den Standby-Status.

[AUS] Lampenabschaltung ist ausgeschaltet.

Der Riickwartszahler wird nach 30 Sekunden ohne Bedienung und Eingangssignal angezeigt. Die
Projektionslampe schaltet sich aus und geht in den Standby-Status, nachdem sie abgekuhlt ist, wenn

die in [TIMER] eingestellte Zeit erreicht ist. Die Projektionslampe schaltet sich erneut ein und geht in den
Projektionsmodus, wenn im Standby-Modus wieder ein Eingangssignal anliegt oder eine Taste gedriickt wird.

[BEREITSCHAFT]

Einstellung von [TIMER]

Sie kdnnen mit der Lampenabschaltfunktion die Zeit einstellen, bis sich die Lampe ausschaltet. Die Funktion
erlaubt einen Zeitraum von 5 bis 120 Minuten in Schritten von 5 Minuten.

1) Driicken Sie AV, um [TIMER] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um den Timer einzustellen.
® Die Zeit andert sich mit jeder Betatigung der Taste.

Einstellung von [BEREITSCHAFTS MODUS] in Schritt 3)
Stellt die Betriebsart fir Standby ein.
1) Driicken Sie AV, um [BEREITSCHAFTS MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Wahlen Sie diese Option, um die Netzwerk-Funktion oder die Funktion flr serielle Kommunikation im Standby-
[NORMAL]
Modus zu verwenden.

[NETZWERK]" Wahlen Sie diese Option, um den Stromverbrauch im Standby-Modus zu reduzieren und um den Projektor tber das
kabelgebundene LAN oder die serielle Kommunikationsfunktion mithilfe der Wake-on-LAN-Funktion zu bedienen.

[ECO] Wabhlen Sie diese Option, um den Stromverbrauch im Bereitschafts Modus zu verringern.
*1  Nicht verflgbar fir PT-LB306.

Hinweis

® Wenn der [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] gesetzt ist, konnen Sie im Bereitschafts-Modus des Projektors keine Netzwerkfunktionen
verwenden. Einige RS-232C-Protokollbefehle kdnnen dann ebenfalls nicht verwendet werden.

® Wenn [ECO] oder [NETZWERK] eingestellt ist, dauert es nach dem Einschalten méglicherweise 10 Sekunden langer, bis der Projektor mit
der Projektion beginnt, als bei der Einstellung [NORMAL].

® |st der [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECQO] oder [NETZWERK] eingestellt, ist der Energieverbrauch niedriger als bei einer Einstellung
auf [NORMAL].

® Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NETZWERK] eingestellt ist, ist selbst im Standby-Status die serielle Kommunikation innerhalb
von etwa 75 Sekunden nach Ablauf von 15 Sekunden nach Erhalt des Wake-on-LAN-Befehls verfligbar. Darlber hinaus wird die
Netzwerksteuerung innerhalb von etwa 60 Sekunden nach Ablauf von 30 Sekunden nach Erhalt des Wake-on-LAN-Befehls verfugbar. Wenn
ein Netzsteuerungsbefehl wahrend der Zeit, in der die Netzsteuerung verfugbar ist, empfangen wird, kann die Netzsteuerung innerhalb von
etwa 60 Sekunden nach Empfang des letzten Befehls fortgesetzt werden.

® Die Einstellung des [BEREITSCHAFTS MODUS] kehrt nicht zum Auslieferungszustand zurtick, auch wenn das Meni [PROJEKTOR
EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefiihrt wird (# Seite 81).
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b

Wenn der Projektor von einem Computer aus Uber den Anschluss <SERIAL IN> gesteuert wird, stellen Sie
die Verwendung der Steuerungsbefehle auf einem vorher gekauften Panasonic-Projektor ein. So kann die
Steuerungssoftware eines vorhandenen Panasonic-Projektors geerbt und verwendet werden.

1) Driicken Sie AV, um [EMULATION] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [EMULATION] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen.

[AUS] Verwendet keine vorhandenen Steuerungsbefehl fiir den Projektor.
[D3500] Serie D3500
[D4000] Serie D4000

[SERIE D/W5K] Serie D5700, Serie DW5100, Serie D5600, Serie DW5000, Serie D5500

MZ670-Serie, DZ870-Serie, DW830-Serie, DX100-Serie, DZ780-Serie, DW750-Serie, DX820-Serie, DZ770-
Serie, DW740-Serie, DX810-Serie, DZ680-Serie, DW640-Serie, DX610-Serie, DW730-Serie, DX800-Serie,
[SERIE D/W/Z6k] |DZz6710-Serie, DZ6700-Serie, DW6300-Serie, D6000-Serie, D5000-Serie, DZ570-Serie, DW530-Serie, DX500-
Serie, RZ970-Serie, RW930-Serie, RX110-Serie, RZ770-Serie, RZ660-Serie, RW730-Serie, RW620-Serie,
RZ670-Serie, RW630-Serie, RZ575-Serie, RZ570-Serie

[SERIE L730] Serie L730, Serie L720, Serie L520
[SERIE L780] Serie L780, Serie L750
[SERIE L735] Serie L735
[SERIE L785] Serie L785
[SERIE F/W] Serie FW430, Serie FX400, Serie FW300, Serie F300, Serie F200, Serie FW100, Serie F100
[LZ370] Serie LZ370
[SERIE LB/W] Serie LB3, Serie LB2, Serie LB1, Serie ST10, Serie LB90, Serie LW80NT, Serie LB80, Serie LB78, Serie LB75

Serie VW435N, Serie VW440, Serie VW430, Serie VX505N, Serie VX510, Serie VX500, Serie VW330, Serie
VX400NT, Serie VX400, Serie VX41

[SERIE EZ570] Serie EZ570, Serie EW630, Serie EW530, Serie EX600, Serie EX500
[VW431D] Serie VW431D

[SERIE VX500]

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Die zugewiesene Funktion der Taste <FUNCTION> auf der Fernbedienung wird angezeigt. Sie kbnnen auch die
zugewiesene Einstellung deaktivieren.

Deaktivieren der zugewiesenen Funktion der Taste <FUNCTION>

1) Driicken Sie A ¥, um [FUNKTIONSTASTEN MENU] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [FUNKTIONSTASTEN MENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
4) Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, wahlen Sie [JA], und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Sie kdnnen die zugewiesenen Einstellungen auch durch die Anzeige des Bildschirm-MenUs deaktivieren, indem Sie den Menlipunkt, den Sie
I6schen mdchten, anzeigen (Hauptmen, Untermeni oder Detail-Menus), und dann die Taste <FUNCTION> fir mindestens 3 Sekunden driicken.

%

Sie kdnnen detailliertere Einstellungen fir Audio durchfihren.

Anpassen der Lautstarke

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwdhlen.
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2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [LAUTSTARKE] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Bereich
Driicken Sie die Taste . | Erhoht die Lautstarke.
Driicken Sie die Taste 4. | Verringert die Lautstarke.

0 bis 63

Einstellen der Symmetrie

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [SYMMETRIE] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.
Bedienung Einstellung Bereich

Driicken Sie die Taste p. | Erhoht die Lautstérke des rechten Kanals.

Driicken Sie die Taste 4. | Erhoht die Lautstarke des linken Kanals.

L16 - R16

Einstellen der Stummschaltung

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um die [STUMM] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
[AUS] Audio-Ausgabe.

[EIN] Schaltet die Lautstarke voribergehend stumm.

Einstellen des Audio-Ausgangs im Bereitschafts-Modus

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [IM STANDBY MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert Audio-Ausgang im Bereitschaftsmodus.

Ermdglicht Audio-Ausgang im Bereitschafts-Modus. Driuicken Sie jetzt die Tasten <VOL +/ VOL -> auf der
Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld, um die Lautstérke anzupassen.

[EIN]

Hinweis

® Wenn [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] oder [NETZWERK] eingestellt ist (# Seite 77), wird auch, wenn
[IM STANDBY MODUS] deaktiviert ist, kein Audioton ausgegeben.

® Wenn der Strom abgeschaltet wird, wenn die digitalen Eingangssignale im [IM STANDBY MODUS] auf [EIN] eingestellt sind, kann der
Audioton unterbrochen werden, wenn der Projektor in den Standby-Modus wechselt.

Einstellen der Audio-Eingangsauswabhl
Wahlen Sie den Audio-Eingangsanschluss fur jedes Eingangssignal.
1) Driicken Sie A V¥, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A ¥, um eine neue Option unter [AUDIO-EIN WAHL] auszuwahlen.
® Fir PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356

[COMPUTER1] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der COMPUTER1-Eingang gewahlt ist.
[COMPUTER2] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der COMPUTER2-Eingang gewahlt ist.
[VIDEO] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der VIDEO-Eingang gewahlt ist.
[HDMI1] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der HDMI1-Eingang gewahlt ist.
[HDMI2] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der HDMI2-Eingang gewahlt ist.
[NETWORK] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der NETWORK-Eingang gewahlt ist.

[MEMORY VIEWER] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der MEMORY VIEWER-Eingang gewahlt ist.
® Fir PT-LB306

[COMPUTER] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der COMPUTER-Eingang gewahlt ist.
[VIDEO] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der VIDEO-Eingang gewahlt ist.
[HDMI] Stellt den Audio-Ausgang ein, wenn der HDMI-Eingang gewahlt ist.

4) Driicken Sie 4p, um die Option zu wechseln.

® Die Unter-Option andert sich mit jeder Betatigung der Taste.
® Fir PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356

[COMPUTER1] Unter [AUDIO IN 1] und [AUDIO IN 2] auswahlen.
[COMPUTER2] Unter [AUDIO IN 1] und [AUDIO IN 2] auswahlen.
[VIDEO] Unter [AUDIO IN 1] und [AUDIO IN 2] auswahlen.
[HDMI1] Wahlen Sie ein Element von [HDMI1 AUDIO IN], [AUDIO IN 1] oder [AUDIO IN 2] aus.
[HDMI2] Wahlen Sie ein Element von [HDMI2 AUDIO IN], [AUDIO IN 1] oder [AUDIO IN 2] aus.
[NETWORK] Wahlen Sie ein Element von [NETWORK AUDIO IN], [AUDIO IN 1] oder [AUDIO IN 2].

[MEMORY VIEWER] | Unter [AUDIO IN 1] und [AUDIO IN 2] auswahlen.

® Fir PT-LB306

[COMPUTER] Unter [AUDIO IN 1] und [AUDIO IN 2] auswahlen.
[VIDEO] Unter [AUDIO IN 1] und [AUDIO IN 2] auswahlen.
[HDMI] Wahlen Sie ein Element von [HDMI AUDIO IN], [AUDIO IN 1] oder [AUDIO IN 2].

b

Zeigt das im Projektor integrierte Testbild an.

Die Einstellungen von Position, Grofe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht bericksichtigt.
Achten Sie darauf, das Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfihren.

1) Driicken Sie AV, um [TESTBILD] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Das Testbild wird zusammen mit der Anleitung fir [TESTBILD-WAHL] angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Testbild zu wechseln.

® Das Testbild andert sich mit jedem Tastendruck.
® \Wenn Sie die Taste <MENU> oder die Taste <RETURN> driicken, wird das Testbild beendet und das
Unterment [PROJEKTOR EINST.] wird wieder angezeigt.

Alles WeiR
Farbbalken (vertikal)
Farbbalken (horizontal)
WeiRes Kreuz auf schwarzem
Hintergrund
Schwarzes Kreuz auf weiem
Hintergrund
Hintergrund Gitter

Wahlen Sie ein Testbild aus, wodurch das Ausfiihren verschiedener Einstellungen erleichtert wird.

Hinweis

® Die Grundeinstellung ist Alles weiss. Der Startbildschirm ist Gitter, wenn Sie dies der Taste <FUNCTION> zugewiesen haben.
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Pruft die Nutzungszeit des Lulftfilters und legt den Reinigungszyklus des Luftfilters fest. AulRerdem kann die

Luftfilterbetriebszeit zurlickgesetzt werden.

1) Driicken Sie AV, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.

2) Drucken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.
[ZAHLUHR FILTER] |Anzeige der Luftfilterbetriebszeit.

[TIMER] Legt den Reinigungszyklus fir den Luftfilter fest.

[RESET ZAHLUHR
FILTER]

Einstellung von [TIMER]

Setzt die Luftfilterbetriebszeit zurlick.

Wenn Sie den Luftfilter regelmaRig reinigen/austauschen mdchten, legen Sie dessen Zykluszeit fest. Wenn die
Luftfilterbetriebszeit die eingestellte Zeit erreicht hat, wird auf dem Bildschirm eine Meldung ,ZAHLUHR FILTER
hat die festgelegte Zeitdauer erreicht“ angezeigt und Sie werden aufgefordert, den Lulftfilter zu reinigen.

1) Driicken Sie A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm fir ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [TIMER] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.

® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[200 H] — [300 H] — [AUS] — [100 H] — [200 H] —-..

Einstellen von [RESET ZAHLUHR FILTER]
Setzt die Filterbetriebszeit zurtick.
1) Driicken Sie A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm fiir [ZAHLUHR FILTER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV¥, um [RESET ZAHLUHR FILTER] auszuwihlen.
4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

5) Wenn der Bestéatigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie A ¥, um [JA] auszuwéhlen, und
driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

® Die Anzeige der [ZAHLUHR FILTER] wechselt auf ,0H*.

%

Setzt die verschiedenen Einstellwerte auf ihre Werkseinstellungen zurlck.
1) Driicken Sie AV, um [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] wird angezeigt.

3) Wenn die Bestitigung angezeigt wird, driicken Sie A ¥, um [JA] auszuwdhlen, und driicken Sie dann
die Taste <ENTER>.

e Der Bildschirm [INITIALISIERUNG LAUFT] wird angezeigt und dann der Bildschirm [AUSSCHALTEN].
4) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

DEUTSCH - 81



Kapitel 4 Einstellungen - Menii [PROJEKTOR EINST.]

® Die Bedienung der anderen Schaltflachen ist deaktiviert.
® Der Bildschirm fur Werkseinstellung (Anzeigesprache) wird beim nachsten Einschalten des Projektors
angezeigt.

Hinweis

® Der Projektor wechselt in den Bereitschaftsmodus, um die Einstellungswerte wiederzugeben, wenn

e Wenn [AUSLIEFERUNGSZUSTAND] ausgefiihrt wird, kénnen [BEREITSCHAFTS MODUS], [EMULATION], [ZAHLUHR FILTER] und die
Einstellwerte von [NETZWERK] nicht auf die Werkseinstellungen zurlickgesetzt werden. Details zur Initialisierung von [NETZWERK] finden
Sie unter [NETZWERK] — [INITIALISIE] (% Seite 91).
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Menii [SICHERHEIT]

Wahlen Sie auf dem Meniubildschirm [SICHERHEIT] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermeni.
Details zur Funktionsweise des Menu-Bildschirms siehe unter ,,Navigieren im Menu“ (# Seite 51).
® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird
Erstes Passwort: 1111

Achtung

® Wenn Sie das Menli [Sicherheit] auswahlen und die Taste <ENTER> driicken, wird die Eingabe eines Passwortes erforderlich. Geben Sie
das voreingestellte Passwort ein, und setzen Sie dann die Bedienoperationen des Menis [SICHERHEIT] fort.
® \Wenn das Passwort zuvor geandert wurde, geben Sie das gednderte Passwort ein, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit der Markierung ,*“ auf dem Bildschirm angezeigt.
® Eine Fehlermeldung wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das eingegebene Passwort falsch ist. Geben Sie das richtige Passwort erneut ein.

b

Der Bildschirm [PASSWORT] wird angezeigt, wenn das Gerat eingeschaltet wird, wenn
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] oder [INITIALISIE] im Menl [NETZWERK] ausgefuhrt wird. Wenn das
eingegebene Passwort falsch ist, wird die Bedienung bis auf die Bereitschaftsmodus-Taste </ | > auf dem
Bedienfeld oder auf der Fernbedienung eingeschrankt.

1) Driicken Sie A'¥, um [PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Eingabe des Sicherheitskennwortes.
[EIN] Aktiviert die Eingabe des Sicherheitskennwortes.

Hinweis

® Als Werkseinstellung ist die Einstellung [PASSWORT] auf [AUS] voreingestellt.

® Die Eingabe des Sicherheitspassworts beim Einschalten der Stromversorgung wird nicht aktiviert, bis die Stromversorgung ausgeschaltet
wird und der Netzstecker in die Netzsteckdose gesteckt wird und die Einstellung auf [EIN] festgelegt wird. Falls das eingegebene Passwort
falsch ist, wird die Bedienung auf die Ein-/Ausschalttaste <d/| > beschrankt.

Andert das Sicherheitskennwort.

1) Driicken Sie A ¥, um [PASSWORT ANDERN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [NEU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die Tasten 4p und <ENTER>, um das neue Passwort einzugeben.
® Es muss ein 4-stelliges Passwort eingegeben werden.

4) Driicken Sie A'V¥ um [JA] auszuwé&hlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BESTATIGEN] wird angezeigt.

5) Geben Sie das Passwort zur Bestatigung erneut ein.

6) Driicken Sie A ¥ um [JA] auszuwdhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit der Markierung ,** auf dem Bildschirm angezeigt.
e Andern Sie das Passwort regelméRig und wahlen Sie ein Passwort, das sich nicht leicht erraten 13sst.

b

Legt die Sicherheitsmeldung (Text) Giber das Projektionsbild.
1) Driicken Sie AV, um [TEXTAUSGABE] auszuwéhlen.
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2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Textausgabe.
[EIN] Aktiviert die Textausgabe.

u

Registriert oder andert den angezeigten Text, falls [TEXTAUSGABE] auf [EIN] gesetzt ist.
1) Driicken Sie AV, um [TEXTWECHSEL] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fur [TEXTWECHSEL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie A V4P, um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.

® Der Text wird geandert.
® Bis zu 22 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

Rufen Sie das Menl mit der Taste <MENU> auf und stellen Sie ein, ob die Bedienvorgange des Menus aktiviert
werden oder nicht.
1) Driicken Sie AV, um [MENU-SPERRE] auszuwé&hlen.

2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Aktiviert die Menubedienungen.
[EIN] Deaktiviert die Menibedienungen.

Hinweis

® \Wenn das eingegebene Passwort nach der Einstellung von [MENU-SPERRE] auf [EIN] falsch ist, kann die Taste <MENU> nicht betatigt werden.

® Die werksseitige Standardeinstellung oder die Einstellung nach Ausfiihrung des Menus [PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND]
ist auf [AUS] eingestellt. Falls notwendig, stellen Sie es auf [EIN].

® Wenn [MENU-SPERRE] auf [EIN] festgelegt ist, wird der Bildschirm [MENU-PASSWORT] angezeigt, wenn Sie auf die Taste <MENU>
driicken. Nach der Eingabe des festgelegten Menu-Passworts ist die MenUbedienung aktiviert. In diesem Fall bleibt die Menlibedienung
aktiviert, bis der Projektor in den Standby-Modus wechselt.

Andern des Passwortes fiir die Meniisperre.

1) Driicken Sie AV, um [MENU-PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [MENU-PASSWORT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>, um den Text
einzugeben.

® Bis zu 16 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

4) Driicken Sie A V4P, um [JA] auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® \Wahlen Sie zum Abbrechen [NEIN].

Achtung

® Das erste Passwort zum Zeitpunkt des Kaufes oder nach dem Ausflihren des Meniis [PROJEKTOR EINST.] — [AUSLIEFERUNGSZUSTAND)]
lautet ,AAAA*.

® |egen Sie regelmaRig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.

® Wenden Sie sich zur Initialisierung lhres Passworts an Ihren Handler.
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%

Aktivieren/deaktivieren Sie die Tastenbedienung auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung.

1) Driicken Sie AV, um [BEDIENELEMENT EINST.] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BEDIENELEMENT EINST.] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um eine Option unter [BEDIENFELD] und [FERNBEDIENUNG] auszuwéhlen.

[BEDIENFELD] Sie koénnen die Einschrankung der Steuerung vom Bedienungsfeld aus einstellen.

[FERNBEDIENUNG] Sie koénnen die Einschrankung der Steuerung von der Fernbedienung aus einstellen.

4) Driicken Sie 4, um zwischen [AKTIV] und [INAKTIV] zu wechseln.
® Sie kdnnen die Bedienungsbeschrankung tber das Bedienfeld oder die Fernbedienung einstellen.

[ENABLE] Aktiviert die Tastenbedienung.
[INAKTIV] Deaktiviert die Tastenbedienung.

® Ein Bestatigungsbildschirm wird angezeigt, wenn Sie [AKTIV] zu [INAKTIV] andern, fahren Sie mit Schritt 5) fort.
5) Driicken Sie A ¥, um [JA] auszuwdhlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.

Hinweis

® \Wenn eine Tastenbedienung ausgefiihrt wird, wenn das Gerat auf [INAKTIV] eingestellt ist, wird der Bildschirm [PASSWORT] angezeigt
durchgefiihrt.Um die Operationen fortzusetzen, geben Sie das Sicherheitspasswort ein.

® Der Bildschirm fir [PASSWORT] wird ausgeblendet, wenn innerhalb von ca. 10 Sekunden keine Bedienung erfolgt.

® \Wenn die Optionen von [BEDIENFELD] und [FERNBEDIENUNG] auf [INAKTIV] gesetzt sind, kann der Projektor nicht ausgeschaltet
werden (Bereitschaftsmodus kann nicht gestartet werden).

® Selbst wenn Sie die Tastenbedienungen fiir die Fernbedienung deaktivieren, ist die Bedienung der Tasten <ID ALL> und <ID SET> der
Fernbedienung aktiviert und somit maoglich.
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Menii [NETZWERK]

(Nicht verfugbar fiir PT-LB306.)

Wahlen Sie im Meniibildschirm [NETZWERK] aus dem Hauptmeni aus und wahlen Sie eine Option aus
dem Untermenii.

Details zur Funktionsweise des Menu-Bildschirms siehe unter ,,Navigieren im Menu“ (# Seite 51).

Hinweis

® Das On-Screen-Meni (Bildschirmment) des Projektors enthalt nicht die Netzwerkeinstellung fiir das kabellose WLAN-Netzwerk. Wenn
das WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) des optionalen Zubehors an den Projektor angeschlossen wird, stellen Sie das
kabellose WLAN-Netzwerk ein, indem Sie tber einen Computer auf den Projektor zugreifen. Weitere Einzelheiten finden Sie unter ,Web-
Steuerungsfunktion“ — ,[Network config]-Seite” — ,Wireless LAN" (# Seite 107).

Fuhrt die Verbindungseinstellung zur Nutzung des Kabel-Netzwerks aus.

1) Driicken Sie AV, um [KABEL-NETZWERK] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [EINSTELLUNGEN KABEL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um eine Option auszuwdhlen, und dndern Sie die Einstellungen geméaR den
Anweisungen.

[AUS] Wird eingestellt, wenn im Netzwerk kein DHCP-Server vorhanden ist, mit dem
[DHCP] der Projektor verbunden ist und wenn die IP-Adresse festgelegt werden muss.
[EIN] Wird eingestellt, wenn ein DHCP-Server im Netzwerk vorhanden ist, mit dem
der Projektor verbunden ist und wenn die IP-Adresse automatisch erfasst wird.
[IP ADRESSE] Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[SUBNET-MASKE] Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[STANDARDGATEWAY] Geben Sie die Standardgateway-Adresse ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[DNS1] Geben Sie den bevorzugten DNS-Server ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.
[DNS2] Geben Sie den alternativen DNS-Server ein, wenn [DHCP] auf [AUS] eingestellt ist.

4) Driicken Sie A V¥, um [SPEICHERN] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [JA] auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
B Standardeinstellungen fiir Kabel-LAN-Netzwerk
® Die folgenden Einstellungen werden vor dem Projektorversand im Werk eingestellt.

[DHCP] AUS
[IP ADRESSE] 192.168.10.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] KEINE

Hinweis

® \Wenn Sie einen DHCP-Server verwenden, Uiberzeugen Sie sich, dass der DHCP-Server funktioniert.
® Weitere Informationen Uber die Einstellung jedes einzelnen Elements erhalten Sie bei lhnrem Netzwerkadministrator.
® Ein Kabel-Netzwerk und ein kabelloses WLAN-Netzwerk kénnen nicht innerhalb des gleichen Segments verwendet werden.

%

Andern Sie den Namen nach Bedarf, falls der Projektor in einer Anwendungs-Software identifiziert werden muss.
1) Driicken Sie AV, um [PROJEKTORNAME] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
e Der Bildschirm fiir [PROJEKTORNAME ANDERN] wird angezeigt.
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3) Waibhlen Sie liber die Tasten A ¥ 4¢P die Buchstaben aus und driicken Sie auf <ENTER>, um die
Projektorbezeichnung einzugeben.

® Bis zu 8 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

e Wihlen Sie [LOSCHEN], um alle eingegebenen Zeichen zu Idschen, oder wahlen Sie [LOSCHEN], um
einen Buchstaben zu l6schen.

® Die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung kann auch zum Ldschen eines Buchstabens verwendet werden.

4) Wahlen Sie mit den Tasten A ¥ [JA] aus, und driicken Sie anschlieBend auf <ENTER>.

e Wenn die Anderung des Namens abgebrochen werden soll, wahlen Sie [NEIN], und driicken Sie die Taste
<ENTER>.

Hinweis

® Die werksseitige Standardeinstellung des Projektornamens ist ,Namexxxx"“. xxxx ist ein fester Wert, der jedem Projektor zugewiesen wird.

%

Legen Sie den Benutzernamen und das Passwort flir das Administratorkonto fest.
1) Driicken Sie A V¥, um [ADMINISTRATORKONTO] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [ADMINISTRATORKONTO] wird angezeigt.

Eingabe des Benutzernamens

1) Driicken Sie A V¥, um [NAME] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm fir [NAME] wird angezeigt.
® Der Standardbenutzername ist ,dispadmin®.

2) Wihlen Sie liber die Tasten A ¥ ¢p die Buchstaben aus und driicken Sie auf <ENTER>, um den
Benutzernamen einzugeben.

® Bis zu 16 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

e Wahlen Sie [LOSCHEN], um alle eingegebenen Zeichen zu léschen, oder wahlen Sie [LOSCHE],
um einen Buchstaben zu I6schen.

® Die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung kann auch zum L&schen eines Buchstabens verwendet werden.

3) Wihlen Sie mit den Tasten A V4P [JA] aus, und driicken Sie anschlieRend auf <ENTER>.

¢ Wenn die Anderung des Namens abgebrochen werden soll, wahlen Sie [NEIN], und driicken Sie die Taste
<ENTER>.

Einstellung des Passworts

1) Driicken Sie AV, um [PASSWORT] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [PASSWORT] wird angezeigt.

2) Waibhlen Sie liber die Tasten A ¥ 4P die Buchstaben aus und driicken Sie auf <ENTER>, um das
Passwort einzugeben.

® Bis zu 16 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

e Wahlen Sie [LOSCHEN], um alle eingegebenen Zeichen zu léschen, oder wahlen Sie [LOSCHE],
um einen Buchstaben zu I6schen.

® Die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung kann auch zum Léschen eines Buchstabens verwendet werden.

3) Waibhlen Sie mit den Tasten A ¥ 4p [JA] aus, und driicken Sie anschlieBend auf <ENTER>.
® \Wenn die Passworteingabe abgebrochen werden soll, wahlen Sie [NEIN], und driicken Sie die Taste <ENTER>.

4) Driicken Sie AV, um [PASSWORT BESTATIGEN] auszuwihlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Geben Sie das Passwort erneut ein.

5) Driicken Sie A ¥, um [SPEICHERN] auszuwahlen, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Achtung

® | egen Sie zuerst das Passwort fur [ADMINISTRATORKONTO] fest (# Seite 40, 87), bevor Sie die Netzwerkfunktion verwenden.
Andernfalls kénnen Sie die Websteuerungsfunktion oder die Kommunikationssteuerung tiber ein LAN (einschlieBlich der Panasonic-
Anwendungssoftware) nicht verwenden.
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Hinweis

® Wenn das Passwort des Administratorkontos nicht festgelegt wurde, sind das Menu [PJLink-PASSWORT] und das Meni
[NETZWERKSTEUERUNG] deaktiviert.

® Wenn der [NAME] oder das [PASSWORT] festgelegt wurde, miissen Sie zuerst den aktuellen Benutzernamen und das Passwort unter
[AKTUELL] eingeben, bevor Sie den neuen Benutzernamen oder das Passwort festlegen.

® Der Benutzername und das Passwort des Administratorkontos kénnen auch auf der Webseite [Set up passwords] festgelegt werden (# Seite 100).

%

Nehmen Sie Einstellungen vor, um den Projektor vor externen Angriffen tiber das LAN und unbefugter Nutzung zu
schutzen.

Fir die Einstellung des Ments [NETZWERKSICHERHEIT] muss das Passwort fur das Administratorkonto
(= Seite 87) festgelegt werden.

[BEFEHLSSCHUTZ]

Nehmen Sie Einstellungen fur die Verbindungsauthentifizierung vor, wenn Sie die Netzwerksteuerfunktion
verwenden.

1) Driicken Sie AV, um [NETZWERKSICHERHEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [NETZWERKSICHERHEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um die Einstellung [BEFEHLSSCHUTZ] zu andern.

Verbindung mit dem Projektor im geschitzten Modus.

[AKTIV] Der Benutzername und das Passwort des Administratorkontos sind fir die Verbindungsauthentifizierung
erforderlich.

Verbindung mit dem Projektor im ungeschitzten Modus.

Die Verbindungsauthentifizierung wird nicht durchgefiihrt.

[INAKTIV]

® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt, sobald die Einstellung geandert wird.

4) Driicken Sie zur Auswahl von [JA] auf A V¥, und driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [BEFEHLSSCHUTZ] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV zur Auswahl von [PASSWORT] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PASSWORT] wird angezeigt.

6) Driicken Sie AV 4¢P, um ein Zeichen auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.
® Geben Sie das Passwort des Administratorkontos ein.

7) Driicken Sie nach der Eingabe des Passworts zum Auswahlen von [JA] auf A ¥ 4, und driicken Sie
die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [BEFEHLSSCHUTZ] wird angezeigt.
8) Driicken Sie zur Auswahl von [JA] auf A ¥ 4P, und driicken Sie die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Wenn [BEFEHLSSCHUTZ] auf [INAKTIV] eingestellt ist, wird keine Verbindungsauthentifizierung durchgefiihrt, wodurch die Verbindung
anfallig fur Bedrohungen aus dem Netzwerk macht. Seien Sie sich der Risiken bewusst, bevor Sie Einstellungen vornehmen.
® Einzelheiten zur Verwendung der Netzwerksteuerfunktion finden Sie unter ,Steuerbefehle GUber LAN* (# Seite 130).

Legen Sie das PJLink Steuerung fest.
1) Driicken Sie AV, um das [PJLink-PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [PJLink-PASSWORT] wird angezeigt.
® Das werksseitige Standardpasswort ist leer.
- Um die Verwendung des leeren Passworts fortzusetzen, fahren Sie mit Schritt 5) fort.
—= Um ein neues Passwort festzulegen, fahren Sie mit Schritt 3) fort.

3) Driicken Sie AV, um unter [NEU] die Option [PASSWORT] zu wéahlen, um das neue Passwort
einzugeben.
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® Bis zu 32 Zeichen kdnnen eingegeben werden.

e Wahlen Sie [LOSCHEN], um alle eingegebenen Zeichen zu Idschen, oder wahlen Sie [LOSCHE],
um einen Buchstaben zu I6schen.

® Die Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung kann auch zum Ldschen eines Buchstabens verwendet werden.

4) Driicken Sie AV, um [PASSWORT BESTATIGEN] zu wihlen, um das neue Passwort zur Bestitigung
erneut einzugeben.

5) Driicken Sie A ¥, um [SPEICHERN] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Das Menu [PJLink-PASSWORT] ist deaktiviert, wenn das Passwort des [ADMINISTRATORKONTOS] nicht festgelegt wurde.
® Das PJLink-Passwort kann auch durch Zugriff von der Webseite festgelegt werden (# Seite 112).

%

Stellen Sie das Steuerungsverfahren flir das Netzwerk ein.
1) Driicken Sie AV, um [NETZWERKSTEUERUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [NETZWERKSTEUERUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um eine Option auszuwahlen, und driicken Sie 4, um die Einstellungen zu
andern.

[WEB STEUERUNG] Diese Funktion ist auf [EIN] gesetzt, um das Gerat mit dem Webbrowser steuern zu kénnen.
[PJLink STEUERUNG] Diese Funktion ist auf [EIN] gesetzt, um das Gerat mit dem PJLink-Protokoll steuern zu kénnen.
Fur die Verwendung der PJLink-Benachrichtigungsfunktion ist dies auf [EIN] gesetzt.
[PJLink- ® Der Bildschirm [PJLink-BENACHRICHTIGUNG] wird angezeigt, wenn dies auf [EIN] gesetzt ist und

BENACHRICHTIGUNG] die Taste <ENTER> gedrtickt wird. Legen Sie die IP-Adresse des Computers fest, um den Status

des Projektors unter [BENACHR.-IP ADRESSE 1], [BENACHR.-IP ADRESSE 2] zu melden.
Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Steuerungsbefehlsformat des Anschlusses <SERIAL IN> zu
steuern. Siehe ,Steuerungsbefehle via LAN® (% Seite 130).
[NETZWERK PORT] Stellen Sie die Port-Nummer ein, die firr die Befehlssteuerung verwendet wird.
Diese Funktion ist auf [EIN] gesetzt, um das Gerat mit Crestron Connected™ von Crestron
Electronics, Inc. steuern zu kdnnen.
Diese Funktion ist auf [EIN] gesetzt, um das Gerat mit der Fernbedienung von AMX Corporation
steuern zu kénnen.
Wird diese Funktion auf [EIN] gestellt, wird die Erkennung Uber die ,AMX-Gerateerkennung* aktiviert.
Fir weitere Informationen besuchen Sie die
Website der AMX Corporation.
URL http://www.amx.com/

4) Driicken Sie AV, um [SPEICHERN] auszuwahlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.

[NETZWERKSTEUERUNG]

[Crestron Connected(TM)]

[AMX D.D.]

5) Wenn der Bestatigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie A ¥, um [JA] auszuwahlen, und
driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Das Menu [NETZWERKSTEUERUNG] ist deaktiviert, wenn das Passwort fir [ADMINISTRATORKONTO] nicht festgelegt wurde.

u

Legen Sie die Funktion von Memory Viewer fest.
Hinweis

® Das Menu [MEMORY VIEWER] kann nur aufgerufen werden, wenn der Eingang MEMORY VIEWER ausgewahlt ist.
® Weitere Einzelheiten zur Funktion MEMORY VIEWER finden Sie unter ,Memory Viewer-Funktion® (# Seite 93).

[BILDWECHSEL EINSTELLEN]
Startet die Diashow. Weitere Einzelheiten Uber die Diashow siehe ,Diashow ausfiuihren® (# Seite 94).
[DIA-UBERGANGSEFFKT]

Stellt den Ubergangseffekte beim Umschalten Dia-Wiedergabe ein.
1) Driicken Sie AV, um [DIA-UBERGANGSEFFKT] auszuwihlen.
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2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[BILD NACH RECHTS] | Die Bilder wechseln von links nach rechts.
[BILD NACH UNTEN] | Die Bilder wechseln von oben nach unten.
3) Dricken Sie A ¥, um [ANWENDEN] auszuwahlen.
4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung wird wirksam.
[SORTIER REIEHFOLGE]

Legt die Reihenfolge der Bilder fest, wie sie in der Diashow gezeigt werden.
Driicken Sie A ¥, um [SORTIER REIEHFOLGE] auszuwahlen.

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[ORDNEN NACH NAME]

Zeigt die Dateien oder Ordner in aufsteigender Reihenfolge ihrer Namen.

[ORDNEN NACH ZEIT]

Zeigt die Dateien oder Ordner in der Reihenfolge ihrer Anderung von Datum und Uhrzeit.

[ORDNEN NACH GRORE]

Zeigt die Dateien oder Ordner in absteigender Reihenfolge ihrer DatengrofRe.

[ORDNEN NACH
UMFANG]

Zeigt die Dateien oder Ordner in aufsteigender Reihenfolge ihrer Erweiterungen an.

Driicken Sie A ¥, um [ANWENDEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung wird wirksam.

[ROTIEREN]
Stellt die Drehrichtung der Bilder ein.

1) Driicken Sie AV, um [ROTIEREN] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4p>, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[NICHT ROTIEREN] | Die Drehung ist deaktiviert.
[90 GRAD] Dreht 90 Grad im Uhrzeigersinn.
[180 GRAD] Dreht 180 Grad im Uhrzeigersinn.
[270 GRAD] Dreht 270 Grad im Uhrzeigersinn (90 Grad gegen den Uhrzeigersinn).
3) Driicken Sie A ¥, um [ANWENDEN] auszuwéhlen.
4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung wird wirksam.
[BESTER TREFFER]
Legt fest, ob das Bild auf die Projektionsflache passt.
1) Driicken Sie AV, um [BESTER TREFFER] auszuwéhlen.
2) Driicken Sie 4P, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[AUS] Zeigt das Bild in OriginalgroRe.
EIN Zeigt das Bild gemaR dem Bildschirm, der im Men(i [ANZEIGE-OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN]
[EIN] festgelegt wurde.
3) Dricken Sie A ¥, um [ANWENDEN] auszuwahlen.
4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Einstellung wird wirksam.

90 - DEUTSCH




Kapitel 4 Einstellungen - Menii [NETZWERK]

[WIEDERHOLEN]

Legt fest, ob die Diashow in einer Schleife lauft.
1) Driicken Sie AV, um [WIEDERHOLEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um die Option zu wechseln.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Nach Wiedergeben der letzten Datei wird die Diashow beendet und das Gerat kehrt in die Miniaturbildanzeige zuriick.

[EIN] Die Vorfiihrung der ersten Datei erfolgt erneut, nachdem die letzte Datei vorgefiihrt wurde.

3) Driicken Sie A ¥, um [ANWENDEN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung wird wirksam.

%

Zeigt den aktuellen Status des Projektornetzwerks an.
1) Driicken Sie AV, um [NETZWERK STATUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.

® Der Bildschirm [NETZWERK STATUS] wird angezeigt.
® Driicken Sie A ¥, um zwischen den Bildschirmen umzuschalten (1/2 [KABEL-NETZWERK] —
2/2 [KABELLOSES NETZWERK] / [Presenter Light]).

[DHCP] Zeigt den Nutzungsstatus des DHCP-Servers an.
[IP ADRESSE] Zeigt die IP-Adresse an.
[SUBNET-MASKE] Zeigt die Subnet-Maske an.
[KABEL-NETZWERK] [STANDARDGATEWAY] | Zeigt den Standardgateway an.
[DNS1] Zeigt die Adresse des primaren DNS-Servers an.
[DNS2] Zeigt die Adresse des sekundaren DNS-Servers an.
[MAC ADRESSE] Zeigt die MAC-Adresse des drahtgebundenen LAN an.
[KABELLOSES [SSID]" Zeigt die Zeichenfolge der SSID an.
NETZWERK] [IP ADRESSE]" Zeigt die IP-Adresse an.
[Presenter Light] [LOGIN PASSWORD] Zeigt das verwendete Login-Passwort fir Presenter Light an.

*1 Die [SSIDJ/[IP ADDRESS] vom [KABELLOSEN NETZWERK] wird angezeigt, wenn das WLAN-Modul (Modell Nr.: AJ-WM50 /
ET-WML100) angeschlossen ist.

Hinweis

® Es gibt keine Netzwerkeinstellung fur WLAN im Projektorment (Menu-Bildschirm). Wenn Sie das optionale WLAN-Modul (Modell-Nr.:
AJ-WM50 / ET-WML100) anschlielen, haben Sie lGber den Computer Zugriff auf den Projektor fur die WLAN-Einstellung. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter ,Web-Steuerungsfunktion“ — ,[Network config]-Seite“ — ,Wireless LAN“ (# Seite 107).

b

Diese Funktion wird verwendet, um mehrere Einstellwerte von [NETZWERK] auf die Werkseinstellungen
zuruckzusetzen.

1) Driicken Sie die Taste A ¥, um [INITIALISIE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER>.
® Der Bildschirm [INITIALISIEREN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [JA] auszuwadhlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.

Hinweis

® Wenn das Menu [SICHERHEIT] — [PASSWORT] auf [EIN] gesetzt ist, wird der Bildschirm [PASSWORT] angezeigt, wenn [INITIALISIE]
gewahlt ist und die Taste <ENTER> gedriickt wird. Geben Sie das Sicherheitspasswort fiir den Projektor ein und fahren Sie anschlielend
mit der Bedienung fort.

® \Wenn der Projektor nach der Ausfiihrung von [INITIALISIE] aus- und eingeschaltet wird, erscheint der Einstellungsbildschirm
[ADMINISTRATORKONTOQ]. (» Seite 40)
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Dieses Kapitel beschreibt die Bedienungsmethoden einiger Funktionen.
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Projektion mit MEMORY VIEWER-Eingabe

(Nur far PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)
Durch die Memory Viewer-Funktion ist es mdglich, die auf einem USB-Speicher gespeicherten Standbilder zu projizieren.

Die Memory Viewer-Funktion unterstutzt die folgenden Bilddateien.

Erweiterung Format Beschreibung

ibafioe Baseline-Coding 24 Bit Auflésung: 8 x 8 bis 10 000 x 10 000

Ipgiipeg Progressive RGB 24 Bit Aufldsung: 8 x 8 bis 1 280 x 800
Bild bmp I;gleBttze:’bgglgri?nd 1,4, 8Bit, Die maximale Auflésung: 1 280 x 800
png True Color 24 Bit/48 Bit Die maximale Auflésung: 1 280 x 800

. . . Palette - 24 Bit Farbenraum;
gif Palettenbasierend 1, 4, 8 Bit Die maximale Auflésung: 1 280 x 800
tif / tiff — Die maximale Auflésung: 1 280 x 800
Hinweis

® Die wiedergebbare Dateigrofie ist maximal 2 GB.

® Die Gesamtanzahl von Ordnern/Dateien, die auf dem Projektor erkannt werden kdnnen, betragt maximal 1 000.

® Durch DRM (Digital Rights Management) geschutzte Dateien kdnnen nicht wiedergegeben werden.

® Es ist moglicherweise nicht moglich, eine Datei abzuspielen, auch wenn die Datei in einem unterstitzten Format aufgezeichnet wurde.

Bitte beachten Sie die Folgenden.

® Bewahren Sie den USB-Speicher und dessen Schutzkappe auf3er Reichweite von Kindern auf. Bei
Verschlucken besteht Erstickungsgefahr!

® Entwickelt sich Rauch oder ein seltsamer Geruch, entfernen Sie den USB-Speicher vom Projektor und wenden
Sie sich an lhren Handler.

¢ \Vermeiden Sie jeglichen Kontakt zwischen dem USB-Speicher und Wasser, Ol und/oder Chemikalien. Dies
kann Kurzschlisse oder Feuer auslosen.

® Stecken Sie keine Fremdkoérper oder Metallgegenstande in den USB-Anschluss. Dies kann zum Verlust oder
Beschadigung der Daten fihren.

® Trennen Sie den USB-Speicher nicht vom Projektor, wahrend Daten vom USB-Speicher gelesen werden.
Dies kann zum Verlust oder Beschadigung der Daten fihren.

® Den USB-Speicher nicht an einem Ort mit hoher Feuchtigkeit oder Staub stehen lassen.

® Den USB-Speicher nicht an einem Ort stehen lassen, an dem statische Elektrizitat vorliegt oder
elektromagnetische Strahlung erzeugt wird.

Hinweis

® Es ist mit handelsiblichen USB-Speichern kompatibel.
® Es kann nicht in einem anderen Format als den mit FAT16 und FAT32 formatierten verwendet werden.

AnschlieRen des USB-Speichers

1) Stecken Sie den USB-Speicher fest in den Anschluss <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)>.
Achtung

® Achten Sie auf die Anschlussrichtung, um zu vermeiden, dass der Anschluss beschadigt wird, wenn Sie den USB-Speicher einstecken.
® SchlieRen Sie den USB-Speicher direkt am Anschluss <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> des Projektors an. Verwenden Sie kein
USB-Verlangerungskabel oder USB-Hub.

Entfernen des USB-Speichers

1) Stellen Sie sicher, dass die Anzeige am USB-Speicher nicht blinkt, und ziehen Sie ihn dann heraus.

Achtung

® Bitte beachten Sie folgende Punkte beim Entfernen des USB-Speichers.
- Falls die Anzeige des USB-Speichers, der am Projektor angeschlossen ist, blinkt, bedeutet das, dass der Projektor vom USB-Speicher
liest. Ziehen Sie niemals den USB- Speicher aus dem USB-Anschluss des Projektors heraus, wahrend diese Anzeige blinkt.
- Bei Verwendung eines USB-Speicher, der nicht Uber eine Anzeigefunktion verfugt, kdnnen Sie nicht Uberprifen, ob der Projektor auf
den USB-Speicher zugreift. Nehmen Sie ihn bitte deshalb nur dann aus dem Projektor heraus, nachdem die Memory Viewer-Funktion
geschlossen oder der Projektor selbst ausgeschaltet wurde.
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- Schlielen Sie den USB-Speicher nicht innerhalb kurzer Zeit an und entfernen ihn gleich wieder. Warten Sie nach dem AnschlieRen
mindestens 5 Sekunden, bevor Sie den USB-Speicher wieder entfernen. Warten Sie auch nach dem Entfernen mindestens 5 Sekunden,
bevor Sie den USB-Speicher wieder anschlieRen. Es dauert etwa 5 Sekunden, bis der Projektor den USB-Speicher erkennt.

Anzeige des Bildschirms,M vi

1) Driicken Sie die Taste <MEMORY VIEWER/NETWORK?> auf der Fernbedienung, um die Eingangsquelle
auf MEMORY VIEWER umzuschalten.

® Driicken Sie auf dem Bedienfeld die Taste <INPUT> und wahlen Sie in der Eingabefihrung die Eingangsquelle aus.
2) Stecken Sie den USB-Speicher fest in den Anschluss <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)>.

® Der Standby-Bildschirm ,Bitte RC ENTER driicken” wird angezeigt, wahrend das Symbol des USB-
Speichergerats unten links im Bildschirm angezeigt wird.

3) Driicken Sie die Taste <ENTER> auf der Fernbedienung.
® Das Stammverzeichnis des USB-Speichers wird in Miniaturansicht auf dem Bildschirm angezeigt.

1) Driicken Sie A Vv 4p auf der Fernbedienung, um eine Datei auszuwéhlen, die Sie auf dem Memory
Viewer-Bildschirm abspielen wollen.
2) Dricken Sie die Taste <ENTER> auf der Fernbedienung.
® Die Datei wird auf dem ganzen Bildschirm angezeigt.
3) Driicken Sie P, um zum nichsten Bild zu wechseln. Driicken Sie 4, um zum vorherigen Bild zuriickzukehren.
4) Driicken Sie die Taste <ENTER> auf der Fernbedienung.
® Kehrt zum Miniaturansichts-Fenster zurtck.
Hinweis

® \Wenn die Anzahl der aufgenommenen Pixel unter der maximalen Anzahl der Anzeigepixel™ liegt, wird das Bild vergréRert, wobei das
Seitenverhaltnis beibehalten wird.
® \Wenn die Anzahl der aufgenommenen Pixel Giber der maximalen Anzahl der Anzeigepixel™ liegt, wird das Bild verkleinert, wobei das
Seitenverhaltnis beibehalten wird.
® Wenn die Anzahl der aufgenommenen Pixel gleich der maximalen Anzahl der Anzeigepixel™ ist, wird das Bild weder vergroRert noch
verkleinert, so dass die Bildqualitat nicht leidet.
*1 Die maximale Anzahl der angezeigten Pixel fir jedes Modell ist:
PT-LW376 und PT-LW336: 1 280 x 800
PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356: 1 024 x 768

Diast i

Alle Standbilder im selben Ordner werden, entsprechend der Einstellung im Menli [NETZWERK]— [MEMORY
VIEWER], ununterbrochen wiedergegeben.
1) Driicken Sie A V4P auf der Fernbedienung, um eine Datei auszuwéahlen.
2) Driicken Sie die Taste <MENU> und wahlen Sie [NETZWERK] — [MEMORY VIEWER] —
[BILDWECHSEL EINSTELLEN].
3) Driicken Sie die Taste <ENTER> auf der Fernbedienung.
® Die Diashow beginnt.
® Dricken Sie die Taste <ENTER>, um zum Bildschirm der Miniaturansicht zuriickzukehren.

Hinweis

® \Wenn Sie die Taste <MENU> wahrend der Bildschirmprasentation driicken, wird das Bild angehalten und ein Meni wird angezeigt. Die
Wiedergabe wird fortgesetzt, wenn das Menu ausgeblendet wird.

1) Driicken Sie A ¥ 4p, um das Miniaturbild I auszuwahlen, das in der linken oberen Ecke angezeigt wird.

2) Driicken Sie die Taste <ENTER> auf der Fernbedienung.

® Sie kehren zum Standby-Bildschirm ,please press RC ENTER" zurlick.
Abhangig von der Lange des Dateipfads kann es sein, dass Sie Schritt 1) und Schritt 2) wiederholen
mussen, um zum Standby-Bildschirm zurlickzukehren.

Hinweis

® Sie kdnnen die Memory Viewer-Funktion verlassen, indem Sie zu einem anderen Eingang auler MEMORY VIEWER wechseln.
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Projektion mit NETWORK-Eingang

(Nur far PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)

Mit der Panasonic-Anwendung kann das von einem Uber LAN angeschlossenen Gerat gesendete Bild als
projiziertes Bild angezeigt werden.

Das WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) aus dem optionalen Zubehor ist erforderlich, wenn Sie die
Netzwerkfunktion tber ein WLAN nutzen wollen.

Folgende Bildubertragungs-Anwendungssoftware kann fir die NETWORK-Eingabe verwendet werden.

® Presenter Light (fur Windows)
® Wireless Projector fur iOS/Wireless Projector fiir Android

Hinweis

o Ausfiihrliche Informationen zur Bildibertragungs-Anwendungssoftware ,Presenter Light* und ,Wireless Projector” finden Sie auf der
Website: https://panasonic.net/cns/projector/.

Anschiuss des Gers

1) Die Taste <MEMORY VIEWER/NETWORK?> driicken, um den Eingang auf NETWORK umzuschalten.

® Jedes Mal, wenn die Taste <MEMORY VIEWER/NETWORK> gedruckt wird, wechselt der Eingang
zwischen MEMORY VIEWER und NETWORK.

® Der Standby-Bildschirm wird angezeigt, sobald der Eingang auf NETWORK umgeschaltet wird.

2) Verbinden Sie das Gerat mit der gestarteten Anwendungssoftware fiir die Bildiibertragung mit dem
Projektor.

® Das durch die Betatigung des Gerats an den Projektor gesendete Bild wird als projiziertes Bild angezeigt.

Hinweis

® Einzelheiten zur Verbindungsmethode mit dem Projektor mithilfe der Anwendungssoftware finden Sie in der Bedienungsanleitung der
jeweiligen Anwendungssoftware.
® Details zum Ruhebildschirm fir den NETWORK-Eingang finden Sie unter ,Verbindung tber das kabellose WLAN-Netzwerk” (% Seite 97).

Verbind it dem Gerit beend

1) Trennvorgang auf der Gerateseite durchfiihren.
® Nachdem das Gerat getrennt wurde, wird der Standby-Bildschirm angezeigt.

Hinweis

® Es kann einige Zeit dauern, bis der Standby-Bildschirm angezeigt wird, wenn die Verbindung durch Ausschalten des Gerats usw.
zwangsweise beendet wird, ohne einen entsprechenden Trennvorgang durchzufihren.
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Netzwerkverbindung

(Nur far PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)

Dieser Projektor verflgt Gber eine Netzwerkfunktion, die bei Verbinden mit einem Computer Folgendes ermdglicht.
Das WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) aus dem optionalen Zubehdr ist erforderlich, wenn Sie
die Netzwerkfunktion tber ein WLAN nutzen wollen.

® Web-Steuerung
Durch Zugriff auf den Projektor von einem Computer kdnnen Sie Einstellungen, Anpassung, Statusanzeigen
usw. des Projektors durchfuhren. Einzelheiten finden Sie unter ,Websteuerungsfunktion® (# Seite 100).

® Multi Monitoring & Control Software
Die ,Multi Monitoring & Control Software* ist eine Software-Anwendung zum Uberwachen und Steuern mehrerer
an ein LAN angeschlossener Anzeigegerate (Projektor oder Flachbildschirm).
Die Plug-in-Software ,Frihwarn-Software®, die den Status der Anzeigegerate und ihrer Peripheriegerate in
einem Intranet Gberwacht und bei Stérungen dieser Gerate eine Meldung ausgibt sowie Anzeichen mdglicher
Stoérungen erkennt, kann ebenfalls verwendet werden.
Fir weitere Einzelheiten besuchen Sie bitte folgende Website (https://panasonic.net/cns/projector/).

¢ Bildiibertragungssoftware
Mithilfe der Panasonic Bildiibertragungssoftware kann ein von einem Gerat gesendetes Bild als projiziertes Bild
angezeigt werden.
Einzelheiten Uber die Verwendung der mit Windows-Computern kompatiblen Bildibertragungssoftware ,Presenter
Light finden Sie in den Bedienanweisungen der Software ,Presenter Light“. Die Software ,Presenter Light* kann
durch Zugriff auf den Projektor tGber einen Webbrowser heruntergeladen werden. Einzelheiten finden Sie unter
,Uber Presenter Light* (# Seite 99). Die Anwendungssoftware und die Bedienungsanweisungen kénnen von
unserer Website heruntergeladen werden (https://panasonic.net/cns/projector/).
Details zur Bildubertragungssoftware ,Wireless Projector”, die mit iPad/iPhone/iPod Touch und Android-Geraten
kompatibel ist, finden Sie auf der Website (https://panasonic.net/cns/projector/).

® PJLink
Mithilfe des PJLink-Protokolls kdnnen Sie von einem Computer Abfragen zu Vorgangen oder dem Status des
Projektors senden. Siehe ,Verwendung des PJLink-Protokolls* (% Seite 128) fiir ndhere Einzelheiten.

e Befehlssteuerung
Bedienung oder Statusabfrage des Projektors kdnnen von einem Computer unter Verwendung der
Steuerungsbefehle durchgeflhrt werden. Einzelheiten finden Sie unter ,Steuerbefehle Uber LAN“ (% Seite 130).

Achtung

® Legen Sie zuerst das Passwort fur [ADMINISTRATORKONTO] fest (# Seite 40, 87), bevor Sie die Netzwerkfunktion verwenden.
Andernfalls kénnen Sie die Websteuerungsfunktion oder die Kommunikationssteuerung tiber ein LAN (einschlieBlich der Panasonic-
Anwendungssoftware) nicht verwenden.

Verbind it drahtgebund LAN

Verbindungsbeispiel

Computer Projektor

Achtung

® Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.

Hinweis

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Kabel-Netzwerk-Funktion nutzen zu kénnen.

® Benutzen Sie ein gerades oder gekreuztes LAN-Kabel, das CAT5 oder hoher kompatibel ist. Falls Sie nach Konfiguration des Systems
Fragen zur Verwendung von einem geraden/gekreuzten oder beiden Kabeln haben, wenden Sie sich bitte an lhren Netzwerkadministrator.
Bei diesem Projektor wird der Kabeltyp (gerade/gekreuzt) automatisch identifiziert.

® \erwenden Sie ein LAN-Kabel mit einer Lange von 100 Metern (328'1") oder kurzer.
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Projektoreinstellungen

1) Verwenden Sie das LAN-Netzwerkkabel, um den Projektor mit Computer verbinden.
2) Schalten Sie den Projektor ein.

3) Wahlen Sie das Menii [NETZWERK] — [KABEL-NETZWERK] aus dem Hauptmenii und driicken Sie die
Taste <ENTER>.

4) Richten Sie die detaillierten Einstellungen fiir [KABEL-NETZWERK] ein.
® Details finden Sie unter ,[KABEL-NETZWERK]" (% Seite 86).

Hinweis

® \Wenden Sie sich bitte an Ihren Netzwerkadministrator, bevor Sie die Verbindung zu einem vorhandenen Netzwerk herstellen.
® Ein Kabel-Netzwerk und ein kabelloses WLAN-Netzwerk kdnnen nicht innerhalb des gleichen Segments verwendet werden.
® Die folgenden Einstellungen werden vor dem Projektorversand im Werk eingestellt.

[DHCP] AUS
[IP ADRESSE] 192.168.10.100
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] KEINE

Computer-Einstellung

1) Schalten Sie den Computer ein.

2) Nehmen Sie die Netzwerk-Einstellungen gemaR den Angaben lhres Systemadministrators vor.
® \Wenn die Projektor-Einstellungen die Standardeinstellungen sind, kann der Computer mit den folgenden
Netzwerkeinstellungen verwendet werden.

[IP ADRESSE] 192.168.10.101
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.10.1

Das WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) aus dem optionalen Zubehdr ist erforderlich, wenn Sie die
Netzwerkfunktion tiber ein WLAN nutzen wollen.

Verbindungsbeispiel
IEEE802.11b/g/n

Drahtlos-Modul des optionalen Zubehors
(Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100)

Einstellung und Bestéatigung des Projektors
1) Schalten Sie den Projektor ein.

2) Fuhren Sie das WLAN-Modul (Modell Nr.: AJ-WM50/ ET-WML100) des optionalen Zubehors bitte fest
in den Anschluss <USB A (VIEWER/WLAN/DC OUT)> ein.

3) Driicken Sie die Taste <MEMORY VIEWER/NETWORK> auf der Fernbedienung, um die Eingangsquelle
auf den Eingang NETZWERK umzuschalten.
® Der Ruhebildschirm fir den Netzwerk-Eingang wird angezeigt. Das Login-Passwort (eine 4-stellige Ziffer,
die automatisch erstellt wird), PROJECTOR NAME, SSID, IP ADDRESS (WIRELESS) und IP ADDRESS
(WIRELESS) wird auf dem Ruhebildschirm angezeigt.
® Sie kdnnen auch die Taste <INPUT> auf dem Bedienfeld drlicken, dann wird die Eingabefiihrung angezeigt.
Driicken Sie dann A ¥ 4P, um zum NETZWERK-Eingang zu wechseln.
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Ruhebildschirm des NETZWERK-Eingangs

* ZUGANGSPASSWORT
* PROJEKTORNAME

* SSID

* IPADRESSE (WLAN) PRORCIORNAVES  Namei234

° IPADRESSE (KABEL) ISPSI:D:DRESS(WIRElESS): T:;'.‘z’gfi‘z%l;plavg829

IP ADDRESS(WIRED) : 192.168.10.100

Achtung

® Bitte bewegen oder transportieren Sie den Projektor nicht, solange das WLAN-Modul angeschlossen ist. Denn dies kénnte zu Schaden am
WLAN-Modul fiihren.

® Die Anzeige des WLAN-Moduls ist ausgeschaltet, wenn der Projektor sich im Standby-Modus befindet. Sie leuchtet blau, wenn der Strom
eingeschaltet ist und wahrend der kabellosen Kommunikation blinkt sie blau.Bitte entfernen Sie das kabellose WLAN-Modul nicht, wahrend
die Anzeige blinkt.

® Wenn die Stromversorgung des Projektors eingeschaltet wird und die Anzeige des WLAN-Moduls nicht leuchtet/blinkt, schlieRen Sie das
WLAN-Modul erneut am Anschluss <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> an.

® SchlieRen Sie nach dem Einschalten des Projektors das Netzwerk an den Projektor an, nachdem die IP-Adresse (WLAN) angezeigt wird.

Hinweis

® Drahtloses LAN und drahtgebundenes LAN kénnen nicht im gleichen Segment benutzt werden.
® Die werksseitigen Standardeinstellungen fiir die WLAN-Verbindung sind wie folgt. [SSID], [CHANNEL], [ENCRYPTION] und [KEY] kénnen
auf dem WEB-Steuerbildschirm geéndert werden.

Network Displayxxxx
[SSID] (xxxx ist ein festgelegter Wert, der jedem Projektor
zugewiesen wurde.)
[CHANNEL] 1
[IP ADRESSE] 172.28.120.1
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 0.0.0.0
[ENCRYPTION] WPA2-PSK(AES)
[KEY] panasonic

Computer-Einstellung

1) Schalten Sie den Computer ein.

2) Nehmen Sie die Netzwerk-Einstellungen gemaR den Angaben lhres Systemadministrators vor.
® Bitte nehmen Sie die Netzwerkeinstellungen fir den Computer und den Projektor nach Absprache mit lhren
Systemadministrator vor.

3) Verbindung mit dem im Projektor eingestellten Netzwerk.

® Falls Sie einen Computer verwenden, klicken Sie auf die Aufgabenleiste g (rechts unten auf dem
Bildschirm) und wahlen Sie den gleichen Namen aus wie die im Projektor eingestellte [SSID].

® Der Netzwerksicherheitsschlissel KEY wird fur die Verbindung mit dem WLAN angefordert. Geben Sie
den [KEY] des WLAN-Verbindungssatzes fir den Projektor ein. Die Werkseinstellung ist ,panasonic®.

Hinweis

® Wenn Sie ein Dienstprogramm fiir WLAN-Verbindung verwenden, das den OS-Standard erfiillt, folgen Sie der Betriebsanleitung des
Dienstprogramms zum Verbinden.
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Uber Presenter Light

(Nur fur PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)

Das WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) aus dem optionalen Zubehor ist erforderlich, wenn Sie
die Netzwerkfunktion tber ein WLAN nutzen wollen.

Durch die Verwendung der Bildiibertragungs-Software ,Presenter Light-Software®, die Windows-Computer

unterstltzt, kdnnen Bild und Ton zum Projektor iber das verkabelte LAN oder WLAN™ Ubertragen werden.
*1  Wahrend der Bild-/Audiolibertragung kénnen Tonunterbrechungen oder Rauschen auftreten. Wahlen Sie bitte in diesem Fall in der
Audioeinstellung der Anwendungssoftware Stumm.

Laden Sie ,,Presenter Light“ auf lhren Computer herunter

1) Zugriff auf den Projektor liber den Webbrowser auf dem Computer.
® Informationen zum Zugriff Gber den Webbrowser finden Sie unter ,Zugriff tber den Webbrowser*
(= Seite 100).

2) Kilicken Sie auf [Download].
® Das Download-Bestatigungsfenster der ausfihrbaren Datei ,Presenter Light.exe* wird angezeigt.

Projector Control Window

Download

3) Klicken Sie auf [Download].
® Der Download-Bestatigungsbildschirm der komprimierten Datei ,Presenter Light.zip“ wird angezeigt.

4) Speichern und entpacken Sie ,,Presenter Light.zip“.
® Nach dem Dekomprimieren wird ein Ordner ,Presenter Light” angelegt, der eine ausfuhrbare Datei
.Presenter Light.exe“ und einen Ordner ,License® mit den Open-Source-Lizenzen enthalt, die von der
Software ,Presenter Light“ genutzt werden.
® Fuhren Sie ,Presenter Light.exe® direkt aus, wenn sie die Software ,Presenter Light* verwenden. Speichern
Sie bitte diese Software oder erzeugen Sie einen Shortcut, um sie einfach aufrufen zu kénnen. Eine
Installation der Software auf dem Computer ist nicht erforderlich.

Hinweis

® Um mehr Uber die Verwendung der Software ,Presenter Light“ zu erfahren oder die neuesten Versionen der Software ,Presenter Light*
herunterzuladen, besuchen Sie bitte die Website (https://panasonic.net/cns/projector/)
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Websteuerungsfunktion

(Nur far PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)

Das WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) aus dem optionalen Zubehor ist erforderlich, wenn Sie
die Netzwerkfunktion tber ein WLAN nutzen wollen.

Mit der Websteuerungsfunktionen kdnnen Sie die folgenden Bedienungsvorgange von einem Computer aus
durchfihren.

® Einstellung und Anpassung des Projektors

® Anzeigen des Projektorstatus

¢ Ubertragung einer E-Mail-Nachricht im Falle eines Projektorproblems

Der Projektor unterstutzt ,Crestron Connected® und die folgende Anwendungssoftware von Crestron Electronics,
Inc. kann benutzt werden.

® RoomView Express

® Crestron Fusion

Hinweis

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kénnen. Vergewissern Sie sich vorab, dass
die E-Mail verwendet werden kann.

® Crestron Connected” ist ein System von Crestron Electronics, Inc., das Gerate mehrerer Systeme, die mit einem Netzwerk verbunden sind,
Uber einen Computer kollektiv verwaltet und steuert.

® Details zu ,Crestron Connected* finden Sie auf der Website von Crestron Electronics, Inc. (nur in Englisch).
URL https://www.crestron.com
Um ,RoomView Express® herunterzuladen, besuchen Sie die Website von Crestron Electronics, Inc. (nur in Englisch)
URL https://lwww.crestron.com/resources/get-roomview

Filr die Finstell ibare. C I

Zur Verwendung der Websteuerungsfunktion wird ein Webbrowser bendtigt. Vergewissern Sie sich vorab, dass
der Webbrowser verwendet werden kann.

Betriebssystem Kompatibler Webbrowser
Fenster In.ternet Explorer 11.0
Microsoft Edge
Mac OS Safari 10.0 bis 13.0
i0OS Safari (Version mit iOS 10,0, iOS 11,0, i0S12.0 und i0S13.0)
Android Google Chrome (Version in Android 6.0/7.0/8.0/9.0/10.0)

Zugiff iiber den Web

1) Starten Sie den Webbrowser auf dem Computer.

2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers ein.

® \Wenn das Passwort des Administratorkontos nicht festgelegt wurde, missen Sie den Benutzernamen und
das Passwort des Administratorkontos aus Seite [Set up passwords] festlegen, bevor Sie von der Webseite
aus zugreifen kénnen.

Projector Control Window

® \Wenn das Passwort des Administratorkontos festgelegt wurde (% Seite 40, 87), fahren Sie mit Schritt 3) fort.

3) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.
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Windows Security *

iexplore

The server 192.168.10.100 is asking for your user name and
password.

That server also reports: "WEB Zone™.

‘ Password ‘

|:| Remember my credentials

OK Cancel

4) Klicken Sie auf [OK].
® Die Seite [Projector Control Window] wird angezeigt.

Projector Control Window

Status Projectorstatus
PROJECTOR TYPE PT-LB426 SERIAL NUMBER DHS640001
MAIN VERSION

POWER NDBY AV MUTE ON  OFF

PICTURE MODE STANDARD VOLUME 2

OPTICS MODULE TEMPERATURE 46°C
LAMP RUNTIME
PROJECTOR RUNTIME 33H SELFTEST

Hinweis

® \Wenn Sie einen Webbrowser verwenden, um den Projektor zu steuern, stellen Sie das Meni [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] —
[WEB STEUERUNG] auf [EIN] ein (% Seite 88).

® Fihren Sie keine Einstellungen oder Steuerungen gleichzeitig durch, indem Sie mehrere Webbrowser starten. Verwenden Sie fir die
Einstellung und Steuerung des Projektors nicht mehrere Computer.

® Der Zugang wird fur einige Minuten gesperrt, wenn dreimal nacheinander ein falsches Passwort eingegeben wird.

® Einige Optionen auf der Projektoreinstellseite nutzen Javascript-Funktionen des Webbrowsers. Der Projektor kann moglicherweise nicht wie
gewlinscht gesteuert werden, wenn er mit einem Browser eingestellt wird, in dem diese Funktion nicht aktiviert ist.

® Wenn der Bildschirm zur Websteuerung nicht angezeigt wird, konsultieren Sie Ihren Netzwerkadministrator.

e \Wahrend der Aktualisierung der Leinwand fiir die Websteuerung wird die Leinwand mdglicherweise einen Moment lang weil. Hierbei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

® \Wenn der Projektor bereits in der Anwendungs-Software ,Multi Monitoring & Control Software” registriert ist, welche die
Kommunikationssteuerung Gber LAN nutzt, wird ist keine Kommunikation mehr mit dem Projektor méglich, falls der Benutzername oder das
Passwort des Administratorkontos geandert wird. Wenn der Benutzername oder das Passwort fiir das Administratorkonto geandert wird,
mussen auch die Registrierungsdaten flr die verwendete Anwendungssoftware aktualisiert werden.

® Zu Abbildungen auf dem Computer-Bildschirm
Die BildschirmgréRe und die Anzeige kdnnen je nach Betriebssystem, Webbrowser oder dem verwendeten Computertyp von diesem
Handbuch abweichen.

Verfiigbare Funktionen nach Konto

Mit Administratorrechten kénnen alle Funktionen verwendet werden. Mit Benutzerrechten sind die verfigbaren
Funktionen eingeschrankt. Wahlen Sie das Konto entsprechend dem Nutzungszweck aus.

v: Dieser Vorgang kann ausgefiihrt werden.
—: Der Vorgang kann nicht ausgefuhrt werden.

Option Funktion Administratorrechte | Benutzerrechte Seite
[Projector status] v v 103

[Status] Fehlerinformationsseite v v 103
[Network status] v v 104
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Option Funktion Administratorrechte | Benutzerrechte Seite
[Basic control] v Ve 104
[Projector control]

[Detail control] v v 105

[Network config] v — 105

[Ping test] v — 107

[ECO management set up] v — 108

[Detailed set up] [Network security] v — 108
[E-mail set up] v — 109

[Authentication set up] v —_ 110

[Port set up] v — 112

[Crestron tools] v — 112

Benutzername von [Administrator] v — 113

Benutzername von [User] v — 114

[Set up passwords] Passwort von [Administrator] v — 113
Passwort von [PJLink] V4 — 114

Passwort von [User] v v 115

Steuerungsseite v — 116

[Tools] v — 116

Crestron Connected(TM)]

[Info] v —_ 117

[Help] v/ — 117

[Download] ~Presenter Light* herunterladen v v 99

Beschreibung aller Optionen

Projector Control W

PILBA26 SERIAL NUMBER DRIG40001
MAIN VERSION 018

POWER ON STANDEY AV MUTE ON OFF
PICTURE MODE STANDARD VOLUME 2
NPUT

INTAKE AIR TEMPERATURE

LAMP RUNTIME

PROJECTOR RUNTIME 33H SELFTEST

1 Seitenregisterkarte 5 [Set up passwords]

Das Anklicken dieser Option bewirkt einen Seitenwechsel. Die Seite [Set up passwords] wird durch Anklicken dieser
2 [Status] Option angezeigt.

Der Status des Projektors wird durch Anklicken dieser Option 6 [Crestron Connected(TM)]

angezeigt. Die Bedienungsseite fiir Crestron Connected wird angezeigt,
3 [Projector control] wenn Sie auf dieses Element klicken.

Die [Projector control]-Seite wird durch Anklicken dieser Option 7 [Download]

angezeigt. Die Download-Seite fiir Presenter Light-Software wird
4 [Detailed set up] angezeigt, falls Sie dieses Element anklicken. (# Seite 99)

Die [Detailed set up]-Seite wird durch Anklicken dieser Option

angezeigt.
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[Projector status] Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Projector status].

Zeigt den Status des Projektors fir die folgenden Optionen an.

a b WON =

[PROJECTOR TYPE]
Zeigt die Modell-Nummer des Projektors an.

[MAIN VERSION]

Zeigt die Firmwareversion des Projektors an.
[POWER]

Zeigt den Betriebszustand an.

[PICTURE MODE]

Zeigt den Einstellstatus von [PICTURE MODE] an.

[INPUT]
Zeigt den ausgewahlten Eingang an.

[SERIAL NUMBER]

Zeigt die Seriennummer des Projektors an.
[AV MUTE]

Zeigt den Status der Stummschaltung an.

[VOLUME]
Zeigt die Lautstarkeeinstellung an.

Fehlerinformationsseite

9 [INTAKE AIR TEMPERATURE]

© 0 N O

——
N=O

13

14

Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.
10 [EXHAUST AIR TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Temperatur um die Projektorlampe herum an.

11 [OPTICS MODULE TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Optikmodultemperatur des Projektors an.

12 [LAMP RUNTIME]

Zeigt die Laufzeit der Lampe (umgerechneter Wert) an.

13 [SELF TEST]

Zeigt die Informationen des Selbsttests an.

14 [PROJECTOR RUNTIME]

Zeigt die Laufzeit des Projektors an.

Wenn [Error (Detail)] oder [Warning (Detail)] im Anzeigefeld [SELF TEST] des Bildschirms [Projector status]
angezeigt wird, klicken Sie es an, um den Inhalt des Fehlers/der Warnung aufzurufen.

® Der Projektor tritt je nach Fehlerinhalt eventuell in den Standby-Status ein, um den Projektor zu schitzen.

1

Anzeige von Fehlerinformationen

Zeigt alphanumerische Fehler-/\Warnsymbole und deren
Bedeutung an. Details zum angezeigten Inhalt finden Sie unter

,Anzeige [SELF TEST]" (# Seite 126).

2 Fehlercode
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- Websteuerungsfunktion

[Network status] Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Network status].
Der aktuelle Status der Netzwerkeinstellung wird angezeigt.

Projector Control Window

Projectorstat

'WIRELESS LAN
SSID Network Display6634  CHANNEL

ENCRYPTION WPA2PSK(AES)  IP ADDRESS

SUBNET MASK DEFAULT GATEWAY

MAC ADDRESS

DHCP
SUBNET MASK

MAC ADDRESS

1 [WIRELESS LAN] 2
Wenn das optionale WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 /
ET-WML100) angeschlossen ist, werden die Konfigurationsdetails
des kabellosen LANs angezeigt.

[Basic control] Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Basic control].

Projector Control Window

- -

COMPUTER1 COMPUTER?
HOM2 ViDEO

NETWORK

STANDARD DYNAMIC

PICTURE MODE BLACKBOARD WHITEBOARD

1 [INPUT] 4
Wechselt den zu projizierenden Bildeingang.

2 [VOLUME] 5
Zum Anpassen der Lautstarke.

3 [PICTURE MODE] 6
Schaltet den Bildmodus um.
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[WIRED LAN]
Zeigt die Konfigurationsdetails des KABEL-Netzwerks an.

1

MEMORY VIEWER

N

NATURAL

CINEMA

w

o b

[«2)

[AV MUTE]
Schaltet zwischen aktivierter/deaktivierter Stummschaltung um.

[POWER]
Schaltet das Gerat ein/aus.

[CLOSED CAPTION]
Wechselt den Untertitelmodus.
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[Detail control] Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Detail control].

Projector Control Window

SHARPNESS

1 [POSITION] 2 [PICTURE]
Steuert auf den Bildwinkel bezogene Einstellungen. Steuert Bildqualitatseinstellungen.

[Network config] Seite
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Network config].

1) Klicken Sie auf [Network config].
® Der Bildschirm [CAUTION!] wird angezeigt.

Projector Control Window

WIRED L.

WIRELESSLAN @

2) Wahlen Sie das zu dndernde Element.

® Die Einstellung von [WIRELESS LAN] kann nur ausgewahlt werden, wenn das optionale WLAN-Modul
(Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) angeschlossen ist.

3) Kilicken Sie auf [Next].
® Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.

4) Kilicken Sie auf die Taste [Change].
® Der Einstellungséanderungsbildschirm wird angezeigt.
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Kabel-LAN

Projector Control Window

— E-mail st up

1 [PROJECTOR NAME]
Geben Sie den Namen des Projektors ein. Geben Sie den
Hostnamen ein, falls dieser bei der Verwendung eines
DHCP- Servers usw. benétigt wird.

2 [DHCP ON], [DHCP OFF]
Auf [DHCP ON] einstellen, um die DHCP-Client-Funktion zu
aktivieren.

3 [IP ADDRESS]
Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.

4 [SUBNET MASK]
Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn Sie keinen DHCP-
Server verwenden.

5 [DEFAULT GATEWAY]
Geben Sie die Standard-Gateway-Adresse ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.

Hinweis

© o b W N -

6 [DNS1]

Geben Sie die DNS1-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fur die Eingabe der DNS1-Serveradresse
(bevorzugt):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.253)

[DNS2]

Geben Sie die DNS2-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fur die Eingabe der DNS2-Serveradresse
(alternativ):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.254)

[Back], [Next]

Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum urspriinglichen
Bildschirm zurtickzukehren. Die aktuellen Einstellungen werden
durch Drucken der Taste [Next] angezeigt.

Klicken Sie auf die Taste [Submit], um die Einstellungen zu
aktualisieren.

Wenn Sie die Funktionen ,Weiter* und ,Zurlck" Ihres Browsers verwenden, erscheint moglicherweise die Warnmeldung ,Seite ist

abgelaufen®. Klicken Sie in diesem Fall erneut auf [Network config], da die Ausfihrung der nachfolgenden Funktionen nicht gewahrleistet

werden kann.
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WLAN

(Nur wenn das WLAN-Modul angeschlossen ist)

Projector Control Window

status D

1 [WIRELESS LAN] 4 [ENCRYPTION]
Wahlen Sie [ENABLE], falls Sie die WLAN-Funktion aktivieren Wahlt [WPA2-PSK(AES)] bei der Durchfihrung der
maochten. Verschlisselung aus Kommunikationen fest.
2 [SSID] 5 [KEY]
Stellen Sie den zu verwendenden SSID ein. Legt den Schlussel fur die verschlisselten Kommunikationen fest.
3 [CHANNEL] Es konnen 8 bis 15 alphanumerische Zeichen eingegeben werden.
Wahlen Sie den zu verwendenden Kanal. 6 [Back], [Next]

Klicken Sie auf die Taste [Back], um zum urspriinglichen
Bildschirm zurtickzukehren. Die aktuellen Einstellungen werden
durch Dricken der Taste [Next] angezeigt.

Hinweis

 Eine Anderung der LAN-Einstellungen wéhrend einer aktiven Netzwerkverbindung kann zu einer Verbindungsunterbrechung fiihren.
® Die Einstellwerte der Seite [Network config] kehren auf die Werkseinstellung zuriick, wenn im Ment [NETZWERK] — [INITIALISIE]
ausgefihrt wird (# Seite 91).

[Ping test] Seite

Uberpriifen Sie, ob das Netzwerk mit dem E-Mail-Server, dem POP-Server, dem DNS-Server usw. verbunden ist.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Ping test].

Proje

PING 127.28. s
&4 bytes 0 . seq=0

1 64 bytes 0 . seq=1
&4 bytes fro . seq=2
2 64 bytes o . .1: seq=3 3

-—= 12 0.1 ping statistics
4 packets transmitted, 4 packets received, 0% packet loss
round-trip min/avg/max = 0.724/0.925/1.276 ms

PING .121.1 (128.28.121.1): 56 data bytes
21.1 ping statistics --- 4
ransmitted, 0 packets received, 100% packet loss
1 [Input IP address] 3 Anzeigebeispiel fiir eine erfolgreiche Verbindung
Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der getestet werden soll. 4 Anzeigebeispiel fiir eine fehlgeschlagene Verbindung
2 [Submit]

Fihrt den Verbindungstest aus.
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[ECO management set up] Seite

Es kdnnen Einstellungen vorgenommen werden, die sich auf die Umweltmanagementfunktion des Projektors
beziehen.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [ECO management set up].

Projector Control Window

1 [LAMP POWER] 5 [POWER MANAGEMENT]
Zeigt die Einstellung [LAMP POWER] an. Wahlt den Stromverbrauchsmodus.
2 [AUTO POWER SAVE] 6 [TIMER]

Wahlt die Zeit, nach der sich die Lichtquelle ausgeschaltet wird,
wenn die Funktion AUTOMAT. LAMPENABSCHALTUNG aktiv ist.

[Submit]
Aktualisiert die Einstellungen.

Auf [ON] einstellen, wenn [SIGNAL DETECTION] und
[AV MUTE DETECTION] eingestellt sind.

3 [SIGNAL DETECTION] 7
Auswahlen, um die No-Signal-Verriegelungsfunktion
zu aktivieren ([ON]) bzw. zu deaktivieren ([OFF]).

4 [AV MUTE DETECTION]
Aktiviert ([ON])/deaktiviert ((OFF]) die Funktion AV
STUMMSCHALTUNGSERKENNUNG.

Hinweis

® Eine detaillierte Beschreibung der einzelnen Einstelloptionen finden Sie im Meni [PROJEKTOR EINST.] - [ECO MANAGEMENT]
(= Seite 76) des Projektors.

[Network security] Seite

Nehmen Sie Einstellungen vor, um den Projektor vor externen Angriffen Gber das LAN und unbefugter Nutzung zu
schitzen.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Network security].

Projector Control Window

[Submit]
Aktualisiert die Einstellungen.

1 [COMMAND PROTECT] 2
Nehmen Sie Einstellungen fur die Verbindungsauthentifizierung

vor, wenn Sie die Netzwerksteuerfunktion verwenden.
[DISABLE] : Verbindung mit dem Projektor im ungeschutzten
Modus. Die Verbindungsauthentifizierung wird nicht
durchgefiihrt.

[ENABLE] : Verbindung mit dem Projektor im geschiitzten
Modus. Der Benutzername und das Passwort des
Administratorkontos sind firr die Verbindungsauthentifizierung
erforderlich.

Wenn Sie auf [Submit] klicken, wahrend [DISABLE]

in [COMMAND PROTECT] ausgewahlt ist, wird ein
Bestatigungsbildschirm angezeigt. Klicken Sie auf dem
Bestatigungsbildschirm auf [OK], um die Einstellungen zu
aktualisieren.

Hinweis

® Wenn [COMMAND PROTECT] auf [DISABLE] eingestellt ist, wird keine Verbindungsauthentifizierung durchgefihrt, wodurch die Verbindung
anfallig fur Bedrohungen aus dem Netzwerk macht. Seien Sie sich der Risiken bewusst, bevor Sie Einstellungen vornehmen.
® Einzelheiten zur Verwendung der Netzwerksteuerfunktion finden Sie unter ,Steuerbefehle tiber LAN® (% Seite 130).
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[E-mail set up] Seite

Im Falle eines Problems oder wenn die Laufzeit einer Lampe einen bestimmten Wert erreicht, kann eine E-Mail an
im Voraus eingestellte E-Mail-Adressen (bis zu zwei) gesendet werden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [E-mail set up].

7

Projector Control Window

Status Network confie

Projector
control

Detailed
sot up.

MALL C

ERROR

LAMP RUNTIME aREMAIN [
LAMP RUNTIME at REMAIN ]
INTAKE AIR TEMPERATURE
[ENABLE]
Wahlen Sie [Enable], um die E-Mail-Funktion zu verwenden.
[SMTP SERVER NAME]

Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des E-Mail-
Servers (SMTP) ein. Um den Server-Namen einzugeben, muss
der DNS-Server eingerichtet werden.

[MAIL FROM]

Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein. (Bis zu 63
Zeichen als Single-Byte)

[MEMO]

Geben Sie Informationen wie den Standort des Projektors ein,
der den Absender der E-Mail benachrichtigt. (Bis zu 63 Zeichen
als Single-Byte)

Projector Control Window

MINIMUM TIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

LAMP RUNTIME REMAIN [}

LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

LAMP RUNTIME
LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

[E-MAIL ADDRESS 1], [E-MAIL ADDRESS 2]

Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die gesendet werden soll.
Lassen Sie [E-MAIL ADDRESS 2] leer, wenn keine zwei E-Mail-
Adressen verwendet werden.

Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine E-Mail
versendet werden soll

Wabhlen Sie die Bedingungen aus, unter denen eine E-Mail
versendet werden soll.

[MAIL CONTENTS]:

Wahlt entweder [NORMAL] oder [SIMPLE] aus.

[ERROR]:

Sendet eine E-Mail, wenn ein Fehler in der Selbstdiagnose
auftritt.

MAIL SERVER

T — E———— 1
[ ]
[ ] 2

REMAIN ]

REMAIN (]

REMAIN ]

H

H

H

H

acters

®SIVPLE

[MINIMUM TIME]

Andern Sie das Mindestintervall fiir die Temperatur-Warn-E-
Mail. Der Standardwert betragt 60 Minuten. In diesem Fall
wird nach dem Versenden einer Temperatur-Warn-E-Mail 60
Minuten lang keine weitere E-Mail versendet, auch wenn die
Warntemperatur erneut erreicht wird.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Andern Sie die Temperatureinstellung fiir die Temperatur-Warn-
E-Mail. Eine Temperatur-Warn-E-Mail wird versendet, wenn die
Temperatur diesen Wert Ubersteigt.

®SIMPLE

[LAMP RUNTIME]:

Sendet eine E-Mail, wenn die verbleibende Lampenzeit den im
rechten Feld eingestellten Wert erreicht.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:

Sendet eine E-Mail, wenn die Lufteinlasstemperatur den im
oben dargestellten Feld eingestellten Wert erreicht.

[Submit]

Aktualisiert die Einstellungen.
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[Authentication set up] Seite

Legt die Authentifizierungselemente fest, wenn POP-Authentifizierung oder SMTP-Authentifizierung erforderlich
ist, um eine E-Mail senden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Authentication set up].

Projector Control Window

[Auth]
Wabhlen Sie die Authentifizierungsmethode, die von lhrem
Internetanbieter festgelegt wurde.

[SMTP Auth]

Wird eingestellt, wenn die SMTP-Authentifizierung ausgewahlt ist.

[POP server name]

Geben Sie den Namen des POP-Servers ein.

Erlaubte Zeichen:

Alphanumerische Zeichen (A-Z,a-z,0-9)
Minuszeichen (-) und Punkt (.)

[User name]

Geben Sie den Benutzernamen fiir den POP-Server oder
SMTP-Server ein.

110 - DEUTSCH
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[Password]

Geben Sie das Passwort fiir den POP-Server oder dem
SMTP-Server ein.

[SMTP server port]

Geben Sie die Port-Nummer fiir den SMTP-Server ein.
(Normalerweise 25)

[POP server port]

Geben Sie die Port-Nummer fiir den POP-Server ein.
(Normalerweise 110)

[Submit]

Aktualisiert die Einstellungen.
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Inhalt der gesendeten E-Mail

Beispiel der gesendeten E-Mail, wenn E-Mail eingestellt ist

Die folgende E-Mail wird versendet, wenn die E-Mail-Einstellungen eingerichtet wurden.

=== Panasonic projector report (CONFIGURE) ===
Projector Type : PT-LB426
Serial No : 000000000

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 32 degC / 89 degF

ERROR [ ON ]
LAMP RUNTIME [ OFF ]  at REMAIN [ 400]
LAMP RUNTIME [ OFF ]  at REMAIN [ 200]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

Error Code
00 00 00 00 OO 0O 0O 00 00 00 OO OO0 00 00 00 0O

Intake air temperature : 32 degC / 89 degF
Exhaust air temperature : 46 degC / 114 degF
Optics module temperature : 43 degC / 109 degF
PROJECTOR RUNTIME 11 H

LAMP RUNTIME 11 H

LAMP REMAIN 19989 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 0.19
SUB VERSION 0.11
LAMP STATUS LAMP=OFF
INPUT COMPUTER1

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.105

MAC address 00:0E:00:00:00:00

H
H

Beispiel einer E-Mail, die bei einem Fehler gesendet wird

Die folgende E-Mail wird gesendet, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

=== Panasonic projector report (ERROR) ===
Projector Type : PT-LB426
Serial No : 000000000

————— Error information -----
Fl12 Iris error

Error Code
00 00 00 00 OO 0O 0O 08 00 00 00 00 00 00 00 00

Intake air temperature : 32 degC / 89 degF
Exhaust air temperature 44 degC / 111 degF
Optics module temperature : 39 degC / 102 degF
PROJECTOR RUNTIME 11 H

LAMP RUNTIME 11 H

LAMP REMAIN 19989 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 0.19
SUB VERSION 0.11
LAMP STATUS LAMP=OFF
INPUT COMPUTER1

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.105

MAC address 00:0E:00:00:00:00

Hinweis

® |nformationen zum WLAN werden angezeigt, wenn das optionale WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) angeschlossen ist.
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[Port set up] Seite

Stellen Sie die Port-Nummer ein, die fur die Befehlssteuerung verwendet wird.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Port set up].

Projector Control Window

Status Nefwork config

Emailsetup

1 [COMMAND PORT] 2 [Set command port]
Stellen Sie die Port-Nummer ein, die fiir die Befehlssteuerung Aktualisiert die Einstellungen.
verwendet wird.

[Crestron tools] Seite

Stellen Sie die Informationen ein, die erforderlich sind, um das Crestron-Steuersystem mit dem Projektor zu
verbinden. Wenn Sie keinen Adobe® Flash® Player auf Inrem Computer installiert haben oder wenn lhr Browser
Flash nicht unterstitzt, wird die Seite [Crestron Connected (TM)] nicht angezeigt. In diesem Fall stellen Sie das
[Control System] auf dieser Seite ein.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Crestron tools].

Projector Control Window

1 [IP Address] 3 [Port]

Stellen Sie die IP-Adresse des Steuersystems ein. Stellen Sie die Portnummer des Steuersystems ein.
2 [IPID] 4 [Submit]

Stellen Sie die IPID des Steuersystems ein. Aktualisiert die Einstellung.
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[Set up passwords] Seite (fiir den Zugriff mit einem Administratorkonto)

Klicken Sie auf [Set up passwords].

Projector Control Window

1 [Administrator]
Wird verwendet, um die Einstellung von [Administrator] zu
andern.
2 [User]
Wird verwendet, um die Einstellung von [User] zu &ndern.
3 [PJLink]
Wird verwendet, um die Einstellung von [PJLink] zu &ndern.

4

[Next]
Wird verwendet, um den Bildschirm fir das Andern des
Passwortes anzuzeigen.

[Administrator] Konto

Projector Control Window

Status Setup passwurds

1 [Account: Administrator]
Zeigt das zu dndernde Konto an.

2 [Current]
[User name]:
Geben Sie den Benutzernamen vor der Anderung ein.
[Password]:
Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

3

[New]

[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein.
(Bis zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewiinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewiinschte neue Passwort erneut ein.
[Change]

Bestétigt die Anderung des Passworts.
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[User]-Konto
Projector Control Window
1 [Account: User] 3 [Change]
Zeigt das zu dndernde Konto an. Bestétigt die Anderung des Passworts.
2 [New]

[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein.
(Bis zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewtinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewinschte neue Passwort erneut ein.

[PJLink] Konto

Projector Control Window

Status Setup passwords

1 [Account: PJLink] 3 [Change]

Zeigt das zu andernde Konto an. Bestétigt die Anderung des Passworts.
2 [New]

[Password]:

Geben Sie das gewinschte neue Passwort ein. (Bis zu 32
Zeichen als Single-Byte)
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[Set up passwords] Seite (fiir den Zugriff mit Benutzerkonto)

Nur die Anderung des Passworts fiir das Benutzerkonto ist auf der Seite [Set up passwords] beim Zugriff mit
Benutzerkonto verfligbar.

Projector Control Window

status e, Pt

1 [Old Password] 3 [Retype]

Geben Sie das aktuelle Passwort ein. Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.
2 [New Password] 4 [Change]

Geben Sie das gewtinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16 Bestétigt die Anderung des Passworts.

Zeichen als Single-Byte)
[Crestron Connected(TM)] Seite

Der Projektor kann mit Crestron Connected lberwacht/gesteuert werden.

Um die Steuerseite von Crestron Connected Uber den Web-Steuerungsbildschirm zu starten, benétigen Sie
Administratorrechte. (Fur Benutzerrechte wird die Taste [Crestron Connected(TM)] nicht auf der Web-Steuerung
angezeigt.)

Die Steuerseite flir Crestron Connected wird angezeigt, wenn Sie auf [Crestron Connected(TM)] klicken.

Sie wird nicht angezeigt, wenn Adobe® Flash® Player nicht auf dem Computer installiert ist oder der verwendete
Browser Flash nicht unterstitzt. In diesem Fall klicken Sie auf der Steuerseite auf [Back], um zur vorherigen Seite
zurlickzukehren.

Hinweis

® \Wenn Microsoft Edge als Webbrowser verwendet wird, ist der Betrieb der Seite [Crestron Connected(TM)] je nach Version evtl. nicht
maoglich. Wenn ein Webbrowser beim Klicken auf die Schaltflache [Crestron Connected(TM)] einfriert, verwenden Sie ,Windows Update®,

um das aktualisierte Programm zu installieren.
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Steuerungsseite

VOL'DOWN AVMUTE VOL'UP
Input Select

COMPUTER1

UTER2

N Freeze Contrast Brightness

1 [Tools], [Info], [Help] 4 [Input Select]
Registerkarten fur die Auswahl der Einstellung, der Steuert die Eingangsauswahl.
Informationen oder der Hilfeseite des Projektors. Nicht verfigbar, wenn die Stromversorgung des Projektors
2 [POWER] ausgeschaltet ist.
Schaltet das Gerat aus/ein. 5 Steuerungsschaltflichen des Meniibildschirms
3 [VOL DOWN], [VOL UP] Dient zur Navigation im Menubildschirm.
Passt die Lautstarke an. 6 Standbild/Kontrast/Helligkeit/Farbe/Bildschérfe/Digitaler
[AV MUTE] Zoom
Schaltet um, ob die AV Stummschaltfunktion verwendet werden Steuerelemente fir Standbild/Einstellung der Bildqualitat/
soll. Digitaler Zoom.
7 [Back]

Kehrt zur vorherigen Seite zurtiick.

[Tools] Seite

Klicken Sie auf der Steuerseite auf [Tools].

System User Password
L Enabled

New Password

Control

1P Address.
1PD
Port

Confirm

Send

=
P AdminPassuord
St TSR o
el | e
o [ || i

4
= 5
1 [Control System] 4 Netzwerkstatus
Legt die Einstellungen fest, die fir die Kommunikation des Zeigt die Einstellungen des drahtgebundenen LAN an.
Projektors mit dem anzuschlieRenden Controller erforderlich [DHCP]
sind. Zeigt die aktuelle Einstellung an.
2 [User Password] [IpAddress] _
Legt das Benutzerrechte-Passwort fiir die Steuerungsseite Zeigt die aktuelle Einstellung an.
Crestron Connected fest. [SubnetMask]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.

[DefaultGateway]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.

[DNSServer]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
5 [Exit]

Kehrt zur Steuerungsseite zurtick.

3 [Admin Password]
Legt das Administrator-Passwort fur die Steuerseite Crestron
Connected fest.
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[Info] Seite

Klicken Sie auf der Steuerseite auf [Info].

Projector Information Projector Status

A g roscerene BB e B 4
5

2— 2 oo pOOBERmORA ]|

L ee— | S——

1 [Projector Name]
Zeigt den Projektornamen an.

2 [Mac Address]
Zeigt die MAC-Adresse an.
3 [Lamp Hours]
Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an.

4 [Power Status]
Zeigt den Betriebszustand an.

[Source]
Zeigt den ausgewahlten Eingang an.

[Lamp Mode]
Zeigt den Einstellstatus von [LAMP POWER] an.

[Error Status]

Zeigt den Fehlerstatus an.

[Exit]

Kehrt zur Steuerungsseite zurtick.

[Help] Seite

Klicken Sie auf der Steuerseite auf [Help].
Das Fenster [Help Desk] wird angezeigt.

POWER VOL DOWN

Input Select
———————

COMPUTER1

Contrast Brightness

1 [Help Desk]
Zum Senden/Empfangen von Meldungen an einen/von einem
Administrator, der Crestron Connected verwendet.
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Kapitel 6 Wartung

Dieses Kapitel beschreibt Prifungsverfahren bei Problemen, der Wartung und dem Austausch
der Einheiten.
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Warnanzeige

Wenn ein Problem innerhalb des Projektors auftreten sollte, werden Sie durch die Warnanzeige <WARNING>
durch Leuchten oder Blinken informiert. Uberpriifen Sie den Status der Anzeigen und beheben Sie die

angezeigten Probleme wie folgt.

Achtung
® Schalten Sie vor dem Ergreifen einer MaRnahme die Stromversorgung entsprechend der Anleitung in ,Ausschalten des Projektors” aus
(= Seite 41).
ON(G)/
. STANDBY (R) WARNING
Warnanzeige
<WARNING> O/1 MENU
INPUT
voL- voL+
AV MUTE
Warnanzeige - " "
<WARNING> Status Uberpriifung Losung
® Entfernen Sie alle Gegenstande, welche den
Die Innentemperatur ist Luftein-/auslass blockieren.
Leuchtet rot ) . . . .
hoch (Warnung). ) . ® |nstallieren Sie den Projektor an einem Ort mit
® |st der Luftein-/-auslass blockiert? . o o
. einer Umgebungstemperatur von 5 °C (41 °F)
® |st die Raumtemperatur hoch? . o o
. ) S bis 40 °C (104 °F)™.
® Ist die Luftfiltereinheit verschmutzt? | / o .
o Ist die Einstellung von Stellen Sie sicher, dass das I\_/_Ienu
= L [PROJEKTOR EINST.] —» [HOHENLAGE
. . [HOHENLAGE MODUS] fir die . ) )
. . Die Innentemperatur ist . . . . MODUS] richtig eingestellt ist (% Seite 75).
Blinkt rot™ Hoéhe geeignet, in der sich der . ) L
hoch (Standby-Status). Proiektor befindet? ® Verwenden Sie den Projektor nicht in Hohen von
) ’ Uber 2 700 m (8 858') Uber dem Meeresspiegel.
® Reinigen oder ersetzen Sie die Lulftfiltereinheit.
(= Seite 120)
® Wird [ERSATZ LAMPE] angezeigt,
wenn Sie das Gerat einschalten
oder den Eingang wechseln?
Details des Austauschintervalls
Die Lampeneinheit muss finden Sie unter ,Zeitpunkt des
Blinkt rot™ P Lampenwechsels” (# Seite 122). ® Wechseln Sie die Lampe aus.
ausgetauscht werden. : .
® Hat die Lampenlaufzeit
(umgerechnete Zeit) im Menu
[PROJEKTOR EINST.] —
[STATUS] — [LAUFZEIT] —
[LAMPE] 20 000 Stunden erreicht.
ZZ: ancgﬁgﬁ: :S:ggriglen ® Ziehen Sie den Netzstecker und wenden Sie sich
Blinkt rot™ . — an den Handler oder das Kundendienstzentrum
Zustand und kann nicht " . - .
. flr Service und Uberprifung.
eingeschaltet werden.
® Haben Sie den Strom unmittelbar ® \Warten Sie etwas ab, bis sich die Lampe
nach der Abschaltung wieder abgekuhlt hat und schalten Sie anschlieBend
Es wurde ein Problem eingeschaltet? den Strom ein.
Blinkt rot* in der Lampe oder der ® Es sind einige Fehler im
Lampenstromversorgung Lampenschaltkreis aufgetreten. ® Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie
erkannt. Uberpriifen Sie auf Schwankungen das Netzkabel aus der Steckdose. Wenden Sie
(oder Abnahme) in der sich an Ihren Handler.
Quellenspannung hin.

Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,0 Sekunden (Leuchten) — 2,0 Sekunden (Aus)
Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,75 Sekunden (Leuchtet) — 0,25 Sekunden (Aus) — 0,75 Sekunden (Leuchtet) — 0,25 Sekunden (Aus)
Die Anzeige blinkt im Zyklus: 0,5 Sekunden (Leuchten) — 0,5 Sekunden (Aus)

Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,75 Sekunden (Leuchten) — 0,25 Sekunden (Aus)
Wenn der Projektor in groBen Héhen (zwischen 1 400 m (4 593') und 2 700 m (8 858') Uber Meereshthe) betrieben wird, sollte die

Umgebungstemperatur zwischen 5 °C (41 °F) und 35 °C (95 °F) liegen.

Hinweis

® Wenn die Warnanzeige <WARNING> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die vorhergehenden MaRnahmen durchgefuhrt wurden,

lassen Sie |hr Gerat von lhrem Handler reparieren.
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Wartung/Austausch
%

® \Wenn Sie Teile warten oder ersetzen, achten Sie darauf, dass die Stromzufuhr ausgeschaltet ist, und ziehen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

® Stellen Sie sicher, dass Sie alle Hinweise aus dem Punkt ,Ausschalten des Projektors” (% Seite 41)
beachten, bevor Sie die Stromzufuhr herstellen.

b

AuBengehause

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

® \Wenn der Schmutz hartnackig ist, tranken Sie das Tuch in Wasser und wringen Sie es grundlich aus, bevor Sie
das Gerat abwischen. Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch ab.

® Verwenden Sie kein Benzol, Verdliinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Ldsungsmittel oder
Haushaltsreiniger. Deren Verwendung kann zu Schaden am AuRengehause fuhren.

® Bei der Verwendung von chemisch behandelten Staubtlichern, folgen Sie der jeweiligen Anleitung.

Objektivvorderseite

Wischen Sie Schmutz und Staub von der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen, sauberen Tuch ab.

® \Verwenden Sie keine Ticher mit rauer Oberflache und keine feuchten, dligen oder staubigen Tlcher.

® Das Objektiv ist zerbrechlich. Wenden Sie beim Abwischen keine Gibermafige Kraft an.

® \Verwenden Sie weder Benzin, Verdinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Lésungsmittel noch
Haushaltsreiniger. Deren Verwendung kann zu Schaden am Objektiv flhren.

Achtung

® Die Linse besteht aus Glas. StoRRe oder tibermaRige Krafteinwirkung beim Abwischen kdnnen die Oberflache beschadigen. Gehen Sie
vorsichtig vor.

on ‘,\\”/.', WISCHEN SIE WAHREND DES BETRIEBS NICHT UBER DAS OBJEKTIV.
E Wenn das Objektiv wahrend des Betriebs gereinigt wird, kdnnen dadurch
Fremdobjekte am Objektiv haften bleiben oder die Objektivoberflache beschadigen.

Luftfiltereinheit

Entfernen Sie in den folgenden Fallen das Luftfiltergehduse und prifen Sie den Verstopfungszustand des

Luftfilters. Falls der Luftfilter verstopft ist, reinigen Sie die Luftfiltereinheit.

¢ Wenn die im Menii [PROJEKTOR EINST.] — [FILTERZAHLER] — [TIMER] eingestellte Zeit erreicht ist, wird auf
dem Projektionsschirm die Meldung ,ZAHLUHR FILTER hat die festgelegte Zeitdauer erreicht.“ angezeigt, die
zur Wartung der Luftfiltereinheit auffordert.

® Die Warnanzeige <WARNING> leuchtet im Projektionsmodus rot.

® Die Warnanzeige <WARNING> leuchtet im Standby-Modus rot™.
*1 Die Anzeige blinkt im Zyklus: 2,0 Sekunden (Leuchten) — 2,0 Sekunden (Aus)

Achtung

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor der Wartung der Luftfiltereinheit ausgeschaltet wird.
e Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und fiihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort aus, fur den Fall, dass die Lulftfiltereinheit
versehentlich herunterfallt.

Entfernen der Luftfiltereinheit

Haken
/ Luftfilterabdeckung
i
Luftfilterabdeckung N
\/ \ Luftfiltereinheit
Haken
Abb. 1 Abb. 2
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1) Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung. (Abb. 1)

® Ziehen Sie die Luftfilterabdeckung vom Haken des Projektors heraus, wahrend Sie die Laschen der
Luftfilterabdeckung leicht nach oben driicken und 6ffnen Sie sie in Richtung des Pfeils in der Abbildung.

2) Nehmen Sie die Luftfiltereinheit ab.
® Die Luftfiltereinheit ist durch 3 Haken befestigt. Greifen Sie die Fasern der Luftfiltereinheit in der Nahe der
Abdeckungsseite mit einem Haken und ziehen Sie dann die Luftfiltereinheit aus dem Luftfiltergehause,
gemal der Pfeilrichtung in der Luftfilterabdeckung. (Abb. 2)
® Nach dem Entfernen der Lulftfiltereinheit entfernen Sie Fremdkérper und Staub aus dem Luftfilterfach und
dem Lufteinlass des Projektors, falls vorhanden.

Reinigen der Luftfiltereinheit

Entfernen Sie die Luftfiltereinheit zuvor mit den unter ,Entfernen der Luftfiltereinheit“ beschriebenen Schritten.

1) Reinigen Sie die Luftfiltereinheit.

® Saugen Sie Staub und Schmutz von der Luftfiltereinheit ab.
® \Waschen Sie niemals die Luftfiltereinheit.

g

Anbringen der Luftfiltereinheit

1) Bringen Sie die neue Luftfiltereinheit an der Luftfilterabdeckung an.

e Zwischen der Innen- und der AulRenseite der Luftfiltereinheit besteht ein Unterschied. Richten Sie die rote
Markierung auf der Luftfiltereinheit an der roten Markierung auf der Luftfilterabdeckung aus.

Luftfiltereinheit

Rot markiert Innen (glatte Fasern)

AuBen (Baumwoll-ahnliche Fasern)

Luftfilterabdeckung

® Setzen Sie die Luftfiltereinheit auf der Seite mit den 2 Haken ein und driicken Sie dann die andere Seite
der Luftfiltereinheit mit 1 Haken in die Abdeckungsseite.
Haken

Rot markiert

2) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am Projektor an.
® Flhren Sie den Schritt 1) aus ,Entfernen der Luftfiltereinheit (% Seite 120) in umgekehrter Reihenfolge aus.
® Kontrollieren Sie, ob die Filterabdeckung fest geschlossen ist.

Zuriicksetzen des Filterzahlers

Stellen Sie sicher, dass Sie nach der Reinigung oder dem Austausch der Luftfiltereinheit unbedingt die
Filterzahluhr zurticksetzen.

1) SchlieRen Sie das Netzkabel an und driicken Sie die Taste </ |>.

2) Driicken Sie die Taste <MENU>, um das Hauptmenii anzuzeigen, driicken Sie dann die Taste A ¥, um
[PROJEKTOR EINST.] auszuwahlen.

3) Driicken Sie die Taste A ¥, um [ZAHLUHR FILTER] auszuwibhlen.
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4) Driicken Sie die Taste <ENTER>, driicken Sie A ¥, um [Reset Zdhluhr Filter] auszuwahlen.
5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Bestatigung fir [Reset Zahluhr Filter] wird angezeigt.
6) Driicken Sie A V¥, um [JA] auszuwdhlen, und driicken Sie dann die Taste <ENTER>.

® Die Filterbetriebszeit betradgt nach dem Zurticksetzen 0.

Achtung

® Nehmen Sie die Luftfiltereinheit nicht auseinander.

® Wenn Sie die Luftfiltereinheit anbringen, stellen Sie sicher, dass der Projektor stabil steht. Arbeiten Sie in einer sicheren Umgebung, auch
fur den Fall, dass die Luftfiltereinheit herunterfallt.

® Achten Sie darauf, dass die Luftfiltereinheit ordnungsgemaf angebracht ist, bevor Sie den Projektor verwenden. Wenn sie nicht installiert
wird, saugt der Projektor Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.

Hinweis

® Setzen Sie nach dem Reinigen oder Austausch des Luftfilters die Zahluhr des Filters zurlick. Andernfalls wird der Projektor Schmutz und
Staub einsaugen, was Fehlfunktionen verursachen wird.

® Tauschen Sie die Luftfiltereinheit gegen eine neue Ersatzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-RFL300) aus, wenn sie beschadigt ist oder sich der
Schmutz nicht abwaschen lasst.

Lampeneinheit

Die Lampeneinheit ist ein Verschleifteil. Weitere Informationen tUber das Austauschintervall finden Sie unter
LZeitpunkt des Lampenwechsels (# Seite 122).
Wenden Sie sich beim Kauf der separat erhéltlichen Ersatzlampeneinheit (Modell Nr.: ET-LAL510) an Ihren Fachhandler.

Warnun

Tauschen Sie die Lampeneinheit nicht in heiBem Zustand aus. (Warten Sie nach der Verwendung
mindestens 1 Stunde.)
Das Innere der Abdeckung kann sehr heil® werden. Gehen Sie vorsichtig vor, um Verbrennungen zu vermeiden.

Anmerkungen zum Austausch der Lampe

® Ein Kreuzschlitzschraubendreher wird zum Austauschen der Lampeneinheit bendtigt.

® Da die leuchtende Lampe aus Glas besteht, kann sie bersten, wenn sie fallengelassen wird
oder wenn sie von einem harten Gegenstand getroffen wird. Behandeln Sie sie sorgfaltig.

® Versuchen Sie nicht, die Lampe auseinanderzunehmen oder zu modifizieren.

® \Wenn Sie die Lampeneinheit austauschen, achten Sie darauf, sie am Griff
festzuhalten, da ihre Oberflache spitz ist und ihre Form hervorsteht.

® Die Lampe kann zerbrechen. Ersetzen Sie die Lampeneinheit vorsichtig, sodass die
Glassplitter der Lampe nicht verstreut werden. Beim Anbringen des Projektors an der
Decke sollten Sie nicht direkt unter der Lampeneinheit oder mit dem Gesicht in der
Nahe der Lampeneinheit arbeiten.

® Die Lampe enthélt Quecksilber. Wenn gebrauchte Lampen entsorgt werden sollen,
fragen Sie bei den 6rtlich zustandigen Behorden oder bei Ihrem Handler nach, wie
das ordnungsgemal zu geschehen hat.

Achtung

® Panasonic Connect Co., Ltd. Gbernimmt keine Verantwortung fiir mogliche Schaden oder Funktionsstérungen des Produktes, die durch
die Verwendung von Lampeneinheiten entstehen, die nicht durch Panasonic Connect Co., Ltd. hergestellt wurden. Verwenden Sie nur
spezifizierte Lampen.

Hinweis

® Die Modellnummern des Zubehérs und des Sonderzubehdrs kdnnen ohne Ankiindigung geéndert werden.

Zeitpunkt des Lampenwechsels

Die Lampeneinheit ist ein Verschlei3teil. Da ihre Helligkeit nach und nach abnimmt, muss die Lampeneinheit
regelmaRig ersetzt werden.
Die Nutzungszeit der Lampe finden Sie im Meni [PROJEKTOR EINST.] — [STATUS] — [LAUFZEIT] — [LAMPE]
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(= Seite 74).
Das Leuchtmittel muss nach circa 20 000 Stunden ausgetauscht werden, konnte jedoch je nach individuellen
Leuchtmitteleigenschaften, Nutzungsbedingungen und Installationsumgebungen auch vor Ablauf dieser Zeit
ausfallen. Es wird empfohlen, die Ersatzleuchtmitteleinheit frihzeitig vorzubereiten.
Zudem ist die unter [LAMPE] angezeigte Zeit die Gesamtzeit wenn die Nutzungszeit bei [NORMAL], [ECO] oder
[LEISE] zur Nutzungszeit in [ECQ] konvertiert wird. Bitte beachten Sie, dass sie nicht einzeln angezeigt werden.

Die angezeigte Zeit bei [LAMPE] = ,Lampennutzungsdauer bei [NORMAL]* x 2 + ,Lampennutzungsdauer bei [ECO]"

+ ,Lampennutzungsdauer bei [LEISE]* x 2

Die tatsachliche Betriebszeit, wenn die angezeigte Zeit im [LAMPE] 20 000 Stunden betragt, bedeutet,
Wenn [Lampenkontrolle] konstant ohne ein Wechseln zu anderen Modi auf [NORMAL] gesetzt ist = 10 000 Stunden
Wenn [Lampenkontrolle] konstant ohne ein Wechseln zu anderen Modi auf [ECO] gesetzt ist = 20 000 Stunden
Wenn [Lampenkontrolle] konstant ohne ein Wechseln zu anderen Modi auf [LEISE] gesetzt ist = 10 000 Stunden
Wenn Sie die Leuchtmitteleinheit nach Ablauf von 20 000 Stunden, die unter [LAMPE] angezeigt werden,
weiterhin benutzen, schaltet sich das Leuchtmittel nach ca. 10 Minuten nach dem Einschalten des Gerats
automatisch aus, um eine Projektorfehlfunktion zu vermeiden.

LIS Tl a0 Bildschirmanzeige _ :
unter [LAMPE] 9 <WARNING>-Anzeige

® Die Warnmeldung ,LAMPE WECHSELN" wird 30 Sekunden lang
angezeigt. Wenn Sie innerhalb der 30 Sekunden eine Taste driicken, wird Aus
die Warnmeldung ausgeblendet.

® Die Countdown-Warnmeldung ,LAMPE ERSETZEN DAS GERAT WIRD
SICH NACH ** MINUTEN ABSCHALTEN* (,*** gibt die Countdown-
Zeit an) wird 10 Minutenlang angezeigt. Die Countdown-Warnmeldung
verschwindet, wenn Sie innerhalb von 10 Minuten eine beliebige Taste

Uber 20 000 Stunden driicken, und erscheint nach 1 Minute erneut auf dem Bildschirm.

® Die Countdown-Warnmeldung wird bei jedem Umschalten des Eingangs
oder beim Einschalten des Projektors auf dem Bildschirm angezeigt.

® Der Projektor schaltet sich ca. 10 Minuten nach dem Einschalten der
Lampe automatisch aus.

19 700 Stunden bis
20 000 Stunden

Rot blinkend
(auch im Standby-Modus)

Hinweis

® Die Warnmeldung zum Lampenaustausch wird nicht im Status ,Standbild” oder ,AV Stummschaltung® angezeigt.
® Die Nutzungsdauer von 20 000 Stunden, die im Menl [PROJEKTOR EINST.] — [STATUS] — [LAUFZEIT] — [LAMPE] angezeigt wird, ist
eine grobe Schatzung und ist nicht garantiert.

Austauschen der Lampeneinheit

Achtung

® \Wenn der Projektor an einer Decke montiert ist, halten Sie Ihr Gesicht beim Arbeiten nicht in die Nahe des Projektors.
® Entfernen und I6sen Sie beim Austausch der Lampeneinheit keine anderen als die angegebenen Schrauben.
® Achten Sie darauf, die Lampeneinheit und die Lampenabdeckung sicher anzubringen.

Befestigungsschrauben

Lampenabdeckung der Lampe

Schraube der
Lampenabdeckung

1) Schalten Sie den Projektor entsprechend der Anleitung unter ,,Ausschalten des Projektors*
(=» Seite 41) aus. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose.

® Warten Sie mindestens 1 Stunde und stellen Sie sicher, dass die Lampeneinheit und ihre Umgebung kuhl sind.

2) Verwenden Sie einen Kreuzschlitz-Schraubendreher, um die Befestigungsschraube (x1) der
Lampenabdeckung zu I6sen, bis sie sich frei dreht, und entfernen Sie dann die Lampenabdeckung.

® Nehmen Sie die Lampenabdeckung ab, indem Sie sie langsam wie in obiger Abbildung dargestellt in
Pfeilrichtung ziehen.

3) Verwenden Sie einen Kreuzschlitz-Schraubendreher, um die drei Schrauben (x3) der Lampenabdeckung

zu lésen, bis sie sich frei drehen.
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4) Halten Sie die gebrauchte Lampeneinheit an den Griffen fest und ziehen Sie sie vorsichtig aus dem
Projektor heraus.

5) Setzen Sie die neue Lampeneinheit in der richtigen Richtung ein. Ziehen Sie die drei Befestigungsschrauben
(%x3) der Lampeneinheit mit einem Kreuzschlitz-Schraubendreher sicher fest.

® \Wenn beim Einbauen der Lampe Schwierigkeiten auftreten, entfernen Sie die Lampeneinheit noch einmal,
und wiederholen Sie den Versuch. Wenn Sie beim Einbauen der Lampeneinheit Gewalt anwenden, kann
der Anschluss beschadigt werden.
6) Bringen Sie die Lampenabdeckung an. Ziehen Sie die Befestigungsschraube (x1) der Lampenabdeckung
mit einem Kreuzschlitz-Schraubendreher sicher fest.

® Fihren Sie Schritt 2) in der umgekehrten Reihenfolge aus, um die Lampenabdeckung anzubringen.

Lampenlaufzeit zuriicksetzen

Setzen Sie die Lampenlaufzeit nach dem Austausch der Lampe zurlick.
1) SchlieRen Sie das Netzkabel an und driicken Sie die Taste </ |>.

2) Wihrend Sie auf die Taste A auf dem Bedienfeld driicken, halten Sie gleichzeitig die Taste ) auf dem
Bedienfeld 8 Sekunden oder langer gedriickt.

® Die Lampenlaufzeit wird zurlickgesetzt, und die Anzeige des Menis [PROJEKTOR EINST.] — [STATUS] —
[LAUFZEIT] — [LAMPE] ist [0 H].
® Bitte versuchen Sie Schritt 2) erneut, wenn die Lampenlaufzeit nicht zurlickgesetzt wurde.

Hinweis

® Setzen Sie nach dem Austauschen der Lampeneinheit die Lampenlaufzeit manuell zuriick. Andernfalls kann die im Menli [PROJEKTOR
EINST.] angezeigte Lampenlaufzeit — [STATUS] — [LAUFZEIT] — [LAMPE] von der tatsachlichen Lampenlaufzeit abweichen.

Luftfiltereinheit

Wenn nach der Reinigung immer noch Staub auf dem Filter verbleibt, ist der Zeitpunkt fiir den Austausch des Filters gekommen.
Die Ersatzfiltereinheit (Modell-Nr.: ET-RFL300) ist ein optionales Zubehor. Wenden Sie sich an Ihren Handler, um das Produkt
zu erwerben.

Austausch der Luftfiltereinheit

Achtung

® Achten Sie darauf, dass der Strom vor dem Austausch der Lulftfiltereinheit ausgeschaltet wird.
® Achten Sie darauf, dass der Projektor stabil ist, und fiihren Sie die Wartung an einem sicheren Ort aus, fir den Fall, dass die Luftfiltereinheit
versehentlich herunterfallt.

1) Entfernen Sie die Luftfilterabdeckung.

® Siehe ,Entfernen der Luftfiltereinheit” (% Seite 120).
2) Nehmen Sie die Luftfiltereinheit ab.

® Siehe ,Entfernen der Luftfiltereinheit* (# Seite 120).

3) Installieren Sie die optionale Austausch-Filtereinheit (Modell-Nr.: ET-RFL300) an der
Luftfilterabdeckung.

® Siehe ,Anbringen der Luftfiltereinheit* (% Seite 121).

4) Bringen Sie die Luftfilterabdeckung am Projektor an.
® Siehe ,Anbringen der Luftfiltereinheit* (% Seite 121).

5) Setzen Sie den Filterzahler zuriick.
® Siehe ,Zurlcksetzen des Filterzahlers® (% Seite 121).

Achtung

® Bringen Sie unbedingt die Luftfiltereinheit an, wenn Sie den Projektor verwenden. Wenn sie nicht installiert wird, saugt der Projektor
Schmutz und Staub an, was eine Fehlfunktion verursacht.
® Die Luftfiltereinheit, die Sie einsetzen, sollte ein neues Produkt sein.

Hinweis

® Die Zeit bis zum Verstopfen der Luftfiltereinheit variiert je nach Betriebsumgebung stark.
® Wenn der Projektor verwendet wird, ohne den Filterzahler zurlickzusetzen, kann die tatsachliche Filterlaufzeit nicht bestatigt werden.
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Fehlerbehebung

Uberpriifen Sie folgende Punkte. Details entnehmen Sie den entsprechenden Seiten.

Problem

Ursache

Referenzseite

Das Gerit schaltet sich
nicht ein.

Das Netzkabel ist méglicherweise nicht richtig angeschlossen.
An der Netzsteckdose liegt keine Spannung an.
Der Schutzschalter wurde ausgel6st.

Leuchtet oder blinkt die Warnanzeige <WARNING>? 119
Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht. 121
® Die Eingangsquelle fir das Videosignal ist nicht richtig angeschlossen. 32-34
® Die Eingangsauswahleinstellung ist falsch. 42
Kein Bild. ® Bei der Einstellung [HELLIGKEIT] ist die niedrigste Stufe eingestellt. 55
® Die am Projektor angeschlossene Eingangssignalquelle hat eventuell ein Problem. —
® Die Funktion AV Stumm ist méglicherweise in Betrieb. 45
® Die Bildscharfe ist nicht richtig eingestellt. 41
i ® Der Projektor ist nicht im richtigen Abstand zur Projektionsflache aufgestellt. 30
Unscharfes Bild. e Das Objektiv ist verschmutzt. 17
® |st die relative Position zwischen dem Projektor und der Projektionsflache richtig eingestellt? —
. . ® Die Einstellungen fir [FARBE] oder [TINT] sind falsch. 56, 56
Die Farben sind blass . . . . s o
oder griulich. ® Die am Projektor ange‘schlos‘sene Elng.;.ar.1g53|gnalquelle ist nicht richtig eingestellt. —
® Das Kabel des RGB-Signals ist beschadigt. —
® Das externe Gerat ist eventuell nicht richtig mit dem Anschluss des Audioeingangs
verbunden. 32-34
® Moglicherweise wurde die Lautstarke auf das Minimum heruntergeregelt. 45,78
Kein Ton aus dem ® Mdglicherweise ist die Funktion AV Stumm aktiviert. 45
internen Lautsprecher. ® Mdoglicherweise ist die Funktion Stumm aktiviert. 45,78
® \Wenn der Anschluss VARIABLE AUDIO OUT angeschlossen ist, ist der eingebaute
Lautsprecher des Projektors nicht verfligbar. 33-34
® |st die Audioeingangs-Auswahl unter [AUDIO EINSTELLUNG] richtig eingestellt? 78
® Die Batterien sind erschopft. —
® Die Batterien wurden nicht richtig eingesetzt. 26
® Vor dem Signalempfanger fur die Fernbedienung am Projektor befindet sich eventuell ein
. i Hindernis. 22
?Ie Ffern'bedle.nung ® Die Fernbedienung wird auRRerhalb ihrer Reichweite verwendet. 22
unktioniert nicht.
® Starke Lichtquellen, beispielsweise Leuchtstofflampen, scheinen auf den Signalempfanger. 22
® Die Einstellung der [FERNBEDIENUNG] ist im [BEDIENELEMENT EINST.] auf [INAKTIV]
gesetzt. 85
® Wenn am Projektor und auf der Fernbedienung verschiedene Codes eingestellt sind. 48,74
g'e.Bed'e"tas“?“ am * Die Einstellung von [BEDIENFELD] ist im [BEDIENELEMENT EINST,] auf [INAKTIV]
rojektor funktionieren
nicht. gesetzt. 85
® Ist die Auswahl fir [TV-SYSTEM], [RGB/YC_C_J/[RGB/YP_P,] korrekt eingestellt? 58
Das Bild wird nicht richtig | ® Der Videorecorder oder eine andere Signalquelle funktioniert nicht richtig. 136
angezeigt. ® Es liegt ein Signal an, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist. —_
® Sind die Einstellungen des Computer-Ausgangs richtig?
® |st das Kabel zu lang? (Fur D-Sub-Kabel sollte die Kabellange 10 m (32'10") oder kirzer
sein.) —
A ® |st der externe Videoausgang am Laptop richtig eingestellt? (Beispiel: Die externen
Kein Bild vom Computer. Ausgabeeinstellungen wgrdegn méglighe‘:weisegdurc% gleichz(eitigeps Driicken der Tasten
,Fn*“+ F3* oder ,Fn“ + ,F10*“ umgeschaltet. Da die Methode je nach Computertyp variiert,
beziehen Sie sich auf die Bedienungsanleitung lhres Computers.) —
® |st das HDMI-Kabel fest angeschlossen? 32-34
Kein Bild von einem ® Schalten Sie den Netzschalter des Projektors und des angeschlossenen Gerats aus.
HDMI-Geréat oder Schalten Sie dann die Netzschalter des Projektors und der angeschlossenen Gerate
instabiles Bild. wieder ein. —
® Wurde ein nicht unterstiitztes Signalkabel angeschlossen? 136
E;:::T_IIS:&IT_;::&:O" ® Setzen Sie den Tonkanal des angeschlossenen Geréats auf Linear-PCM. —
® |st die Audioeingangs-Auswahl unter [AUDIO EINSTELLUNG] richtig eingestellt? 78
ausgegeben.
Achtung

® Wenn das Problem nach der Uberpriifung der Hinweise in dieser Tabelle anhalt, wenden Sie sich an lhren Handler.
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Anzeige [SELF TEST]

[SELF TEST] kann auf dem Bildschirm fur die gesetzt und die Web-Steuerung [Status] — [Projector status]
gepruft werden.

Die folgende Liste zeigt das alphanumerische Symbol, das angezeigt wird, wenn ein Fehler oder eine Warnung
aufgetreten ist, sowie Einzelheiten dazu. Bestatigen Sie die ,Aktionsnummer” und folgen Sie den Malihahmen
unter ,MaRnahme fir Fehler und Warnung“ (# Seite 126).

Fehler-/Warnanzeige Einzelheiten Aktionsnummer
Ui Warnung Einlasslufttemp. 1
u12 Warnung Optik-Modul Temp. 1
U13 Warnung Ablufttemp. 1
u21 Fehler Einlasslufttemp. 1
u22 Fehler Optik-Modul Temp. 1
u23 Fehler Ablufttemp. 1
u41 Warnung Verbl. Lampenzeit 2
u61 Fehler Verbl. Lampenzeit 2
uU51 Lampenfehler 3
H11 Sensorfehler Einlasslufttemp. 4
H12 Sensorfehler Optik-Modul Temp. 4
H13 Sensorfehler Ablufttemp. 4
FE1 Fehler Zuluftgeblase 4
FE2 Fehler Abluftgeblase 4
FE3 Fehler Lampengeblase 4
F12 Irisfehler (Blendenfehler) 4
F61 Fehler Vorschaltgeratekom. 4
Hinweis

® Die Selbstdiagnoseanzeige und die Details der Fehlfunktion kénnen unterschiedlich sein.
® Fir Fehler und Warnungen, die nicht in der Tabelle beschrieben werden, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

B MaBRnahme fiir Fehler und Warnung

Aktionsnum-
mer

MaBRnahme

Die Betriebstemperatur ist zu hoch. Benutzen Sie den Projektor in einer Umgebung mit geeigneter Temperatur fur den

1 Betrieb™.

Die Laufzeit der Lampeneinheit hat fast oder mehr als 20.000 Stunden erreicht, bitte tauschen Sie die Lampeneinheit aus.

Wenn die Lampe nach dem Aus- und Einschalten des Gerats nicht leuchtet, wenden Sie sich an lhren Handler.

A wiN

Wenn die Fehler-/Warnanzeige auch nach dem Ziehen des Netzsteckers aus der Steckdose und erneutem Einschalten nicht
erlischt, wenden Sie sich an lhren Handler.

*1 Details zur Betriebsumgebungstemperatur des Projektors siehe ,Betriebsumgebungstemperatur” (# Seite 139).
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Diese Kapitel beschreibt Spezifikationen und den Kundendienst fir den Projektor.
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Technische Informationen
%

(Nur fur PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)

Die Netzwerkfunktion des Projektors unterstiitzt PJLink Klasse 1 und Klasse 2 und die Einstellung des Projektors
oder die Abfrage des Projektorstatus kbnnen vom Computer aus unter Verwendung des PJLink-Protokolls
ausgefihrt werden.

Achtung

® | egen Sie das Passwort des Administratorkontos fest, bevor Sie die PJLink-Steuerung verwenden. (# Seite 40, 87)
Steuerungsbefehle
In der folgenden Tabelle werden die Protokollbefehle fir PJLink aufgeflhrt, die zur Steuerung des Projektors

verwendet werden kdnnen.
® Das Zeichen x in den Tabellen ist ein unspezifisches Zeichen.

Parameter/
Klasse Befehl Steuerungsdetails Ausgabe- Anmerkung
Zeichenfolge
0 Standby
1 POWR Stromversorgungssteuerung 1 Strom ein
0 Standby
1 |POWR? Abfrage des 1 Strom ein
Stromversorgungsstatus . .
2 Vorbereitung zum Ausschalten des Projektors
1 COMPUTER1
INPT Eingangsauswahl 12 COMPUTER2
21 VIDEO
1,2 31 HDMI1
INPT? Abfrage der 32 HDMI2
Eingangsauswahl 41 MEMORY VIEWER
51 NETWORK
20 Funktion Stumm deaktiviert
21 Funktion Stumm aktiviert (Stummschaltung aktiv)
AVMT Vers.chlusssteuerung/ 30 Verschlussfunktion deaktiviert (Verschluss: offen),
Audioausgangssteue- rung Stummschaltfunktion deaktiviert
31 Verschlussfunktion aktiviert (Verschluss: geschlossen),
1 Stummschaltfunktion aktiviert (stumm)
21 Verschlussfunktion deaktiviert (Verschluss: offen),

Stummschaltfunktion aktiviert (stumm)

Verschlussfunktion deaktiviert (Verschluss: offen),
Stummschaltfunktion deaktiviert

Verschlussfunktion aktiviert (Verschluss: geschlossen),

Abfrage des Verschluss-
AVMT? status/Abfrage des 30
Audioausgangsstatus

31 Stummschaltfunktion aktiviert (stumm)
Zeigt Lufterfehler an und gibt 0 oder | ® 0 = Kein
1. Byte
2 aus. Fehler
ERST Fehlerbenachrichtigung Zeigt Lampenfehler an und gibt erkannt
2. Byte _
0-2aus. ® 1 =Warnung
Zeigt Temperaturfehler an und gibt ® 2 =Fehler
1,2 XXXXXX 3.Byte |15 qus.
4. Byte |GibtO0 oder 2 aus.
ERST? Abfrage des Fehlerstatus 5. Byte |Gibt O aus.
6. Byte Zeigt andere Fehler an und gibt
0-2 aus.
Abfrage des Lichtquel- AAAAA: Lampenlaufzeit
s AAAAA
! LAMP? lenstatus X X: 0 = Lampe Aus, 1 = Lampe Ein
Abfrage der 1112213132
? —
1.2 |INST? Eingangsauswahlliste 41 51
1 NAME? Abfrage des K Gibt den Namen an, der im Menl [NETZWERK] —
) Projektornamens [PROJEKTORNAME] eingestellt ist.
1 INF1? Abfrage des Panasonic Gibt den Herstellernamen aus.
Herstellernamens
PT-LW376
PT-LW336
1 INF27? Abfrage des Modellnamens | PT-LB426 Gibt den Modellnamen aus.
PT-LB386
PT-LB356
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XXIXXIXXKIXXIXXIXX

Parameter/
Klasse Befehl Steuerungsdetails Ausgabe- Anmerkung
Zeichenfolge
Andere Informationsab- . . L .
1 INFO? fragen XXXXX Gibt Informationen wie die Versionsnummer aus.
Abfrage von - .
1 CLSS? . . 2 Gibt die PJLink-Klasse aus.
Klasseninformationen
2 SNUM? Abfrage der Seriennummer | XXXXXXXXX Zeigt die Seriennummer an.
2 SVER? Abfrgge der Software- XXXXXXXXX Zeigt die Versionsnummer an.
Version
COMPUTER1
COMPUTER2
VIDEO
2 INNM? Abfrage von Eingangsname | HDMI1 Zeigt den Namen des Eingangsanschlusses an.
HDMI2
MEMORY VIEWER
NETWORK
Abfrage von AAAA: Horizontale Auflésung
? AAAA
2 IRES? Eingangssignalauflésung xBBBB BBBB: Vertikale Auflésung
2 RRES? Abfrage der empfohlenen 1280 x 800 Far PT-LW376 und PT-LW336
' Auflbsung 1024 x 768 Fur PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356
2 FILT? Abfrgge vqn Filter- XXXXX Zeigt die Laufzeit des Projektors an.
Betriebszeit
2 |RLMP? Abfrage von Lampenersatz- | e a| 510 Zeigt die Modellnummer der Ersatzlampeneinheit an.
Modellnummer
2 |RFIL? Abfrage von Ersatzfilter- ET-RFL300 Zeigt die Modellnummer der Ersatzfiltereinheit an.
Modellnummer
0 Verringert die Lautstarke.
2 SVOL Laut h |
aulsprecherpege 1 Erhoht die Lautstérke.
FREZ ild-
) it;”db' ‘iSteS“ter“ d”sl - 0 Funktion Standbild inaktiv
FREZ? rage des Standbiid- 1 Funktion Standbild aktiv (Standbild)
Status
2 LKUP Link up-Benachrichtigung XXIXXIXXXXEXXEXX Ze:lgt.dle. MAC-Adresse an, wenn die PJLink-Kommunikation
maoglich ist.
2 SRCH Projektorsuche ACKN= Ein mit demselben Netzwerk verbundener Projektor, der Gber

PJLink kommunizieren kann, gibt seine MAC-Adresse an.

PJLink-Sicherheitsauthentifizierung

Das PJLink-Passwort kann im Ment [NETZWERK] — [PJLink-PASSWORT] (= Seite 88) oder von der Seite
[Set up passwords] (# Seite 113) beim Zugriff iber das Internet eingestellt werden.
Das PJLink-Passwort ist fur die PJLink-Steuerung nicht unbedingt erforderlich, da diese auch verfligbar ist, wenn
das PJLink-Passwort leer gelassen wird (werksseitige Standardeinstellung).
® |Informationen zu den PJLink-Spezifikationen finden Sie auf der Website der (Japan Business Machine
and Information System Industries Association - Japanische Vereinigung der Maschinen- und
Informationssystemindustrie).
URL http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Sie konnen das LAN auch Uber den <LAN>-Anschluss steuern, indem Sie das Steuerbefehlsformat liber den
<SERIAL IN>-Anschluss verwenden.

Beispiele fur die verfligbaren Befehle siehe ,Steuerungsbefehle” (# Seite 135).

Achtung

® |Legen Sie das Passwort des Administratorkontos fest, bevor Sie die LAN-Steuerung verwenden. (% Seite 40, 87)

Bei Verbindung im geschiitzten Modus

Verbindungsmethode

Dies ist die Verbindungsmethode, wenn das Meni [NETZWERK] — [NETZWERKSICHERHEIT] —
[BEFEHLSSCHUTZ] auf [AKTIV] eingestellt ist.

1) Suchen Sie die IP-Adresse und Port-Nummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie
die Verbindung zum Projektor an.

® Entnehmen Sie die IP-Adresse dem Menu-Bildschirm des Projektors und die Port-Nummer der Web-
Steuerseite.

IP-Adresse Beziehen Sie sie iber das Menl [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS].
Port-Nr.: Von der Seite [Detailed set up] — [Port set up] der Websteuerung abrufen

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus Leer Beliebiger Nummernabschnitt Abschlusszeichen
JNTCONTROL" . as ., ,22277777"
Bi?;e'i‘él (ASCII- 0620 0X13 ] 0620 (ASCII-Code hexadezimale éigz
P Zeichenfolge) Zahl)
Datenlénge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte 8 Bytes 1 Byte

® Modus: 1 = Sicherheitsmodus

® Beispiel: Antwort wahrend des Sicherheitsmodus (beliebiger Nummernabschnitt ist unbestimmter Wert)
LNTCONTROL 1 23181e1e” (CR)

3) Erstellen Sie mithilfe des MD5-Algorithmus einen 32-Byte-Hash-Wert aus den folgenden Daten.
®  XXXXXX:YYYYY:zZz77777"

XXXXXX: Benutzername des Administratorkontos
yyyyy: Passwort des Administratorkontos
22222227: 8-Byte-Zufallszahl, die unter Schritt 2) erhalten wurde

Befehlsdatenformat

Das ist das Datenformat zum Senden und Empfangen von Befehlen.

B Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Befehl (gzshhe‘g’::n 0 0 Steuerungsbefehl (CR)
Beispiel Verbindungsmethode*) 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenldnge 32 Bytes 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

e Beispiel: Ubertragung des Stromversorgungsstatus-Datenerfassungsbefehls (Der Hash-Wert wird aus
dem Benutzernamen und Passwort des Administratorkontos und der abgerufenen Zufallszahl berechnet.)
,dbdd2dabd3d4d68c5dd970ec0c29fa6400QPW* (CR)

B Empfangene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Befehl ‘0 ‘0 Steuerungsbefehl (CR)
Beispiel 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

® Beispiel: Der Projektor ist eingeschaltet
,00001“ (CR)
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B Fehlerriickmeldung

Zeichenfolge Einzelheiten Abschlusszeichen
LERR1* Unbestimmter Steuerungsbefehl
,ERR2" Auferhalb des Parameterbereichs
Nachricht LERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)

LERR4" Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
,ERR5" Falsche Datenlange
LERRA* Passwort stimmt nicht Gberein

Datenlénge 4 Bytes — 1 Byte

Bei Verbindung im ungeschiitzten Modus

Verbindungsmethode

Dies ist die Verbindungsmethode, wenn das Meniu [NETZWERK] — [NETZWERKSICHERHEIT] —»

[BEFEHLSSCHUTZ] auf [INAKTIV] eingestellt ist.

1) Suchen Sie die IP-Adresse und Port-Nummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie

die Verbindung zum Projektor an.

® Entnehmen Sie die IP-Adresse dem Menu-Bildschirm des Projektors und die Port-Nummer der Web-

Steuerseite.
IP-Adresse Beziehen Sie sie Uber das Menu [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS].
Port-Nr.: Entnehmen Sie diese Nummer der Web-Steuerung — [Detailed set up] — Seite [Port set up].

2) Es gibt eine Riickmeldung vom Projektor.

B Riickmeldungsdaten

Datenabschnitt Leer Modus Abschlusszeichen
Befehl JNTCONTROL" c ‘0 (CR)
Beispiel (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x30 0x0d
Datenlénge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte

e\Modus: 0 = kein Sicherheitsmodus

®Beispiel: Antwort im Nicht-Sicherheitsmodus
,NTCONTROL 0“ (CR)

Befehlsdatenformat

Das ist das Datenformat zum Senden und Empfangen von Befehlen.

B Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Befehl ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
Beispiel 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenlédnge 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

* Beispiel: Ubertragung des Stromversorgungsstatus-Datenerfassungsbefehls
,00QPW* (CR)

B Empfangene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Abschlusszeichen
Befehl ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
Beispiel 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenlénge 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

® Beispiel: Der Projektor ist im Standby
,00000“ (CR)
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B Rickmeldungsdaten

Zeichenfolge Einzelheiten Abschlusszeichen
LERR1* Unbestimmter Steuerungsbefehl
,ERR2" Auferhalb des Parameterbereichs
Nachricht LERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode 8352
LERR4" Auszeit oder keine Annahmeperiode
,ERR5" Falsche Datenlange
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte

Hinweis

® Der Projektor wird automatisch vom Netzwerk getrennt, sobald der Befehl gesendet wurde. Solche Spezifikationen werden aus
Sicherheitsgriinden erstellt, um den illegalen und missbrauchlichen Betrieb dieses Projektors durch boswillige Dritte zu verhindern. Um
Befehle kontinuierlich zu senden, erstellen Sie jedes Mal eine Anforderung firr eine Netzwerkverbindung und senden Sie sie. Details siehe
~,Kommunikationsfluss zwischen dem Server und dem Client” (# Seite 132).

Kommunikationsfluss zwischen dem Server und dem Client

Zum Senden/Empfangen von Befehlen Gber LAN beziehen sich auf den Kommunikationsfluss, der unten
angezeigt wird.

Server: Projektor

Client: Steuergerat, z. B. ein Computer

l Client l l Server l

Verbindungsabfrage

Schlissel wird gesendet
Ersten Befehl senden

A

Erste Sitzung >
Ersten Befehl beantworten

Abschalten

A A

Verbindungsabfrage

Schlissel wird gesendet g

Zweiten Befehl senden
L

Zweite Sitzun
wel 1tzung <Zweiten Befehl beantworten

Abschalten

Der <SERIAL IN>-Anschluss des Projektors entspricht RS-232C, so dass der Projektor an einen Computer
angeschlossen und darlber gesteuert werden kann.

Verbindung

Anschliisse am Projektor

D-Sub-Buchse, 9-polig (weiblich)
O52\®

n |

D-Sub 9-polig (Stecker)

Computer

Verbindungskabel (ungekreuzt)
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Stiftzuweisungen und Signalnamen

D-Sub-Bucj,hse, 9-polig (weiblich) Stiftnr. Signalname Inhalt
AuBenansicht
@ — NC
® — @ ®@ TXD Ubertragene Daten
\ / ® RXD Empfangene Daten
ot @ - N
@[,..,3@ ® GND Masse
— ® — NC
/ \ @ CTS .
@ . @ — Interne Verbindung
©) — NC

Kommunikationsparameter (Werksstandard)

Signalebene RS-232C-kompatibel
Synchr.-Methode Asynchron
Baudrate 9 600 bps
Paritat Keine
Zeichenléange 8 bit
Stoppbit 1 bit
X-Parameter Keine
S-Parameter Keine
Grundformat

Die Ubertragung vom Computer startet mit STX und wird dann mit dem Befehl, dem Parameter und schlieBlich
ETX fortgesetzt. Fligen Sie die Parameter entsprechend den Details der Steuerung hinzu.

ID-Bezeichnung
! ZZ, 01 bis 06 !

STX | [A[D] | 1T |12 C1|C2(C3 P1|P2| ~ | Pn ETX

(2 Bytes) ' ' |
\ Ende (1 Byte)
Parameter (unbestimmte Lange)
Doppelpunkt (1 Byte)

3 Befehlszeichen (3 Bytes)
Semikolon (1 Byte)
2 Identifikationszeichen (2 Bytes)

Start (1 Byte)
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Grundformat (mit Unterbefehl)

Genauso wie Grundformat

I L I IQL\

stx| [ap] [n Je] [:] [er]eefes] [:]i [ ETX

S1 |82 |83 |84 | Sb E P1 | P2 | P3| P4|P5 | P6
| | | | | | | |
Unterbefehl (5 Bytes) Parameter (6 Bytes)’

Symbol ,+* oder ,—* (1 Byte) und festgelegter Wert oder
angepasster Wert (5 Bytes)

Operation (1 Byte)
,= (Sollwert ist mit Hilfe der Parameter eingestellt)

*1 Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, sind Vorgang (E) und Parameter nicht erforderlich.

Achtung

® \Wenn ein Befehl Ubertragen wird, nachdem die Lichtquelle eingeschaltet wurde, kann es eine Verzégerung bei der Riickmeldung geben
oder der Befehl wird eventuell nicht ausgefiihrt. Versuchen Sie einen Befehl nach 60 Sekunden zu senden oder zu empfangen.

® Wenn Sie mehrere Befehle libertragen, warten Sie 0,5 Sekunden nach Empfang der Riickmeldung vom Projektor, bevor Sie den nachsten
Befehl senden. Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, ist ein Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.

Hinweis

® \Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt werden kann, wird die ,ER401“-Riickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

® \Wenn ein ungultiger Parameter gesendet wird, wird die ,ER402“-Riickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

e |ID-Ubertragung in RS-232C unterstiitzt ZZ (ALLE) und 01 bis 06.

® \Wenn ein Befehl mit einer festgelegten ID gesendet wird, wird eine Riickmeldung nur in den folgenden Fallen zum Computer gesendet.
- Ubereinstimmung mit der Projektor-ID

- Falls die [PROJEKTOR ID] (® Seite 74) auf dem Projektor [ALLE] ist

STX und ETX sind Zeichencodes. STX, dargestellt in Hexadezimalzahlen, ist 02, und ETX, dargestellt in Hexadezimalzahlen, ist 03.
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Kabelspezifikation

Bei Anschluss an einen Computer

Projektor
(Anschluss <SERIAL IN>)

Steuerungsbefehle

NC NC

NC NC

NC NC

Ol 0 | N oo (W (N |[—

NC NC

Ol [ N[O O [ W | N |—

Computer
(Technische Daten des Datenendgerats)

Bei der Bedienung des Projektors Uber einen Computer stehen folgende Befehle zur Verfligung:

B Projektor-Steuerungsbefehl

. Parameter/

Befehl Steuerungsdetails Ausgabezei- chenfolge Anmerkung (Parameter)
PON Strom ein . Um zu iiberpriifen, ob der Strom eingeschaltet ist, verwenden
POF Standby Sie den Befehl ,Betriebsabfrage”.

! 000 STANDBY
QPW Betriebsabfrage 001 Strom ein
VID VIDEO
RG1 COMPUTER1
) RG2 COMPUTER2
s Umschgltung des Ein- HD1 HDMI1
gangssignals
HD2 HDMI2
NWP NETWORK
MV1 MEMORY VIEWER
AUU Lautstarke erhéhen
AUD Lautstarke verringern
OSH Stummschaltsteuerung 0 AV Stummschaltung aus
Abfrage des AV .
QSH STUMMSCHALTUNG-Status 1 AV Stummschaltung ein
0 Bereitschaft
1 Lampe EIN Steuerung aktiv
Qs$s Abfrage des Lampenzustands 2 Lampe EIN
3 Lampe AUS Steuerung aktiv
0 AUTO
. . 1 NORMAL
VSE Bildseitenverhaltnisumschaltung
2 BREITBILD
5 NATIV
6 VOLLFORMAT
Qst |Abfrageder 9 H-GESTRECKT
Bildseitenverhaltniseinstellung
10 V-ANPASSUNG

B Projektor-Steuerungsbefehl (mit Unterbefehl)

Befehl Unterbefehl Einzelheiten Anmerkung
VXX RYCI COMPUTERI1-Eingangs- | , 50000=RGB/YP,P,, +00001=Y/C
einstellung B R
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Liste der iblen Signal

Die folgende Tabelle gibt die mit den Projektoren kompatiblen Signaltypen an.
® Folgende Symbole zeigen Formate an.
= V: Video, Y/C
- R: RGB (analog)
~ Y: YC,C/YP,P, (analog)
- H: HDMI
® Der Eingang entsprechend den einzelnen Elementen in der Plug-and-Play-Spalte ist wie folgt.
- COMPUTER: COMPUTER 1/ COMPUTER 2 / COMPUTER-Eingang (flir den PT-LB306 ist nur der COMPUTER-Eingang verfiigbar)
- HDMI: HDMI1 / HDMI2 / HDMI-Eingang (fur den PT-LB306 ist nur der HDMI-Eingang verfugbar)

. .. Abtastfrequenz i PnP"
Modus Anzeigeauflosung Pixelfrequenz Format
(Pixel) H (kHz) V (Hz) (MHz) COMPUTER HDMI

NLiS{,:/I}—PS gfgg?’/ 720 x 480i 15,7 59,9 - \Y -- --
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 15,6 50,0 - \% -- --
480/60i 720 x 480i 15,7 59,9 13,5 RIY -- --
576/50i 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 RIY -- --
480/60i 720 (1 440) x 480i 15,7 59,9 27,0 H -- --
576/50i 720 (1 440) x 576i% 15,6 50,0 27,0 H - -
480/60p 720 x 480 31,5 59,9 27,0 R/YH - v
576/50p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 R/Y/H - v
720/60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 R/YH - v
720/50p 1280 x 720 37,5 50,0 74,3 R/YH - v
1080/60i" 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 R/Y/H - v
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 R/YH - v
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 R/Y/H - v
1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,0 74,3 R/Y/H -- --
1080/25p 1920 x 1 080 28,1 25,0 74,3 R/YH - -
1080/30p 1920 x 1 080 33,8 30,0 74,3 R/YH - -
1080/60p 1920 x 1 080 67,5 60,0 148,5 R/Y/H - v
1080/50p 1920 x 1 080 56,3 50,0 148,5 R/Y/H - v
640 x 400/70 640 x 400 31,5 70,1 25,2 R/H -- --
640 x 400/85 640 x 400 37,9 85,1 31,5 R/H -- --
640 x 480/60 640 x 480 31,5 59,9 25,2 R/H v v
640 x 480/67 640 x 480 35,0 66,7 30,2 R/H -- --
640 x 480/73 640 x 480 37,9 72,8 31,5 R/H v v
640 x 480/75 640 x 480 37,5 75,0 31,5 R/H v v
640 x 480/85 640 x 480 43,3 85,0 36,0 R/H -- --
800 x 600/56 800 x 600 35,2 56,3 36,0 R/H v v
800 x 600/60 800 x 600 37,9 60,3 40,0 R/H v v
800 x 600/72 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R/H v v
800 x 600/75 800 x 600 46,9 75,0 49,5 R/H v v
800 x 600/85 800 x 600 53,7 85,1 56,3 R/H -- --
832 x 624/75 832 x 624 49,7 74,6 57,3 R/H v v
1024 x 768/50 1024 x 768 39,6 50,0 51,9 R/H - -
1024 x 768/60 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 R/H v v
1024 x 768/70 1024 x 768 56,5 70,1 75,0 R/H v v
1024 x 768/75 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 R/H v v
1024 x 768/82 1024 x 768 65,5 81,6 86,0 R/H - -
1024 x 768/85 1024 x 768 68,7 85,0 94,5 R/H -- --
1024 x 768/100 1024 x 768 81,4 100,0 113,3 R/H -- --
1152 x 864/60 1152 x 864 53,7 60,0 81,6 R/H - -
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 R/H -- --
1152 x 864/85 1152 x 864 77,1 85,0 119,7 R/H -- --
1152 x 870/75 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 R/H v v
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. . Abtastfrequenz i PnP"
Modus Anzeigeauflosung Pixelfrequenz Format
(Pixel) H (kHz) V (Hz) (MHz) COMPUTER HDMI
1280 x 720/50 1280 x 720 37,1 49,8 60,5 R/H -- --
1280 x 720/60 1280 x 720 44,8 59,9 74,5 R/H -- -
1280 x 768/60 1280 x 768 47,8 59,9 79,5 R/H -- --
1280 x 768/75 1280 x 768 60,3 74,9 102,3 R/H -- -
1280 x 768/85 1280 x 768 68,6 84,8 117,5 R/H -- -
1280 x 800/50 1280 x 800 41,3 50,0 68,0 R/H - -
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R/H v /o
1280 x 800/75 1280 x 800 62,8 74,9 106,5 R/H - -
1280 x 800/85 1280 x 800 71,6 84,9 122,5 R/H -- -
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R/H -- -
1280 x 1024/60 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 R/H -- --
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 R/H -- --
1280 x 1024/85 1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 R/H -- -
1366 x 768/50 1366 x 768 39,6 49,9 69,0 R/H -- -
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 59,8 85,5 R/H -- --
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 R/H -- -
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 R/H -- -
1400 x 1050/75 1400 x 1 050 82,3 74,9 156,0 R/H -- --
1440 x 900/60 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 R/H -- --
1600 x 900/50 1600 x 900 46,3 50,0 97,0 R/H -- --
1600 x 900/60 1600 x 900 55,9 60,0 119,0 R/H -- -
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 R/H v v
1680 x 1050/50 1680 x 1 050 54,1 50,0 119,5 R/H - -
1680 x 1050/60 1680 x 1 050 65,3 60,0 146,3 R/H -- -
1920 x 1080/50 1920 x 1 080 55,6 49,9 141,5 R/H - -
1920 x 1080/60™ 1920 x 1 080 66,6 59,9 138,5 R/H -- -
1920 x 1200/50 1920 x 1200 61,8 49,9 158,3 R/H -- -
1920 x 1200/60™ 1920 x 1 200 74,0 60,0 154,0 R/H -- -

*1

*2
*3
*4
*5
*6

Wo Signale mit ,v/“ markiert sind, bedeutet das, dass Plug-and-Play mit EDID des Projektors kompatibel ist. Unmarkierte Signale sind
maoglicherweise ebenfalls mit Plug-and-Play kompatibel, wenn die Eingangsanschliisse in der Formateliste aufgefiihrt sind. Wenn Plug and
Play nicht markiert ist und nichts in der Formateliste aufgefiihrt ist, kbnnen Schwierigkeiten bei der Projektion auftreten, auch wenn der

Computer und der Projektor die gleiche Auflésung besitzen.

Nur Pixel-Wiederholungssignal (Dot clock-Frequenz 27,0 MHz).
Wenn ein 1125 (1035)/60i-Signal eingespeist wurde, wird es als 1125 (1080)/60i-Signal angezeigt.
Kompatibel mit VESA CVT-RB (Reduced Blanking).
Nur far PT-LW376 und PT-LW336.
Ein Signal mit einer vertikale Abtastfrequenz von 1/1.001x wird auch unterstutzt.

Hinweis

® Die Anzahl der Anzeigepixel betragt 1 280 x 800 fur den PT-LW376 und PT-LW336 sowie 1 024 x 768 fir den PT-LB426, PT-LB386,
PT-LB356 und PT-LB306.
Ein Signal mit einer anderen Aufldsung kann projiziert werden, nachdem die Aufldsung so geandert wurde, dass sie der Projektoranzeige

entspricht.

® Der Buchstabe ,i* hinter dem Auflésungswert kennzeichnet ein Signal mit Zeilensprung (Interlaced).
® \Wenn Interlaced- oder Zeilensprung-Signale anliegen, kann das projizierte Bild unter Umstanden flackern.

e Aufgrund von Einstellungen des Computer-Ausgangs wird das Bild eventuell nicht als Vollbild angezeigt.
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Technische Daten

Die Spezifikationen des Projektors sind wie folgt.

110 V ~~ (110 V Wechselstrom), 60 Hz (fiir Taiwan)

(im Standby-Modus)

Stromversorgung
100 V - 240 V ~~ (100 V - 240 V Wechselstrom), 50/60 Hz (fir andere Lander oder Regionen)
3,56A-15A,300W
Stromverbrauch 3,1A, 300 W (fur Taiwan)
Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] gesetzt ist. 0,5 W
Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NETZWERK] gesetzt
ist: 1 W
Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL], [IM
STANDBY MODUS] von [AUDIO EINSTELLUNG] auf [AUS]
PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, |gesetzt sind, ist der Anschluss <USB A (VIEWER/WIRELESS/
PT-LB386, PT-LB356 DC OUT)> nicht verfigbar: 6 W
Stromverbrauch Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL],

[IM STANDBY MODUS] von [AUDIO EINSTELLUNG] auf
[EIN] gesetzt sind, liefert der Anschluss <USB A (VIEWER/
WIRELESS/DC OUT)> Strom (2 A): 35 W

Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] und
[IM STANDBY MODUS] der [AUDIO EINSTELLUNG] auf
[AUS] gesetzt ist: 6 W

PT-LB306
Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] und

[IM STANDBY MODUS] von [AUDIO EINSTELLUNG] auf
[EIN] gesetzt ist: 10 W

GroRe des PT-LW376, PT-LW336 1,5 cm (0,59") (Bildformat 16:10)
. PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356, " /o .
Bedienfelds PT-LB306 1,6 cm (0,63") (Bildformat 4:3)
LCD- Anzeigemethode Durchscheinende Projektionsflache, LCD-Bildschirm, 3 Bildschirme, 3-Priméarfarben-System
Bildschirm Antriebsart Aktivmatrixmethode
PT-LW376, PT-LW336 1 024 000 Pixel (1 280 x 800 Punkte) x 3 Bildschirme
Pixel PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356, . . )
PT-LB306 786 432 Pixel (1024 x 768 Punkte) x 3 Bildschirme
Manueller Zoom 1,2 x
s PT-LW376, PT-LB426, PT-LB386 . .
Objektiv ’ ’ T F=1 1,76, f=19,1 23,02
J] Manueller Fokus PT-LB356 ,6 bis 1,76, 9,16 mm bis 23,02 mm
PT-LW336, PT-LB306 F =2,1bis 2,24, f = 19,11 mm bis 22,94 mm

Projektionslampe

230 W UHM-Lampe

Leuchtstarke™

PT-LW376 3600 Im
PT-LW336, PT-LB306 3100 Im
PT-LB426 4100 Im
PT-LB386 3800 Im
PT-LB356 3300 Im

Wenn [BILDAUSWAHL] auf [DYNAMIK], [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL],
[ENERGIESPARMODUS] auf [AUS] gesetzt ist und [DAYLIGHT VIEW] auf [AUS] gesetzt ist.

Mitte-zu-Eckenzone Verhaltnis™

85%

Kontrastverhaltnis™

20 000: 1 (Wenn [BILDAUSWAHL] auf [DYNAMIK], [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL], [IRIS]
auf [EIN] gesetzt ist,[ENERGIESPARMODUS] auf [AUS] gesetzt ist und [DAYLIGHT VIEW] auf
[AUS] gesetzt ist.)

Farbsystem

7 (NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-N, PAL-M, SECAM, PAL60)

ProjektionsgroRe

0,76 m-7,62 m (30" - 300")

Bildschirm-Seitenformat

PT-LW376, PT-LW336 16:10

PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356,

PT-LB306 43

Projektionsart

[FRONT/TISCH], [FRONT/DECKE], [RUCK/TISCH], [RUCK/DECKE]

Eingebauter Lautsprecher

PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426,

PT-LB386, PT-LB356 10 W (monaural) x 1

PT-LB306 2 W (monaural) x 1

Netzkabelldnge

2,0 m (78-3/4") (fur Taiwan)

1,8 m (70-7/8") (fur andere Lander oder Regionen)

Gehause

Geformter Kunststoff

Gehausefarbe

Metro Weil}
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Breite: 335 mm (13-3/16")

Abmessungen Hbéhe: 96 mm (3-25/32") (bei eingezogenem EinstellfulR)

Tiefe: 252 mm (9-29/32")

PT-LW376, PT-LW336, \
Gewicht PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356 Ca. 2.9 kg (6,39 Pfund)

PT-LB306 Ca. 2,8 kg (6,17 Pfund)™

Rauschniveau™

Wenn es in [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] gesetzt ist: 38 dB
Wenn es in [LAMPENLEISTUNG] auf [ECO] gesetzt ist: 35 dB
Wenn es in [LAMPENLEISTUNG] auf [LEISE] gesetzt ist: 30 dB

Umgebungsbe-
dingungen

Temperatur der 5 °C (41 °F) bis 40 °C (104 °F) (Héhe: unter 1 400 m (4 593"))
Betriebsumgebung™ | 5 °C (41 °F) bis 35 °C (95 °F) (Hohe: 1 400 m (4 593') ~ 2 700 m (8 858"))
Luftfeuchtigkeit

o 1 o . .
Betriebsumgebung 20 % bis 80 % (keine Kondensation)

Fernbedienung

Stromversorgung 3 V Gleichstrom (AAA/R03/LR03-Batterie x 2)

Funktionsbereich Ca. 7 m (22'11-5/8") (direkt vor Empfanger)

Gewicht 63 g (einschlieRlich Batterien)

Abmessungen Breite: 44 mm (1-23/32"), Tiefe: 105 mm (4-1/8") Héhe: 20,5 mm (13/16")

*1 Die Messung, die Messbedingungen und die Notationsweise erflillen alle internationalen Normen ISO/IEC 21118:2020.

*2 Dies ist ein Durchschnittswert. Er kann bei einzelnen Produkten abweichen.

*3 Wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] gesetzt ist und der Projektor in einer Hohe von 1 400 m (4 593') oder weniger betrieben wird
und die Umgebungstemperatur 35 °C (95 °F) Uiberschreitet, wird [LAMPENLEISTUNG] automatisch zu [ECO] geschaltet, um den Projektor
zu schitzen. Wenn [LAMPENLEISTUNG] auf [NORMAL] gesetzt ist und der Projektor in einer Hohe zwischen 1 400 m (4 593') und
2 700 m (8 858") betrieben wird und die Umgebungstemperatur 30 °C (86 °F) Uberschreitet, wird die LAMPENLEISTUNG] automatisch
auf [ECQ] geschalten, um den Projektor zu schutzen.

Hinweis

® Die Referenznummer flir Zubehdr und optionale Teile kénnen ohne Ankundigung geandert werden.

B Verbindungsanschluss

1 (HD D-Sub-Buchse, 15-polig)
RGB-Signal 0,7V [p-pl 75 Q
HD/SYNC TTL hohe Impedanz, kompatibel mit automatischer positiver/negativer Polaritat

<COMPUTER 1 IN>-Anschluss VD TTL Hohe Impedanz, automatisch positiv-/negativ-kompatibel (SYNC/HD und VD

unterstutzen keine 3-wertige SYNC.)
YP_P.-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlieRlich Synchronisierungssignal, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q

Y/C-Signal Y: 1,0V [p-p] C: 0,286 V [p-p] 75 Q S1 Signal kompatibel
1 (HD D-Sub-Buchse, 15-polig)
RGB-Signal 0,7V [p-p] 75 Q
<COMPUTER 2 IN/1 OUT>- HD/SYNC TTL hohe Impedanz, kompatibel mit automatischer positiver/negativer Polaritat
Anschluss™ VD TTL hohe Impedanz, kompatibel mit automatischer positiver/negativer Polaritat
(Die Anschlisse HD/SYNC und VD unterstiitzen keine 3-wertige SYNC.)
YP_P.-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlieBlich Synchronisierungssignal, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q
1 (HD D-Sub-Buchse, 15-polig)
RGB-Signal 0,7V [p-p] 75 Q
<MONITOR OUT>-Anschluss™ HD/SYNC TTL hohe Impedanz, kompatibel mit positiver/negativer Polaritat
VD TTL hohe Impedanz, kompatibel mit positiver/negativer Polaritat
YP_.P.-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlieBlich Synchronisierungssignal, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q
<VIDEO IN>-Anschluss 1 (Buchse 1,0 V [p-p] 75 Q)

<HDMI IN>-Anschluss™

1 (HDMI 19-polig, HDCP- und Deep Color-kompatibel)
Audio-Signal Lineares PCM (Abtastfrequenz: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)

<HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN>- 2 (HDMI 19-polig, HDCP- und Deep Color-kompatibel)

Anschluss™ Audio-Signal Lineares PCM (Abtastfrequenz: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)

<AUDIO IN 1>-Anschluss 1 (M3 Stereo-Miniklinkenbuchse, 0,5 V [RMS], Eingangsimpedanz 22 kQ und mehr)

<AUDIO IN 2>-Anschluss 1 (Buchse x 2 (L-R), 0,5 V [RMS], Eingangsimpedanz 22 kQ und mehr)

<VARIABLE AUDIO OUT>- 1 (M3 Stereo-Miniklinkenbuchse, Stereo-Monitorausgang-kompatibel, 0 V [RMS] bis 2,0 V [RMS]
Anschluss variabel, Ausgangsimpedanz 2,2 kQ und weniger)

<USB A (VIEWER/WIRELESS/
DC OUT)>-Anschluss™

USB-Anschluss (TypAx 1)

Memory Viewer/WLAN-Modul (Modell-Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100) kompatibel / Stromversorgung
(DC 5V, maximal 2 A)

<USB B>-Anschluss™ USB-Steckverbinder (Typ B x 1), nur fir Wartungszwecke
<SERIAL IN>-Anschluss 1 (D-sub 9-polig, RS-232C-konform, fiir Computersteuerung)
<LAN>-Anschluss™ 1 (fir RJ-45 Netzwerkverbindung, PJLink-kompatibel (Klasse 2), 10Base-T/100Base-TX)

*1 Nur fur PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356
*2  Nur fur PT-LB306
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B Kabelloses Netzwerk

(Nur fur PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 und PT-LB356)

Zur Verwendung der Funktion fiir kabelloses LAN mit dem Projektor ist es erforderlich, das optionale WLAN-Modul
(Modell Nr.: AJ-WM50 / ET-WML100).

Compliance-Normen IEEE802.11b/g/n
Ubertragungsmethode DSSS, OFDM
Frequenzbereich (Kanal) 2412 MHz bis 2462 MHz (Kanal 1 bis 11)
) IEEE802.11n Maximal 144 Mbps (f?rAJ-WMSO)
Ubertragungsgeschwin- Maximal 150 Mbps (fir ET-WML100)
digkeit (Nomineller Wert) IEEE802.11g Max. 54 Mbit/s

IEEE802.11b Max. 11 Mbit/s

Verschliisselungsmethode WPA2-PSK(AES)

B Kompatible Signale
Die Videosignaltypen, die mit dem Projektor benutzt werden kénnen, finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler
Signale” (# Seite 136).

Horizontal: 15,73 kHz Vertikal: 59,94 Hz

A el Horizontal: 15,63 kHz Vertikal: 50,00 Hz
viC-Sianal Horizontal: 15,73 kHz Vertikal: 59,94 Hz
9 Horizontal: 15,63 kHz Vertikal: 50,00 Hz

Darstellbare Auflosung: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200

fur RGB-Signal Pixelfrequenz: 162 MHz oder weniger

Darstellbare Auflésung: 480i/576i bis 1920 x 1080

Fiir Y P_P._-Signal
Ur YC,C/YP,P -Signa Pixelfrequenz: 148,5 MHz oder weniger

Darstellbare Auflésung flr filmbasierende Signale: 480i/576i"" bis 1 920 x 1 080
Fiir HDMI-Signal Darstellbare Auflésung fiir Standbildsignale: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200 (ohne Zeilensprung)

Pixelfrequenz: 25 MHz bis 162 MHz

*1  Nur Pixel-Wiederholungssignal (Pixelfrequenz 27,0 MHz)
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Abmessungen

Einheit: mm (Zoll)

O
VY
Y

250 (9-27/32")
252 (9-29/32")

335 (13-3/16") 87 (3-7/16")

96 (3-25/32")

DN

)
69 (2-23/32") 168 (6-5/8")

* Tatsachliche Abmessungen kénnen abweichen.
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Kapitel 7 Anhang - Sicherheitsregeln betreffend Aufhdngevorrichtung

Sicherheitsregeln betreffend Aufhangevorrichtung

® \Verwenden Sie bei der Installation des Projektors an der Decke unbedingt die angegebene optionale

Aufhangevorrichtung fiir Projektoren.
Modell-Nr.: ET-PKL100H (fir hohe Decken), ET-PKL100S (fiir niedrige Decken), ET-PKL420B

(Projektormontagehalterung)

® Bringen Sie bei der Montage des Projektors die Sicherungsausristung im Lieferumfang der Aufhangevorrichtung
fur Projektoren an.

¢ Uberlassen Sie Installationsarbeiten wie die Deckenmontage des Projektors einem qualifizierten Techniker.

® Panasonic Connect Co., Ltd. ibernimmt keinerlei Haftung flir Schaden am Projektor, die sich aus der
Verwendung einer Aufhangevorrichtung ergeben, die nicht von Panasonic Connect Co., Ltd. hergestellt wurde,
oder die sich aus einem nicht geeigneten Installationsort ergeben, auch wenn die Garantiezeit des Projektors
noch nicht abgelaufen ist.

® Ungenutzte Produkte missen unverziglich durch einen qualifizierten Techniker abgenommen werden.

® \Verwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschlissel, um die Schrauben mit ihrem
spezifischen Anzugdrehmoment festzudrehen. Benutzen Sie keine Elektroschrauber oder Schlagschrauber.
(Schraubenanzugsmoment: 1,25 + 0,2 N-m)

e Ausflhrliche Informationen finden Sie in der Installationsanleitung fur die Aufhangevorrichtung fir Projektoren.

® Die Modellnummern des Zubehors und des Sonderzubehdrs konnen ohne Anklindigung geandert werden.

B Spezifikation fiir die Schraublocher zum Befestigen des Projektors (Unteransicht des

Projektors)
Einheit: mm (Zoll) Schraubenloch flr Drahtseil (M4)

@?6 M4 x 0,7
O e O ] y
% 10 mm (13/32")
Do Y
4
® Schraubenlécher fir die
el | o Aufhangevorrichtung (M4)

TET

O || e O

B Abmessungen fir die Schraublocher zum Befestigen des Projektors (Unteransicht
des Projektors)
Einheit: mm (Zoll)

Na
o i = 5
B —
~ 8
® °|<
ki N
N~
~| N
© == é@r —I<
e al=
wn | ™
r
*® &S
<
D 0ooog @ O
23 (29/32") 105 (4-1/8") <
140 (5-1/2") g
260 (10-1/4") ©

142 - DEUTSCH



Kapitel 7 Anhang - Index

Index
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[AUDIO EINSTELLUNG] ...c..vvvenn... 78 [FARBTON].....ccooiiiiiiiiiiiccee, 56  Projektion..........ccccooiiiiiiiiinii 42
[AUSLIEFERUNGSZUSTAND] .......... g1 Fehlerbehebung ... 125 [PROJEKTIONSARTEN]........cccoevnen. 75
Ausschalten des Projektors................ 41 Fernbedienung ... 21 Projektorgehduse ..............ccocoeeieennn. 22
Austausch der Einheit.........cciiiil 122 <FREEZE>-Taste [PROJEKTOR |D] ............................... 74
Auswaéhlen des Eingangssignals........ 42 Fernbedienung...............c....... 21,46 [PROJEKTORNAME].......cccovivrnnne. 86
[AUTOMATIK MODUS] .........ooo.eec..... 70 <FUNCTION>-Taste <P-TIMER>-Taste
<AUTO SETUP>-Taste Fernbedienung..............c........... 21,48 Fernbedienung..............ccceeues 21,47
Fernbedienung..........ccccccooov..... 21,46 [FUNKTIONSTASTEN MENU]........... 78 R
Q%TSUTFEQE—E;EORREKTUR] """" 60 G [RAUSCHUNTERDRUCKUNG].......... 58
Fernbedienung 21 45 GroRe der Projektionsflache und [RGB/YP.P. 1/ [RGB/YC,C.].............. 58
"""""""""""""" ’ Reichweite..........cccccccevveeeieiciiiennn .29
B Grundlegende Bedienfunktionen tber S
[BEDIENELEMENT EINST] coovrene.... g5 die Fernbedienung................cccceee. 45 <SCREEN.ADJ>-Taste
Bestimmungsgemafe Verwendung des Fernbedienung............ccccoviiiiiinnnes 46
PROAUKES <..ovvooeeeerereeeereeereeeeeeee 13 H [SHIFT] oo 62
Betriebsanzeige Hauptmenl........ccccooiiiiiie 52 Sicherheitshinweise zum Transport....13
Projektorgehause 2337 [HDMI-SIGNALPEGEL].......cceevreeen. 68 Sicherheitshinweise zur Aufstellung...13
[BILDAUSWAHL] oo 55 [HELLIGKEIT] ..o, 55 Sicherheitsregeln betreffend
[BILD-EINSTELLL.J-f\-l.(.BHI;Z.I-\ij """""""""" 69 [HINTERGRUND].........coovvirinririnnnn. 70  Aufhangevorrichtung ..........c..cc......... 142
[BILDFORMAT]. .o 64 [HOHENLAGE MODUS].......cccceevuveen. 75 [SIGNALSUCHE]......cccccveiiieieiieenen. 70
ANE ANPAGGENT Sonderzubehor.........ccoeveeeiieee, 20
BILDGRORE ANPASSEN]................. 64
%BILDSCHARFE] .............. b 56 L0 ALLsTast [START MODUS]. oo vvvssvvvss v 75
[BILDSCH'RMANPASSUNG] ............. 60 F b é.as e 21 48 [STATUS] ............................................ 74
[BILDSCH'RMMENU] ......................... 67 <|DeSrnETe> I_?nLing """"""""""""" I [SXGAART] ........................................ 71
[BILDSPERRE].........ooovooooocceeroorrre. 65 - asie T
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Entsorgung von Altgeraten und Batterien
Nur fir die Europaische Union und Lander mit Recyclingsystemen

Dieses Symbol, auf den Produkten, der Verpackung und/oder den Begleitdokumenten, bedeutet,
dass gebrauchte elektrische und elektronische Produkte sowie Batterien nicht in den allgemeinen
Hausmuill gegeben werden dirfen.

Bitte fuhren Sie alte Produkte und verbrauchte Batterien zur Behandlung, Aufarbeitung bzw.

N 0 Recycling gemal den gesetzlichen Bestimmungen den zustandigen Sammelpunkten zu.
Endnutzer sind in Deutschland gesetzlich zur Rickgabe von Altbatterien an einer geeigneten
Annahmestelle verpflichtet. Batterien kdnnen im Handelsgeschaft unentgeltlich zurlickgegeben
werden.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemaf entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle
Ressourcen zu schitzen und eventuelle negative Auswirkungen, insbesondere beim Umgang mit
lithiumhaltigen Batterien, auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt zu vermeiden.

Fir mehr Informationen zu Sammlung und Recycling, wenden Sie sich bitte an lhren
ortlichen Abfallentsorgungsdienstleister. Gemaf Landesvorschriften kbnnen wegen nicht
ordnungsgemaler Entsorgung dieses Abfalls Strafgelder verhangt werden.

Hinweis fiir das Batteriesymbol (Symbol unten)

Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol abgebildet sein. In diesem
Fall erfolgt dieses auf Grund der Anforderungen derjenigen Richtlinien, die fir die betreffende
Chemikalie erlassen wurden.

Panasonic Connect Co., Ltd.

Web Site: https://panasonic.net/cns/projector/
© Panasonic Connect Co., Ltd. 2022
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