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Gracias por comprar este producto Panasonic.
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Modelo.

® D: para India
® T: para Taiwan

m Antes de utilizar este producto, lea atentamente las instrucciones y conserve este manual
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m Antes de usar su proyector, asegurese de leer "Aviso importante de seguridad”
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Aviso importante de seguridad

Aviso importante de seguridad

| ADVERTENCIA: ESTE APARATO DEBE SER CONECTADO A MASA.

ADVERTENCIA:

Para evitar dafios que puedan conducir a incendios o descargas eléctricas, no exponga este
aparato a la lluvia ni la humedad.
Este dispositivo no esta disefiado para ser usado en el campo visual directo de lugares de
trabajo de presentacion visual. Para evitar reflejos incomodos, no debe ser ubicado en el
campo visual directo.

Este equipo no esta destinado para ser utilizado en estaciones de trabajo de video segun la
normativa BildscharbV.

El nivel de presion de sonido en la posicion del operador es igual o menor a 70 dB (A) de acuerdo a ISO 7779.

ADVERTENCIA:

1. Desconecte la clavija de la toma de corriente cuando no vaya a utilizar el equipo durante un periodo
prolongado de tiempo.

2. Para evitar descargas eléctricas, no retire la cubierta. No existen partes intercambiables en el interior del
equipo. Para realizar una revision, consulte a un Servicio Técnico cualificado.

3. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija de alimentacién. Este aparato esta equipado con una
clavija de alimentacion de tres contactos, del tipo conexion a tierra. Esta clavija sélo puede conectarse a
una toma de corriente con conexion a tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. Si no puede insertar
la clavija en la toma de corriente, pdngase en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de
manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

ADVERTENCIA: PARAREDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O DE DESCARGA ELECTRICA, NO
EXPONGA ESTE PRODUCTO A LA LLUVIA NI ALA HUMEDAD.

YN
A

ADVERTENCIA: RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA. NO ABRIR.

/6\‘ RISK OF ELECTRIC \/'\
SHOCK.DO NOT OPEN °

AVERTISSEMENT:RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR.

WARNUNG:ZUR VERMEIDUNG EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.
MPEOYNPEXOEHWME:OMACHOCTb NMOPAXEHNA
QNEKTPUYECKNM TOKOM HE OTKPbLIBATb.

Zo:zd fEol Qles 2 ExlohAlR.

Indicado en el proyector

El simbolo del rayo con una punta de flecha dentro de un triangulo equilatero pretende
advertir al usuario de la presencia de "tensiones peligrosas" sin aislar dentro de la carcasa
del producto de magnitud suficiente como para constituir un riesgo de descarga eléctrica
para las personas.

El signo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero pretende alertar al usuario de
la presencia de instrucciones importantes de uso y de mantenimiento (o reparacion) en la
documentacion que acompana al producto.

ADVERTENCIA:

APAGUE EL APARATO Y DESCONECTELO DE LA TOMA DE LA PARED ANTES DE
SUSTITUIR LA UNIDAD DE LAMPARA.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

No mire hacia la luz emitida desde la lente mientras el proyector se esta utilizando.

(A4

Indicado en el proyector

ADVERTENCIA:

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.

A )

Indicado en el proyector

PRECAUCION:

Con el fin de garantizar la continuidad del cumplimiento, siga las instrucciones de instalacién
adjuntas. Esto incluye utilizar el cable de alimentacién suministrado y cables de interfaz
apantallados al realizar la conexion con un ordenador o dispositivos periféricos. Ademas,
cualquier cambio o modificacion no autorizada sobre este equipo puede invalidar la
autoridad del usuario para utilizar este dispositivo.

Este dispositivo esta disefiado para proyectar imagenes en una pantalla u otras superficies y no esta pensado
como sistema de iluminacion interior para entornos domésticos.

Directiva 2009/125/CE

PRECAUCION (Norte/Centro/Sur América)

PRECAUCION:

Este equipo esta equipado con un cable de energia tipo tierra con

tres clavijas. No retire el contacto de puesta a tierra de la clavija “ﬁc-a?)
de alimentacion. La clavija de alimentacién encajara solamente en —
tomacorriente tipo tierra. Esta es una caracteristica de seguridad. /4
Si no puede insertar la clavija en la toma de corriente, pdngase

en contacto con un electricista. Pero no modifique la clavija de No retire

manera que no se pueda usar el contacto de conexion a tierra.

ADVERTENCIA (EE.UU. Y CANADA)

* No es para usar en cuarto de computadoras como un Estandar definido para la Proteccion de
Computadoras Electronicas/Equipo de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75.

» Para equipos que permanecen conectados permanentemente, un dispositivo de desconexion rapida y
accesible debe ser incorporado al cableado del edificio.

» Para equipos conectables, enchufe/tomacorriente sera instalado cerca del equipo y sera de facil acceso.

AVISO (EE.UU.)

» Este producto tiene una descarga de alta intensidad (HID) lampara que contiene mercurio. Eliminacién
puede estar regulada en su comunidad debido a consideraciones medioambientales. Para su eliminacién
o reciclaje, por favor visite el sitio Web: https://www.panasonic.com/us/corporate/sustainability.html o llame
al 1-888-769-0149.

NOTIFICACION (Canada)

Este aparato digital Clase B cumple con el ICES-003 canadiense.
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Aviso importante de seguridad

AVISO FCC (EE.UU.)

Declaracion de Conformidad del Proveedor
Numero de modelo: PT-LW376 / PT-LW336 / PT-LB426 / PT-LB386 / PT-LB356 / PT-LB306
Nombre comercial: Panasonic

Responsable: Panasonic Corporation of North America
Direccion: Two Riverfront Plaza, Newark, NJ 07102-5490
Contacto: http://www.panasonic.com/support

Contacto proyector: 855-772-8324 o projectorsupport@us.panasonic.com

Este dispositivo cumple la Parte 15 de la Normativa FCC.

El funcionamiento esta sujeto a las siguientes dos condiciones:

(1) Este dispositivo no produce interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia recibida, incluyendo aquellas interferencias que produzcan un funcionamiento no deseado.
Para garantizar la continuidad de la conformidad, siga las instrucciones de instalacion adjuntas y no realice
ninguna modificaciéon no autorizada.

PRECAUCION:

Este equipo ha sido probado y cumple los limites para un dispositivo digital de Clase B, conforme a la parte 15
de las Normas de la FCC. Estos limites estan pensados para proporcionar una proteccion razonable frente a
interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza y puede radiar energia de
radiofrecuencia y, si no se instala y se utiliza segun las instrucciones, puede causar interferencias perjudiciales
en las comunicaciones por radio. Sin embargo, no se garantiza que no puedan surgir interferencias en una
instalacién en concreto.Si el equipo provoca interferencias perjudiciales en la recepcién de radio o television,

lo cual se puede determinar encendiendo y apagando el aparato, se anima al usuario a tratar de corregir las
interferencias tomando alguna de las medidas siguientes:

® Reorientar o reubicar la antena de recepcion.

® Aumentar la separacién entre el equipo y el receptor.

® Conectar el equipo en una toma de corriente correspondiente a un circuito distinto del circuito a donde esté
conectado el receptor.

® Consultar con el distribuidor o con un técnico en radio y television con experiencia para obtener ayuda.

El usuario puede encontrar util el folleto Informacién sobre interferencias "disponible en las sucursales locales

regionales de la FCC."

Advertencia FCC:

Para garantizar el cumplimiento con los limites de emision de la FCC, sigas las instrucciones de instalacién
adjuntas. Esto incluye el uso del cable de alimentacién incluido y los cables de interfaz blindados para conectar
el equipo a un ordenador o dispositivos periféricos. Asimismo, cualquier cambio o modificacion no autorizados
en este equipo podrian anular la capacidad del usuario para utilizar este dispositivo.

Fabricado por: Panasonic Projector & Display Corporation

2-15 Matsuba-cho, Kadoma City, Osaka 571-8503, Japon

Importador: Panasonic Connect Europe GmbH

Hagenauer Strasse 43, 65203 Wiesbaden, Alemania

Representante Autorizado para la UE: Panasonic Connect Europe GmbH
Panasonic Testing Centre

Winsbergring 15, 22525 Hamburgo, Alemania
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:
B ALIMENTACION

La toma de red o el cortacircuitos debe instalarse junto al equipo y debe ser facilmente accesible
cuando ocurran problemas. Si ocurren los siguientes problemas, interrumpa el suministro de energia
inmediatamente.
Si se sigue utilizando el proyecto en estas condiciones, se puede producir un incendio o una descarga eléctrica.
@ Si penetran objetos extrafios o agua dentro del proyector, interrumpa el suministro de energia.
® Si el proyector se cae o la carcasa se rompe, interrumpa el suministro de energia.
@ Si nota la presencia de humo, olores o ruidos extrafios que salen desde el proyector, interrumpa el
suministro de energia.
Pdéngase en contacto con un centro de servicio técnico autorizado para realizar cualquier reparacion y no
intente reparar el proyector por su cuenta.

Durante una tormenta, no toque el proyector ni el cable.
Podria producirse una descarga eléctrica.

No haga nada que pueda daiiar el cable de alimentacion o el enchufe.
Si se utiliza un cable de alimentacién dafado, pueden producirse descargas eléctricas, cortocircuitos o incendios.
® No dafie el cable de alimentacion; no lo modifique ni lo ponga cerca de objetos calientes; no lo doble en
exceso ni lo retuerza ni tire de el; no ponga objetos pesados encima del cable ni lo enrolle para recogerlo.
Solicite a un centro de servicio autorizado cualquier reparacion que pueda ser necesaria en el cable de alimentacion.

Inserte completamente el enchufe en la toma de la pared y el conector de alimentacién en el terminal

del proyector.

Si el enchufe no esta totalmente insertado, pueden producirse descargas eléctricas o un sobrecalentamiento.
@ No utilice enchufes dafiados ni tomas de corriente de la pared que se estén aflojando.

No utilice ningun cable de conexiéon que no sea el suministrado.

No seguir esta indicacion puede dar lugar a descargas eléctricas o un incendio. Tenga en cuenta que si no
se utiliza el cable de alimentacion suministrado para conectar el dispositivo a tierra en el lado de la toma de
corriente, se pueden producir descargas eléctricas.

Limpie el enchufe con regularidad para evitar el exceso de polvo.
No seguir esta recomendacion puede provocar un incendio.
@ Si se acumula polvo en el enchufe, la humedad que resulta puede dafar el aislante.
@ Si el proyector no se va a usar durante un periodo prolongado de tiempo, quite el enchufe de la toma de
corriente de la pared.
Quite el enchufe de la toma de la pared y limpielo con un pafo seco con regularidad.

No manipule el enchufe ni el conector de alimentacién con las manos humedas.
No seguir esta indicacion puede dar lugar a descargas eléctricas.

No sobrecargue la toma de corriente de la pared.
Si la alimentacion eléctrica esta sobrecargada (por ejemplo, porque se utilizan demasiados adaptadores), se
puede producir sobrecalentamiento y causar un incendio.

H EN USO/INSTALACION

No coloque el proyector sobre materiales blandos como alfombras o alfombrillas de espuma.
Si lo hace, el proyector se sobrecalentara, lo cual puede causar quemaduras, incendios o dafios en el proyector.

No monte el proyector en lugares hiumedos o polvorientos ni en lugares donde pueda entrar en
contacto con vapores de aceite o de agua.

Usar el proyector en estas condiciones puede causar incendios, descargas eléctricas o el deterioro de los
componentes.

El deterioro de los componentes (como los soportes de montaje en el techo), puede provocar que el proyector
montado en el techo se caiga.

No instale el proyector en lugares que no sean lo suficientemente resistentes como para soportar el
peso del proyector, ni en superficies inclinadas o inestables.
No seguir esta recomendacion puede provocar que el proyector caiga o se vuelque, y cause lesiones o dafios.

La instalaciéon (como por ejemplo la del soporte de techo) sélo debe ser llevada a cabo por un técnico
cualificado.
Si la instalacién no se realiza y se asegura correctamente, puede provocar lesiones o accidentes, como
descargas eléctricas.
® Asegurese de utilizar el cable suministrado con el soporte para el techo como medida de seguridad
adicional para evitar que el proyector se caiga (instalelo en un lugar distinto que el soporte para el techo).
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

No instale el proyector en lugares de paso de personas.
Podrian tropezar con el proyector o pisar el cable de alimentacion, lo que podria ocasionar un incendio,
descarga eléctrica o lesiones.

No tape las rejillas de entrada/salida de aire.
Esto puede hacer que el proyector se sobrecaliente y causar un incendio o dafios al proyector.
® No coloque el proyector en lugares estrechos y mal ventilados.
® No coloque el proyector sobre ropa o papeles, ya que estos materiales se pueden colar en las rejillas de
entrada de aire.
® Proporcione al menos 1 m (39-3/8") de espacio entre cualquier pared u objetos y el orificio de salida de
aire, y al menos 50 cm (19-11/16") de espacio entre cualquier pared u objetos y el orificio de entrada de
aire.

No coloque las manos u otros objetos cerca de la rejilla de salida de aire.
Si no se cumplen estas medidas se podrian causar quemaduras o dafiar sus manos u otros objetos.
® De la rejilla de salida sale aire caliente. No coloque sus manos ni otros objetos cerca de la rejilla de salida
de aire.

No mire directamente ni exponga la piel a la luz que se emite por la lente mientras se utiliza el
proyector.
Si lo hace, puede sufrir quemaduras o pérdida de vision.
® Por la lente del proyecto se emite luz intensa. No mire directamente esta luz ni ponga sus manos en ella.
® Tenga especial cuidado con que los nifios no miren directamente hacia la lente. Ademas, apague el
aparato y desconecte de la toma de corriente cuando se vaya a alejar del proyector.

No intente nunca remodelar ni desmontar el proyector.
En el interior existen altas tensiones que pueden provocar un incendio o una descarga eléctrica.
® Para realizar tareas de inspeccion, ajuste o reparacion, dirijase a un centro de servicio técnico autorizado.

No permita que ninguiin objeto metalico, objeto inflamable ni liquido se introduzca en el proyector. No
permita que el proyector se moje.
Si lo hace, puede provocar un cortocircuito o sobrecalentamiento, lo cual provocaria un incendio, una
descarga eléctrica o la averia del proyector.

® No coloque recipientes con liquidos ni objetos metalicos cerca del proyector.

@ Si cae liquido dentro del proyector, consulte con su distribuidor.

® Preste especial atencién a los nifios.

Utilice el soporte de techo especificado por Panasonic Projector & Display Corporation.
El uso de otro soporte de montaje en techo distinto del indicado tendra como consecuencia accidentes por caidas.
® Coloque el cable de seguridad suministrado con el soporte para el techo a fin de evitar que el proyector
caiga.

B ACCESORIOS

Utilice y manipule las pilas correctamente y tenga en cuenta lo siguiente.

No seguir estas indicaciones puede causar quemaduras, fugas en las pilas, explosiones o incendios.
® No utilice pilas distintas de las especificadas.

No cargue las pilas secas.

No desmonte las pilas secas.

No caliente las pilas, no las ponga en agua, ni las exponga al fuego.

No permita que los terminales + y - de las pilas entren en contacto con objetos metalicos como collares o

clips para el pelo.

No almacene las pilas junto con objetos metalicos.

Guarde las pilas en una bolsa de plastico y manténgalas alejadas de objetos metalicos.

Compruebe que las polaridades (+ y -) sean correctas al insertar las pilas.

No utilice una pila nueva junto con una antigua ni mezcle tipos distintos de pilas.

® No utilice pilas que tengan peladuras en la cubierta exterior pelada o sin la cubierta exterior.

No permita que los nifios tengan al alcance las baterias.
Si los ingiriesen de forma accidental podrian sufrir dafos fisicos.
® Si se produce la ingestion, péngase inmediatamente en contacto con un médico.
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Aviso importante de seguridad

ADVERTENCIA:

Si se producen fugas de liquido de las pilas, no las toque con las manos desnudas y, si es necesario,
tome las medidas siguientes.
® El liquido de las pilas, en contacto con la piel o la ropa, puede dar lugar a inflamacion o lesiones en la piel.
Enjuague con agua limpia y péngase en contacto con un médico inmediatamente.
® El liquido de las pilas, en contacto con los ojos, puede provocar la pérdida de la vision.
Si se produce el contacto, no se frote los ojos. Enjuague con agua limpia y péngase en contacto con un
médico inmediatamente.

Al sustituir una lampara, no retire tornillos que no hayan sido especificados.
En caso contrario podria sufrir descargas eléctricas, quemaduras o lesiones.

No desmonte la unidad de la lampara.
Si la lampara se rompe, podria provocar lesiones.

Cambio de la lampara
La presién en el interior de la lampara es alta. Si no se manipula con cuidado, puede producirse una explosion
con el resultado de lesiones o accidentes graves.
® La lampara puede explotar facilmente si se golpea con un objeto duro o se cae.
® Antes de cambiar la lampara, desconecte el enchufe de la toma de corriente de alimentacién.
Si no lo hace, pueden producirse descargas eléctricas o explosiones.
® Al cambiar la ldmpara, apague el equipo y deje que la lampara se enfrie por lo menos durante 1 hora antes
de manipularla. De lo contrario, se pueden producir quemaduras.

Quite las pilas agotadas del control remoto con prontitud.
® Si se dejan dentro de la unidad, pueden producirse fugas de fluidos, sobrecalentamiento o la explosion de
las pilas.

PRECAUCION:

B ALIMENTACION

Al desconectar el cable de alimentacién, sostenga el enchufe y el conector de alimentacion.
Si se tira del cable de alimentacién, se puede danar el cable y provocar un incendio, un cortocircuito o una
descarga eléctrica grave.

Cuando no use el proyector por un periodo de tiempo prolongado, desconecte la clavija de
alimentacion de la toma de corriente de la pared.
De lo contrario, podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

Desconecte el enchufe de la toma de corriente antes de realizar la limpieza y sustitucion en la unidad.
Si no lo hace, pueden producirse descargas eléctricas.

B EN USO/INSTALACION

No ponga objetos pesados encima del proyector.
No seguir esta recomendacion puede provocar que el proyector se desequilibre y caiga, y cause lesiones o
dafos. El proyecto se puede danar o deformar.

No se apoye en el proyector.
Podria caerse usted o el proyector se podria romper, y podrian provocarse lesiones.
® Tenga especial cuidado con que los nifios no se sienten ni se suban encima del proyector.

No coloque el proyector en lugares muy calientes.
Si lo hace, la carcasa exterior o los componentes internos se pueden deteriorar, 0 se puede provocar un incendio.
® Preste especial atencion en lugares expuestos a la luz solar directa o cerca de estufas.

No coloque el proyector donde pueda estar expuesto a sal o gases corrosivos.
Hacerlo puede dar lugar a fallos en el proyector debidos a la corrosion.

No coloque objetos delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.

No bloquee la proyeccién colocando ningun objeto delante del objetivo de proyeccion.

Hacerlo podria provocar un incendio o danar el objeto y hacer que el proyector funcione incorrectamente.
® La lente del proyector emite una luz fuerte.

No permanezca delante de la lente mientras el proyector esta siendo utilizado.
Hacerlo podria dafiar y quemar la ropa.
® La lente del proyector emite una luz fuerte.
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Aviso importante de seguridad

PRECAUCION:

Desconecte siempre todos los cables antes de mover el proyector.
Si se mueve el proyector con los cables todavia conectados, se pueden dafar los cables y causar un incendio
0 una descarga eléctrica.

Si cuelga proyector del techo, mantenga los tornillos y el cable sin contacto con las partes metalicas
del techo.
El contacto con partes metalicas dentro del techo puede provocar una descarga eléctrica.

No conecte nunca auriculares de ningun tipo en el terminal <VARIABLE AUDIO OUT>.
La presién sonora excesiva en los auriculares puede provocar pérdidas auditivas.

B ACCESORIOS

No utilice la unidad de la lampara antigua.
Si se utiliza, la lampara puede explotar.

Si la lampara se ha roto, ventile la sala inmediatamente. No toque las piezas rotas ni las acerque a su
cara.
Si no se sigue esta recomendacion, el usuario inhalara el gas liberado al romperse la lampara, el cual contiene
casi la misma cantidad de mercurio que las lamparas fluorescentes. Ademas, las piezas rotas pueden provocar
lesiones.
® Si cree que puede haber inhalado el gas o que el gas ha alcanzado sus ojos o boca, acuda
inmediatamente al médico.
® Consulte a su distribuidor acerca de la sustitucion de la unidad de la lampara y compruebe el interior del
proyector.

Si no va a utilizar el proyector durante un periodo de tiempo prolongado, extraiga las baterias del
mando a distancia.

En caso contrario, provocaria la fuga, sobrecalentamiento, incendio o explosion de las baterias, lo cual podria
causar un incendio o la contaminacién del area circundante.

B MANTENIMIENTO

Consulte a su distribuidor acerca de la limpieza del interior del proyector una vez al aino.
El uso continuo con polvo acumulado dentro del proyector puede provocar un incendio.
@ Consulte la tarifa de limpieza con su distribuidor.

Para quitar las pilas
1. Presione la guia y levante la tapa. 2. Quite las pilas.
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B Marcas comerciales

® Windows, Internet Explorer y Microsoft Edge son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y en otros paises.

® Mac, macOS, iPad, iPhone, iPod touch y Safari son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en Estados
Unidos y otros paises.

® |OS es una marca comercial y marca comercial registrada de Cisco en Estados Unidos y otros paises, y se usa
bajo licencia.

® Android y Google Chrome son marcas comerciales de Google LLC.

® | os términos HDMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface, y el Logotipo HDMI son marcas comerciales o
marcas registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc. en los Estados Unidos y otros paises.

® |ntel® es una marca comercial de Intel Corporation en Estados Unidos y en otros paises.

® | a marca comercial PJLink es una marca comercial de cuyos derechos se ha solicitado el registro en Japon,
Estados Unidos de América y otros paises y regiones.

® Crestron Connected, el logotipo de Crestron Connected, Crestron Fusion, Crestron RoomView y RoomView son
marcas comerciales o marcas registradas de Crestron Electronics, Inc. en Estados Unidos y en otros paises.

® Adobe, Acrobat, Flash Player y Reader ya son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Adobe
Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o otros paises.

® Algunas de las fuentes usadas en el menu en pantalla son las fuentes de mapas de bits de Ricoh, creadas y
comercializadas por Ricoh Company, Ltd.

® Todo los demas nombres de empresas, productos y de otro tipo indicados en este manual son marcas
comerciales o marcas registradas de sus respectivos propietarios.

Notese que en este manual se omiten los simbolos ®y ™.

B Informacion sobre el software en relacién con este producto
Este producto incorpora el siguiente software:

(1) el software desarrollado independientemente por o para Panasonic Projector & Display Corporation,
(2) el software de propiedad de terceros y autorizado para Panasonic Projector & Display Corporation,
(3) el software autorizado bajo el GNU General Public License, Version 2.0 (GPL V2.0),

(4) el software autorizado bajo el GNU LESSER General Public License, Version 2.1 (LGPL V2.1), y/o
(5) el software de cédigo abierto diferente al software autorizado bajo el GPL V2.0 y/o LGPL V2.1.

El software categorizado como (3) - (5) se distribuye con la esperanza de que sea util, pero SIN NINGUNA
GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita de MERCANTIBILIDAD o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO EN
PARTICULAR. Consulte los términos y condiciones detallados en las "Instrucciones de operacién - Guia basica"
suministradas con el producto.

Durante por lo menos tres (3) afios a partir de la entrega de los productos, Panasonic Projector & Display
Corporation proporcionara a cualquier persona que la contacte a la informacion de contacto mencionada mas
abajo, por un cargo no mayor al de la distribucion fisica del cédigo fuente, una copia legible por maquina del
cédigo fuente correspondiente cubierto conforme a GPL V2.0, LGPL V2.1 o el resto de licencias con obligacion
vinculante para tal fin, asi como el respectivo aviso de derechos de autor.

Informacién de contacto: oss-cd-request@gg.jp.panasonic.com

Presenter Light utiliza los siguientes programas de software.

Una parte de este software se basa en parte del trabajo del Independent JPEG Group.
B llustraciones de este manual

® | as ilustraciones del proyector, el menu en pantalla (OSD) y otras partes pueden ser distintos del producto real.

® | as ilustraciones que aparecen en la pantalla del ordenador pueden variar segun el tipo de ordenador y el
sistema operativo.

® | as ilustraciones del proyector con el cable de alimentacion conectado son solamente ejemplos. El tipo de
cable de alimentacién suministrado varia dependiendo del pais en el que comproé el producto.

B Paginas de referencia

¢ | as referencias a paginas de este manual se indican del modo siguiente: (# pagina 00).

B Términos
® En este manual la "Unidad de control remoto inalambrico” se describe como "Control remoto".
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Visualizacion comoda en un entorno
muy luminoso

P La relacion de contraste alta 20 000:1 se
consigue en un cuerpo compacto.

» El nivel de bajo ruido 30 dB™ permite
una visualizacidon comodaen escenas
silenciosas.

P Admite una visualizacién comoda incluso
en una sala luminosa con la funcién
Daylight View.

*1 Cuando [ALIM. LAMPARA] se configura a [SILENCIO]

Funcién de correccién de imagen
abundante

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426,
PT-LB386 y PT-LB356)

P Las funciones Keystone H/V, correccion
de esquinas y correccidn curva le permiten
corregir la imagen para que se ajuste a la
pantalla.

Costes de mantenimiento reducidos

P Los costes de mantenimiento se reducen
con el uso de un intervalo de sustitucion de
lampara recomendada de 20 000 H™.

*1  Cuando [ALIM. LAMPARA] se ajusta constantemente a [ECO]
sin cambiar a otros modos.
Esta vez es solamente un valor aproximado y no el tiempo de
garantia.
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Para mas detalles, consulte las paginas correspondientes.

1. Configurar el proyector.
(= pagina 29)

C

2. Conecte con otros dispositivos.
(= pagina 33)

ﬁ

3. Conectar el cable de alimentacion.
(= pagina 38)

ﬁ

4. Encendido.
(» pagina 39)

ﬁ

5. Realizar los ajustes iniciales.
(= pagina 39)

® Realice este paso al encender el proyector por primera vez
después de adquirirlo.

ﬁ

6. Seleccionar la senal de entrada.
(= pagina 44)

ﬁ

7. Ajustar la imagen.
(= pagina 46)



Capitulo1 Preparacion

Este capitulo presenta informacidn util o comprobaciones que debe realizar antes de utilizar el
proyector.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

Precauciones respecto al uso
%

El producto esta pensado para proyectar sefales de imagenes fijas/en movimiento de un equipo de video y ordenadores
a una pantalla.

® Cuando se transporte el proyector, manipulelo con cuidado y evite vibraciones excesivas e impactos. De lo contrario,
podria danar las piezas internas y provocar un funcionamiento incorrecto.

® No transporte el proyector con el pie ajustable extendido. De lo contrario, podria danar el pie ajustable.

® (Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)
No mueva o transporte el proyector con el modulo inalambrico (N°. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) de los
accesorios opcionales acoplado. Hacerlo asi podria dafiar el médulo inalambrico.

P : | la instalacic

B No instale el proyector al aire libre.
El proyector ha sido disefiado solo para su uso en interiores.

B No instale el proyector en los siguientes lugares.

® | ugares en los que se producen vibraciones e impactos, como en un coche u otro vehiculo: En caso de no
cumplir con estas medidas se puede causar dafo en los componentes internos o provocar un mal funcionamiento.

® Ubicaciones cerca del mar o de areas influenciadas por gas corrosivo: La corrosién puede danar los
componentes internos o causar que el proyector funcione mal.

® Cerca de una rejilla de impulsién del aire acondicionado: Dependiendo de las condiciones de uso, la pantalla
puede fluctuar en casos raros debido al aire caliente de la rejilla de salida de aire o el aire caliente o frio.
Asegurese de que la salida de ventilacion del proyector o de cualquier otro equipo, o que el aire procedente del
aire acondicionado, no esté dirigida hacia la parte delantera del proyector.

® | ugares con fluctuaciones de temperatura importantes, como luces cercanas (ldamparas de estudio): En caso
de no cumplir con estas medidas se puede acortar la vida de la [ampara luminosa o provocar la deformacién de
la carcasa externa debido al calor, lo que puede provocar problemas de funcionamiento.
Cumpla con la temperatura del entorno para la operacion del proyector.

® Cerca de las lineas eléctricas de alta tensién o cerca de motores: Pueden interferir con el funcionamiento del
proyector.

B Pida a un técnico cualificado o a su distribuidor que realice el trabajo de instalacién
como el de instalacién en techo.

Para garantizar el rendimiento y la seguridad del proyector, pida que lo haga un técnico cualificado o su
distribuidor cuando se instale en techo o en un sitio alto.

B Ajuste del enfoque

La lente de proyeccion se ve influenciada térmicamente por la luz de la fuente luminosa, lo que hace que el
enfoque sea inestable durante el periodo inmediatamente posterior al encendido. Se recomienda proyectar
imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

B No instale el proyector en alturas de 2 700 m (8 858') o superior sobre el nivel del mar.

B No utilice el proyector en un lugar donde la temperatura ambiente supere los 40 °C (104 °F).

Si utiliza el proyector en un lugar donde la altitud o la temperatura ambiente sean demasiado altas podria acortar
la vida de los componentes o provocar un funcionamiento incorrecto.

B No incline el proyector ni lo apoye sobre uno de sus laterales.

No incline el cuerpo del proyector mas de aproximadamente +30 grados verticalmente o +15 grados
horizontalmente. Una inclinacion excesiva puede provocar la reduccién de la vida de los componentes.

Para el modelo PT-LB306, la correccién keystone en la direccion horizontal no se admite. Si el proyector esta
inclinado horizontalmente, la distorsion trapezoidal horizontal no se puede corregir.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso
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B Precauciones para la instalacion de los proyectores

e Utilice la pata ajustable solamente para la instalacion sobre el suelo y para ajustar el angulo. Si lo usa para
otros propositos, podria dafar el proyector.

® Cuando instale el proyector con un método distinto al de la instalacion sobre el suelo utilizando la pata ajustable
o la instalacion en techo utilizando el soporte de montaje de techo, utilice los cuatro orificios para el montaje en
techo (como se muestra en la figura) para fijar el proyector.
En tal caso, asegurese de que no hay separacién entre los orificios de tornillo para el montaje en el techo por la
parte inferior del proyector y la superficie de ajuste insertando separadores (metalicos) entre ellos.

® Use un destornillador dinamomeétrico o una llave Allen dinamomeétrica para apretar los tornillos de fijacion con
sus respectivos pares de apriete. No utilice destornilladores eléctricos o destornilladores de impacto.
(Diametro del tornillo: M4, profundidad de la rosca en el interior del proyector: 10 mm (13/32"), par de apriete de
tornillo: 1,25 £ 0,2 N-m)

®
o @ % o
@
Pie ajustable
@<
E Orificios de tornillos
O D ® o para el montaje en el
== techo (M4)

Posiciones de los orificios de tornillo para
el montaje en el techo y los Pie ajustable
® No apile los proyectores.
® No utilice el proyector sujetandolo por la parte superior.
® No bloquee las rejillas de entrada y salida de aire del proyector.
® Evite que el aire caliente y frio del sistema de aire acondicionado se dirija directamente a las rejillas de entrada
y salida de aire del proyector.

mas de 500 mm mas de 1 000 mm
(19-11/16") (39-3/8")
- | |-
‘ i

= — = = ——fmb— R —m
mas de 500 mm (19-11/16") ¥ mas de 200 mm
PERRR (7-7/8")

= e ==
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

® No instale el proyector en un espacio confinado.
Al colocar el proyector en un espacio confinado, se necesita un sistema de ventilaciéon o aire acondicionado.
El calor de salida podria acumularse si la ventilacion no es suficiente, lo que activaria el circuito de proteccion
del proyector.

® Panasonic Projector & Display Corporation no asume ninguna responsabilidad por ningun dafo al producto
causado por elegir un sitio inapropiado para instalar el proyector, incluso si el periodo de garantia del producto
no ha expirado.

b

Tome medidas de seguridad frente a las siguientes incidencias.

e Filtracion de informacion personal a través de este producto.

® Funcionamiento no autorizado de este producto por un tercero malicioso.

® |nterferencia o detencion de este producto por un tercero malicioso.

Tome suficientes medidas de seguridad.

® |Intente que su contrasefa sea tan dificil de adivinar como sea posible.

* Cambie su contrasefia periddicamente. La contrasefia se puede establecer en el ment [SEGURIDAD] —
[CAMBIO CONTRASENA].

® Ni Panasonic Projector & Display Corporation ni sus filiales preguntan nunca las contrasefas directamente a
los clientes. En caso de que alguien se la solicite, no revele su contrasefia.

® L a red de conexion debe estar protegida mediante un cortafuegos o un sistema similar.

® Establezca una contrasefia para el control web y restrinja los usuarios que puedan registrarse. Se puede
establecer una contrasena para el control web desde el menu [RED] — [CUENTA DEL ADMINISTRADOR]
o desde la pagina [Set up passwords] cuando acceda desde la web.

Nota

® | afuncion LAN no esta disponible para el PT-LB306.

B Seguridad al usar el producto de LAN inalambrica

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

La ventaja de una LAN inalambrica es que se puede intercambiar informacién entre un ordenador u otro equipo
por el estilo y un punto de acceso inalambrico mediante ondas de radio, en lugar de utilizar un cable LAN,
mientras ambos estén un el alcance adecuado para la transmision de radio.

Por otra parte, como la onda de radio puede viajar a través de un obstaculo (como una pared) y es accesible
desde cualquier sitio dentro de un alcance dado, se pueden producir los siguientes problemas si el ajuste de
seguridad es insuficiente.

® | os datos transmitidos se pueden interceptar

Una tercera parte maliciosa puede interceptar intencionalmente ondas de radio y controlar los siguientes datos

transmitidos.

= Informacion personal como su ID, contrasefia, niUmero de tarjeta de crédito

— Contenido de un correo electrénico
® |legalmente accedido

Un tercero malintencionado podria acceder a su red personal o corporativa sin su autorizacién y llevar a cabo

los siguientes tipos de acciones.

- Recuperar informacion personal y/o secreta (fugas de informacion)

= Difundir informacion falsa haciéndose pasar por una determinada persona (suplantacion de identidad)

- Sobrescribir las comunicaciones interceptadas y publicar datos falsos (manipulacion)

- Difundir software perjudicial como virus informaticos y dafiar sus datos y/o sistemas (caidas del sistema)
Puesto que la mayoria de adaptadores o puntos de acceso de LAN inalambrica estan equipados con funciones
de seguridad que se ocupan de estos problemas, puede reducir la posibilidad de que surjan estos problemas al
utilizar este producto realizando los ajustes de seguridad pertinentes para el dispositivo de LAN inalambrica.
Algunos dispositivos de LAN inalambrica pueden no estar configurados de forma segura inmediatamente
después de la compra. Para evitar que se presenten problemas de seguridad, compruebe los ajustes de
seguridad relacionados segun las instrucciones de operacion suministradas con cada dispositivo de LAN
inalambrica antes de usar ninguno.

Segun cuales sean las especificaciones de la LAN inalambrica, una tercera parte malintencionada podria romper
los ajustes de seguridad utilizando medios especiales.

Panasonic Projector & Display Corporation solicita a los clientes que comprendan plenamente el riesgo de usar
este producto sin configurar los ajustes de seguridad y recomienda que los clientes configuren los ajustes de
seguridad bajo su propia discrecion y riesgo.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

N bre el e i6n.inalambri

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

La funcién de conexién inalambrica del proyector utiliza ondas de radio en la banda de 2,4 GHz.

No se necesita ninguna licencia de estacion de radio, pero si es importante que lea y entienda los puntos siguientes
antes de usarlo.

Se requiere el médulo inalambrico (Nim. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) de accesorios opcionales se debe
instalar cuando quiera utilizar la funcion LAN inalambrica de este proyector.

B No lo utilice cerca de otros equipos inalambricos.

Los siguientes equipos pueden usar ondas de radio en la misma banda que el proyector.

Si el proyector se utiliza cerca de estos dispositivos, las interferencias entre ondas de radio pueden imposibilitar

la comunicacion o se puede reducir la velocidad de la comunicacion.

® Hornos microondas, etc.

® Equipos industriales, quimicos y médicos, etc.

® Estaciones de radio en infraestructura para identificar objetos méviles como las que se utilizan en lineas de
fabricacion, etc.

® Estaciones de radio designadas como de baja potencia

B En la medida de lo posible, evite usar teléfonos méviles, equipos de TV o radios cerca
del proyector.

Los teléfonos moviles, equipos de TV y dispositivos similares utilizan bandas de radio distintas de la del

proyector, asi que no se producen efectos sobre la comunicacion ni la transmisién y recepcion de esos

dispositivos. No obstante, las ondas de radio del proyector pueden producir ruido de audio o video.

B Las ondas de radio para comunicacion inalambrica no pueden penetrar los refuerzos
de acero, el metal, el hormigén, etc.

Es posible la comunicacion a través de paredes y suelos de materiales como la madera y el vidrio (excepto el
vidrio reforzado con malla metalica), pero no a través de paredes y suelos de metal o con refuerzos metalicos,
de hormigoén, etc.

H Intente no utilizar el proyector en un lugar donde se genere electricidad estatica.
La comunicacion mediante LAN inaldmbrica o LAN con cable podria ser propensa a interrupciones si el proyector
se utiliza en un lugar donde se genera electricidad estatica o ruido.

Existe la posibilidad poco frecuente de que la conexiéon LAN no se establezca debido a electricidad estatica o
ruido, asi que en dicho caso, apague el proyector, elimine la fuente de electricidad estéatica o ruido que causan
los problemas y vuelva a encender el proyector.

B Utilizar el proyector fuera del pais

Tenga en cuenta también que, en funcion de los paises o las regiones, existen restricciones sobre los canales y
las frecuencias en las que se puede usar la LAN inalambrica.

Sof e aplicacic | | |

El proyector es compatible con el siguiente software. Para obtener detalles o descargar aplicaciones, visite el sitio
web (https://docs.connect.panasonic.com/projector).
® Logo Transfer Software
Este software transfiere la imagen original, como el logo de la compafiia, que se proyecta al principio, al
proyector.

® Multi Monitoring & Control Software™

Este software supervisa y controla los dispositivos de visualizacién multiples (proyector y pantalla de panel
plana) conectada a una intranet.

e Software de Alerta Precoz"
El software integrado supervisa el estado de los dispositivos de visualizacion y sus periféricos dentro de una
intranet, y notifica de anomalias en dicho equipo y detecta signos de posibles anomalias. "Software de Alerta
Precoz" se preinstala en el "Multi Monitoring & Control Software". Para utilizar la funcién de alerta precoz de
este software integrado, instale el "Multi Monitoring & Control Software" en el ordenador que se va a utilizar.
Habilitando la funcién de alerta precoz, notificara la hora aproximada para cambiar los consumibles de los
dispositivos de visualizacion, para limpiar cada parte de los dispositivos de visualizacion y para sustituir los
componentes de los dispositivos de visualizacién, permitiendo que se ejecute el mantenimiento por adelantado.
La funcién de alerta precoz se puede utilizar registrando un maximo de 2048 dispositivos de visualizacién
gratuitos durante 90 dias después de la instalacién de "Multi Monitoring & Control Software" en un ordenador.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

Para utilizarla de forma continua después de 90 dias, es necesario comprar la licencia de "Software de Alerta
Precoz" (ET-SWA100 Series) y llevar a cabo la activacion. Ademas, el numero de dispositivos de visualizacién
que pueden registrarse para su supervision varia segun el tipo de licencia. Para obtener mas informacion,
consulte las Instrucciones de operacion del "Multi Monitoring & Control Software".

® Presenter Light Software™
El software compatible con los ordenadores Windows transmite la pantalla del ordenador al proyector a través
de la LAN inaldmbrica o LAN cableada.

® Wireless Projector”
Este software para iOS/Android se utiliza para proyectar archivos como PDF o imagen transmitiendo al

proyector a través de la LAN inalambrica.
*1 No disponible para el PT-LB306

Cuando guarde el proyector, manténgalo en un lugar seco.

Cuando se deshaga del producto, pregunte a la autoridad local competente o a su distribuidor para saber cual es
el método de eliminacion correcto.

La lampara contiene mercurio. Cuando se deshaga de la unidad de lampara usada, pregunte a las autoridades
locales mas cercanas o a su distribuidor sobre la eliminacion adecuada de la unidad.

Deshagase de baterias utilizadas de acuerdo con las instrucciones o las normas o directrices locales.

B Para obtener una buena calidad de imagen

Para ver una imagen bonita en un contraste mas alto, prepare un ambiente apropiado. Cierre las cortinas o
persianas y apague cualquier luz que esté cerca de la pantalla para evitar que la luz del exterior, o la proveniente
de luces interiores, se refleje en ella.

H Lente de proyeccion

® No toque la superficie de la lente del proyector con las manos desprotegidas.
Si la superficie de la lente se ensucia con huellas de dedos o cualquier otra cosa, esto sera ampliado y
proyectado en la pantalla. ON \\l//

® No limpie el lente durante la operacion. <
Limpiar la lente durante la operacion puede causar que cuerpos extrafios se adhieran ~

a la lente o dafien su superficie. il

Indicado en el proyector

B Panel LCD

La unidad de pantalla de este proyector comprende tres paneles LCD. Aunque un panel LCD es un producto

de tecnologia de alta precision, se pueden perder algunos de los pixeles de la imagen proyectada o que
permanezcan encendidos. Tenga en cuenta que esto no es un problema de mal funcionamiento.

Reproducir una imagen fija durante mucho tiempo podria producir una imagen persistente en los paneles LCD.
Si pasa esto, haga que se muestre la pantalla blanca completa del patron de Prueba durante una hora o mas.

B Componentes opticos

Manejar el proyector en un entorno con temperatura alta o fuerte exposicién al polvo o al humo del tabaco
reducira la vida util de los componentes 6pticos, como el panel LCD y la placa polarizada y quizas se tengan
que cambiar en menos de un afio de uso. Para obtener mas informacién, consulte con su distribuidor.

B Lampara

La fuente luminosa del proyector es una lampara de mercurio de alta presién interna.

Una lampara de mercurio de alta presion tiene las siguientes caracteristicas.

® E| brillo de la lampara disminuira con el tiempo de uso.

® | a lampara se puede romper con el sonido o acortar su vida con un golpe o el impacto de una esquirla.
® | a vida de la lampara varia considerablemente dependiendo de las especificidades individuales y de las

condiciones de uso. Particularmente, el uso continuado durante 6 horas 0 mas y el encendido/apagado
frecuente de la alimentacion deterioran considerablemente la lampara y afectan a su ciclo de vida.

® En raras ocasiones, la ldmpara puede explotar al poco tiempo de iniciarse la proyeccion.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

® E| riesgo de explosion aumenta cuando la lampara se usa mas alla del tiempo de reemplazo. Asegurese
de sustituir la unidad de lampara sistematicamente. ("Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara"
(= pagina 123), "Reemplazar la unidad de la lampara" (# pagina 124))

® Si la lampara explota, el gas del interior de la lampara se libera en forma de humo.

® Se recomienda guardar lamparas de repuesto para casos de emergencia.

B Conexiones con ordenadores y dispositivos externos

Al conectar un ordenador o un dispositivo externo, lea este manual cuidadosamente en relacion con la utilizacién
de los cables eléctricos y los cables apantallados.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

Asegurese de que se hayan suministrado los siguientes accesorios con su proyector. Los numeros entre < >
indican el numero de accesorios.

Unidad de mando a distancia inalambrico <1> (K2CM3YY00039)
(N2QAYA000216)

(K2CZ3YY00061)
(Para India)

PROJECTOR

Pila AAA/RO3 o AAA/LRO3 <2>

(K2CG3YY00145)

(Para Taiwan)
(para la unidad del mando a distancia)

Cable de alimentacion
(K2CG3YY00184)

(K2CT3YY00079)

Atencion

Después de desembalar el proyector, deseche correctamente la tapa del cable de alimentacion y el material de embalaje.
No utilice el cable de alimentacion suministrado para dispositivos que no sean este proyector.

Si faltan accesorios, consulte con su distribuidor.

Guarde los componentes pequefios de forma correcta y manténgalos alejados de nifios pequefios.

Nota

® E| tipo de cable de alimentacion y el nimero del mismo varian en funcién del pais en el que compr6 el producto.
® Los numeros de referencia de los accesorios estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Capitulo 1 Preparacion - Precauciones respecto al uso

: . ional

Opciones NUm. de modelo
ET-PKL100H (para techos altos)
Soporte de montaje en el techo ET-PKL100S (para techos bajos)

ET-PKL420B (Abrazadera de montaje del proyector)
Unidad de reemplazo de la lampara ET-LAL510

Reemplazo de unidad de filtro ET-RFL300
Cable de conversion D-SUB - S Video |ET-ADSV
Modulo inalambrico™23 Serie AJ-WM50 / serie ET-WML100

Software de Alerta Precoz
(Licencia basicallicencia de 3 afios)

*1 El Médulo inalambrico es solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356.

*2 En este documento, se omiten las letras del alfabeto al final de los nimeros del modelo.

*3 La disponibilidad de este producto y el sufijo del N°. del modelo puede variar dependiendo del pais. Péngase en contacto con su
distribuidor para obtener mas detalles.

*4 El sufijo del Num. de modelo varia en funcién del tipo de licencia.

Nota

Serie ET-SWA100™

® L os numeros de modelo de los accesorios opcionales estan sujetos a cambio sin previo aviso.
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Acerca de su proyector

| 6
( R
&R
@ o
| COMPUTER 1 COMPUTER2 HDMI1/2
2 ) !
| VIDEO |
| [:] wﬁ%z;}(vmwm,
) — — NETWORS _ _ J
I// \\
s— e )
POy 11 - 15
:MENU:"DEFAULT FUNCHON:[IMI}: MENU DEFAULT FUNCTION RETURN
I\FR_EETEJQ Q'Mu‘ﬁ’l FREEZE IDSET IDALL MUTE
4 c LI 5—8 12 oyl 16
I’D.ZOOM+ VOL+ P-TIMER) AV MUTE _ID-ZOOM*IIVOLHP'T‘MER /?ME
O 13 i1 )i 2 Ji 35 17
5 —DZ0OM~ VOL— SCREENAD) |DAYLIGHTVIEW :DZOOM-|:VOL-|SEKEENADJ DAYLGHTVEW
! ) 10 s )il 18
_________ 14 S .
Panasonic Panasonic
Boton de encendido <d/|> (b en espera/ | encendido) 10 Botén <DAYLIGHT VIEW>
Establece el proyector en el estado donde el proyector Se utiliza para corregir la imagen cuando se utiliza el
se apaga (modo de espera). También inicia la proyeccion proyector en un entorno brillante. (# paginas 50, 59)
cuando se apaga la alimentacion (modo de espera). 11 Boton <DEFAULT>
Botones seleccion de entrada (<COMPUTER 1>/ Restablece el contenido del sub-menu a los ajustes
<COMPUTER 2>" /| <HDMI 1/2>2 | <VIDEO> / predeterminados de fabrica. (% pagina 54)
<MEMORY VIEWER/NETWORK>") 12 Botén <ID SET>
Cambia la sefial de entrada que se va a proyectar. Establece el nimero de ID del mando a distancia en un
(= pagina 44) entorno con varios proyectores. (% pagina 50)
L bon SCONPUTER -y il UEORY VIEWER) 43 Bt <D.Z00MS>  botén <D.Z00M->
1V - . . P .
*2 El botén <HDMI 1/2> solamente funciona como botén de Amp'IIa y reduce las IrTTageneS. (% pagina 49)
seleccion de entrada HDMI para PT-LB306. 14 Botén <VOL +>/ bot6n <VOL -> _
Boton <MENU> / botén <RETURN> / botones A V4P | Aju§ta el vol’ur.nen del altavoz incorporado o la salida de
boton <ENTER> audio. (= pagina 47)
Se usa para moverse por la pantalla del menu. 15 Botén <FUNCTION>
(= pagina 53) Especifica un boton de acceso directo para una operacion
Los botones A ¥ 4P también se utilizan para utilizada con frecuencia. (# pagina 50)
seleccionar caracteres en la pantalla del menu. 16 Boton <ID ALL>
Boton <FREEZE> Se usa para controlar simultdneamente todos los
Pausa la imagen proyectada y silencia el audio proyectores con un mando a distancia al utilizar varios
temporalmente. (® pagina 48) proyectores. (® pagina 50)
Botones numéricos (<1> - <6>) 17 Boton <P-TIMER>
Utilizado para introducir un nimero de ID en un entorno Usa la funcion Presentacion temporizada.
con varios proyectores. (= pagina 49)
Transmisor de sefales del mando a distancia 18 Botén <SCREEN ADJ>

Boton <AUTO SETUP>

Utilizado para llevar a cabo el ajuste automatico mientras
se proyecta la imagen. (® pagina 48)

Botén <MUTE>

Se utiliza para silenciar el audio. (# pagina 47)

Boton <AV MUTE>
Se usa para apagar el audio y el video temporalmente.
(= pagina 47)
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Capitulo 1 Preparacioén - Acerca de su proyector

Atencién

® No deje caer el control remoto.

® Evite el contacto con liquidos.

® No intente modificar o desarmar el control remoto. l CAUTIQN l
e Por favor, observe los siguientes contenidos que se describen en la parte anterior de la unidad 1-Do not use old battery with new one. ﬂ

del control remoto (véase la imagen de la derecha).
= No utilice una pila nueva junto con una pila usada.
= No utilice pilas distintas a las especificadas.

- Asegurese de que las polaridades (+ y —) sean correctas al insertar las pilas.

2.Do not use batteries other than the
type specified. —

3.Be sure the batteries are inserted properly.

Etiqueta de precaucion en la parte trasera del
control remoto

Ademas, lea el contenido relacionado con las pilas en "Aviso importante de seguridad".

Nota

® El mando a distancia se puede usar a una distancia de unos 7 m (22'11-5/8") si se apunta directamente hacia el receptor de la sefal del
mando a distancia. El control remoto puede controlar con angulos de hasta +30° verticalmente y +30° horizontalmente, pero la distancia

efectiva de control puede ser menor.

® Si hay obstaculos entre el control remoto y el receptor de sefiales del control remoto, es posible que el control remoto no funcione

correctamente.

® El proyector se puede manejar reflejando la sefial del control remoto en la pantalla. El rango de funcionamiento puede variar debido a la
pérdida de luminosidad causada por las propiedades de la pantalla.

® Si el receptor de sefiales del control remoto se ilumina con luz fluorescente o cualquier otra fuente intensa de luz, es posible que el
proyector deje de funcionar. Coloque el proyector lo mas lejos posible de la fuente luminosa.

Cuerpo del proyector
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Capitulo 1 Preparacion - Acerca de su proyector

ADVERTENCIA

® Mantenga alejados sus manos y rostro.
® No introduzca sus dedos.
® Mantenga alejados los objetos sensibles al calor.

Mantenga sus manos y otros objetos alejados de la rejilla de salida de aire.

El aire caliente de la rejilla de salida de aire puede causar quemaduras, lesiones o deformaciones.

1 Panel de control e Indicadores (® pagina 24) 8 Receptor de seiial de control remoto
2 Cubierta de la lampara (% pagina 124) 9 Lente de proyeccion
La unidad de lampara se encuentra en el interior. 10 Rejilla de salida de aire
3 Gancho de la cadena de seguridad 11 Terminal <AC IN>
Sirve para sujetar un cable antirrobo, etc. Conecte el cable de alimentacion suministrado.
4 Anillo de enfoque 12 Ranura de seguridad
Ajusta el enfoque. Esta ranura de seguridad es compatible con los cables
5 Anillo de zoom de seguridad Kensington.
Ajusta el zoom. 13 Terminales traseros (® pagina 25)
6 Pie ajustable 14 Altavoz
Ajuste del &ngulo de proyeccion.
7 Rejilla de entrada de aire / Tapa del filtro de aire
(=» pagina 122)
En el interior se encuentra la unidad de filtro de aire.
Atencion
® No bloquee las rejillas de entrada y salida de aire del proyector.
B Panel de control e Indicadores
ON(G)/
STANDBY (R) WARNING
1 o o 6
o MENU
—0, O
INPUT
:I A g
3 Vol .’ *\OoL+

-

¢ —9),..C
*N=2 AV MUTESZ

(> 4

A

~

1 Indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)>
Muestra el estado de la alimentacion.

2 Boton de encendido <d/|> (& En espera/ | Encendido)
Establece el proyector en el estado donde el proyector
se apaga (modo de espera). También inicia la proyeccion
cuando se apaga la alimentacion (modo de espera).

3 Botoén <INPUT>
Muestra el menu de fuente de entrada. (% paginas 44)

4 Botén <VOL->/ botén <VOL+>
Ajusta el nivel de volumen del altavoz incorporado o la
salida de audio. (paginas » 47)

5 Botones AVY{)
Selecciona un elemento en la pantalla del menu, cambia
el ajuste y ajusta el nivel.
Utilizado también para seleccionar caracteres en la
pantalla del menu.
El boton P se puede utilizar como el ENTER cuando no
funciona como un botén de direccion.

Nota

6

7

Indicador de advertencias <WARNING>
Indica un estado anémalo en el interior del proyector.

Botén <MENU>

Muestra u oculta el menu principal.

Cuando se visualiza el submend, si se pulsa volvera a la
pantalla previa.

Se puede utilizar como boton ENTER cuando el boton p
funciona como botén de direccion.

Boton <AV MUTE>
Se usa para apagar el audio y el video temporalmente.
(= pagina 47)

® En este manual, el procedimiento operativo de la pantalla del menu se describe asumiendo que el proyector se maneja con el mando

a distancia en lugar del panel de control.
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M Conectar terminales
Para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356

1 2 3 5 6
/ VARIABLE VIDEOIN COMPUTER 1IN USB A \
AUDIO OUT | = m
© =]
VIEWER /WIRELESS /
DC OUT
Ll 5V 2A
QOR000000000
1 QOO0OQO0O00O0OO®O00
O00O0000ODVOOO
AUDIOIN:|R ] 000000000000
™ |©©0000000000
Hnml 0000000 ROROO
| | |
7 8 9 10
Terminal <VARIABLE AUDIO OUT> 7 Terminal <AUDIO IN 1>

Este es el terminal de salida de la sefial de audio

Terminal de entrada de las sefiales de audio.

introducida en el proyector. 8 Terminal <AUDIO IN 2>
Terminal <VIDEO IN> Terminal de entrada de las sefiales de audio.
Terminal para la entrada de sefiales de video. Se proveen las entradas izquierda (L) y derecha (R)
Terminal <COMPUTER 1 IN> para el terminal <AUDIO IN 2>.
Terminal de entrada de sefiales RGB, YC,C_/YP,P.,0Y/C. = 9 Terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>
4 Terminal <LAN> Este es el terminal de entrada de sefiales RGB o sefiales
Terminal LAN para establecer una conexion de red. YC,C/YP,P,. También puede sacar las sefiales de
5 Terminal <HDMI 1 IN> / terminal <HDMI 2 IN> :Qtt;arlgg del terminal <COMPUTER 1 IN> a un dispositivo
Terminal de entrada de sefiales HDMI. ’
10 Terminal <SERIAL IN>

6 Terminal <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)>
Cuando utilice la funcion Memory Viewer, inserte la memoria
USB directamente en este terminal. (% pagina 94)

Inserte el modulo inalambrico (NUm. de modelo: AJ-WM50 /
ET-WML100) directamente a este terminal cuando se
utilice la funcion LAN inaldmbrica. (% pagina 98)
Ademas, este terminal se puede utilizar para obtener
alimentacion eléctrica (DC 5 V, maximo 2 A).

Terminal compatible con RS-232C para controlar
externamente el proyector mediante su conexién con
un ordenador.

Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexién de red debe realizarse en interiores.

® Cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECQO'] — [MODO STANDBY] se establece a [NORMAL], el terminal <USB A
(VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> puede suministrar energia incluso en estado de espera. Si se establece a [ECO], el terminal <USB A
(VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> no puede suministrar energia en estado de espera.

® Cuando un dispositivo externo que excede los valores nominales (5 V CC, maximo 2 A) esta conectado al terminal <USB A (VIEWER/
WIRELESS/DC OUT)>, se detecta un error y se detendra el suministro eléctrico. En este momento, desconecte el dispositivo externo,
corte la corriente del proyector y, a continuacién, vuelva a conectar el enchufe de alimentacion a la toma.
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Para PT-LB306

1 3 4 5 6

( VARIABLE
AUDIO OUT

—@
@
—@

VIDEO IN COMPUTER1 IN

—— "

MONITBR ouT

@

USB B

=)

7 8 9

Terminal <VARIABLE AUDIO OUT>
Terminal que permite salir la sefial de audio introducida
en el proyector.

Terminal <VIDEO IN>
Terminal para la entrada de sefales de video.

Terminal <COMPUTER 1 IN>

Terminal para introducir sefiales RGB, YP_P./YC.C_ o Y/C.

Terminal <MONITOR OUT>
Terminal para la salida de las sefiales RGB al monitor
externo.

Terminal <HDMI IN>
Terminal de entrada de senales HDMI.
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Terminal <USB B>

Para el uso en servicio.

Terminal <AUDIO IN 1>

Terminal de entrada de las senales de audio.

Terminal <AUDIO IN 2>

Terminal de entrada de las sefales de audio.

Se proveen las entradas izquierda (L) y derecha (R) para
el terminal <AUDIO IN 2>.

Terminal <SERIAL IN>

Terminal compatible con RS-232C para controlar
externamente el proyector mediante su conexién con un
ordenador.
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Preparacion del control remoto

e e

Figura 1 Figura 2
1) Abra la tapa. (Fig. 1)

2) Introduzca las pilas y cierre la tapa (Introduzca primero el lado "@".). (Fig. 2)

® Cuando se extraigan las pilas, siga los pasos en orden inverso.

”

Cuando usa un sistema con varios proyectores, si asigna un numero de ID Unico a cada proyector puede operar
todos los proyectores simultanea o individualmente utilizando un solo mando a distancia.

Si desea establecer el numero de ID, primero debe establecer el nimero de ID del proyector y, a continuacion,
establecer el nimero de ID del mando a distancia.

El numero de ID de la unidad (el proyector y el control remoto) predeterminado de fabrica se configura en
[TODOS]. Se puede controlar con esta configuracion. De ser necesario, establezca el niumero de ID del control
remoto y el proyector. Para informacion acerca de cémo establecer el nimero de ID del mando a distancia,
consulte "Ajuste del numero de ID del mando a distancia" (# pagina 50).

Nota

® Configure el numero de ID del proyector desde el ment [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTOR)]. (% pagina 76)
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Capitulo 2 Inicio

Este capitulo describe los pasos previos necesarios antes de utilizar el proyector, como la
configuracion y las conexiones.
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Ajuste

Hay cuatro maneras de configurar el proyector. Ajuste el menu [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE
PROYECCION] (» pagina 77) dependiendo del sitio de instalacion.

Instalaciéon en mesa/suelo y proyeccion frontal Instalacion en mesal/suelo y retroproyeccion

(Usando la pantalla translucida)

Elemento de menu Método Elemento de menu Método
[METODO DE PROYECCION] [AUTO] o [FRONTAL/MESA] [METODO DE PROYECCION] [RETRO/MESA]
Montaje en el techo y proyeccién frontal Montaje en el techo y retroproyeccién

(Usando la pantalla translucida)

Elemento de menu Método Elemento de menu Método
[METODO DE PROYECCION] [AUTO] o [FRONTAL/TECHO] [METODO DE PROYECCION] [RETRO/TECHO]

Nota

® E| proyector tiene un sensor de angulo integrado. La altitud del proyector se detecta automaticamente ajustando el menu [SETUP
PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION] a [AUTO]. Al proyectar desde la parte posterior, configure METODO DE PROYECCION]
con [RETRO/MESA] o [RETRO/TECHO].

B Sensor de angulo

El intervalo de posiciones de instalacién detectable con el sensor integrado de angulo del proyector es el siguiente.
En caso de [AUTO], cuando el proyector se coloque con el lado superior hacia arriba dentro de unos +30° del
plano horizontal, cambiara a [FRONTAL/MESA] automaticamente; cuando el proyector se coloque con el lado
superior hacia abajo dentro de unos £30° del plano horizontal, cambiara a [FRONTAL/TECHQO] automaticamente.

En el caso de [AUTO], se detectara como [FRONTAL/MESA] incluso cuando el proyector se inclina sobre

unos +30° con el lado superior hacia arriba o sobre unos +30° con el lado superior hacia abajo. Para utilizar

el proyector que se inclina sobre unos +30° con el lado superior hacia abajo, establezca el menu [SETUP
PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION] a [FRONTAL/TECHO] o [RETRO/TECHOQ] en lugar de [AUTO].
Sin embargo, no utilice el proyector cuando exceda unos +30° con respecto al plano horizontal. De lo contrario,
podria acortarse la vida de los componentes.
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P | ie.en el techo (Opcional

Esta operacion requiere un soporte opcional para montaje en el techo. Asegurese de usar la Abrazadera de

montaje del proyector junto con el soporte de techo para techos altos o techos bajos.

NUm. de modelo: ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKL100S (para techos bajos), ET-PKL420B (Montaje

del soporte para el proyector)

e Utilice solo los soportes de montaje en el techo especificados para este proyector.

® Consulte las instrucciones de instalacion del soporte de montaje en el techo en el manual de instalacion al
instalar el soporte y el proyector.

Atencion

® Para garantizar el rendimiento y la seguridad del proyector, la instalacion del soporte de techo debera llevarla a cabo el distribuidor o un
técnico cualificado.

Tamagio.d alla y, distancia d g

Consulte el tamafio de la pantalla y las distancias de proyeccién para instalar el proyector. El tamafio y posicion
de la imagen pueden ajustarse de acuerdo con el tamafo y posicion de la pantalla.

® Esta ilustracion esta preparada partiendo de la base de que la posicion y el tamafo de la imagen proyectada se
han alineado para caber completamente en la pantalla.

Imagen proyectada

- Pantalla
- SH % antalla
@ o Lwar)
‘ = |
L(LWLT) e
= e E
7] T 0,0,
— Pantalla e
L (LWI/LT)™ Distancia de proyeccion
SH Altura de la imagen
SW Anchura de la imagen
H Distancia del centro de la lente hasta el extremo inferior de la imagen
SD Tamafo de la imagen proyectada

*1 LW: Distancia minima
LT : Distancia maxima

Atencion

® Antes de la instalacion, lea "Precauciones respecto al uso" (# pagina 14).
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Distancia de proyeccion

Es posible que se produzca un error del £5% en relacion con las distancias proyectadas mencionadas.

Cuando se utiliza [AJUSTE DE PANTALLA], la distancia se corrige para situarse por debajo del tamafio de
imagen especificado.

Para PT-LW376

(Unidad: m)
:::;aer;zigf‘ Relacion de aspecto 16:10 Relacion de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 4:3
Diagonal de | Distancia | Distancia L Distancia | Distancia L Distancia | Distancia | Posicién en
la pantalla minima maxima P:;L?:?He)n minima maxima P:;L?:r(\“t;n minima maxima altura
(SD) (LW) (LT) (LW) (LT) (LW) (LT) (H)
0,76 (30") 0,9 1,1 0,027 1,0 1,2 0,008 1,1 1,3 0,030
1,02 (40") 1,3 1,5 0,036 1,3 1,6 0,011 1,4 1,7 0,041
1,27 (50") 1,6 1,9 0,046 1,6 2,0 0,014 1,8 2,2 0,051
1,52 (60") 1,9 2,3 0,055 2,0 24 0,017 2,2 2,6 0,061
1,78 (70") 2,2 2,7 0,063 2,3 2,8 0,019 2,5 3,0 0,071
2,03 (80") 2,6 3,1 0,072 2,6 3,2 0,022 2,9 3,5 0,081
2,29 (90") 2,9 3,5 0,082 3,0 3,6 0,025 3,3 3,9 0,091
2,54 (100") 3,2 3,8 0,091 3,3 4,0 0,028 3,6 4.4 0,102
3,05 (120") 3,8 4,6 0,109 4,0 4,8 0,033 4.4 5,2 0,122
3,81 (150") 4,8 5,8 0,137 4,9 5,9 0,041 5,4 6,6 0,152
5,08 (200") 6,4 7,7 0,181 6,6 7.9 0,054 7,3 8,7 0,203
6,35 (250") 8,0 9,7 0,227 8,3 9,9 0,068 9,1 10,9 0,254
7,62 (300") 9,6 11,6 0,272 9,9 11,9 0,082 10,9 13,1 0,305
Para PT-LW336
(Unidad: m)
::g:zgigi Relacion de aspecto 16:10 Relacion de aspecto 16:9 Relacion de aspecto 4:3
Diagonal de | Distancia | Distancia N Distancia | Distancia Ny Distancia | Distancia | Posicion en
la pantalla minima maxima PoljlcmnHen minima maxima PolilclonHen minima maxima altura
(sD) (Lw) | 2 ® ] ) | AR® ) aw) (LT) (H)
0,76 (30") 0,9 1,1 0,027 1,0 1,2 0,008 1,1 1,3 0,030
1,02 (40") 1,3 1,5 0,036 1,3 1,6 0,011 1,4 1,7 0,041
1,27 (50") 1,6 1,9 0,046 1,6 2,0 0,014 1,8 2,2 0,051
1,52 (60") 1,9 2,3 0,055 2,0 2,4 0,017 2,2 2,6 0,061
1,78 (70") 2,2 2,7 0,063 23 2,8 0,019 2,5 3,0 0,071
2,03 (80") 2,5 3,1 0,072 2,6 3,1 0,022 2,9 3,5 0,081
2,29 (90") 2,9 3,4 0,082 3,0 3,5 0,025 3,3 3,9 0,091
2,54 (100") 3,2 3,8 0,091 3,3 3,9 0,028 3,6 43 0,102
3,05 (120") 3,8 4,6 0,109 3,9 4,7 0,033 4,3 5,2 0,122
3,81 (150") 4.8 5,8 0,137 49 59 0,041 54 6,5 0,152
5,08 (200") 6,4 7,7 0,181 6,6 7,9 0,054 7,3 8,7 0,203
6,35 (250") 8,0 9,6 0,227 8,2 9,9 0,068 9,1 10,9 0,254
7,62 (300") 9,6 11,6 0,272 9,9 11,9 0,082 10,9 13,1 0,305
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Para PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356 y PT-LB306

(Unidad: m)
:f:;,aer;zigﬁ Relacion de aspecto 4:3 Relacion de aspecto 16:9™ Relacion de aspecto 16:10™
Diagonal de Dis’ta'ncia Dis’ta'ncia Posicion en Dis,ta'ncia Dis’ta'ncia Posicion en Dis’ta.ncia Dis’ta'ncia Posicion en
la pantalla minima maxima altura (H) minima maxima altura (H) minima maxima altura (H)
(SD) (Lw) (LT) (LW) (LT) (Lw) (LT)
0,76 (30") 0,9 1,1 0,065 1,0 1,2 0,008 0,9 1,1 0,027
1,02 (40") 1,2 1,4 0,087 1,3 1,6 0,011 1,3 1,5 0,036
1,27 (50") 1,5 1,8 0,109 1,6 2,0 0,014 1,6 1,9 0,046
1,52 (60") 1,8 2,2 0,131 2,0 24 0,017 1,9 2,3 0,055
1,78 (70") 2,1 2,5 0,152 2,3 2,8 0,019 2,2 2,7 0,063
2,03 (80") 2,4 29 0,174 2,6 3,2 0,022 2,6 3,1 0,072
2,29 (90") 2,7 3,3 0,196 3,0 3,6 0,025 2,9 3,5 0,082
2,54 (100") 3,0 3,6 0,218 3,3 4,0 0,028 3,2 3,8 0,091
3,05 (120") 3,6 4,4 0,261 4,0 4,8 0,033 3,8 4,6 0,109
3,81 (150") 4,5 5,5 0,327 4,9 59 0,041 4,8 5,8 0,137
5,08 (200") 6,1 7,3 0,435 6,6 7.9 0,054 6,4 7.7 0,181
6,35 (250") 7,6 9,1 0,544 8,3 9,9 0,068 8,0 9,7 0,227
7,62 (300") 9,1 10,9 0,653 9,9 11,9 0,082 9,6 11,6 0,272

*1  No disponible para el PT-LB306.

Férmulas de distancia de proyeccion

Para usar un tamafio de pantalla no incluido en este manual, compruebe el tamario de pantalla SD (m) y use la
férmula correspondiente para calcular la distancia de proyeccion.
Todas las férmulas estan en metros (m). (Los valores que se obtienen mediante las siguientes formulas de
calculo contienen un ligero error).
Si desea calcular la distancia de proyeccion con el tamafio SD de la imagen proyectada (unidad: pulgada)
mediante sus sustitucién, por favor, asigne 0,0254 veces el valor de la SD.

Para PT-LW376

Relacion de aspecto 16:10

Relacion de aspecto 16:9

Relacion de aspecto 4:3

Altura de la pantalla (SH)

=0,530 x SD

= 0,490 x SD

=0,6 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,848 x SD

=0,872 x SD

=0,8 xSD

Distancia minima (LW)

=1,2692 x SD - 0,025

=1,3045 x SD - 0,025

=1,4369 x SD - 0,025

Distancia maxima (LT)

=1,5249 x SD - 0,025

=1,5673 x SD - 0,025

=1,7263 x SD - 0,025

Para PT-LW336

Relacion de aspecto 16:10

Relacion de aspecto 16:9

Relacion de aspecto 4:3

Altura de la pantalla (SH)

=0,530 x SD

=0,490 x SD

=0,6 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,848 x SD

=0,872 x SD

=0,8 x SD

Distancia minima (LW)

=1,2660 x SD - 0,02327

=1,3008 x SD - 0,02327

=1,4332 x SD - 0,02327

Distancia maxima (LT)

=1,5195 x SD - 0,02367

=1,5615 x SD - 0,02367

=1,7202 x SD - 0,02367

Para PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356 y PT-LB306

Relacion de aspecto 4:3

Relacion de aspecto 16:9™

Relacion de aspecto 16:10

Altura de la pantalla (SH)

=0,6 x SD

=0,490 x SD

=0,530 x SD

Ancho de la pantalla (SW)

=0,8 x SD

=0,872 x SD

=0,848 x SD

Distancia minima (LW)

=1,1974 x SD - 0,025

=1,3045 x SD - 0,025

=1,2692 x SD - 0,025

Distancia maxima (LT)

=1,4386 x SD - 0,025

=1,5673 x 8D - 0,025

=1,5249 x SD - 0,025

*1  No disponible para el PT-LB306.
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Conexiones
b

® Antes de realizar las conexiones, lea cuidadosamente las instrucciones de operacién del dispositivo externo
que va a conectar.

® Apague los dispositivos antes de conectar los cables.

® Tome nota de las siguientes indicaciones antes de conectar los cables. De lo contrario, pueden producirse
problemas de funcionamiento.

- Si va a conectar un cable al proyector o a un dispositivo conectado al proyector, toque primero un objeto
metalico para eliminar la electricidad estatica presente en su cuerpo.

- No utilice cables innecesariamente largos para conectar un dispositivo conectado al proyector o al cuerpo del
proyector. La probabilidad de generacion de ruido aumenta en proporcioén a la longitud del cable. Un cable en
mal estado funciona como una antena, por lo que el ruido es mas probable.

- Al conectar cualquier cable, conecte primero el terminal GND, a continuacién, el terminal de conexion del
dispositivo que vaya a conectar directamente.

® Si no se suministra con el dispositivo algun cable de conexion, o si no dispone de un cable opcional para la
conexion del dispositivo, prepare un cable de conexion de sistema apropiado para el dispositivo.

® | as sefiales de video con excesivas fluctuaciones pueden hacer que las imagenes proyectadas en la pantalla
oscilen o se muevan de forma aleatoria. En tal caso, debera conectar un corrector de base de tiempos (TBC).

® El proyector acepta sefiales de Video, sefiales Y/C y sefiales YC_ C_/YP_P_ y sefiales RGB analogicas (las
sefales de sincronizacion son de nivel TTL) y sefales digitales.

® Algunos modelos de ordenador o tarjetas graficas no son compatibles con el proyector.

® Al utilizar cables largos para conectar el proyector con los distintos dispositivos, existe la posibilidad de que la
imagen no se reproduzca correctamente si no se utiliza un compensador.

® Para obtener mas informacién acerca de las senales de video compatibles con el proyector, consulte "Lista de
sefiales compatibles". (# pagina 137)

Asignaciones de contactos y denominacion de las senales del terminal <COMPUTER 1 IN>

Vista exterior N° Pin Nombres de senales N° Pin Nombres de senales
) R/P./C © +5V
@_, \B) @ GIYIY GND
| | ® B/P, @ GND
bdoood _
[[5o00d)) @ ® Datos DDC
&crooocrj ® GND ® HD/SYNC
® GND VD
Ond© ,
@ GND @® Reloj DDC
GND

<COMPUTER 2 IN/1 OUT> Asignaciones de contactos y denominacién de las senales del terminal

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

Vista exterior N° Pin Nombres de senales N° Pin Nombres de senales
©) R/P./C" ©) +5V
@ — ® @ GIYIY'! GND
|_| ® B/P @@ —
/f o000 o_\\ 2
—+Hooooe+H-(0 @ — @ Datos DDC
&T&TQ) ® GND ® HD/SYNC
GND i VD
D—® © ® .
@ GND @® Reloj DDC
GND

*1 La entrada de la sefial Y/C del terminal <COMPUTER 1 IN> es salida del terminal <COMPUTER 2 IN/ 1 OUT>.
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Asignaciones de contactos y denominacion de las seinales del terminal <MONITOR OUT>

(Solo para PT-LB306)

Vista exterior N° Pin Nombres de senales N° Pin Nombres de senales
O) R/P./C ® —
@ _»® ® GIYIY GND
©) B/P, a —
o0 g [ @ = ® -
QOO0 ® GND ® HD/SYNC
D —® ® GND VD
@ GND @® —
GND

Asignacion de pines del terminal y nombres de sefiales <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> / <HDMI IN>

(el terminal <HDMI IN> esta disponible para PT-LB306, el terminal <HDMI 1 IN>y el <HDMI 2 IN> estan
disponibles para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

Vista exterior N° Pin Nombres de senales N° Pin Nombres de senales
@ Datos TM.D.S 2+ a Apantallamiento reloj T.M.D.S.
Apantallamiento datos 2
Reloj TM.D.S. -
@ TM.D.S. ®@ e s
Pines pares (2) a % T.M.D.S datos 2- ? CEC
Datos T.M.D.S 1+ 1) —
@ ’ @ Apantallamiento datos 1 @ scL
T.M.D.S.
e ® T.M.D.S datos 1- SDA
| | @ Datos T.M.D.S 0+ a DDC/CEC GND
—_—> Apantallamiento datos 0
@ amen +5V
Pines impares a Deteccion de conexion en
pares (1) ©) TM.D.S datos 0- .
caliente
Reloj TM.D.S. +

Reproductor de discos
Equipo de audio Blu-ray con terminal HDMI
Z-- L1150

o
" —

4 VARIABLE VIDEO IN COMPUTER 1IN

AUDIO OUT USBA

VIEWER/WIRELESS /

Cable de oFEle  Cable de conversion
conversion, D-SUB - S Video
D-sub /

componentes

B[_J& (NUm. modelo: ET-ADSV)
? I Cable S-video

Aparato de video Reproductor de DVD Reproductor de DVD
(TBC integrado)
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Atencion

® Al conectar un VCR, asegurese de utilizar uno de los componentes siguientes.
- Un VCR con un corrector de base de tiempos (TBC).
- Un corrector de base de tiempos (TBC) entre el proyector y el VCR.

® Si se conectan sefiales de sincronizacién cromatica no estandar, la imagen puede distorsionarse. En este caso, conecte el corrector de
base de tiempos (TBC) entre el proyector y los dispositivos externos.

Nota

® Para un cable HDMI, utilice un cable HDMI de alta velocidad que cumpla con los estandares HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla
con los estandares HDMI, las imagenes podrian interrumpirse o podrian no visualizarse.

® Este proyector non es compatible con VIERA Link (HDMI) o HDMI CEC (Control electrénico consumidor).

® Si el terminal <VARIABLE AUDIO OUT> se conecta con el cable, el sonido no se emitira desde el altavoz incorporado.

® Cuando se introduce una sefial de Y/C, se necesita el cable de conversién D-SUB - S-Video (NUm. de modelo: ET-ADSV).

e
.

B Para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356

Ordenador Ordenador de control Ordenador

VARIABLE VIDEO IN COMPUTER1 IN
AUDIO O

..___[:)

Memoria USB/

Modulo inalambrico
(NUm. modelo:
AJ-WM50 / ET-WML100)

SERIAL IN HOMI IN 5V 2A

Homi™

Equipo de audio Ordenador Ordenador de control
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B Para PT-LB306

Ordenador

Ordenador

Ordenador de control

4 VARIABLE

B VIDEO N COMPUTER 1IN MONITOR OUT
© ©@EE9r )
\
D "o
@ SERIAL IN
___________ L
HDMI IN
T
AUDIO IN RI
: Homi™
]
= Ordenador de control

()@
1
1
1
v
|
Equipo de audio ? ?'

Atencion

® Al conectar el proyector a un ordenador o a un dispositivo externo, use el cable de alimentacion suministrado con cada dispositivo y cables
apantallados disponibles comercialmente.

Nota

® Para un cable HDMI, utilice un cable HDMI de alta velocidad que cumpla con los estandares HDMI. Si se utiliza un cable que no cumpla
con los estandares HDMI, las imagenes podrian interrumpirse o podrian no visualizarse.

® Este proyector non es compatible con VIERA Link (HDMI) o HDMI CEC (Control electrénico consumidor).

® Si controla el proyector usando un ordenador con la funcion de reanudacién (memoria reciente), podria tener que reiniciar la funciéon de
reanudacion para controlar el proyector.

e Si el terminal <VARIABLE AUDIO OUT> se conecta con el cable, el sonido no se emitira desde el altavoz incorporado.

® Conecte el mddulo inalambrico opcional (NUm. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) o memoria USB directamente al terminal <USB A
(VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> de este proyector sin utilizar un cable de extension USB o concentrador USB.

e Sjla sefal de video del terminal DVI-D del dispositivo externo (como un ordenador) esta conectado al terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> /
<HDMI IN> utilizando un cable de conversién, tiene que establecer el ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTE SONIDO] — [SELECC.
ENTRADA SONIDO] A[AUDIO IN 1] o [AUDIO IN 2] (% pagina 80) e introducir la sefial de audio al terminal <AUDIO IN 1> o <AUDIO IN 2>.
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Este capitulo describe las operaciones basicas con las que empezar.
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Encendido/apagado
onexion del cable de ali .

Asegurese de que el cable de alimentacion suministrado esté completamente fijo al terminal <AC IN> del
cuerpo del proyector para evitar que pueda quitarse facilmente.

Para obtener mas informacién sobre la manipulacion del cable de alimentacion, consulte "Aviso importante de
seguridad" (% pagina 4).

Montaje

1) Compruebe las formas del terminal <AC IN> situado en la parte posterior del cuerpo del proyector y
del conector del cable de alimentacion e inserte completamente el conector en la direccion correcta.

Retirada
1) Confirme que el proyector estd en modo de espera y desconecte el cable de alimentacién de la toma
de corriente.

2) Retire el conector del cable de alimentacion del terminal <AC IN>.

e

El indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> le informa del estado de la alimentacion. Confirme el estado
del indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> antes de utilizar el proyector.

Indicador de alimentacién <ON(G)/STANDBY (R)>

S

ON(G)/
STANDBY (R) WARNING
O
O/l MENU
INPUT
VOL- VOL+
AV MUTE.
\
Estado del indicador Estado
Apagado El cable de alimentacion no esta conectado al enchufe.
Encendido La alimentacién esta apagada (modo en espera). El menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'] —
[MODO STANDBY] se ajusta a [ECO].
. . La alimentacién esta apagada (modo en espera). El menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'] —
R 1
ol Parpadeando™ | \10h0 STANDBY] se ajusta a [RED.
Paroadeando? La alimentacion esta apagada (modo en espera). El ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO" —
P [MODO STANDBY] se ajusta a [NORMAL].
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Estado del indicador Estado
Encendido Proyectando.
Parpadeando’ La lampara luminosa esta apagada. El ment [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'] — [MODO BAJO
Verde P CONSUMO] se ajusta a [LISTO].
Parpadeando™ El proyector se esta preparando para proyectar. El proyector proyectara la imagen transcurridos unos

instantes.

El proyector se esta preparando para apagarse.
La alimentacién se apaga al cabo de un rato. (Cambios en el modo de espera.)

Naranja Encendido

*1 Elindicador parpadea en el ciclo: 2,75 segundos (luz) — 0,25 segundos (apagado) — 0,75 segundos (luz) — 0,25 segundos (apagado)
*2 Elindicador parpadea en el ciclo: 2,75 segundos (luz) — 0,25 segundos (apagado)

*3 Elindicador parpadea en el ciclo: 2,0 segundos (luz) — 2,0 segundos (apagado)

*4 El indicador parpadea en el ciclo: 0,5 segundos (luz) — 0,5 segundos (apagado)

Nota

® Cuando el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se enciende en naranja, el ventilador esta en marcha para refrigerar el proyector.

® Durante aproximadamente 90 segundos después de que el proyector se apague, la lampara luminosa no se iluminara aunque se encienda
la alimentacién. Vuelva a conectar la alimentacion una vez que el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> se ilumine/parpadee en rojo.

® E| proyector consume energia incluso en el modo en espera (indicador de alimentacién <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumina/parpadea en rojo).
Consulte "Consumo de energia" (# pagina 139) para el consumo de energia.

Antes de encender el proyector, asegurese de que el proyector y los dispositivos externos estén conectados
correctamente (W pagina 33).

S

AuTO
SETUP.

©)/
STANDBY(R)  WARNING 3) ——
0o o ooy e
O/l MENU () e

A
»—0,., O WY
7 INPUT b @
(&
MENY Dl RREnON ey
vor- =~ vyoL+ o -

- R DS DAL WU
Slici
V0T oLk FIER ATHTE

=" AV MU = (]

S VoL G B
i}

Panasonic

PROJECTOR

1) Conecte el cable de alimentacion al cuerpo del proyector.

2) Conecte el enchufe a una toma de corriente.
® E| indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> se ilumina o parpadea en rojo y el proyector entrara
en modo de espera.
3) Pulse el botén de encendido <d/|>.

® E| indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumina en verde y la imagen se proyecta con
rapidez en la pantalla.

Nota

® Cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY] se ajusta a [ECO], se puede tardar 10 segundos mas
antes de que el proyector empiece a proyectar una vez encendida la alimentacién, en comparacién con cuando se configura como [NORMAL].

e = ==

Al encender el proyector por primera vez después de la compra, asi como cuando se ejecuta [INICIALIZA TODO]
en el menu [SETUP PROYECTOR], se muestra la pantalla de ajuste inicial. Realice los ajustes en funcién de las
circunstancias.

En otros casos, podra modificar los ajustes mediante operaciones del menu.

Si pulsa el botéon <MENU> mientras aparece la pantalla [CONFIGURACION INICIAL], puede volver a la pantalla
anterior.

La misma funcién esta disponible pulsando el boton <RETURN>,

Nota

® | a primera vez que se utiliza el proyector, para mostrar claramente la pantalla de menu, quizas sea necesario ajustar la palanca de
enfoque y la palanca de zoom en la zona de la lente de proyeccion del proyector (# pagina 23). Para obtener mas detalles, consulte
"Como ajustar el estado de la imagen" (# pagina 46).
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Ajuste inicial (idioma de visualizacion)

Seleccione el idioma que aparecera en pantalla.

Una vez finalizado el ajuste inicial, puede cambiar el idioma de la visualizaciéon desde el menu [IDIOMA].

1) Pulse A V4P para seleccionar el idioma de visualizacién.

OENGL ISH

ENTER
22
SELECT Qe

2) Pulse el boton <ENTER> para pasar a la configuracion inicial.

Ajuste inicial (ajustes de instalacion)

Si es necesario, cambie el ajuste de cada elemento.

PT-LB426, PT-LB386,

PT-LW376, PT-LW336 PT-LB356

CONFIGURACION INICIAL CONFIGURACION INICIAL

METODO DE PROYECCION AUTO METODO DE PROYECCION AUTO

RELACION DE ASPECTO 16:10 RELACION DE ASPECTO 43

PT-LB306

CONFIGURACION INICIAL
METODO DE PROYECCION  [\lj (o)
MODO STANDBY NORMAL

MODO STANDBY NORMAL MODO STANDBY NORMAL

Si MODO STANDBY se configura a ECO, Si MODO STANDBY se configura a ECO,
no puede utilizar funciones de red cuando no puede utilizar funciones de red cuando
el proyector esta en espera. Ademas, el proyector esta en espera. Ademss,
no puede utilizar algunos comandos de no puede utilizar algunos comandos de
protocolo de RS-232C. protocolo de RS-232C.

ENTRAR ¢ ENTRAR ¢
SELECCION Qe SELECCION Qe

- m VOLVER - m VOLVER

ENTRAR ¢

SELECCION $ef)
& m VOLVER

1) Pulse AV para seleccionar un elemento.

Si MODO STANDBY se configura a ECO, no puede utilizar
algunos comandos de protocolo de RS-232C
cuando el proyector esta en espera.

mediante la LAN con cable con la funcién Despertar en LAN, ajuste a [RED]". Cuando la
configuracion inicial se complete, puede cambiar el ajuste desde el menu [SETUP
PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY].

Elemento Descripcion Pagina
" Ajuste [METODO DE PROYECCION] segtin el modo de instalacion.
[METODO DE ; . L ) ) .
PROYECCION] Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar el ajuste desde el menu 29,77
[SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION].
Ajuste el formato de pantalla (relacion de aspecto) y la posicién de visualizacién de la imagen.
[RELACION DE . . o . -
ASPECTO]" Después de completar el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada elemento en el 7
menl [OPCION DISPLAY] — [AJUSTE PANTALLA].
< Ajuste la posicién de proyeccion de la imagen.
[POSICION . ) e . .
PANTALLAJ" Después de gompletar el ajuste inicial, puede cambiar los ajustes de cada elemento en el 71
menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTE PANTALLA].
Ajuste el modo de funcionamiento durante el modo en espera. El ajuste predeterminado
de fabrica es [NORMAL], que le permite usar la funcién de red durante el modo en espera.
Si desea reducir el consumo de energia durante la espera, puede ajustar en [ECO]. Si desea
[MODO STANDBY] | reducir el consumo de energia durante el modo en espera y realizar la operacién de encendido 79

*1 No disponible para el PT-LB306.

2) Pulse 4P para cambiar el ajuste.
® Cuando se completen todos los ajustes, siga con el Paso 3).

3) Pulse el botén <ENTER>.
® Confirme el valor de ajuste y complete el ajuste inicial.
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Cuand | llad i ion.de lel administrad

(No disponible para el PT-LB306)

La pantalla de ajuste [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] solamente se muestra al encender el proyector por
primera vez después de la compra o cuando se enciende el proyector después de que se ejecute el menu
[RED] — [INICIALIZAR]. Introduzca el nombre del usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador.

CUENTA DEL ADMINISTRADOR

NOMBRE dispadmin
CONTRASENA

CONFIRME LA CONTRASENA

GUARDAR

SALTAR

Cambie el nombre de usuario y la contrasefia. Si no lo
hace, no podra usar la fun. Control Web ni el control de
com. por LAN (inc. el software de la apl. de Panasonic).

ENTRAR Y
SELECCION $0@
<

Nota

® El nombre de usuario y la contrasefia para la cuenta del administrador también se puede establecer mas tarde en el menu [RED] —
[CUENTA DEL ADMINISTRADOR] (s pagina 88).

® Se podria omitir el ajuste [CUENTA DEL ADMINISTRADORY]. Sin embargo, no puede utilizar la funcién de control web o el control de
comunicacion a través de una LAN (incluyendo software de aplicacion de Panasonic).

Ajuste del nombre de usuario

1) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE] y pulse el botén <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [NOMBRE].
® E| nombre de usuario predeterminado por fabrica es "dispadmin”.

2) Seleccione caracteres con los botones A V4¢P y pulse el boton <ENTER> para introducir el nombre
de usuario.

® Se pueden introducir hasta 16 caracteres.

® Seleccione [BORRA TODO] para eliminar todos los caracteres seleccionados o seleccione [BORRAR] para
eliminar un caracter.

® E| boton <DEFAULT> del mando a distancia también se puede utilizar para eliminar un caracter.

3) Seleccione [Si] con los botones A ¥ 4P y pulse el botén <ENTER>.
® Para cancelar el cambio de nombre, seleccione [NO] y pulse el botén <ENTER>.

Ajuste de la contraseina

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA] y pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTRASENA].

2) Seleccione caracteres con los botones A V4¢P y pulse el botén <ENTER> para introducir la
contrasena.
® Se pueden introducir hasta 16 caracteres.

® Seleccione [BORRA TODO] para eliminar todos los caracteres seleccionados o seleccione [BORRAR] para
eliminar un caracter.

® E| boton <DEFAULT> del mando a distancia también se puede utilizar para eliminar un caracter.

3) Seleccione [Si] con los botones A ¥ 4P y pulse el botén <ENTER>.
® Para cancelar la entrada de contrasefa, seleccione [NO] y pulse el boton <ENTER>.

4) Pulse AV para seleccionar [CONFIRME LA CONTRASENA] y pulse el botén <ENTER>.
® Vuelva a introducir la contrasena.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el botén <ENTER>.
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Realizacion,de ajust lecci

Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

ON(G)/
STANaBY(R) WARNING

O/l MENU

'. INPUT '
@ 3
VOL VOL+
TR A
AVMUTE oL
Panasonic

PROJECTOR

1) Ajuste aproximadamente el enfoque de la imagen con el anillo de enfoque. (® pagina 46)

2) Cambie los ajustes del meni [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION] dependiendo
del modo de instalacion. (% pagina 77)
® Consulte "Navegacion por menus" (% pagina 53) para obtener informacién sobre como utilizar la
pantalla del menu.

3) Pulse el botén <INPUT> en el mando a distancia o en los botones de seleccién de entrada
(<COMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <HDMI 1/2>, <VIDEO>, <MEMORY VIEWER/NETWORK>) del
mando a distancia para seleccionar la seiial de entrada.
® El botén <COMPUTER 2>y el boton <MEMORY VIEWER/NETWORK> estan desactivados para

PT-LB306.
® E| boton <HDMI 1/2> solamente funciona como botdn de seleccién de entrada HDMI para PT-LB306.

4) Ajusta el angulo de proyeccién del proyector con el pie ajustable. (% pagina 46)

5) Sila senal de entrada es una sefal RGB analogica, pulse el boton <AUTO SETUP>.

6) Ajuste el tamaio de laimagen para hacer coincidir la pantalla con el anillo de zoom.

7) Ajuste el enfoque otra vez con el anillo de enfoque de nuevo.

8) Ajuste el tamaio de la imagen para hacer coincidir la pantalla con el anillo de zoom de nuevo.

%

ON(G)/ o

STANDBY(R)  WARNING 1)—D J

3) [} o) AP ——
W/ s D

MENU ) g

° 2) -1 A
2 OI/I_NUI_@: \<:g:>
—|
VOL l vo|_+i EDC}D

FREEZE IDSET IDALL MUTE

Panasonic

PROJECTOR

1) Pulse el boton de encendido </ | >. )
® Se visualiza la pantalla de confirmacién de [DESCONEXION.].

2) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER> del control remoto o el botén P del panel
de control.
(O pulse el botén de encendido <d/| > de nuevo.)
® Se detendra la proyeccion de la imagen y el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se iluminara
en naranja. (El ventilador contintda funcionando.)

3) Espere hasta que el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se ilumine o parpadee en rojo.
® E| proyector se pone en modo de espera cuando el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> se
ilumina o parpadea en rojo.

4) Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente.
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Nota

® Mientras el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY (R)> se ilumina en naranja, la lampara luminosa se esta enfriando y no se puede
encender el proyector. Espere hasta que el indicador de alimentacion <ON(G)/STANDBY(R)> empieza a iluminar o parpadear en rojo de
nuevo para volver a encender el proyector de nuevo.

® Al embalar proyector para transporte o almacenamiento, por favor asegurese de que cada indicador esté apagado.

® Incluso si la corriente se desconecta pulsando el botén de encendido </ |>, el proyector consume corriente si el enchufe de
corriente esta conectado a la toma de corriente.
Cuando el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO'] — [MODO STANDBY] se configura como [ECQO], el uso de algunas
funciones esta limitado, pero se puede ahorrar consumo de energia durante el modo en espera.

ESPANOL - 43



Capitulo 3 Operaciones basicas - Proyeccion

Proyeccion

Compruebe las conexiones de los dispositivos periféricos (# pagina 33) y la conexion del cable de alimentacion
(= pagina 38) y encienda la alimentacion (# pagina 39) para iniciar el proyector. Seleccione la imagen y ajuste el
estado de la imagen.

Seleccion.de la sefiald |

ON@)/
STANDBY(R)  WARNING
o o

O/l MENU

NPUT
COMPUTER 1 COMPUTER2  HDMI 1/2

L JC J = U
VIDEO AV MUTE
MEMORY VIEWER/ =
-
Control remoto Panel de control
Se puede cambiar la entrada para la proyeccion. El método para cambiar la entrada es el siguiente.
® Pulse los botones de seleccion de entrada del control remoto y especifique directamente la entrada para proyectar.

® Pulse el botén <INPUT> del panel de control para mostrar la pantalla de seleccién de entrada y seleccione la
entrada que se va a proyectar de la lista.

Cuando se utiliza el control remoto

La entrada que se desea proyectar se puede cambiar directamente pulsando el botdn de seleccion de entrada en
el control remoto.

1) Pulse los botones de seleccién de entrada (<KCOMPUTER 1>, <COMPUTER 2>, <HDMI 1/2>, <VIDEO>,
<MEMORY VIEWER/NETWORK?>).

® El botén <COMPUTER 2>y el boton <MEMORY VIEWER/NETWORK> son solamente para PT-LW376,
PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356 y estan desactivados para el PT-LB306.
® E| botén <HDMI 1/2> solamente funciona como botén de seleccién de entrada HDMI para PT-LB306.

Cambia la entrada a COMPUTER 1. Se proyecta la imagen de la entrada de la sefial en el terminal
SCOMPUTER1> | cOMPUTER 1 IN>.
o Cambia la entrada a COMPUTER 2. Se proyecta la imagen de la entrada de la sefial en el terminal
1
<COMPUTER 2> <COMPUTER 2 IN/1 OUT>.
<HDMI 1/2> Cambia la entrada a HDMI 1 o HDMI 2. Cambia a la otra entrada cuando ya hay una entrada seleccionada.
Se proyecta la imagen de la sefal recibida en el terminal <HDMI 1 IN> o el terminal <HDMI 2 IN>.
<VIDEO> Cambia la entrada a VIDEO. Se proyecta la imagen de la sefial recibida en el terminal <VIDEO IN>.
<MEMORY VIEWER/ Cambia la entrada a MEMORY VIEWER o NETWORK. Si se ha seleccionado una de las entradas, la
NETWORK> entrada cambiara cada vez que pulse el boton.

*1  Siel ment [SETUP PROJECTOR] — [COMPUTER2 SELECT] se establece a [COMPUTER1 OUT], la entrada COMPUTER 2 no se puede
seleccionar.

Atencion

® | as imagenes podrian no proyectarse correctamente dependiendo del dispositivo externo, disco Blu-ray o disco DVD reproducido.
Establezca el mend [IMAGEN] — [RGB/YC,C_J/[RGB/YP,P_]. (# pagina 60)

® Confirme la relacion de aspecto de la pantalla de proyeccion y de la imagen y seleccione una relacion de aspecto optima en el menu
[POSICION] — [ASPECTO]. (® pagina 66)

Nota

® Configure el menu [SETUP PROYECTOR] — [CONFIG. ENTRADA COMPUTER1] para hacer coincidir la sefial que se va a recibir en el
terminal <COMPUTER 1 IN>.

e Silas sefiales se reciben en el terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>, establezca el ment [SETUP PROYECTOR] — [SELECCION
COMPUTER2] a [COMPUTER?2 IN].

® Si se selecciona la entrada MEMORY VIEWER, la imagen fija almacenada en la memoria USB se puede proyectar utilizando la funcion
Memory Viewer. Para obtener mas informacion, consulte "Proyectar con entrada de MEMORY VIEWER" (# pagina 94).

® Sila entrada de NETWORK se selecciona, la imagen de un ordenador (incluyendo dispositivo iPad / iPhone / iPod touch y Android) se
pueden transferir a través de la LAN inaldmbrica/LAN con cable al proyector utilizando el software de aplicacion de transferencia de
imagenes de Panasonic.
Para obtener mas informacion sobre el software de aplicacién de transferencia de imagenes "Presenter Light" y "Wireless Projector”,
consulte el sitio web (https://docs.connect.panasonic.com/projector).

® Si se selecciona una de las entradas COMPUTER 1/ COMPUTER 2 / HDMI 1 / HDMI 2 y ninguna sefal es entrada, se muestra la
siguiente pantalla. Compruebe los ajustes de salida de su ordenador.
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Panasonic

lenove / LG
SONY

goooooooof|ioon
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FUJITSU

Panasonic m+m HP m+
samsune B3+ DELL [ Fn B Fe/F1]
S @@ | wemEmm

Cuando se utiliza el panel de control
La entrada que se va a proyectar puede seleccionarse visualizando la guia de entrada con el panel de control.
1) Pulse el botéon <INPUT> en el panel de control.

® Se muestra la guia de entrada.

2) Pulse el boton <INPUT> o los botones A ¥ ¢ para cambiar la entrada.
® Cuando se muestre la guia de entrada simple, la entrada cambiara cada vez que pulse el boton <INPUT>.
e Cuando se muestre la guia de entrada detallada, pulse los botones A W 4P para seleccionar la entrada.

- Para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356

Ejemplo de guia de entrada detallada Ejemplo de guia de entrada simple
1 2
© <« omms | R
VIDEO IN COMPUTER 1IN COMPUTER 2 IN HDMI IN

MEMORY VIEWER NETWORK

- Para PT-LB306

Ejemplo de guia de entrada detallada Ejemplo de guia de entrada simple
© R
VIDEO IN COMPUTER IN HDMI IN

Nota

¢ Puede cambiar la guia de entrada detallada/simple ajustando el men [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] — [GUIA ENTRADA]

(= pagina 69).
e Cuando el ment [OPCION DISPLAY] — [MENU EN PANTALLA] — [GUIA ENTRADA] se establece a [NO], no se muestra la guia de

entrada.
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Como.ai | lo.de la.

Si la imagen proyectada o la posicidon no es correcta cuando el posicionamiento del proyector y la pantalla estan
instalados correctamente, ajuste el angulo de proyeccion, el enfoque y el zoom.
1) Ajuste del angulo de proyeccion.
® Coloque el proyector sobre una superficie plana y haga que su parte frontal sea paralela a la superficie de
la pantalla de forma que la pantalla de la proyeccion sea rectangular.
® Si la pantalla esta inclinada hacia abajo, extienda la pata ajustable y ajuste la pantalla de proyeccion de
forma que la pantalla proyectada quede rectangular.
Para mas informacion, consulte "Ajuste de la pata ajustable" (% pagina 46).
2) Ajuste del zoom y el enfoque.

® Gire el anillo de zoom para ajustar el tamafio de la imagen proyectada para que se ajuste a la pantalla.
® Gire el anillo de enfoque para ajustar el enfoque de la imagen proyectada.

Anillo de zoom

Anillo de enfoque

Nota

® Se recomienda proyectar imagenes continuamente durante al menos 30 minutos antes de ajustar el enfoque.

® Cuando se ajuste el enfoque, el tamafo de la pantalla de proyeccién también cambia ligeramente. Dependiendo de la situacion de la
proyeccion de la imagen, repita los Pasos 1) y 2) para ajustar la mejor condicién de proyeccion.

e Ajuste desde el ment [POSICION] — [AJUSTE DE PANTALLA] (® pagina 62) cuando la imagen proyectada se distorsiona.

Pulsando el bloqueo de la pata ajustable con su dedo, el bloqueo de la pata ajustable se suelta y se libera. Se bloqueara

cuando se suelte el dedo. Levante la parte frontal del proyector mientras pulsa el bloqueo de la pata ajustable con su dedo
y suelte su dedo hasta que se alinee la posicion de proyeccion.

Para obtener un ligero ajuste, gire la pata ajustable.
Gire la pata ajustable para extenderla como se muestra en la figura y girela en la direccién opuesta para contraerla.

Bloqueo de pata

Rango ajustable maximo
Pata ajustable: 37 mm (1-15/32")

Atencion

® Sale aire caliente por la rejilla de salida de aire mientras la lampara esta encendida. No toque directamente la rejilla de salida de aire
cuando ajuste la pata ajustable.
o Ajuste desde el ment [POSICION] — [AJUSTE DE PANTALLA] (® pagina 62) cuando la imagen proyectada se distorsiona.
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Operaciones basicas utilizando el control remoto

( )
AUTO
SETUP

COMPUTER 1 COMPUTER2 HDMI 1/2

VIDEO
MEMORY VIEWER/
NETWORK

deb

&

MENU DEFAULT FUNCTION RETURN
FREEZE ID SET ID ALL MUTE
DZOOM+ VOL+ P-TIMER AVMUTE
2]

DZOOM~— VOL-  SGREENAD) DAYLIGHTVIEW
)

Panasonic

PROJECTOR
I I I i e ﬁ-l . a: :

Si el proyector permanece sin ser utilizado un cierto tiempo durante, por ejemplo, el intermedio de la reunion,
se puede apagar el audio y la imagen temporalmente.

AV MUTE

Botén
1) Pulse el botén <AV MUTE> del control remoto.

® E| audio y la imagen se apagan.

2) Pulse el botén <AV MUTE> de nuevo.
® El audio y la imagen se encienden.

Utilizacion de la funcion de sileni

El audio puede desactivarse temporalmente.

MUTE

Botén [j

1) Pulse el boton <MUTE> del control remoto.
® Se apagara el audio.

2) Pulse el botén <MUTE> de nuevo.
® Se encendera el audio.

%

Se puede ajustar el volumen del altavoz incorporado o la salida de audio.
VOL+

VOL-

Botones

1) Pulse el botén <VOL +> o el botén <VOL -> en el mando a distancia.
e También puede operar con el 4P en el panel de control.

<VOL +> Aumenta el volumen.

<VOL -> Reduce el volumen.
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Puede congelar la imagen proyectada o detener el sonido temporalmente, independientemente de las

condiciones de reproduccion del dispositivo externo.
FREEZE

Boton D

1) Pulse el botén <FREEZE> del control remoto.

® E| video se pone en pausa y el audio se silencia. Se mostrara [CONGELADO] en la parte inferior izquierda

de la pantalla durante la congelacion.

2) Pulse el boton <FREEZE> de nuevo.

® Se reanuda la reproduccion del video y se anula el silenciamiento del audio.
La funcion de ajuste automatico puede utilizarse para ajustar automaticamente la resolucion, la fase reloj y la
posicion de la imagen cuando se reciben sefales RGB analdgicas que constan de imagenes de mapa de bits,
como las sefiales del ordenador. Se recomienda recibir imagenes con bordes blancos brillantes en los margenes
y caracteres negros y blancos de alto contraste cuando el sistema se encuentra en el modo de ajuste automatico.

Evite recibir imagenes que incluyan semitonos o gradaciones, tales como fotografias e imagenes graficas de
ordenador.

AUTO
SETUP

Botén
1) Pulse el botén <AUTO SETUP> en el mando a distancia.
Nota

® La fase reloj puede cambiar incluso si se ha completado el proceso sin problemas. En estos casos, ajuste el ment [POSICION] —
[FASE RELOJ] (% pagina 65).

® E| ajuste automatico puede no funcionar segun el modelo del ordenador que se utilice y la sefial de entrada.

® |as imagenes pueden aparecer distorsionadas durante varios segundos durante la configuraciéon automatica, pero esto no indica un mal
funcionamiento.

® Si durante el ajuste automatico pulsa cualquier boton del mando a distancia, se cancelara el ajuste automatico.

® Sila funciéon de configuraciéon automatica se utiliza mientras se estan introduciendo imagenes en movimiento, es posible que el ajuste no se
lleve a cabo correctamente incluso con una sefial que pueda usar configuracién automatica.

Uso.de la funcion de ai o I

Puede corregir la distorsién de la imagen proyectada que se produce cuando el proyector estd instalado inclinado
o cuando la pantalla esta inclinada o curvada.

SCREEN ADJ

Boton @

1) Pulse el botén <SCREEN ADJ> para mostrar pantalla de ajuste individual [KEYSTONE].
O pulse el boton <SCREEN ADJ> de nuevo para mostrar pantalla de ajuste especificada de
[CORRECCION ESQUINAS].
O pulse el botéon <SCREEN ADJ> de nuevo para mostrar pantalla de ajuste individual [CORRECCION
CURVA].

® Si se han ajustado valores en cualquiera de las pantallas de ajuste individual, la pantalla no pasa a la
siguiente aunque se pulse el boton <SCREEN ADJ>.

[KEYSTONE] Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.
[CORRECCION ESQUINAS]" | Ajusta las cuatro esquinas de la imagen proyectada cuando estan distorsionada.
[CORRECCION CURVA]" Ajusta cuando la linealidad no es uniforme o la imagen proyectada distorsién curvada.

*1  No disponible para el PT-LB306.

2) Pulse el boton <ENTER> para cambiar a los elementos que se van a ajustar.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

3) Pulse A V4P para ajustar el valor.
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Nota

® Uno de los valores de ajuste [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] y [CORRECCION CURVA] es valido.
® Para obtener mas detalles, consulte el menu [POSICION] — [AJUSTE DE PANTALLA] (% pagina 62).

Utilizacion de la funcion ZOOM DIGITAL

(Solo para entrada de sefiales de imagenes fijas)
Puede aumentar el area central. Asimismo puede modificar la ubicacién de la zona a aumentar.

D.ZOOM+

D.ZOOM-
Botones

1) Pulse el botén <D.ZOOM +> o el boton < D.ZOOM -> del mando a distancia.

® Se muestra la pantalla en movimiento. La pantalla en movimiento se muestra cuando se utiliza el mando a
distancia y no se muestra la pantalla individual de ajuste de [ZOOM DIGITAL].

® Se muestra la pantalla de ajuste individual [ZO(?M DIGITAL] cuando se ejecuta el funcionamiento del menu.
Para obtener mas informacion, consulte [OPCION DISPLAY] — [OTRAS FUNCIONES] (= pagina 74).

2) Pulse los botones siguientes para mover la ubicacién de la imagen o ajustar la ampliacion.

Menu/botones de uso Operacion Ajuste
- Pulse el botén A. Mueve la imagen a la parte inferior.
SELECT §e 8
= RETURN Pulse el boton W. Mueve la imagen a la parte superior.

Pantalla movil

@ Pulse el botén 4.

Mueve la imagen a la derecha.

@ 9 Pulse el botén p. Mueve la imagen a la parte izquierda.

@ Pulse el botéon <D.ZOOM +>. Aumenta la amplificacion.
Botén de uso del mando a distancia Pulse el botén <D.ZOOM ->. Disminuye el aumento.
AR
o

AB | ABC |»{BC |

LT E R -- oo d
\\ . '
Por ejemplo, cuando pulsa el botén

ADGV w, la posicion de visualizacion se
mueve a la izquierda.

Nota

® La ampliaciéon no se muestra en la pantalla en movimiento.

® | a funcién de zoom digital se cancela si la sefial de entrada cambia durante un zoom digital.

® Durante un zoom digital, se desactiva la funcion congelado.

® Es posible que la funcién de zoom digital no funcione correctamente para algunas sefiales basadas en imagenes fijas.

III-I- e I I i e I II = I I I I =y

Puede operar la funcion del temporizador de la presentacion.

Pueden realizarse presentaciones, etc. y comprobar al mismo tiempo el tiempo transcurrido o el tiempo restante
segun el tiempo predefinido.

P-TIMER

Botén

1) Pulse el botén <P-TIMER> del control remoto.
® Empieza la cuenta.
® E| tiempo transcurrido o el tiempo restante aparece en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.
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2) Pulse el botéon <P-TIMER> de nuevo.
® | a cuenta se detiene.

3) Pulse el botén <P-TIMER> de nuevo.
® Se reanuda la cuenta.
Nota

® E| temporizador de la presentacion se apaga manteniendo pulsado el botén <P-TIMER> por lo menos tres segundos.
® Para obtener mas informacién, consulte el ment [OPCION DISPLAY] — [PRESENTACION TEMPORIZADA] (= pagina 73).

Algunos elementos del menu utilizados frecuentemente se pueden asignar al botén <FUNCTION> del mando a
distancia para usarlo como un botén de acceso directo.

FUNCTION

Boton [:]

1) Pulse el botén <FUNCTION> del mando a distancia.
Para asignar funciones al botén <FUNCTION>.

1) Pulse el boton <MENU> del panel de control o del mando a distancia para mostrar los elementos de
menu (menu principal, subment o menu de detalles) que desee asignar.

® Consulte "Navegar por el menu" (# pagina 53) para obtener el funcionamiento del menu.
2) Pulse el boton <FUNCTION> durante mas de 3 segundos.

Nota

® Después de completar la configuracion, el elemento de menu asignado (menu principal, submenu o menu de detalles) se mostrara en
[FUNCION ASIGNADA] de la guia de funciones en el mena.
® Vaya al ment [SETUP PROYECTOR] — [BOTON DE FUNCION] (% pagina 80) para desasignar funciones.

Utilizacion.de la funcion Daylight \i

La funcién Daylight View mejora la intensidad de la imagen incluso si se proyecta bajo una luz brillante.

DAYLIGHT VIEW
Boton

1) Pulse el botén <DAYLIGHT VIEW> del control remoto.
® Cambiara cada vez que pulse el boton, [NO] — [1] — [2] — [3] — [NO]....
Nota

® Para obtener mas detalles, consulte el menu [IMAGEN] — [DAYLIGHT VIEW] (% pagina 59).

Aj teLng le.ID del lo.a.di :

Cuando utilice el sistema con varios proyectores, puede manejar todos los proyectores simultdneamente o cada
proyector individualmente utilizando un unico control remoto, si el nimero de ID Unico esta asignado a cada proyector.
Una vez ajustado el ID del proyector, ajuste el mismo ID del mando a distancia.

El numero de ID predeterminado de fabrica del proyector es [TODOS]. Al usar un solo proyector, pulse el boton
<ID ALL> del mando a distancia. Ademas, también puede controlar un proyector pulsando el botén <ID ALL> del
mando a distancia aunque no conozca el ID del proyector.

ID SET ID ALL
Botones

1) Pulse el botén <ID SET> del mando a distancia.

2) En un plazo de cinco segundos, pulse el nimero de ID de un solo digito establecido en el proyector
utilizando los botones numéricos (<1> - <6>).

® Sj pulsa el boton <ID ALL>, puede controlar los proyectores independientemente del ajuste del numero de
ID del proyector.
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Atencion

® Procure no pulsar el boton <ID SET> del mando a distancia de forma accidental, ya que el nimero de ID del mando a distancia puede
ajustarse incluso sin el proyector. Si pulsa el botén <ID SET> y no se pulsa ninguno de los botones numéricos (<1> - <6>) en los siguientes
cinco segundos, el nimero de ID recupera su valor original previo al momento de pulsar el botén <ID SET>.

® El numero de ID especificado en el mando a distancia se almacenara a menos que se establezca de nuevo. Sin embargo, se borrara si las
pilas del mando a distancia se agotan. Al sustituir las pilas, vuelva a establecer el mismo numero de ID.

Nota
® Configure el numero de ID del proyector desde el menu [SETUP PROYECTOR] — [ID DEL PROYECTORY]. (% pagina 76)
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Este capitulo describe los ajustes que puede realizar con el menu en pantalla.
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Navegacion por el menu

El menu en pantalla (Menu) se usa para realizar distintas configuraciones y ajustes del proyector.

Navigating.t ht

Procedimiento de funcionamiento

MENU

Boton [:]

1)

2)

3)

4)

Pulse el boton<MENU>.

® Aparece la pantalla de menu.

- - MODO IMAGEN DINAMICA
aacen CONTRASTE
BRILLO

COLOR

= POSICION

DEFINICION

TEMPERATURA COLOR ESTANDAR
IRIS

MENU AVANZADO
DAYLIGHT VIEW
DIGITAL CINEMA REALITY NO
REDUCCION DE RUIDO NO
SISTEMA TV AUTO

=]
9]
2
>
o
z
5
m
el

& OPCION DISPLAY

@

K¢ SETUP PROYECTOR

z
O

SEGURIDAD

-]

°!

ENTRAR
SELECCION @®§ FUNCION
2. VOLVER

FUNCION ASIGNADA:
DESHABILITADO

Pulse A ¥ para seleccionar un elemento del menu principal.
® | elemento seleccionado se resalta en amarillo.

Pulse el boton <ENTER>.

® Se muestra el submenu y se pueden seleccionar los elementos del submenu.

PT-LB426
MENU EN PANTALLA
NIVEL DE SENAL HDMI
A 5 CLOSED CAPTION
JUSTE PANTALLA
LOGO INICIAL LOGO ESTANDAR
CONFIGURAR AUTO AJUSTE _ AUTO
BUSQUEDA SENAL i
COLOR FONDO

IMAGEN

=
= z
] €
(]
> o
(]
>

e

c

=

A

POSICION

5]
Q
3

',! OPCION DISPLAY

AUTO
MODO SXGA AUTO
PRESENTACION TEMPORIZADA
OTRAS FUNCIONES

& SETUP PROYECTOR

lI

o SEGURIDAD
RED
ENTRAR _ o FUNCION ASIGNADA:

SELECCION ﬂ:,’ FUNCION DESHABILITADO
== VOLVER

PT-LB426

MENU EN PANTALLA

NIVEL DE SENAL HDMI
CLOSED CAPTION

JUSTE PANTALLA

LOGO INICIAL LOGO ESTANDAR

e CONFIGURAR AUTO AJUSTE  AUTO
, || BUSQUEDA SENAL sl

OPCION DISPLAY COLOR FONDO AZUL

MODO XGA AUTO

MODO SXGA AUTO

PRESENTACION TEMPORIZADA

OTRAS FUNCIONES

IMAGEN

r‘

LSl

]
o
@
o

SETUP PROYECTOR

SEGURIDAD

Pl
m
o

ENTRAR e ) FUNCION ASIGNADA
SELECCION 838 FuncioN DESHABILITADO
= VOLVER

Pulse AV para seleccionar el elemento del submenu deseado, pulse 4P o el botén <ENTER> para
establecer o ajustar la configuracion.

¢ Algunos elementos del mend cambiaran de orden cada vez que pulse 4p.

LA & 8 & c |
T T

® Para algunos elementos, pulse 4P para visualizar la pantalla de ajuste individual con una barra de escala
como la que aparece a continuacion.
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CONTRASTE

Nota

® Al pulsar el boton <MENU> o <RETURN> mientras se muestra el menu en pantalla, se regresa al menu anterior.
® Algunos elementos no se pueden ajustar o utilizar para determinados formatos de sefial de entrada. Los elementos del menu que no
se pueden ajustar o utilizar se muestran en caracteres en gris. [DIGITAL CINEMA REALITY] y [BLOQUEO IMAGEN] podrian no ser
visualizados dependiendo de la entrada de sefal.
® Algunos elementos se pueden ajustar aunque no se reciba ninguna sefal.
® | a pantalla de ajuste individual desaparece automaticamente si no se realiza ninguna operacion durante aproximadamente cinco segundos.
® Consulte los detalles de los elementos de menu en "Menu principal" (% pagina 54) y "Submenu" (# pagina 55).

Restablecer los valores de ajuste a los ajustes de fabrica

Al pulsar el boton <DEFAULT> en el mando a distancia, se restauraran los ajustes predeterminados de fabrica de
los valores de la configuracién en los elementos del mendu.

DEFAULT
Boton )
1) Pulse el botén <DEFAULT> del mando a distancia.
Nota

® No se pueden restaurar a la vez todos los ajustes a los valores predeterminados.

® Para restablecer todos los ajustes realizados en el elemento de submenu al valor predeterminado de fabrica a la vez, ejecute la opcion del
menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZA TODO] (% pagina 83).

® Algunos elementos no se pueden restablecer pulsando el boton <DEFAULT>. En este caso, ajuste cada elemento manualmente.

4 = =

El menu principal consiste en los 7 elementos de menu siguientes.
Al seleccionar un elemento del menu principal, el cursor se mueve a su submendu.

Elemento del ment principal Pagina
[IMAGEN] 57
[POSICION] 62
[IDIOMA] 68
[OPCION DISPLAY] 69
[SETUP PROYECTOR] 76
[SEGURIDAD] 84
[RED]" 87

*1  No disponible para el PT-LB306.
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b

Puede establecer y ajustar los elementos en cada submenu.

[IMAGEN] -

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[MODO IMAGEN] [ESTANDAR] 57
[CONTRASTE] [0] 57
[BRILLO] [0] 57
[COLOR]" [0] 57
[TINTE]" [0] 58
[DEFINICION] [+8] 58
[TEMPERATURA COLOR] [ESTANDAR] 58
[IRIS] [NOJ 59
[MENU AVANZADO] - 59
[DAYLIGHT VIEW] [NOJ 59
[DIGITAL CINEMA REALITY]" [S] 60
[REDUCCION DE RUIDO]? [NO] 60
[SISTEMA TV]2 [AUTO] 60
[RGB/YP,P,J[RGB/YC,C,]? [AUTO] 60

*1 Solo para sefales basadas en imagenes en movimiento.

*2 Solamente cuando se selecciona el terminal <COMPUTER 1 IN> (sefial Y/C) / <VIDEO IN>.

*3 Solamente cuando se selecciona el terminal <COMPUTER 1 IN>/ <COMPUTER 2 IN/1 OUT>/ <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN>/ <HDMI IN>.

Nota

® | os ajustes predeterminados de fabrica pueden variar dependiendo del modo de imagen.
... Gl

[POSICION]

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[TRAPECIO TIEMPO REAL] [Si] 62
[AJUSTE DE PANTALLA] - 62
[CAMBIO] - 64
[RELOJ]" [0] 65
[FASE RELOJ]™ [0] 65
[OVER SCAN] - 66
[ASPECTO] -2 66
[BLOQUE IMAGEN]" [Si] 67

*1 Solamente para sefiales de imagenes fijas.
*2 Depende de la sefal de entrada.
umommta
Detalles (# pagina 68)
[OPCION DISPLAY]

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[MENU EN PANTALLA] - 69
[NIVEL DE SENAL HDMI] [AUTO] 70
[AJUSTES CLOSED CAPTION] - 70
[AJUSTE PANTALLA]" - 71
[LOGO INICIAL] [LOGO ESTANDAR] 71
[CONFIGURAR AUTO AJUSTE] [AUTO] 72
[BUSQUEDA SENAL] [SI] 72
[COLOR FONDO] [AZUL] 72
[MODO XGA] - 72
[MODO SXGA] - 73
[PRESENTACION . 73
TEMPORIZADA]

[OTRAS FUNCIONES] - 74

*1  No disponible para el PT-LB306.
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[SETUP PROYECTOR]

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[ESTADO] - 76
[CONFIG. ENTRADA
COMPUTER1] / [CONFIG. [RGB/YPBPR] 76
ENTRADA COMPUTER]

[SELECCION COMPUTER2]"! [COMPUTER? IN] 76
[ID DEL PROYECTOR] [TODOS] 76
[ENCENDIDO INICIAL] [ULTIMA MEMORIA] 77
[METODO DE PROYECCION] [AUTO] 77
[MODO GRAN ALTITUD] INO] 77
[LAMP POWER] [INORMAL] 78
[AJUSTES 'ECQO'] - 78
[EMULAR] [NOJ 79
[BOTON DE FUNCION] - 80
[AJUSTE SONIDO] - 80
[PATRON DE PRUEBA] - 82
[CONTADOR FILTRO] - 82
[INICIALIZATODQ] - 83
*1  No disponible para el PT-LB306.

[SEGURIDAD]

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina
[CONTRASENA] [NO] 84
[CAMBIO CONTRASENA] - 84
[VER TEXTO] [NO] 84
[CAMBIAR TEXTO] - 85
[BLOQUEO MENU] [NO] 85
[CONTRASERNA BLOQ. MENU] - 85
[CONFIGURACION CONTROL] - 85
[RED] E

Elemento de submenu Ajuste predeterminado Pagina

[CONECTAR LAN] - 87
[NOMBRE PROYECTOR] - 87
[CUENTA DEL ) 88
ADMINISTRADOR]
[SEGURIDAD DE RED] - 89
[CONTRASENA DE PJLink] - 89
[NETWORK CONTROL] - 89
[MEMORY VIEWER] - 90
[ESTADO NETWORK] - 92
[INICIALIZAR] - 92
Nota

® Algunos elementos no se pueden ajustar o utilizar para determinados formatos de sefial de entrada. Los elementos del menu que no se

pueden ajustar o utilizar se muestran en caracteres en gris.

® | os elementos de submenu y los ajustes predeterminados de fabrica difieren en funcion de la entrada seleccionada.
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Menu [IMAGEN]

En la pantalla de menu, seleccione [IMAGEN] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte "Navegacion por menus" (# pagina 53) para obtener informaciéon sobre como utilizar la
pantalla del menu.

Puede seleccionar el modo de imagen adecuado para la fuente de imagen y el entorno en el cual se va a usar el
proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO IMAGEN].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifico [MODO IMAGEN].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[ESTANDAR] La imagen es adecuada para imagenes en movimiento en general.

[DINAMICO] La emision de luz se maximiza para el uso en zonas brillantes.
[PIZARRA] La imagen es adecuada para proyectarla sobre una pizarra negra.

[PANEL BLANCO] |[PANEL BLANCO] La imagen es adecuada para proyectarla sobre una pizarra blanca.
[CINE]" La imagen es adecuada para peliculas.
[NATURAL]? La imagen es adecuada para el uso en zonas poco iluminadas.

*1 Solo para sefales de basadas en imagenes en movimiento.
*2 Solo para sefales de imagenes fijas.

Puede ajustar el contraste de los colores.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASTE].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual [CONTRASTE].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botén p. Le proporciona brillo a la pantalla y hace que el color de la imagen sea mas profundo. 32 ~ +32
Pulse el boton 4. La pantalla se oscurece y hace que el color de la imagen sea mas claro.
Atencidn

® Ajuste [BRILLO] primero cuando tenga que ajustar [BRILLO] y [CONTRASTE].

Puede ajustar la zona oscura (negra) de la imagen proyectada.
1) Pulse AV para seleccionar [BRILLO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [BRILLO].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.
Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botén p. | Incrementa el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla. 32 ~ 432
Pulse el botén 4. | Reduce el brillo de las zonas oscuras (negras) de la pantalla.

(Solo para entrada de sefial basadas en imagenes en movimiento)
Puede ajustar la saturacion de color de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [COLOR].
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2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [COLOR].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pul | ¢ . Acentua los colores.
ulse el boton p . 32~ 432
Pulse el botén 4. Suaviza los colores.

b

(Solamente para sefial NTSC/NTSC4.43 del terminal <VIDEO IN> o la sefial NTSC / NTSC4.43 de la sefial Y/C del
terminal <COMPUTER 1 IN>)

1) Pulse AV para seleccionar [TINTE].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [TINTE].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Ajusta el tono de piel en colores verdosos. 30 ~ 432
Pulse el botén 4. Ajusta el tono de piel en colores rojizos.

Puede ajustar la definicién de la imagen proyectada.

1) Pulse AV para seleccionar [DEFINICION].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [DEFINICION].

3) Pulse 4p para ajustar el nivel.

Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el botén p. Los contornos se vuelven mas nitidos. 0~ +15
Pulse el botén 4. Los contornos se vuelven mas suaves.

Nota

® [DEFINICION] no seré valido cuando [DAYLIGHT VIEW] esté ajustado a [1], [2] o [3].

%

Puede cambiar la temperatura del color si las zonas blancas de la imagen proyectada son azuladas o rojizas.

1) Pulse AV para seleccionar [TEMPERATURA COLOR].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [TEMPERATURA COLOR].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ESTANDAR] Configuracion por defecto.

Se convierte en una imagen azulada. Seleccione esta opcion cuando las areas blancas de la imagen
proyectada son rojizas.

Se convierte en una imagen rojiza. Seleccione esta opcién cuando las areas blancas de la imagen proyectada
son azuladas.

[ALTO]

[BAJO]
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b

La correccion de apertura y la compensacion de sefial se realizan automaticamente en funcién de la imagen para
obtener una imagen con el contraste 6ptimo.

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [IRIS].

Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [IRIS].

Pulse 4 para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Sin correccion.

[Si] Corrige la apertura.

wb

Permite realizar ajustes de la imagen mas avanzados.

1)

Pulse A ¥ para seleccionar [MENU AVANZADO].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [MENU AVANZADO].

Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y ajustarlo.

Pulse 4p o el botén <ENTER>.
® Se muestran las pantallas de ajuste especificas de los elementos individuales.

Pulse 4p para ajustar el valor.

Elementos Operacion Ajuste Intervalo de ajuste
Pulse el boton p. Pone énfasis en el rojo en las zonas claras.
[CONTRASTE ROJO] > - - - ) -32 ~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al rojo en las zonas claras.
Pulse el botén p. Pone énfasis en el verde en las zonas claras.
[CONTRASTE VERDE] -32 ~ +32
Pulse el botén 4. Resta énfasis al verde en las zonas claras.
Pulse el botén p. Pone énfasis en el azul en las zonas claras.
[CONTRASTE AZUL] - -32 ~ +32
Pulse el botén 4. Resta énfasis al azul en las zonas claras.
Pulse el botén p. Pone énfasis en el rojo en las zonas oscuras.
[BRILLO ROJO] L4 niasts en e o) 232 ~ +32
Pulse el boton 4. Resta énfasis al rojo en las zonas oscuras.
Pulse el botén p. Pone énfasis en el verde en las zonas oscuras.
[BRILLO VERDE] - - -32 ~+32
Pulse el botén 4. Resta énfasis al verde en las zonas oscuras.
Pulse el boton p. Pone énfasis en el azul en las zonas oscuras.
[BRILLO AZUL] d " - -32 ~ +32
Pulse el botén 4. Resta énfasis al azul en las zonas oscuras.

u

Puede corregir la imagen para visualizarla con la intensidad éptima incluso si se proyecta bajo luz brillante.

1)
2)

3)

Pulse A V¥ para seleccionar [DAYLIGHT VIEW].

Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual [DAYLIGHT VIEW].

Pulse 4p> para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Sin correccion.
[11 Corrige la imagen reduciendo la intensidad.
[2] Corrige la imagen configurando un valor de intensidad medio.
[3] Corrige la imagen configurando un valor de intensidad alto.

ESPANOL - 59



Capitulo 4 Ajustes - Menu [IMAGEN]

%

Puede incrementar la resolucion vertical y mejorar la calidad de la imagen realizando el procesado de cine
cuando entran sefiales compatibles.

1) Pulse AV para seleccionar [DIGITAL CINEMA REALITY].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [DIGITAL CINEMA REALITY].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Realiza el proceso de cine.
[NO] No realiza el proceso de cine.

z

%

(Solamente para senal de video del terminal <VIDEO IN> o la sefal Y/C del terminal <COMPUTER 1 IN>)
Puede reducir el ruido cuando la imagen de entrada aparece degradada y hay ruido en la sefial de la imagen.

1) Pulse AV para seleccionar [REDUCCION DE RUIDO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [REDUCCION DE RUIDO].

3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO] Desactiva [REDUCCION DE RUIDOY.
[sf] Activa [REDUCCION DE RUIDO].

Atencion

® Cuando se establece este ajuste para una sefal de entrada con menos ruido, la imagen puede verse diferente a la original. En ese caso,
ajustelo a [NO].

b

(Solamente para sefal de video del terminal <VIDEO IN> o la sefial Y/C del terminal <COMPUTER 1 IN>)

El proyector detecta automaticamente la sefial de entrada, pero puede configurar el sistema de color
manualmente cuando se introduce una sefal inestable. Configure el sistema de color que corresponda a la sefial
de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [SISTEMA TV].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [SISTEMA TV].

3) Pulse 4p para seleccionar el sistema de color.

® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
® Seleccione entre [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [PAL60] y [SECAM].

® Normalmente, se configura en [AUTO]. (Al seleccionar [AUTQO], se seleccionara automaticamente [NTSC],
[NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [SECAM] o [PAL60].)

%

El proyector detectara automaticamente la sefial de entrada, pero puede establecer el formato del sistema
manualmente cuando se recibe una sefial inestable. Ajuste el método del sistema que coincida con la sefial de
entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [RGB/YP_P_] o [RGB/YC,C_].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual [RGB/YP_P_] o [RGB/YC_C_].
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3) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

® Normalmente se establece en [AUTO]. Si no se puede proyectar adecuadamente con [AUTO], establézcalo

en [RGB], [YC,C.] o [YP,P_.] segun la sefal de entrada.

[AUTO] [RGB], [YP,P.] 0 [YC,C_] se selecciona automaticamente.
[RGB] Seleccione esta opcion para una sefial de entrada RGB.
[YP.P.] Seleccionelo para la entrada de sefial YPP..

[YC.C.] Seleccionelo para la entrada de sefial YC,C...

Cuando se selecciona COMPUTER 1/ COMPUTER 2/ COMPUTER

® Para las entradas 525i(480i), 625i(576i), 525p(480p) y 625p(576p)
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YC,C_].

® Para otras senales de entrada de peliculas
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YP,P,].

Cuando se selecciona HDMI 1/ HDMI 2 / HDMI

® Para entrada 480/60i, 576/50i, 525p (480p) y 625p (576p)
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YC.C_].

® Para otras senales de entrada
Seleccione [AUTO], [RGB] o [YP,P,].

Nota

® Consulte "Lista de sefiales compatibles" (# pagina 137) para los detalles de las sefiales.

® Es posible que la seleccion de la sefal no funcione correctamente segun el dispositivo que esté conectado.

ESPANOL - 61



Capitulo 4 Ajustes - Menu [POSICION]

Menu [POSICION]

En la pantalla de mends, seleccione [POSICION] en el menu principal y seleccione un elemento del subment.
Consulte "Navegacion por menus" (% pagina 53) para obtener informacion sobre cémo utilizar la pantalla
del menu.

%

El proyector puede corregir automaticamente la distorsion trapezoidal vertical cuando el proyector se instalé inclinado.

1) Pulse AV para seleccionar [TRAPECIO TIEMPO REAL].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [TRAPECIO TIEMPO REAL].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.

[Si] Habilita la correccion automatica del trapecio en tiempo real.

[NO] Desactiva la correccion automatica del trapecio en tiempo real.

Nota

® En funcion de la situacién de la instalacion, la distorsion trapezoidal quizas no pueda corregirse completamente. En este caso, lleve a cabo
el ajuste en el ment [POSICION] — [AJUSTE DE PANTALLA].

® [TRAPECIO TIEMPO REAL] no se puede establecer en los siguientes casos.
- Cuando el ment [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION] se establece en [FRONTAL/TECHQ] o [RETRO/TECHO].
- Cuando el ment [SETUP PROYECTOR] — [METODO DE PROYECCION] — [AUTO] y el estado de instalacién real es montaje de techo

%

Corrija la distorsion cuando el proyector esté instalado de forma inclinada o la pantalla esté inclinada o curvada.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[KEYSTONE] Se ajusta cuando la imagen del proyector esté distorsionada como trapezoide.

[CORRECCION ESQUINAS]" | Ajusta las cuatro esquinas de la imagen proyectada cuando estan distorsionada.

[CORRECCION CURVA]" | Se ajusta cuando la imagen del proyector tiene distorsién curva.

*1  No disponible para el PT-LB306.

4) Pulse el boton <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [KEYSTONE], la pantalla [CORRECCION ESQUINAS] o la pantalla
[CORRECCION CURVA].

Nota

® Solo se activa uno de los elementos [KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] y [CORRECCION CURVA]. Si realiza el ajuste de
[KEYSTONE], [CORRECCION ESQUINAS] o [CORRECCION CURVA] y, a continuacién, lleva a cabo el ajuste de otros elementos, el valor
de los elementos previos se restablecera.

® | a calidad de la imagen se deteriorara cuando la cantidad de la correccion del [AJUSTE DE PANTALLA] aumente, haciendo que el enfoque
sea dificil. Instale el proyector de modo que necesite la minima cantidad de correccion posible.

® Cuando los ajustes se lleven a cabo con [AJUSTE DE PANTALLA], el tamafio de la imagen también cambia.

Ajuste [KEYSTONE]

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® | a pantalla [AJUSTE DE PANTALLA] se muestra.

3) Pulse A V¥ para seleccionar [KEYSTONE].
4) Pulse el botén <ENTER>.
® Aparece la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE].
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5) Pulse AV 4{ppara ajustar el valor.
® Para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356
Elementos Operacion Ajuste
Pulse el boton 4. Reducira el lado izquierdo. % %
[H]
Pulse el boton . Reducira el lado derecho. % %
Pulse el botén A. Reducira el lado superior.
vl
Pulse el botén Ww. Reducira el lado inferior.
® Para PT-LB306
Elementos Operacion Ajuste
Pulse el boton A. Reducira el lado superior.
vl
Pulse el boton . Reducira el lado inferior.
Nota

Ajuste de [CORRECCION ESQUINAS]

(No disponible para el PT-LB306)
Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

Pulse A ¥ para seleccionar [CORRECCION ESQUINAS].

Pulse el botéon <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CORRECCION ESQUINAS].

Pulsando el botéon <ENTER> mientras la pantalla de ajuste individual se visualiza puede cambiar a la pantalla de ajuste individual de otros
elementos.
En los ajustes de [KEYSTONE], se puede corregir una inclinacion de hasta +35° en la direccion horizontal y vertical para el PT-LW376,
PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356 y se puede corregir una inclinacion vertical de hasta +30° para el PT-LB306. De todas formas,
la calidad de la imagen disminuira y sera dificil enfocar cuando aumenta la correccion. Instale el proyector de modo que necesite la minima
correccion posible.

El rango de ajuste del [KEYSTONE] puede diferir para ciertas sefiales.

Pulse A V¥ para seleccionar el elemento que desea ajustar. Pulse el botéon <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual del elemento seleccionado.

Pulse A ¥ 4 para ajustar.

[CORRECCION ESQUINAS]

[SUPERIOR IZQUIERDA]

[SUPERIOR DERECHA] [INFERIOR IZQUIERDA] [INFERIOR DERECHA]
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Nota

e Cuando se visualiza la pantalla de ajuste especifica [CORRECCION ESQUINAS], también se puede visualizar la pantalla de ajuste

especifica de la esquina siguiente pulsando el botén <ENTER>.
® En funcion de la cantidad de correccion, el ratio de aspecto de la imagen puede cambiar.

Ajuste de [CORRECCION CURVA]

(No disponible para el PT-LB306)
1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE DE PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE DE PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [CORRECCION CURVA].

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CORRECCION CURVA].

5) Pulse AV para seleccionar un elemento y ajustarlo.

[KEYSTONE]

Ajusta el trapezoide de la imagen proyectada cuando esta distorsionado.

[ARCO]

Ajusta cuando el radian de la imagen proyectada esta distorsionado.

6) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste especifica de [KEYSTONE] o [ARCO].

Ajuste de [KEYSTONE]

1) Pulse A V¥ ¢ para ajustar.
® Para mas detalles, consulte el menu "Ajuste [KEYSTONE]". (% pagina 62)

Ajuste de [ARCO]

1) Pulse A V4P para ajustar.

Elementos Operacion Ajuste
Pulse el boton 4 Las lineas horizontales superior e inferior se o
" | abovedaran. %::::::%
[H]
X Las lineas horizontales superior e inferior se %::::::%
Pulse el boton p. ) I i B
abombaran.
, Las lineas verticales izquierda y derecha se
Pulse el boton A. .
abombaran j - 7 A —— )
=T I - T 1
s P B
’ . . . [T 11T T ] - -
Pulse el botén w. | -2S lineas verticales izquierda y derecha se SEEEEEEmEw e
" | abovedaran.
Nota

® Pulsando el boton <ENTER> mientras la pantalla de ajuste individual se visualiza puede cambiar a la pantalla de ajuste individual de otros
elementos.

b

(Solamente para entrada de COMPUTER1/ entrada de COMPUTER2/ entrada de COMPUTER)

Mueva la posicion de la imagen verticalmente u horizontalmente si la posicion de la imagen proyectada en la

pantalla cambia aunque la posicion relativa del proyector y de la pantalla sea correcta.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CAMBIO].
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3) Pulse AV para ajustar la posicion.

Orientacion Operacion Ajuste
i La posicién de la imagen se mueve
Pulse el boton A. hacia arriba. OUO
?
Ajuste vertical (arriba y abajo)
'

La posicién de la imagen se mueve
hacia abajo.

. La posicién de la imagen se mueve
Pulse el boton p. hacia la derecha. -» C
:> E }

Pulse el boton w.

Ajuste horizontal (derecha e
izquierda)

La posicién de la imagen se mueve

Pulse el boton 4. hacia la izquierda.

Nota

® Segun sea la sefial de entrada, si el ajuste de [CAMBIO] supera el rango de ajuste efectivo de la sefial de entrada, no se puede cambiar la
posicién de la imagen. Ajuste [CAMBIO] dentro de un intervalo de ajuste efectivo.

(Solamente para entrada de COMPUTER1/ entrada de COMPUTERZ2/ entrada de COMPUTER)

Utilice esta funcién para ajustar y minimizar los efectos de interferencia provocados por la proyeccion de patrones
formados por franjas verticales.

La proyeccion del patrén de franjas puede provocar patrones ciclicos (ruido). Ajuste procurando que el nivel de
interferencia sea el minimo.

1) Pulse AV para seleccionar [RELOJ].

2) Pulse 4P o el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual [RELOJ].

3) Pulse 4p para ajustar el valor.
® | os valores de ajuste van de [-32] a [+32].

Atencion

® Configurelo antes de ajustar [FASE RELOJ].
Nota

® Cuando se introducen las sefiales G-SYNC e Y/C, no se puede ajustar [RELOJ].
® Dependiendo de la sefial de entrada, si [RELOJ] se ajusta para sobrepasar el rango de ajuste valido de la sefial de entrada, la posicion de
imagen no cambia. Ajuste [RELOJ] dentro de un rango de ajuste efectivo.

b

(Solamente para entrada de COMPUTER1/ entrada de COMPUTER2/ entrada de COMPUTER)
Puede ajustar hasta obtener una imagen 6ptima cuando existe una imagen parpadeando o imagenes borrosas.

1) Pulse AV para seleccionar [FASE RELOJ].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual [FASE RELOJ].

3) Pulse 4p para ajustar el valor.
® | os valores de ajuste cambiaran entre [-16] y [+16]. Ajuste procurando que el nivel de interferencia sea el minimo.
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Nota

® Es posible que algunas sefiales no puedan ajustarse.

® Es posible que no se obtenga el valor 6ptimo si la salida del ordenador de entrada no es estable.

® Al proyectar una sefial con una frecuencia de reloj de 162 MHz o superior, es posible que el ruido no desaparezca a pesar del ajuste de
[FASE RELOJ].

b

(Solamente para la entrada de sefial basada en imagenes en movimiento)
Si cerca de los bordes de la imagen proyectada aparecen caracteres o imagenes cortadas, utilice esta funcion.

1) Pulse AV para seleccionar [OVER SCAN].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [OVER SCAN].

3) Pulse 4P para ajustar el nivel.
® | os valores de ajuste van de [0] a [+3].

b

Puede cambiar la relacion de aspecto de la imagen.

La relacion de aspecto se cambia dentro del rango de pantalla seleccionado en el menu [OPCION DISPLAY] — [AJUSTE
PANTALLA] — [RELACION DE ASPECTO)]. Establezca [RELACION DE ASPECTO] primero. (® pagina 71)

1) Pulse A V¥ para seleccionar [ASPECTO].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [ASPECTO].

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® L os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

La relacion de aspecto cambia automaticamente a la relacion de aspecto éptima cuando se incluye un

*1
e identificador de relacion de aspecto en la sefial de entrada.
[NORMAL] Muestra imagenes sin cambiar la relacion de aspecto de las sefales de entrada.
[WIDE] Muestran las imagenes con la relaciéon de aspecto convertida a 16:9 cuando se introducen sefiales estandar™.

Muestra las imagenes sin alterar la relacién de aspecto cuando la sefal de entrada es panoramica®.

Muestra imagenes utilizando toda la anchura de la pantalla. Si la relacion de aspecto de las sefales es tal
[EXPANSION H.] que el lado vertical es méas largo que el tamafio de pantalla seleccionado en [RELACION DE ASPECTO)],
las imagenes se muestran con la parte superior y la parte inferior cortadas.

Muestra la imagen ajustada a la altura de pixeles del panel sin cambiar la relaciéon de aspecto cuando se
introducen sefales panoramicas. Si la relacion de aspecto de las sefales es tal que el lado horizontal es mas

[EXPANSION V] largo que la relacién de aspecto de la pantalla, las imagenes se muestran con la parte derecha y la parte
izquierda cortadas.
[FULL] La imagen se proyecta usando todos los pixeles del panel (pantalla). Las sefiales de entrada se convierten
a la relacion de aspecto del panel (pantalla).
[NATIVO] Muestra imagenes sin cambiar la resolucion de las sefales de entrada.

*1 Solamente para entradas de sefiales de Video (NTSC) y 480i (YC,C,)
*2 Las sefales estandar son sefales de entrada con relaciéon de aspecto 4:3 o 5:4.
*3 Las sefales panoramicas son sefales de entrada con relaciéon de aspecto de 16:10, 16:9 0 15:9.

Nota

® E| tamafio de la imagen puede cambiar anormalmente cuando se selecciona [AUTO], seleccione [NORMAL] o [WIDE] de acuerdo a la
sefial de entrada.

® Algunos modos de tamafio no estan disponibles para ciertos tipos de sefales de entrada.

Si se selecciona una relacion de aspecto diferente a la relacion de aspecto para las sefiales de entrada, las imagenes apareceran de forma

diferente a las originales. Téngalo presente cuando seleccione la relacion de aspecto.

Si usa el proyector en lugares como cafeterias o en hoteles para mostrar programas por razones comerciales o para presentaciones

publicas, tenga en cuenta que ajustar la relacion de aspecto o usar la funcion de zoom para cambiar las imagenes de la pantalla podria

infringir los derechos de autor del propietario original de ese programa segun la legislacion de proteccion de derechos de autor. Tenga

cuidado al usar una funcién del proyector como por ejemplo al ajustar la relacion de aspecto o la funcién de zoom.

Si se muestran imagenes convencionales (normales) 4:3 que no sean panoramicas sobre una pantalla panoramica, es posible que los

bordes de las imagenes no sean visibles o que se distorsionen. Estas imagenes se deberian visualizar con la relacion de aspecto 4:3 del

formato original creada por el autor de las imagenes.
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%

(Solamente para entrada de sefiales de imagenes fijas)

Este ajuste esta disponible para algunas sefiales de ordenador especificas. Utilicelo cuando la pelicula aparezca
distorsionada.

1) Pulse AV para seleccionar [BLOQUEO IMAGEN].

2) Pulse 4P o el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [BLOQUEO IMAGEN].

3) Pulse 4P para cambiar el [BLOQUEO IMAGEN].
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

. La imagen esta bloqueada. Sincroniza la imagen visualizada a la frecuencia de escaneado vertical de la sefial
[si
de entrada.
[NO] La funcion de bloqueo de imagen esta desactivada. Ajuste a [NO] si le preocupa el parpadeo.
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Menu [IDIOMA]

En la pantalla de menus, seleccione [IDIOMA] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte "Navegacion por menus" (# pagina 53) para obtener informaciéon sobre como utilizar la
pantalla del menu.

= . . . = e

Puede seleccionar el idioma del menu en pantalla.

1) Pulse AV para seleccionar el idioma de visualizacion y pulse el boton <ENTER>.

PT-LB426
® ENGLISH
DEUTSCH
FRANCAIS

POSITION TTALIANO

LANGUAGE I=55RTUGUES

NEDERLANDS
DISPLAY OPTION

PROJECTOR SETUP

SECURITY

MAGYAR
ROMANA

ENTER o ASSIGNED FUNCTION:
SELECT @20 DISABLE
" m RETURN

® | os diferentes menus, ajustes, pantallas de ajuste, nombres de botdn de control, etc. se mostraran en el idioma
seleccionado.

® | as opciones de idioma disponibles son: inglés, aleman, francés, italiano, espafol, portugués, holandés, sueco,
finlandés, noruego, danés, polaco, hungaro, rumano, checo, ruso, turco, arabe, kazajo, viethamita, chino,
coreano, japonés y tailandés.

Nota

® Elidioma del menu en pantalla esta establecido en inglés en la configuracion predeterminada de fabrica y también cuando se ejecuta el
menu [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZA TODO].
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Menu [OPCION DISPLAY]

En la pantalla de menu, seleccione [OPCION DISPLAY] en el menu principal y seleccione un elemento del
submenu.

Consulte "Navegacion por menus" (# pagina 53) para obtener informaciéon sobre como utilizar la
pantalla del menu.

%

Ajuste el menu en pantalla.

[GUIA ENTRADA]

Ajuste la guia de entrada para visualizarse cuando se cambie la entrada. La pantalla de la guia de entrada
muestra la entrada seleccionada actualmente y los nombres de las sefiales de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
¢ Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [GUIA ENTRADA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[DETALLE] Muestra el nombre del terminal de entrada y la sefal de entrada graficamente.
[NO] Desactiva la guia de entrada.
[SIMPLE] Muestra el nombre del terminal de entrada y la sefial de entrada.

Nota

® Cuando se ajusta a [DETALLE], puede seleccionar la entrada con awv4p en el panel de control o el mando a
distancia mientras se visualiza la guia de entrada.

[POSICION MENU]

Ajuste la posicion de la pantalla del menu (OSD).
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [POSICION MENU].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | os elementos cambian cada vez que se pulsa el botén del modo siguiente:
[CENTRO] — [SUPERIOR IZQUIERDA] — [SUPERIOR DERECHA] — [INFERIOR IZQUIERDA] —
[INFERIOR DERECHA] — [CENTRO] — ...

[MENSAJE DE ALARMA]
Decida si desea que se visualice/oculte el mensaje de advertencia.
1) Pulse AV para seleccionar [MENU EN PANTALLA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [MENU EN PANTALLA].

3) Pulse AV para seleccionar [MENSAJE DE ALARMA].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[Si] Muestra el mensaje de advertencia.

[NO] Oculta el mensaje de advertencia.
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Nota

® Cuando [MENSAJE DE ALARMA] esta configurado en [NO], no se muestra el mensaje de alarma en la imagen proyectada aunque se
detecte un estado alarma como "ADVERTENCIA DE TEMPERATURA". El mensaje de peticion para sustitucion de filtro o sustitucion de
unidad de lampara ya no se visualizara.

~

%

Cambia la configuraciéon cuando se conecta un equipo externo al terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> / <HDMI IN>
del proyector y la imagen no se proyecta correctamente.

1) Pulse AV para seleccionar [NIVEL DE SENAL HDMI].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AUTO] Ajusta el nivel de senal automaticamente.

Selecciona cuando hay un terminal HDMI de un dispositivo externo (como un reproductor de Blue-ray)
conectado al terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN>/ <HDMI IN>.

Selecciona cuando el terminal DVI de salida de un dispositivo externo (como un ordenador) esta conectado al
terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> / <HDMI IN> mediante un cable de conversién o similar.

También selecciona cuando el terminal HDMI de salida de un ordenador u otro dispositivo esta conectado al
terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN> / <HDMI IN>.

[64-940]

[0-1023]

Nota

® El ajuste del [NIVEL DE SENAL HDMI] es comun a terminal <HDMI 1 IN> / <HDMI 2 IN> / <HDMI IN>.

® | a configuracion optima varia dependiendo de la configuracion de la salida del dispositivo externo conectado. Consulte las instrucciones de
uso del dispositivo externo en relacion con la salida del dispositivo externo.

® Se toma el nivel de sefial mostrado cuando la entrada es de 30 bits.

[AJUSTES CLOSED CAPTION] (Solo para entrada NTSC, 480i YC,C,)

Establece el uso de subtitulos.

Seleccion de la visualizacion de los subtitulos ocultos

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES CLOSED CAPTION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTES CLOSED CAPTION].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [CLOSED CAPTION].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] No se muestran los subtitulos ocultos.
[Si] Se muestran los subtitulos ocultos.

* Si selecciona [Si], vaya al Paso 5).

5) Cuando se muestre la confirmacion, seleccione [Si] y pulse el botéon <ENTER>.

Configuracion del modo de subtitulos ocultos

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES CLOSED CAPTION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTES CLOSED CAPTION].

3) Pulse AV para seleccionar [MODO].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[CC1] Muestra los datos de CC1.
[CC2] Muestra los datos de CC2.
[CC3] Muestra los datos de CC3.
[CC4] Muestra los datos de CC4.
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Nota

® | os subtitulos ocultos son una funcién que muestra informacion de texto de las sefiales de video que se utiliza principalmente en
Norteamérica. Es posible que estos subtitulos no se muestren en funcion de los dispositivos conectados o del contenido reproducido.

® [AJUSTES CLOSED CAPTION] solo se puede seleccionar si la sefial de entrada es NTSC o 480i YC,C..

® Si[AJUSTES CLOSED CAPTION] esta ajustado en [SI], el brillo de la imagen se puede cambiar de acuerdo con los dispositivos externos
o el contenido usado de la conexion correspondiente de subtitulos ocultos.

® Si se introduce una sefial de subtitulos del modo seleccionado, no se mostrara el texto aun cuando la opcion del menud [SEGURIDAD] —
[VER TEXTO] (® pagina 84) se ajusta a [SI].

® |os subtitulos ocultos no se muestran al visualizar la pantalla de menu.

%

(No disponible para el PT-LB306)

Ajuste el tamafio de pantalla.

Al cambiar la relacién de aspecto de la imagen proyectada, corrige la posicién 6ptima de la imagen en la pantalla
seleccionada. Realice el ajuste segun sea necesario para la pantalla utilizada.

1) Pulse A'V¥ para seleccionar [AJUSTE PANTALLA].
2) Pulse el boton <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [AJUSTE PANTALLA].
3) Pulse AV para seleccionar [RELACION DE ASPECTO].

4) Pulse 4P para cambiar el elemento [RELACION DE ASPECTO].
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

. Los elementos disponibles para establecer cuando
Num. de modelo [RELACION DE ASPECTO] o0 seloccions [POSICF:ON PANTALLA]
[16:10] No se puede establecer.
Es posible seleccionar entre los tres elementos [CENTRO],
PT-LW376, PT-LW336 [16:9] [SUPERIOR] e [INFERIOR] para la posicion vertical.
[4:3] Tres elementos dg [CENTRO], [IZC_.)L.J'IERDA] y [DERECHA]
se pueden seleccionar para la posicion horizontal.
[4:3] No se puede establecer.
PT-LB:.??L’BP;;;B%G' [16:9] Es posible seleccionar entre los tres elementos [CENTRO],
[16:10] [SUPERIOR] e [INFERIOR] para la posicién vertical.

5) Pulse AV para seleccionar [POSICION PANTALLA].

® En los siguientes casos, no se puede establecer la [POSICION PANTALLA].
- Para PT-LW376 y PT-LW336, si [RELACION DE ASPECTO] se ajusta a [16:10].
- Para PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356, si [RELACION DE ASPECTO] se ajusta a [4:3].

6) Pulse 4p para ajustar la [POSICION PANTALLA].
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

b

Ajuste la visualizacion del logotipo cuando se encienda la alimentacion.

1) Pulse AV para seleccionar [LOGO INICIAL].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[LOGO ESTANDAR] | Muestra el logotipo de Panasonic.
[LOGO USUARIO] |Muestra la imagen registrada por el usuario.
[NO] Desactiva la visualizacién del logo inicial.

Nota

® Ellogo inicial desaparecera en aproximadamente 30 segundos.
® Para crear / registrar la imagen [LOGO USUARIQ], use "Logo Transfer Software". El software se puede descargar del sitio web
(https://docs.connect.panasonic.com/projector).
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%

Establece la ejecucion automatica de AUTO AJUSTE.
La posicion de la pantalla de visualizacion o el nivel de sefial se pueden ajustar automaticamente sin necesidad
de pulsar el boton <AUTO SETUP> del control remoto cada vez que se introduce una sefial no registrada y esto
sucede con frecuencia como durante una reunion, etc.

1) Pulse AV para seleccionar [CONFIGURAR AUTO AJUSTE].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Si la imagen que se proyecta se cambia a una sefial no registrada, el auto ajuste se lleva a cabo
automaticamente.
[BOTON] Activa la funcion de configuracion automatica sélo si se pulsa el botén <AUTO SETUPL>.

Ajuste para activar/desactivar la funcion de busqueda de sefial.

Si la funcion de busqueda de sefial se activa, la entrada con la sefal de entrada se selecciona automaticamente
cuando se enciende y comienza la proyeccion. Ademas, si el boton <AUTO SETUP> se pulsa cuando la entrada
seleccionada actualmente no tiene sefial, cambia automaticamente a la entrada con sefial de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [BUSQUEDA SENAL].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[si] Habilita la funcion de deteccion de entrada.

[NO] Deshabilita la funcion de deteccion de entrada.

b

Ajuste la visualizacion de la pantalla proyectada cuando no se recibe ninguna sefial.

1) Pulse AV para seleccionar [COLOR FONDO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[AZUL] Muestra el area de proyeccion en azul.

[NEGRO] Muestra el area de proyeccién en negro.
[LOGO ESTANDAR]" | Muestra el logotipo de Panasonic.
[LOGO USUARIO]" |Muestra la imagen registrada por el usuario.

*1 No disponible para el PT-LB306.
Nota

® Para crear / registrar la imagen [LOGO USUARIQ], use "Logo Transfer Software". El software se puede descargar del sitio web
(https://docs.connect.panasonic.com/projector).

® Sino registra las imagen del [LOGO USUARIQ], no se mostrara el logotipo inicial aun si [COLOR FONDQO] esta ajustado en [LOGO
USUARIOQ].

b

Utilice esta funcién cuando la imagen se muestre incorrectamente para las sefales de entrada.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO XGA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Visualiza juzgando la sefial automaticamente. Normalmente ajuste este modo.
[NO] Para introducir la sefial 4:3.
[si] Para introducir la sefial panoramica.
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b

Esta funcion se utiliza si la imagen completa proyectada no aparece entera al introducir una sefial SXGA con
1280 x 1 024 puntos.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO SXGA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[AUTO] Visualiza juzgando la sefial automaticamente. Normalmente ajuste este modo.
[1280x1024] Cambia el elemento manualmente a [1280x1024] o [1400x1050] si no se muestra la imagen proyectada
[1400x1050] completa cuando la sefial de entrada es SXGA.

r'd

%

Ajuste y utilice la funcién del temporizador de la presentacion.
1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

[MODO] Cambia el tiempo transcurrido entre [CONTAR] y [CUENTA ATRAS].
[CO;“I-II;?II[:’%? DE Establece el tiempo de finalizacién del contador de tiempo cuando se selecciona [CUENTA ATRAS].
[INICIO] /
[FINALIZAR] / Opera el contador de tiempo.
[REINICIAR]™
[RESET] Restablece el recuento.
[SALIR] La funcion del temporizador de presentacion ha finalizado.

*1 El elemento del menu varia dependiendo del estado de reproduccion de la presentacion.

Ajuste [MODO]
1) Pulse AV para seleccionar [MODO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[CONTAR] Aparece el tiempo transcurrido desde que empez6 a contar.
[CUENTA ATRAS] | Aparece el tiempo restante del tiempo especificado por el [CONTADOR DE TIEMPO].

Configuracion del contador de cuenta atras
1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].

2) Pulse 4p para programar el temporizador.

® | a hora se puede fijar en incrementos de 1 minuto, entre 1 y 180 minutos.
® E| valor predeterminado de fabrica es 10 minutos.

Nota
e [CONTADOR DE TIEMPOQ] sélo esta disponible cuando [MODO)] est4 ajustado en [CUENTA ATRAS].
La operaciéon de [PRESENTACION TEMPORIZADA].

1) Pulse AV para seleccionar un elemento.

[INICIO] Empieza la cuenta.
[FINALIZAR] La cuenta se detiene.
[REINICIAR] Se reanuda la cuenta.

[RESET] Se reinicia la cuenta.

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Cuando seleccione [INICIO] o [REINICIAR], el tiempo restante o el tiempo transcurrido se visualizaen el
lado derecho inferior de la imagen proyectada.

® Cuando seleccione [FINALIZAR], se para el recuento y el tiempo restante / tiempo transcurrido se visualiza
en el lado derecho inferior de la imagen proyectada.
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Nota

e También puede utilizar la funcion PRESENTACION TEMPORIZADA pulsando el botén del mando a distancia <P-TIMER> (% pagina 49).
Si se muestra un tiempo transcurrido o un tiempo restante, el texto no se mostrara aun cuando la opcion del ment [SEGURIDAD] — [VER
TEXTO] (=% pagina 84) se ajusta a [SI].

El tiempo transcurrido o el tiempo restante no aparece cuando se muestra la pantalla de menu.

La hora de inicio pasa a ser "000:00" cuando [MODO] esta ajustado en [CONTAR].

Cuando [MODO] se ajusta en [CUENTA ATRAS], la hora de inicio se convierte en el valor fijado en el [CONTADOR DE TIEMPO].

El indicador de tiempo gira en sentido de las agujas de reloj cuando se ajusta en [CONTARY], y gira en sentido contrario al de las agujas del
reloj cuando se ajusta en [CUENTA ATRAS].

Finalizacion del temporizador de la presentacién
1) Pulse AV para seleccionar [PRESENTACION TEMPORIZADA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [PRESENTACION TEMPORIZADA].

3) Pulse AV para seleccionar [SALIR].

4) Pulse el boton <ENTER>.

%

La misma funcién se puede realizar manejando el menu como alternativa de funcionamiento del boton de mando
a distancia.

1) Pulse A'V¥ para seleccionar [OTRAS FUNCIONES].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [OTRAS FUNCIONES].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento.

Ajuste automaticamente la resolucion, la fase de reloj y la posicion de la imagen cuando se reciben sefiales
[AUTO AJUSTE] RGB analdgicas que constan de imagenes de mapa de bits, como las sefiales del ordenador.

Para obtener mas detalles, consulte "Uso de la funcién auto ajuste". (% pagina 48)

La imagen proyectada queda en pausa temporalmente y el sonido se detiene, independientemente de la
[CONGELADO] reproduccion del equipo externo.

También puede pulsar el botén <RETURN> o el boton <FREEZE> del control remoto para liberar esta funcién.
[ENMUDECER Desactiva el audio y la imagen cuando el proyector no se usa durante un tiempo. También puede desactivar
AUDIO&VIDEO] la funcién pulsando el botén <RETURN> o el boton <AV MUTE> del mando a distancia.

Amplia las imagenes y mueve la posicion de zoom de la imagen.

[ZOOM DIGITAL] Para obtener mas detalles, consulte "Utilizacion de la funcion de zoom digital a través de la operacion del
menu". (W pagina 74)

4) Pulse el boton <ENTER>.

Uso de la funcion de zoom digital mediante la operaciéon del menu
(Solo para sefiales de imagenes fijas.)
1) Pulse AV para seleccionar [ZOOM DIGITAL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla de ajuste individual de [ZOOM DIGITAL].

3) Pulse 4P para ajustar el aumento.

Menu de funcionamiento Operacion Ajuste Intervalo de ajuste

Pulse el botén p. Aumenta la amplificacion.

m 1’0 ) 3’0
Pulse el boton 4. Disminuye el aumento.

4) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla movil.

5) Pulse A V¥ 4¢P para mover la posicién del zoom.
® Para obtener mas detalles, consulte "Utilizacion de la funcién de zoom digital". (# pagina 49)
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Nota

Se puede fijar la ampliacion desde 1,0x a 3,0x en incrementos de 0,1.

La funcion de zoom digital se cancela si la sefial de entrada cambia durante un zoom digital.

Durante un zoom digital, se desactiva la funciéon congelado.

Es posible que la funcién de zoom digital no funcione correctamente para algunas sefiales basadas en imagenes fijas.
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Menu [SETUP PROYECTOR]

En la pantalla de menu, seleccione [SETUP PROYECTOR] en el menu principal y seleccione un elemento
del submenu.

Consulte "Navegacion por menus" (# pagina 53) para obtener informacion sobre cémo utilizar la pantalla
del mena.

b

Permite comprobar el estado de uso del proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [ESTADO].

[NOMBRE] Muestra el nombre de la sefial de entrada.
[FRECUENCIA] | Muestra la frecuencia de rastreo de la sefial de entrada.
[PROYECTOR] Muestra el tiempo real de uso del proyector.

[SENAL]

[TIEMPO DE USO]

[LAMPARA] Se muestra el tiempo de uso de la lampara luminosa.
[NUMERO DE SERIE] [PROYECTOR] Muestra el nimero de serie del proyector.
[VERSION] [MAIN/SUB] Muestra la versién del firmware principal/sec. del proyector.

Nota

® Después de sustituir la unidad de lampara, restablezca el tiempo de uso de la lampara. De lo contrario, el tiempo de uso de la lampara
mostrado en el menti [SETUP PROYECTOR] — [ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] puede diferir del tiempo de uso real de la
lampara. Para obtener mas informacion, consulte "Reajustar el tiempo de uso de la lampara" (# pagina 125)

® Para el estado de la red, consulte el menu [RED] — [ESTADO NETWORK]. (% pagina 92)

[CONFIG. ENTRADA COMPUTER1] / [CONFIG. ENTRADA COMPUTER]

Cambie el ajuste de entrada del terminal <COMPUTER 1 IN>.

1) Pulse AV para seleccionar [CONFIG. ENTRADA COMPUTER1]"
*1  [CONFIG. ENTRADA COMPUTER] para PT-LB306.

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[RGB/YPBPR] Seleccione cuando se introducen las sefiales RGB o las sefiales YP,P.(YC,C,) al terminal <COMPUTER 1 IN>.
[YiC] Seleccione cuando se introducen las sefiales Y/C al terminal <COMPUTER 1 IN> utilizando el cable de
conversion D-SUB - S Video (numero de modelo: ET-ADSV).

ya

%

(No disponible para el PT-LB306)
Cambie la entrada/salida del terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [SELECCION COMPUTER?2].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

Seleccione cuando se introducen las sefiales RGB o sefiales YP,P_(YC_,C.) al terminal <COMPUTER 2
IN/1 OUT>.

Seleccione cuando las sefiales RGB o la entrada de sefiales YP,P_(YC,C,) al terminal <COMPUTER 1 IN>
sale del terminal <COMPUTER 2 IN/1 OUT>.

[COMPUTER2 IN]

[COMPUTER1 OUT]

Nota

e Cuando se seleccione la entrada del COMPUTER2, no se puede establecer [SELECCION COMPUTERZ].
® No puede cambiar a la entrada de COMPUTER2 cuando [SELECCION COMPUTER?Z] se ajusta a [COMPUTER1 OUT].

%

El proyector tiene una funcion de ajuste de numero de ID que se puede usar al utilizar varios proyectores en
paralelo para permitir el control simultaneo, o independiente, por medio de un Unico mando a distancia.

1) Pulse AV para seleccionar [ID DEL PROYECTOR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [ID DEL PROJECTOR].
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3) Pulse AV para seleccionar una ID del proyector.
® Seleccione un de entre [TODOS] y [1] a [6].

[TODOS] Seleccione esta opcion si controla proyectores sin especificar un nimero de ID.
[1] - [6] Seleccione esta opcion para especificar un nimero de ID para controlar un proyector individual.

4) Pulse el botén <ENTER> para fijarlo.
® Se fija la [ID DEL PROYECTOR].
Nota

® Para especificar un nimero de ID para el control individual, el nimero de ID de un mando a distancia debe coincidir con el nimero de ID
del proyector.

® Si el ID se ajusta a [TODOS], el proyector funcionara independientemente del ID especificado en el mando a distancia o el ordenador de
control.
Si hay varios proyectores configurados en paralelo con la ID ajustada en [TODOS], no se los podra controlar por separado de los
proyectores con otros nimeros de ID.

® Consulte "Ajuste del nimero de ID del mando a distancia” (# péagina 50) para saber como establecer el numero de ID del mando a
distancia.

%

Ajuste el método de encendido cuando el proyector se encienda después de conectar el enchufe de corriente a la
toma.

1) Pulse AV para seleccionar [ENCENDIDO INICIAL].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[ULTIMA MEMORIA] Pone en marcha en s.u' estado antes de quitar el enchufe de corriente de la toma de corriente o bajar el
interruptor de proteccion.
[STANDBY] Arranca en modo de espera.
[Si] Inicia la proyeccion de inmediato.

ra 7

%

Seleccione el método de proyeccion teniendo en cuenta la instalacion del proyector.
Cambie el método de proyeccion si la pantalla se visualiza al revés o invertida.

1) Pulse A V¥ para seleccionar METODO DE PROYECCION].

2) Pulse 4p para cambiar el método de proyeccion.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Detecta la posicién del proyector con sensor de angulo incorporado, después se puede cambiar a [FRONTAL/
MESA] o [FRONTAL/TECHO)]. Normalmente se ajusta a [AUTO] cuando se proyecta delante de la pantalla.

[FRONTAL/MESA] | Seleccionar al instalar el proyector sobre un escritorio, etc., delante de la pantalla.
[FRONTAL/TECHO] | Seleccionar al instalar el proyector delante de la pantalla con el soporte de montaje en el techo (opcional).

[AUTO]

[RETRO/MESA] Seleccionar al instalar el proyector sobre el escritorio, etc. detras de la pantalla (con una pantalla transltcida).

Seleccionar al instalar el proyector detras de la pantalla (con una pantalla transltcida) con el soporte de

IREIROMECHOINN 11ontaje en el techo (opcional).

Nota

® Cuando esta ajustado en [AUTO], no es posible detectar si se esta proyectando desde delante o desde detras de la pantalla. Al proyectar
desde la parte posterior, configure [METODO DE PROYECCION] con [RETRO/MESA] o [RETRO/TECHO].

® Consulte "Sensor de angulo" (# pagina 29) para obtener mas detalles del rango de altitud de instalacién que puede detectarse con el
sensor de angulo integrado.

%

Cambie el ajuste segun la altura en la que utiliza el proyector.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO GRAN ALTITUD].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
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[NO] Seleccione cuando se utiliza el proyector a una altura por debajo de los 700 m (2 297").
Seleccione cuando se utiliza el proyector a una altura por encima de los 700 m (2 297') y por debajo de los
AR ) 1400 m (4 593).
[ALTITUDZ] Seleccione cuando se utiliza el proyector a una altura por encima de los 1 400 m (4 593') y por debajo de los

2700 m (8 858').

Nota

Establézcalo a [NO] cuando se utilice el proyector a una altura por debajo de los 700 m (2 297"). Establézcalo a [ALTITUD1] cuando se
utilice el proyector a una altura por encima de los 700 m (2 297') y por debajo de los 1 400 m (4 593'). Establézcalo a [ALTITUDZ2] cuando
se utilice el proyector a una altura por encima de los 1 400 m (4 593') y por debajo de los 2 700 m (8 858'). No hacerlo puede acortar la vida
de las piezas internas y dar lugar a averias.

No establecer el proyector a una altura de 2 700 m (8 858') o mas, de lo contrario puede reducir la vida de las piezas internas y producir
fallos de funcionamiento.

Cuando se establece a [ALTITUD1] o [ALTITUDZ2], la velocidad del ventilador aumenta y el ruido del ventilador es mas fuerte.

Cambie la luminancia de la lampara luminosa segun las condiciones del proyector o el propdsito.

1) Pulse AV para seleccionar [ALIM. LAMPARA].

2) Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

Seleccione esta opcidn cuando sea necesaria una luminancia alta. La potencia de la luz es del 100% y el
tiempo de uso estimado es de aproximadamente 10 000 horas™.

La luminancia sera menor que con el valor [NORMAL], pero seleccione esta opcién para suprimir la reduccion
[ECO] de la luminancia, teniendo en cuenta que disminuira el tiempo de funcionamiento de la fuente de luz. La
potencia de la luz es del 82 % y el tiempo de uso estimado es de aproximadamente 20 000 horas™.
Seleccione esta opcion para dar prioridad a la ejecucion con poco ruido. La potencia de la luz es del 77 %

y el tiempo de uso estimado es de aproximadamente 10 000 horas™.

[NORMAL]

[SILENCIO]

*1  El anterior tiempo es una estimacién aproximada cuando se utiliza el proyector sin cambiar los ajustes de [ALIM. LAMPARA] y variara en
funcién de diferencias individuales y condiciones de uso.

Esta funcion optimiza la alimentacion de la [ampara luminosa segun el estado de funcionamiento y reduce el
consumo de energia.

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTES 'ECO'].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [AJUSTES 'ECO'].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento.

Configuracion de [AHORRO CONSUMO LAMPARA] en el paso 3)

Seleccione si desea activar o no [DETECCION DE SENAL] y [DETECCION 'A&V MUDO'].

Nota

* [AHORRO CONSUMO LAMPARA] no se puede establecer cuando [ALIM. LAMPARA] se establece a [ECO] o [SILENCIO].
1) Pulse 4P para cambiar el [AHORRO CONSUMO LAMPARA].

[Si] Habilita modo de ahorro de energia.
[NO] Desactiva el modo de ahorro de energia.

e Continda en el paso 2) cuando selecciones [SI].

2) Pulse AV para seleccionar un elemento.

[DETECCION DE SENAL] Baja la energia de lampara luminosa cuando no se introduce ninguna sefial.
[DETECCION 'A&V MUDO'] Baja la energia de lampara luminosa en el modo ENMUDECER AUDIO&VIDEO.

3) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[Si] Activa la configuracién de arriba.
[NO] Desactiva la configuracion de arriba.
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Nota

® No es posible reducir la energia de la lampara automaticamente en los siguientes casos:
- Cuando se acaba de iluminar la lampara o se acaba de configurar [ALIM. LAMPARA], etc.

¢ Cuando se establece [AHORRO CONSUMO LAMPARA] a [NO], los ajustes de [DETECCION DE SENAL] y [DETECCION 'A&V MUDO']
non estan disponibles.

e Cuando [ALIM. LAMPARA] se ajusta a [ECQO] o [SILENCIQ], los ajustes de [DETECCION DE SENAL] y [DETECCION 'A&V MUDO'] no
estan disponibles.

Ajuste de [MODO BAJO CONSUMO] en el paso 3)

Ajuste el funcionamiento como sigue si no hay entrada de sefial.
1) Pulse AV para seleccionar [MODO BAJO CONSUMO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

El contador de tiempo de cuenta atras se muestra después de 30 segundos sin sefial de entrada. La lampara
[DESCONECTAR] | luminosa se apaga y se enfria cuando ha transcurrido el tiempo establecido en (CONTADOR DE TIEMPO),

a continuacion, el proyector entra en el estado en espera.

[NO] La funciéon Modo bajo consumo esta apagada.

El contador de tiempo de cuenta atras se muestra después de 30 segundos sin sefial de entrada. La lampara
luminosa se encendera y entrara en el estado en espera después de enfriarse cuando haya pasado el tiempo
establecido en el [CONTADOR DE TIEMPO]. La ld&mpara luminosa se encendera y entrara en el estado de
proyeccion si cualquier sefial es entrada o cualquier boton se pulsa durante el modo en espera.

[LISTO]

Ajuste [CONTADOR DE TIEMPO]

Puede establecer el tiempo hasta que la lampara luminosa se desactive con la funcién de modo bajo consumo
desde 5 minutos a 120 minutos en incrementos de 5 minutos.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].

2) Pulse 4p para programar el temporizador.
® E| tiempo cambia cada vez que se pulsa el botén.

Configuracion de [MODO STANDBY] en el paso 3)
Ajuste el modo de funcionamiento durante el modo en espera.

1) Pulse AV para seleccionar [MODO STANDBY].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NORMAL] Seleccione este elemento para usar la funcién de red o la funciéon de comunicacion serie en espera.

Seleccione este elemento para reducir el consumo de energia durante el modo en espera y controlar el proyector
mediante la LAN o la funcién de comunicacion en serie utilizando la funcién de activacion a través de la LAN.

[RED]"

[ECO] Seleccione este elemento para reducir el consumo de energia durante el modo en espera.

*1  No disponible para el PT-LB306.

Nota

® Si [MODO STANDBY] esta ajustado a [ECOQ], no se pueden utilizar las funciones de red mientras el proyector esta en espera. Tampoco se
pueden utilizar algunos de los comandos del protocolo RS-232C.

® Si se ajusta en [ECO] o [RED], puede que transcurran unos 10 segundos hasta que el proyector comience a proyectar después de
encenderlo, a diferencia de si se ajusta la opcion [NORMAL].

® Siel [MODO STANDBY] se ajusta a [ECO] o [RED], tiene un consumo de energia menor que si se ajusta a [NORMAL].

® Siel [MODO STANDBY] se ajusta a [RED], incluso en el estado en espera, la comunicacion en serie estara disponible en unos 75
segundos después de que hayan pasado 15 segundos tras la recepciéon del comando de activacién a través de la LAN. Ademas, el control
de red estara disponible en unos 60 segundos después de que hayan pasado 30 segundos al recibir el comando de activacién a través
de la LAN. Cuando se recibe un comando de control de red durante el periodo en el que esta disponible el control de red, el control de red
puede continuar en unos 60 segundos después de la recepcion del ultimo comando.

® E| ajuste de [MODO STANDBY] no volvera al predeterminado de fabrica incluso si se ejecuta el mend [SETUP PROYECTOR] —
[INICIALIZA TODO] (= pagina 83).

b

Al controlar el proyector en un ordenador mediante el terminal <SERIAL IN>, ajuste el uso de los comandos
de control en un proyector Panasonic comprado anteriormente. Esto permite recuperar y utilizar el software de
control de un proyector Panasonic existente.
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1) Pulse AV para seleccionar [EMULAR].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [EMULAR].

3) Pulse A V¥ para seleccionar un elemento.

[NO] No utilice los comandos de control existente para el proyector.
[D3500] Serie D3500
[D4000] Serie D4000

[SERIE D/W5k] Serie D5700, serie DW5100, serie D5600, serie DW5000, serie D5500

Serie MZ670, serie DZ870, serie DW830, serie DX100, serie DZ780, serie DW750, serie DX820, serie DZ770,
serie DW740, serie DX810, serie DZ680, serie DW640, serie DX610, serie DW730, serie DX800, serie DZ6710,
[SERIE D/W/Z6k] |serie DZ6700, serie DW6300, serie D6000, serie D5000, serie DZ570, serie DW530, serie DX500, serie RZ970,
serie RW930, serie RX110, serie RZ770, serie RZ660, serie RW730, serie RW620, serie RZ670, serie RW630,
serie RZ575, serie RZ570

[SERIE L730] Serie L730, serie L720, serie L520
[SERIE L780] Serie L780, serie L750
[SERIE L735] Serie L735
[SERIE L785] Serie L785
[SERIE F/W] Serie FW430, serie FX400, serie FW300, serie F300, serie F200, serie FW100, serie F100
[LZ370] Serie LZ370
[SERIE LB/W] Serie LB3, serie LB2, serie LB1, serie ST10, serie LB90, serie LW80NT, serie LB80, serie LB78, serie LB75

Serie VWA435N, serie VW440, serie VW430, serie VX505N, serie VX510, serie VX500, serie VW330, serie
VX400NT, serie VX400, serie VX41

[SERIE EZ570] Serie EZ570, serie EW630, serie EW530, serie EX600, serie EX500
[VW431D] Serie VW431D

4) Pulse el botén <ENTER>.

[SERIE VX500]

7 z

%

Muestra la funcién asignada al botén <FUNCTION> del mando a distancia. También puede eliminar la
configuracién asignada.

Eliminar la funcion asignada al botéon <FUNCTION>

1) Pulse AV para seleccionar [BOTON DE FUNCION].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [BOTON DE FUNCION].

3) Pulse el botén <ENTER>.
4) Cuando se muestre el mensaje de confirmacién, seleccione [Si] y pulse el botén <ENTER>.

Nota

® También puede cancelar la configuraciéon asignada mostrando el menu en pantalla, seleccionando el elemento de menu para cancelar
(menu principal, submenu o menu de detalles) y, a continuacion, pulsando el botén <FUNCTION> durante mas de 3 segundos.

b

Esta funcion permite realizar un ajuste mas detallado del audio.

Ajustar el volumen

1) Pulse AV para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

3) Pulse A V¥ para seleccionar [VOLUMEN].

4) Pulse 4P para ajustar el nivel.
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Operacion Ajuste Intervalo
Pulse el boton p. Aumenta el volumen. 063
Pulse el botén 4. Reduce el volumen.

Ajustar el balance

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

Pulse A V¥ para seleccionar [BALANCE].

Pulse 4 para ajustar el nivel.

Operacion

Ajuste Intervalo

Pulse el boton p.

Aumenta el volumen del canal derecho.

Pulse el botén 4.

L16 ~R16

Aumenta el volumen del canal izquierdo.

Establecimiento del estado de silencio

1)
2)

3)
4)

Pulse A ¥ para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

Pulse el boton <ENTER>.
® Aparecera la pantalla [AJUSTE SONIDO].

Pulse A ¥ para seleccionar [SILENCIO].

Pulse 4p para cambiar el elemento.

[NO]

Sale el audio.

[si]

Apaga el volumen temporalmente.

Ajuste de la salida de audio en espera

1) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE SONIDO].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Aparecera la pantalla [AJUSTE SONIDO].
3) Pulse A V¥ para seleccionar [EN MODO STANDBY].
4) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® [ os elementos cambiardn cada vez que pulse el boton.
[NO] Desactiva la salida de audio en modo de espera.
[si] Activa la salida de audio en el modo en espera. En este momento, pulse los botones <VOL +>/ <VOL -> en el
mando a distancia o en el panel de control para ajustar el volumen.
Nota

® Cuando [Ajustes 'ECO'] — [MODO STANDBY] se ajusta a [ECO] o [RED] (® pagina 79), [EN MODO STANDBY] se desactiva y el audio

no puede salir durante la espera.

® Cuando la corriente se apaga en la entrada de sefial digital con el [MODO STANDBY] ajustado a [Si], se puede interrumpir el audio cuando

el proyector entrada en el modo en espera.

Ajuste de una seleccién de entrada de audio

Elije el terminal de entrada de audio para cada sefial de entrada.
Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE SONIDO].

Pulse el boton <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [AJUSTE SONIDO].

Pulse A V¥ para seleccionar un elemento de [SELECC. ENTRADA SONIDO].
® Para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356

1)
2)

3)

[COMPUTER1] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de COMPUTER1.
[COMPUTER2] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de COMPUTER?2.
[VIDEO] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de VIDEO.
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[HDMI1] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de HDMI1.
[HDMI2] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de HDMI2.
[NETWORK] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de NETWORK.
[MEMORY VIEWER] | Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de MEMORY VIEWER.
® Para PT-LB306
[COMPUTER] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de COMPUTER.
[VIDEO] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de VIDEO.
[HDMI] Ajuste la salida de audio al seleccionar la entrada de HDMI.

4)

Pulse 4> para cambiar el elemento.

® | 0s subelementos cambian cada vez que se pulsa el botén.
® Para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356

[COMPUTER1] Seleccione entre [AUDIO IN 1] y [AUDIO IN 2].
[COMPUTER2] Seleccione entre [AUDIO IN 1] y [AUDIO IN 2].
[VIDEO] Seleccione entre [AUDIO IN 1] y [AUDIO IN 2].
[HDMI1] Seleccione un elemento entre [HDMI1 AUDIO IN], [AUDIO IN 1] o [AUDIO IN 2].
[HDMI2] Seleccione un elemento entre [HDMI2 AUDIO IN], [AUDIO IN 1] o [AUDIO IN 2].
[NETWORK] Seleccione un elemento entre [NETWORK AUDIO IN], [AUDIO IN 1] o [AUDIO IN 2].
[MEMORY VIEWER] | Seleccione entre [AUDIO IN 1] y [AUDIO IN 2].

® Para PT-LB306

[COMPUTER] Seleccione entre [AUDIO IN 1] y [AUDIO IN 2].
[VIDEO] Seleccione entre [AUDIO IN 1] y [AUDIO IN 2].
[HDMI] Seleccione un elemento entre [HDMI1 AUDIO IN], [AUDIO IN 1] o [AUDIO IN 2].

ra

%

Muestra el patron de prueba integrado en el proyector.

El ajuste de la posicion, tamafio y otros factores no se refleja en los patrones de prueba. Asegurese de visualizar
la sefial de entrada antes de realizar varios ajustes.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [PATRON DE PRUEBA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra el patrén de prueba junto con la guia de operacién de [CAMBIO PATRON].

3) Pulse 4p para cambiar el patrén de prueba.
® | a entrada cambiara cada vez que pulse el botén.

® Al pulsar el botén <MENU> o el boton <RETURN>, saldra del patrén de prueba y volvera al submenu
[SETUP PROYECTOR].

Todo blanco
Barra de color (Vertical)
Barra de color (Horizontal)

Cruz blanca sobre fondo
negro entorno

Cruz negra sobre fondo
blanco entorno

Cuadricula

Seleccione un patron de prueba para realizar varios ajustes con facilidad.

Nota

® E| ajuste inicial es Todo blanco. La pantalla inicial es Trama cruzada si la ha asignado al boton <FUNCTION>.

%

Compruebe el tiempo de uso del filtro de aire o establezca el ciclo de limpieza del filtro de aire. Ademas, se puede
restablecer el tiempo de uso del filtro de aire.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR FILTRO].
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2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTADOR FILTRO].

[CONTADOR .
FILTRO] Muestra el tiempo de uso del filtro.
[CONTADOR DE . N )
TIEMPO] Establece el ciclo de limpieza del filtro.
[AJUSTE . ) .
CONTADOR FILTRO] Restablece el tiempo de uso del filtro de aire.

Ajuste [CONTADOR DE TIEMPO]

Si desea limpiar el filtro de aire periédicamente, establezca el tiempo del ciclo. Cuando el tiempo de uso del
filtro de aire alcanza el tiempo establecido, aparece en la pantalla de proyeccion un mensaje del "CONTADOR
FILTRO" en el plazo establecido solicitandole que limpie el filtro de aire.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR FILTRO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTADOR FILTRO].

3) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR DE TIEMPO].

4) Pulse 4p para cambiar el elemento.

® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.
[200 H] — [300 H] — [NO] — [100 H] — [200 H] —---

Ajuste de [AJUSTE CONTADOR FILTRO]

Restablece el tiempo de uso del filtro de aire.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTADOR FILTRO].
2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTADOR FILTRO].
3) Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE CONTADOR FILTRO].

4) Pulse el boton <ENTER>.

5) Cuando aparezca la pantalla de la confirmacion, pulse A ¥ para seleccionar [Si] y, a continuacién,
pulse el botén <ENTER>.

® | a pantalla de [CONTADOR FILTRO] cambia a "0H".

b

Restaure varios valores de ajuste a sus ajustes predeterminados de fabrica.
1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZA TODO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [INICIALIZAR TODO].

3) Cuando se muestra la confirmacion, pulse A ¥ para seleccionar [Si] y, a continuacién, pulse el botén
<ENTER>.
® Se muestra la pantalla [INICIALIZANDO...] y, a continuacién, la pantalla [DESCONEXION.].

4) Pulse el botéon <ENTER>.

® Los demas botones estan desactivados.
® | a siguiente vez que se encienda el proyector, se mostrara la pantalla de ajuste inicial (idioma de
visualizacion).

Nota

® E| proyector quedara en modo de espera para reflejar los valores de ajuste al ejecutar [INICIALIZA TODO].

® Al ejecutar [INICIALIZAR TODO], [MODO STANDBY], [EMULAR], [CONTADOR FILTRO] y los valores de ajuste de [RED]no se pueden
devolver a sus valores predeterminados de fabrica. Para los detalles acerca de la inicializacion de [RED], consulte mend [RED] —
[INICIALIZAR] (= pagina 92).
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Menu [SEGURIDAD]

En la pantalla de menu, seleccione [SEGURIDAD] en el menu principal y seleccione un elemento del submenu.
Consulte "Navegacion por menus"” (# pagina 53) para obtener informacion sobre como utilizar la pantalla
del mena.

® Cuando se usa por primera vez el proyector

Contrasena inicial: 1111

Atencion

® Al seleccionar el ment [SEGURIDAD] y pulsar el boton <ENTER>, se solicita que se introduzca una contrasefia. Introduzca la contrasefia
predeterminada y, a continuacion, continte con las operaciones en el ment [SEGURIDAD].
® Sise ha cambiado la contrasefia previamente, introduzca la contrasefia cambiada y pulse el boton <ENTER>.

Nota

® | a contrasefa introducida se muestra con la marca "*" en la pantalla.
® Se muestra un mensaje de error en la pantalla cuando la contrasefia introducida es incorrecta. Vuelva a introducir la contrasefia correcta.

b

La pantalla [CONTRASENA] se muestra al encender el proyector, se ejecuta [INICIALIZAR TODO] o se ejecuta
[INICIALIZAR] en el menu [RED]. Si la contrasefa introducida es incorrecta, el funcionamiento se limitara al boton
de alimentacion en modo en espera <®/|> del panel de control o del mando a distancia.

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botédn.

[NO] Desactiva la entrada de la contrasefia de seguridad.

[Si] Activa la entrada de la contrasefia de seguridad.

Nota

® El ajuste [CONTRASENA] esta en [NO] de forma predeterminada de fabrica.
® La introduccién de la contrasefia de seguridad cuando se enciende no se activa hasta desenchufarlo y enchufarlo después de ajustarlo a
[SI]. Si la contrasefia introducida no es correcta cuando se enciende la alimentacion, la operacién se limitara al boton de encendido </ | >.

%

Cambie la contrasena de seguridad.

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIO CONTRASENA].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se mostrara la pantalla [NUEVO].

3) Pulse el boton 4P y <ENTER> para introducir la contrasefia nueva.
® Se debe introducir una contrasefia de 4 digitos.

4) Pulse AV para seleccionar [Si], y pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONFIRME].

5) Vuelva a introducir la contrasefia para confirmarla.

6) Pulse AV para seleccionar [Si], y pulse el boton <ENTER>.
Nota

® | a contrasefia introducida se muestra con la marca "*" en la pantalla.
® Cambie la contrasefia periddicamente y utilice una que no sea facil de averiguar.

b

Superponga el mensaje de seguridad (texto) sobre la imagen de proyeccion.

1) Pulse AV para seleccionar [VER TEXTO].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.
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[NO] Desactiva la visualizacion de texto.

[Si] Activa la visualizacion de texto.

M

Registre o cambie el texto mostrado cuando [VER TEXTO] se establece a [SI].

1) Pulse AV para seleccionar [CAMBIAR TEXTO].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CAMBIAR TEXTO].

3) Pulse AV 4P para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducirlo.

4) Pulse AV 4¢P para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el boton <ENTER>.

® Se cambia el texto.
® Se pueden introducir hasta 22 caracteres.

Abra el menu con el boton <MENU> y ajuste si desea activar o no las operaciones de los menus.
1) Pulse AV para seleccionar [BLOQUEO MENU].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Activa operaciones del menu.

[si] Desactiva operaciones del menu.

Nota

e Al introducir una contrasefia incorrecta después de establecer [BLOQUEO MENU] en [SI], no se puede usar el botén <MENU>.

® | os ajustes por defecto de fabrica o los ajustes después de ejecutar el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZA TODQ] se establece a
[NOQJ. Configurelo como [Si] seguin sea necesario.

e Cuando [BLOQUEO MENU] se establece a [SI], la pantalla [CONTRASENA BLOQ.MENU] se muestra después de pulsar el botén
<MENU>. Después de introducir la contrasefia de bloqueo de menu, se activa la operacion del menu. En este caso, la operacion del menu
permanecera activada hasta que el proyector entre en el modo standby.

Cambie la contrasefa de bloqueo de menu.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [CONTRASENA BLOQ. MENU].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTRASENA BLOQ. MENU].

3) Pulse AV {p para seleccionar el texto y pulse el boton <ENTER> para introducirlo.
® Se pueden introducir hasta 16 caracteres.

4) Pulse AV 4¢P para seleccionar [EJECUTAR] y pulse el boton <ENTER>.
® Para cancelar, seleccione [NOJ.

Atencion

® |a contrasefia inicial es "AAAA" en el momento de la compra o cuando se ejecuta el ment [SETUP PROYECTOR] — [INICIALIZAR TODOQ].
® Cambie la contrasefia periddicamente por una que sea dificil de adivinar.
® Para inicializar su contrasefa, consulte con su distribuidor.

Active/desactive las operaciones con botones en el panel de control y en el mando a distancia.
1) Pulse A V¥ para seleccionar [CONFIGURACION CONTROL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONFIGURACION CONTROL].

ESPANOL - 85



Capitulo 4 Ajustes - Menu [SEGURIDAD]

3) Pulse AV para seleccionar un elemento entre [PANEL DE CONTROL] y [MANDO A DISTANCIA].

[PANEL DE CONTROL] Puede establecer el limite en el control desde el panel de control.

[MANDO A DISTANCIA] Puede establecer el limite en el control desde el panel de control.

4) Pulse 4P para alternar entre [HABILITADO] y [DESHABILITADO].
® Permite limitar el control desde el panel de control o el mando a distancia.

[HABILITADO] Activa el uso de los botones.

[DESHABILITADO] Desactiva el uso de los botones.

® Se muestra una pantalla de confirmacién cuando cambia de [HABILITADO] A [DESHABILITADO],
a continuacion, contintie con el Paso 5).

5) Pulse AV para seleccionar [Si] y, a continuacion, pulse el botéon <ENTER>.

Nota

® Si se usa un botdn con el dispositivo configurado con [DESHABILITADO], se muestra la pantalla [CONTRASENA].
Para continuar la operacion, introduzca la contrasefia de seguridad.

® Sino se realiza ninguna operacién durante 10 segundos, la pantalla [CONTRASENA] desaparecera.

® Si[PANEL DE CONTROL]y [MANDO A DISTANCIA] se ajustan en [DESHABILITADOQ], el proyector no se puede apagar (no puede
ponerse en modo de espera).

® |ncluso si se deshabilitan las operaciones con botones en el mando a distancia, las operaciones de los botones <ID ALL>y <ID SET> del
mando a distancia estan habilitadas.
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Menu [RED]

(No disponible para el PT-LB306.)

En la pantalla de men, seleccione [RED] en el menu principal y seleccione un elemento del subment.
Consulte "Navegacion por menus"” (# pagina 53) para obtener informacion sobre como utilizar la pantalla
del mena.

Nota

® El menu en pantalla del proyector no tiene la configuracion de la LAN inalambrica. Cuando el modulo inalambrico (Nim. de modelo:
AJ-WM50 / ET-WML100) de los accesorios opcionales esté introducido en el proyector, configure la LAN inalambrica accediendo al
proyector desde un ordenador. Para mas informacion, consulte la pagina "Funcién de control web" — "[Configuracién de red]" —
"LAN inalambrica" (# pagina 108).

b

Realice los ajustes de conexion para usar la LAN cableada.
1) Pulse AV para seleccionar [CONECTAR LAN].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONFIG. DETALLADA CONECT.].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y cambiar el ajuste de acuerdo con las instrucciones.

INO] Establecido cuando no existe un servidor DHCP en la red a la que el proyector
esta conectado y necesita especificar la direccion IP.
[DHCP]
si Establecido cuando existe un servidor DHCP en la red a la que el proyector
(sh] esta conectado y la direccion IP se obtiene automaticamente.
[DIRECCION IP] Introduzca la direccion IP cuando [DHCP] esta ajustada a [NO].
[MASCARA DE SUBRED] Introduzca la mascara de subred cuando [DHCP] esta ajustada a [NO].
[PUERTA DE ENLACE.] Introduzca la puerta de enlace por defecto cuando [DHCP] esta establecido a [NO].
[DNS1] Introduzca la direccion del servidor DNS preferido cuando [DHCP] esta establecido a [NO].
[DNS2] Introduzca la direccion del servidor DNS alternativa cuando [DHCP] esta establecido a [NO].

4) Pulse AV para seleccionar [GUARDAR] y pulse el boton <ENTER>.
® Se visualiza la pantalla de confirmacion.
5) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
B Ajustes predeterminados de la LAN con cables
® Se establecen los siguientes ajustes antes de que el proyector sale de fabrica.

[DHCP] NO
[DIRECCION IP] 192.168.10.100
[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0

[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] NINGUNO

Nota

® Sij utiliza un servidor DHCP, confirme que esté en marcha.
® Para el contenido del ajuste de cada elemento, consulte a su administrador de red.
® En un mismo segmento no se puede utilizar una red LAN cableada y una red LAN inaldmbrica.

%

Cambie el nombre segun su preferencia, ya que proyector debe identificarse en el software de aplicacion.
1) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE PROYECTOR].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CAMBIAR NOMBRE DE PROYECTOR].
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3) Seleccione caracteres con los botones A ¥V ¢p y pulse el boton <ENTER> para introducir el nombre
del proyector.

® Se pueden introducir hasta ocho caracteres.

® Seleccione [BORRA TODO] para eliminar todos los caracteres seleccionados o seleccione [BORRAR] para
eliminar un caracter.
® E| boton <DEFAULT> del mando a distancia también se puede utilizar para eliminar un caracter.

4) Seleccione [Si] con los botones A ¥ y pulse el botén <ENTER>.
® Para cancelar el cambio de nombre, seleccione [NO] y pulse el boton <ENTER>.
Nota

® E| ajuste predeterminado de fabrica del nombre del proyector es "Namexxxx". xxxx es un valor fijo asignado a cada proyector.

%

Introduzca el nombre del usuario y la contrasefa utilizada para la cuenta del administrador.
1) Pulse AV para seleccionar [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

2) Pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CUENTA DEL ADMINISTRADOR].

Ajuste del nombre de usuario

1) Pulse AV para seleccionar [NOMBRE] y pulse el botén <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [NOMBRE].
® E| nombre de usuario predeterminado es "dispadmin".

2) Seleccione caracteres con los botones A V4¢P y pulse el boton <ENTER> para introducir el nombre
de usuario.

® Se pueden introducir hasta 16 caracteres.

® Seleccione [BORRA TODO] para eliminar todos los caracteres seleccionados o seleccione [BORRAR] para
eliminar un caracter.

® E| botén <DEFAULT> del mando a distancia también se puede utilizar para eliminar un caracter.

3) Seleccione [Si] con los botones A ¥ 4P y pulse el boton <ENTER>.
® Para cancelar el cambio de nombre, seleccione [NO] y pulse el boton <ENTER>.

Ajuste de la contrasena

1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA] y pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTRASENA].

2) Seleccione caracteres con los botones A V4¢P y pulse el botén <ENTER> para introducir la
contrasena.

® Se pueden introducir hasta 16 caracteres.

® Seleccione [BORRA TODO] para eliminar todos los caracteres seleccionados o seleccione [BORRAR] para
eliminar un caracter.

® E| boton <DEFAULT> del mando a distancia también se puede utilizar para eliminar un caracter.

3) Seleccione [Si] con los botones A ¥ 4P y pulse el botén <ENTER>.
® Para cancelar la entrada de contrasefa, seleccione [NO] y pulse el boton <ENTER>.

4) Pulse AV para seleccionar [CONFIRME LA CONTRASENA] y pulse el botén <ENTER>.
® Vuelva a introducir la contrasena.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el botén <ENTER>.

Atencion

® Establezca la contrasefia de [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] (w pagina 41, 88) primero antes de que use la funcién de red. De lo
contrario, no puede utilizar la funcién de control web o el control de comunicacion a través de una LAN (incluyendo software de aplicacion
de Panasonic).
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Nota

® Sino se ha establecido la contrasefia de la cuenta del administrador, se desactivan el meni [CONTRASENA DE PJLink] y el menu
[NETWORK CONTROL].

e Si se ha establecido [NOMBRE] o [CONTRASENA], tiene que introducir el nombre de usuario y la contrasefia actual en [ACTUAL] primero
antes de que establezca el nombre de usuario o la contrasefia nueva.

® El nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador también se pueden establecer desde la pagina web [Set up
passwords] (% pagina 101).

%

Haga los ajustes para proteger el proyector de ataques externos a través de la LAN y de un uso no autorizado.

Se necesita ajustar la contrasefia de la cuenta del administrador (= pagina 88) para configurar el menu
[SEGURIDAD DE RED].

[PROTECCION DE COMANDOS]

Haga los ajustes de la autenticacion de conexion cuando use la funcién de control del comando.

1) Pulse AV para seleccionar [SEGURIDAD DE RED].

2) Pulse el botéon <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [SEGURIDAD DE RED].

3) Pulse 4p para cambiar el ajuste [PROTECCION DE COMANDOS].

Conectarse al proyector en el modo protegido.

[HABILITADO] Se necesitan el nombre del usuario y la contrasefia del administrador para la autenticacion de la
conexion.

Conectarse al proyector en el modo no protegido.

No se realiz6 la autenticacion de la conexion.

[DESHABILITADO]

® Se muestra la pantalla de confirmacién una vez que se cambia el ajuste.

4) Pulse AV para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [PROTECCION DE COMANDOS].

5) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA] y pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTRASENA].

6) Pulse A V4P para seleccionar un caracter y pulse el boton <ENTER>.
® |ntroduzca la contrasena de la cuenta del administrador.

7) Después de introducir la contraseia, pulse A ¥ 4P para seleccionar [Si] y pulse el botén <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [PROTECCION DE COMANDOS].

8) Pulse A V4P para seleccionar [Si] y pulse el botéon <ENTER>.

Nota

e Cuando [PROTECCION DE COMANDOS] se establece a [DESHABILITADO], no se realiza la autenticacion de la conexién, haciendo que
sea vulnerable a las amenazas de la red. Tenga en cuenta los riesgos antes de realizar los ajustes.
® Para mas informacion de cémo usar la funcion de control de comandos, consulte "Comandos de control via LAN" (# pagina 131).

Establezca la contrasefia utilizada para el control PJLink.
1) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA DE PJLink].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [CONTRASENA DE PJLink].
® | a contrasefa predeterminada de fabrica esta en blanco.
- Para continuar el uso de la contrasefia en blanco, siga al paso 5).
- Para establecer una contrasefia nueva, siga con el paso 3).

3) Pulse AV para seleccionar [CONTRASENA] en [NUEVO] para introducir la nueva contrasefa.
® Se pueden introducir hasta 32 caracteres.

® Seleccione [BORRA TODO] para eliminar todos los caracteres seleccionados o seleccione [BORRAR] para
eliminar un caracter.

® E| boton <DEFAULT> del mando a distancia también se puede utilizar para eliminar un caracter.
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4) Pulse AV para seleccionar [CONFIRME LA CONTRASENA] para volver a introducir la contraseiia
para confirmarla.

5) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el botén <ENTER>.
Nota

® El ment [CONTRASENA DE PJLink] se desactiva si la contrasefia de la [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] no se ha establecido.
® La contrasefia PJLink también se puede establecer accediendo desde la pagina web (® pagina 109).

%

Configure el método de control de la red.

1) Pulse AV para seleccionar [NETWORK CONTROL].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [NETWORK CONTROL].

3) Pulse AV para seleccionar un elemento y pulse 4p para cambiar el ajuste.

[CONTROL WEB] Establezca a [Si] para controlar con el navegador web.

[PJLink CONTROL] Establezca a [Si] para controlar con el protocolo PJLink.

Configure como [Si] para usar la funcién de notificacién PJLink.

e La pantalla [NOTIFICACION PJLink] se visualiza cuando se configura como [Si] y se pulsa el
boton <ENTER>. Configure a la direccion IP del ordenador para notificar el estado del proyector en
[DIR. IP NOTIFICADA 1], [DIR. IP NOTIFICADA 2].

Establezca a [Si] para controlar con el formato de comandos de control del terminal <SERIAL IN>.

Consulte "Comandos de control via LAN" (# pagina 131).

[COMMAND PORT] Establezca el nimero de puerto utilizado para el control de comandos.

[Crestron Connected(TM)] | Establezca a [SI] para controlar con Crestron Connected de Crestron Electronics, Inc.

Establezca a [Si] para controlar mediante el controlador de AMX Corporation.

Ajustar esta funcion a [Si] permite la deteccion a través de "AMX Device Discovery". Para mas

[AMX D.D.] detalles, consulte la

pagina web de AMX Corporation.

URL http://www.amx.com/

4) Pulse A V¥ para seleccionar [GUARDAR] y pulse el botén <ENTER>.

[PJLink CONTROL]

[CONTROL DE COMANDOS]

5) Cuando aparezca la pantalla de la confirmacion, pulse A ¥ para seleccionar [Si] y pulse el boton
<ENTER>.

Nota

® El ment [NETWORK CONTROL] se desactiva si la contrasefia de la [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] no se ha establecido.

u

Establezca las operaciones de la funcion Memory Viewer.
Nota

® El menu [MEMORY VIEWER] se puede manejar y establecer solamente cuando se selecciona la entrada MEMORY VIEWER.

® Para obtener detalles sobre como utilizar la funciéon de memory viewer, consulte "Proyectando con la entrada de MEMORY VIEWER"
(= pagina 94).

[ESTABLECER DIAPOSITIVA]

Inicia la presentacion de diapositivas. Para obtener detalles sobre la presentacion de diapositivas, consulte
"Ejecucion de la diapositiva" (% pagina 95).

[EFEC. TRANS. DIAP]

Configura los efectos de transicion al activar la reproduccion de diapositivas.
1) Pulse AV para seleccionar [EFEC. TRANS. DIAP.].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[DESLIZAR A LA . . . -
DERECHA] Las diapositivas cambian de izquierda a derecha.
[DESLIZAR HACIA . - . . .
ABAJO] Las diapositivas cambian de arriba abajo.
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3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se aplicara la configuracion.

[CRITERIO DE ORDENACION]
Establece el orden de las imagenes que se van a reproducir en la presentacion.
Pulse A ¥ para seleccionar [CRITERIO DE ORDENACION].

1)
2)

3)
4)

Pulse 4 para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el botdn.

[ORDENACION POR
NOMBRE]

Muestra los archivos o las carpetas por nombre, en orden ascendente.

[ORDENACION POR
HORA]

Muestra los archivos o las carpetas por nombre, en orden de fecha y hora de modificacion.

[ORDENACION POR
TAMANO]

Muestra los archivos o las carpetas por tamafo, en orden descendente.

[ORDENACION

AMPLIADA]

Muestra los archivos o las carpetas por nombre, en orden ascendente.

Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR].

Pulse el botén <ENTER>.
® Se aplicara la configuracion.

[GIRAR]

Configura el sentido de rotacién de las imagenes.

1)
2)

3)
4)

Pulse A V¥ para seleccionar [GIRAR].

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO GIRAR]

Desactiva la rotacion.

[90 GRADOS]

Gira 90 grados a la derecha.

[180 GRADOS]

Gira 180 grados a la derecha.

[270 GRADOS]

Gira 270 grados a la derecha (90 grados a la izquierda).

Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR].

Pulse el boton <ENTER>.
® Se aplicara la configuracion.

[AJUSTE PERFECTO]
Establece si se debe ajustar la imagen a la pantalla de proyeccion.
Pulse A V¥ para seleccionar [AJUSTE PERFECTO].

1)
2)

3)
4)

Pulse 4p para cambiar el elemento.
® | os elementos cambiaran cada vez que pulse el botén.

[NO]

Muestra la imagen en sus pixeles originales.

[si]

Muestra la imagen conforme a la configuracién de pantalla en el ment [OPCION DISPLAY] — [AJUSTE
PANTALLA].

Pulse A V¥ para seleccionar [APLICAR].

Pulse el botén <ENTER>.
® Se aplicara la configuracion.
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[REPETIR]

Configura si se debe repetir la proyeccion de diapositivas ciclicamente.

1) Pulse A V¥ para seleccionar [REPETIR].

2) Pulse 4P para cambiar el elemento.
® | 0s elementos cambiaran cada vez que pulse el boton.

[NO] Después de reproducir el ultimo archivo, sale del pase de diapositivas y regresa a la pantalla de miniaturas.

[Si] Después de reproducir el ultimo archivo, vuelva al primer archivo y repita la reproduccion.

3) Pulse AV para seleccionar [APLICAR].

4) Pulse el botén <ENTER>.
® Se aplicara la configuracion.

%

Muestra el estado de red actual del proyector.
1) Pulse AV para seleccionar [ESTADO NETWORK].

2) Pulse el botén <ENTER>.

® Se muestra la pantalla [ESTADO NETWORK].

® Pulse A ¥ para cambiar las pantallas (1/2 [CONECTAR LAN] — 2/2 [LAN INALAMBRICA] /
[Presenter Light]).

[DHCP] Muestra el estado de uso del servidor DHCP.
[DIRECCION IP] Muestra la direccion IP.
[MASCARA DE SUBRED] | Muestra la mascara de subred.
[CONECTAR LAN] [PUERTA DE ENLACE.] |Muestra la puerta de enlace predeterminada.
[DNS1] Muestra la direccién del servidor DNS principal.
[DNS2] Muestra la direccién del servidor DNS secundario.
[DIRECCION MAC] Muestra la direccion MAC de la LAN cableada.
[LAN INALAMBRICA] [SSID']’1 Muestra la cadena de caracteres de SSID.
[DIRECCION IP]" Muestra la direccion IP.
[Presenter Light] [LOGIN PASSWORD] Muestra la contrasefia de inicio de sesion de Presenter Light.

*1 Los datos de [SSID] / [direccion IP] de [LAN inalambrica] se muestran cuando el médulo inalambrico opcional (n.° de modelo:
AJ-WM50 / ET-WML100) esta conectado.

Nota

® No hay ajustes de red para la LAN inaldmbrica en el menu del proyector (pantalla de menus). Cuando contecta el médulo inaldmbrico
opcional (NUm. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100), puede acceder al proyector a través del ordenador para el ajuste LAN inalambrico.
Para obtener detalles, consulte la pagina "Funcion de control web" — [Configuracién de red] — "LAN inalambrica" (% pagina 108).

b

Esta funcién se usa para devolver los valores ajustados de [RED] a sus valores predeterminados de fabrica.

1) Pulse AV para seleccionar [INICIALIZAR].

2) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la pantalla [INICIALIZAR].

3) Pulse AV para seleccionar [Si] y, a continuacion, pulse el botén <ENTER>.

Nota

e Si el menu [SEGURIDAD] — [CONTRASENA] se establece a [Si], se muestra la pantalla [CONTRASENA] cuando se seleccione
[INICIALIZAR] y se pulse el botén <ENTER>. Continte con su operacion después de introducir la contrasefia de seguridad establecida
para el proyector.

® Cuando el proyector se apaga y se enciende después de que se ejecute [INICIALIZAR], se muestra la pantalla de ajuste [CUENTA DEL
ADMINISTRADOR]. (% pagina 41)
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En este capitulo se describen los métodos de uso de algunas funciones.
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Proyectar con la entrada de MEMORY VIEWER

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)
La funcion Memory Viewer hace posible visualizar las imagenes fijas guardadas en la memoria USB como
imagenes proyectadas.

Las im3 | uci la funcion M vi

La funcion Memory Viewer admite los siguientes archivos de imagenes.

Extension Formato Descripcion

bafive Cadificacion de referencia de 24 bits Resolucion: 8 x 8 ~ 10 000 x 10 000
Ipgiipeg RGB progresivo de 24 bits Resolucion: 8 x 8 ~ 1 280 x 800
Basada en paletas 1, 4, 8 bits, i e
bmp RGB 24, 32 bits La resolucion maxima: 1 280 x 800
Imagen
png 24 bits/48 bits de color verdadero La resolucion maxima: 1 280 x 800
. . Espacios de color paleta - 24 bits;
gif Basada en paletas, 1, 4, 8 bits, La resolucién maxima: 1 280 x 800
tif / tiff — La resolucién maxima: 1 280 x 800
Nota

El maximo tamario de archivo que se puede reproducir es de 2 GB.

El nimero total de carpetas o archivos que se pueden reconocer en el proyector es 1 000 como maximo.
No es posible reproducir archivos protegidos por DRM (Digital Rights Management).

Es posible que no se pueda reproducir aunque el archivo esté en un formato compatible.

Tenga en cuenta lo siguiente.

® No deje la memoria USB ni su tapa al alcance de los nifios. Son piezas pequefas que pueden provocar asfixia
por ingestion.

® Si observa humo o nota un olor extraio, retire la memoria USB del proyector y pdngase en contacto con su distribuidor.

® No ponga agua, productos quimicos ni aceite en la memoria USB. Puede provocar un cortocircuito o un incendio.

® No inserte objetos ajenos ni objetos metalicos en el terminal USB. Puede provocar la pérdida o corrupcion de
los datos.

® No retire la memoria USB desde el proyector mientras los datos se estan leyendo desde la memoria USB.
Puede provocar la pérdida o corrupcion de los datos.

® No dejar la memoria USB en un lugar con humedad alta o polvo.
® No dejar la memoria USB en un lugar donde se genere electricidad estatica o radiacion electromagnética.

Nota

® Compatible con las memorias USB disponibles en el mercado.
® Solo se pueden usar los formatos formateados con FAT16 y FAT32.

Insercion de la memoria USB

1) Coloque la memoria USB firmemente en el terminal <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)>.

Atencion

® Preste atencion a la direccion del terminal para evitar dafar el terminal cuando coloque la memoria USB.
® Coloque la memoria USB directamente en el terminal <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> del proyector. No utilizar un cable de
extension USB o concentrador USB.

Extraccion de la memoria USB

1) Asegurese de que el indicador en la memoria USB no esta parpadeando y retirela.

Atencion

® Tenga en cuenta lo puntos siguientes cuando extraiga la memoria USB.

= Cuando el indicador de la memoria USB colocado en el proyector esta parpadeando, indica que el proyector esta leyendo la memoria
USB. No extraiga la memoria USB del proyector mientras el indicador esta parpadeando.

- Cuando se utilice una memoria USB que no tiene una funcién de monitorizar como un indicador, no puede comprobar el estado de
acceso a la memoria USB. En este caso, quitela del proyector después de cerrar la funcién Memory Viewer o apagar el proyector.

= No inserte ni extraiga la memoria USB en poco tiempo. Espere al menos 5 segundos después de insertar y, a continuacion, retire la
memoria USB. Si tiene que reinsertarla, espere al menos 5 segundos después de la extraccion. Se tarda unos 5 segundos en que el
proyector reconozca la memoria USB.
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Visualizacion.de | lla vi

1) Pulse el botén <MEMORY VIEWER/NETWORK> del mando a distancia para cambiar la fuente de
entrada a MEMORY VIEWER.

® Pulse el botdn <INPUT> en el panel de control y seleccione la fuente de entrada en la guia de entrada.
2) Coloque la memoria USB directamente en el terminal <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)>.

® Se muestra la pantalla de espera "please press RC ENTER" mientras se muestra el icono de la memoria
USB en la parte inferior izquierda de la pantalla.

3) Pulse el botén <ENTER> en el mando a distancia.
® E| directorio raiz de la memoria USB se mostrara en miniatura en la pantalla.

R juccion de ima

1) Pulse A ¥4 en el control remoto para seleccionar un archivo que desea reproducir en la pantalla
del Memory Viewer.

2) Pulse el boton <ENTER> en el mando a distancia.
® Se mostrara la imagen en pantalla completa.
3) Pulse ) para cambiar la siguiente imagen, pulse 4 para volver a la imagen previa.
4) Pulse el boton <ENTER> en el mando a distancia.
® Vuelve a la pantalla de miniatura.
Nota

® Si el numero de pixeles grabados es inferior al nUmero maximo de puntos visualizados™, se mostrara ampliado manteniendo la relacion de
aspecto.
® Si el numero de pixeles grabados es mayor que el nimero maximo de puntos visualizados", aparecera reducida conservando la relacién
de aspecto.
® Si el numero de pixeles grabados es el mismo que el nimero maximo de puntos visualizados™, no se ampliara ni se reducira, de forma que
se pueda reducir la degradacion de la calidad de la imagen.
*1 El nUmero maximo de puntos de visualizacion para cada producto es el siguiente.
PT-LW376 y PT-LW336: 1 280 x 800
PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356: 1 024 x 768

Ejecucion de la diapositi

Todas las imagenes fijas en la misma carpeta se reproduciran continuamente de acuerdo con el ajuste del menu
[RED] - [MEMORY VIEWER].

1) Pulse A ¥ 4P en el control remoto para seleccionar un archivo.

2) Pulse el boton <MENU> para seleccionar el [RED] — [MEMORY VIEWER] — [ESTABLECER
DIAPOSITIVA].

3) Pulse el boton <ENTER> en el mando a distancia.
® Se iniciara la presentacion.
® Pulse el botén <ENTER> para volver a la pantalla de miniaturas.

Nota

® Si pulsa el botén <MENU> durante la reproduccion en la presentacion, la reproduccién parara y se muestra el menu. La reproduccion
continuara cuando el menu desaparezca.

Finalizacion.de M vi

1) Pulse A V4P para seleccionar la miniatura l que se muestra en la esquina superior izquierda.

2) Pulse el boton <ENTER> en el mando a distancia.

® Vuelva a la pantalla de espera "pulse RC ENTER".
Dependiendo de la longitud de la ruta del archivo, quizas tenga que repetir el Paso 1) y el Paso 2) antes de
volver a la pantalla de espera.

Nota

® También puede salir de Memory Viewer cambiando a una entrada diferente a MEMORY VIEWER.
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Proyectar con entrada de NETWORK

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

Utilizacién de la aplicacion de Panasonic, la imagen enviada desde un dispositivo conectado mediante la LAN
se puede visualizar como una imagen proyectada.

Se requiere el médulo inaldambrico (NUm. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) de los accesorios opcionales si
desea utilizar la funcién de red mediante la LAN inaldmbrica.

La aplicacic e util

El software de aplicacion de transferencia de imagenes utilizado para entrada de NETWORK es el siguiente.
® Presenter Light (para Windows)
® Wireless Projector para iOS, Wireless Projector para Android

Nota

® Para obtener mas informacioén del software de aplicacion de la transferencia de imagenes Presenter Light y Wireless Projector, consulte el
sitio web: https://docs.connect.panasonic.com/projector.

Conectando el dispositi

1) Pulse el botén <MEMORY VIEWER/NETWORK> para cambiar la entrada a NETWORK.

® Cada vez que se pulsa el boton <MEMORY VIEWER/NETWORK>, la entrada cambiara entre MEMORY
VIEWER y NETWORK.
® Se muestra la pantalla en espera una vez que la entrada se cambia a NETWORK.

2) Conecta el dispositivo con el software de aplicacion de transferencia de imagen al proyector.
® | a imagen enviada al proyector por la operacion del dispositivo se muestra como la imagen proyectada.

Nota

® Para obtener mas informacién del método de conexién al proyector utilizando el software, consulta las Instrucciones de operacion de cada
aplicacion.
® Para obtener detalles de la pantalla inactiva de entrada de NETWORK, consulte "Conectando con LAN inalambrica" (# pagina 98).

Finalizar | iy | dispositi

1) Lleva a cabo el proceso de desconexién en el lado del dispositivo.
® Una vez que se desconecte el dispositivo, se muestra la pantalla en espera.

Nota

® Puede llevar algun tiempo que la pantalla en espera muestre cuando se termina la conexién forzosamente apagando el dispositivo, etc.,
sin llevar a cabo un proceso de desconexiéon adecuado.
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Conexion de red

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

Este proyector cuenta con una funcién de red que permite lo siguiente cuando se conecta a un equipo:

Se requiere el modulo inalambrico (Num. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) de los accesorios opcionales si
desea utilizar la funcion de red mediante la LAN inalambrica.

e CONTROL WEB
Al acceder al proyector desde un ordenador, puede realizar una configuracion, un ajuste, una visualizacion de
estado, etc. del proyector. Consulte "Funcion de control web" (# pagina 101) para obtener mas informacion.

® Multi Monitoring & Control software
Se puede utilizar "Multi Monitoring & Control Software", una aplicacién de software para supervisar y controlar
varios dispositivos de visualizacion (visualizacion del proyector o pantalla plana) conectado a intranet.
Se puede utilizar software incorporado "Early Warning Software", que supervisa el estado de los dispositivos
de visualizacién y sus periféricos dentro de una intranet y le notifica de cualquier anomalia de dicho equipo
y detecta los signos de posible anomalia.
Para obtener mas informacion, visite el sitio web (https://docs.connect.panasonic.com/projector).

® Image transfer application software
Utilizando el software de aplicacion de transferencia de imagenes de Panasonic, la imagen enviada desde un
dispositivo se puede mostrar como una imagen proyectada.
Para obtener mas informacion sobre como utilizar el software de aplicacion de transferencia de imagenes
"Presenter Light" compatible con ordenadores Windows, consulte las Instrucciones operativas del software
"Presenter Light". El software "Presenter Light" se puede descargar accediendo al proyector a través de un
navegador web. Para obtener detalles, consulte "Sobre Presenter Light" (# pagina 100). El software de
la aplicacion y sus instrucciones operativas se pueden descargar desde nuestro sitio web
(https://docs.connect.panasonic.com/projector).
Para obtener mas informacién del software de la aplicacion de transferencia de imagenes "Wireless
Projector" compatible con el dispositivo iPad/iPhone/iPod touch orAndroid, consulte el sitio web
(https://docs.connect.panasonic.com/projector).

® PJLink
Utilizando el protocolo PJLink, puede enviar consultas sobre las operaciones o el estado del proyector desde
un ordenador. Consulte "Utilizacion del protocolo PJLink" (# pagina 129) para obtener mas informacion.

® Control de comandos
El funcionamiento o estado del proyector se pueden consultar desde un ordenador mediante los comandos de
control. Consulte "Comandos de control via LAN" (# pagina 131) para obtener mas informacion.

Atencion

® Establezca la contrasefia de [CUENTA DEL ADMINISTRADOR] (= pagina 41, 88) primero antes de que use la funcién de red. De lo
contrario, no puede utilizar la funcién de control web o el control de comunicacion a través de una LAN (incluyendo software de aplicacion
de Panasonic).

%

Ejemplo de conexién

Ordenador Proyector

Concentrador

Atencion

® Si se conecta un cable LAN directamente al proyector, la conexion de red debe realizarse en interiores.

Nota

® Se necesita un cable LAN para usar la funcién de LAN por cable.
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e Utilice un cable LAN que sea un cable recto o cable cruzado y compatible con CAT5 o superior. Cuando tiene que saber si utilizar uno o
ambos cables rectos/cruzados dependiendo de la configuracién del sistema, confirme con su administrador de red. Para este proyector,

identificara el tipo de cable (recto/cruzado) automaticamente.
e Utilice un cable LAN con una longitud de 100 m (328'1") o mas corto.

Ajustes del proyector

1) Use el cable de LAN para conectar el proyector con el ordenador.
2) Encienda el proyector.
3) Seleccione el menu [RED] — [CONECTAR LAN] desde el menu principal y pulse el boton <ENTER>.
4) Establezca una configuracion detallada de [CONECTAR LAN].
® Para obtener mas informacion, consulte "[CONECTAR LAN]" (% pagina 87).
Nota

® Confirme con su administrador de red antes de conectarse a una red existente.
® En un mismo segmento no se puede utilizar una LAN cableada y una LAN inalambrica.
® Se establecen los siguientes ajustes antes de que el proyector sale de fabrica.

[DHCP] NO
[DIRECCION IP] 192.168.10.100

[MASCARA DE SUBRED] | 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1
[DNS1]/[DNS2] NINGUNO

Ajuste del ordenador

1)
2)

Encienda el ordenador.

Efectue el ajuste de red de acuerdo con su administrador de sistema.
® Si los ajustes de proyector son los de fabrica, el ordenador se puede usar con los siguientes ajustes de
red.

[DIRECCION IP] 192.168.10.101
[MASCARA DE SUBRED] 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 192.168.10.1

= 4

Se requiere el modulo inalambrico (NUm. de modelo: AJ-WMS50 / ET-WML100) de los accesorios opcionales si desea utilizar
la funcion de red mediante la LAN inalambrica.

Ejemplode conexion

IEEE802.11b/g/n

Modulo inalambrico de accesorios opcionales
(Num. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100)

Preparacién y confirmacion del proyector

1) Encienda el proyector.

2) Conecte el médulo inalambrico (NiUm. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) de accesorios opcionales
firmemente en el terminal <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)>.

3) Pulse el boton <MEMORY VIEWER/NETWORK?> del mando a distancia para cambiar a entrada NETWORK.

® Se muestra la pantalla inactiva de entrada de red. En la pantalla de inactividad se muestra la contrasefia
de inicio de sesion (un niumero de cuatro digitos que se genera automaticamente), Nombre Del Proyector,
SSID, direccion IP (inalambrica) y direccion IP (cableada).

® También puede pulsar el botén <INPUT> del panel de control y se visualiza la guia de entrada, a continuacion,
pulse A ¥ 4P para cambiar a la entrada de NETWORK.
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RED pantalla inactiva de entrada

* CONTRASENA DE INICIO DE SESION

* NOMBRE PROYECTOR

* SSID

® DIRECCION IP (INALAMBRICA) Costipasswonn =< BN

° DIRECCION IP (CON CABLE) IS:TI;DRESS(WIRELESS): ;l:;ggr:zlzi.slplavssn

IP ADDRESS(WIRED) : 192.168.10.100

Atencion

® No mueva o transporte el proyector mientras se acopla el médulo inalambrico. Si lo hace, puede que el médulo inaldmbrico se dafe.

® El indicador del médulo inaldambrico se apagara cuando el proyector esté en modo standby, se iluminara en color azul al encender el
proyector y parpadeara en color azul durante la comunicacion inalambrica.
No quite el médulo inaldambrico mientras el indicador parpadee.

® Si el proyector tiene la alimentacién encendida y el indicador del médulo inaldmbrico no esta iluminado ni parpadeando, vuelva a insertar
el moédulo inalambrico en el terminal <USB A (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)>.

® Después de encender el proyector, conecte la red al proyector una vez que se muestre el valor de DIRECCION IP (LAN INALAMBRICA).

Nota

® | AN inalambrica y LAN cableada no se pueden utilizar en el mismo segmento.
® | os ajustes predeterminados de fabrica para la conexion inaldmbrica LAN son los siguientes. [SSID], [CHANNEL], [ENCRYPTION] y [KEY]
se pueden cambiar en la pantalla de control WEB.

[SSID] Visualizacion de req XX).(X
(xxxx es un valor fijo asignado a cada proyector.)
[CHANNEL] 1
[DIRECCION IP] 172.28.120.1
[MASCARA DE SUBRED] 255.255.255.0
[PUERTA DE ENLACE.] 0.0.0.0

[ENCRYPTION] WPA2-PSK(AES)

[KEY] Panasonic

Ajuste del ordenador

1) Encienda el ordenador.

2) Efectue el ajuste de red de acuerdo con su administrador de sistema.
® Realice los ajustes de red para el ordenador y el proyector segun el administrador de su sistema.

3) Conéctese a la red que se ha establecido en el proyector.
e Si utiliza un ordenador, haga clic en la bandeja de tareas g (parte inferior derecha del ordenador),
a continuacion, seleccione el mismo nombre que el [SSID] que se ha establecido en el proyector.
® Se solicitara la clave de seguridad de la red para conectarse a la LAN inalambrica. Introduzca la [KEY] de
la conexion inalambrica LAN establecida para el proyector. La contrasefia predeterminada de fabrica es
"panasonic".

Nota

® Sj utiliza cualquier utilidad de conexion LAN inalambrica que cumpla con el estandar OS, siga las instrucciones de uso de la utilidad para
conectarla.
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Acerca de Presenter Light

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

Se requiere el médulo inalambrico (Nim. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) de los accesorios opcionales
si desea utilizar la funcion de red mediante la LAN inalambrica.

Utilizando el software de aplicacion de transferencia de imagen "Presenter Light Software" que admite los
ordenadores de Windows, puede transferir las imagenes y audio en el proyector a través de LAN cableada
o LAN™ inalambrica.

*1 Puede ocurrir una interrupcion del sonido o ruido durante la transferencia de imagen / sonido. En dicho caso, seleccione silenciar en el
ajuste de audio del software de aplicacion.

Descargue el "Presenter Light"” en su ordenador

1) Acceder al proyector desde el navegador web del ordenador.
® Para obtener informacién sobre el acceso desde el navegador web, consulte "Acceder desde el navegador
web" (# pagina 101).
2) Haga clic en [Download].
® Se muestra la pantalla de descarga de "Presenter Light".

Projector Control Window

Download

You can download Preseater Light Windows from here:

3) Haga clic en [Download].
® Se muestra la pantalla de confirmacion de descarga del archivo comprimido "Presenter Light.zip".

4) Guardar y descomprimir "Presenter Light.zip".

® Después de descomprimir, se genera una carpeta de "Presenter Light", que contiene un archivo ejecutable
"Presenter Light.exe" y una carpeta "License" con las licencias de fuente abierta utilizadas para el software
"Presenter Light".

® Ejecute "Presenter Light.exe" directamente cuando utilice el software Presenter Light. Guarde este
software o haga un acceso directo para un uso mas comodo. Instalar el software en el ordenador no es
necesario.

Nota

® Para aprender mas sobre como utilizar el software "Presenter Light" o descargar las ultimas versiones del software "Presenter Light", visite
el sitio web (https://docs.connect.panasonic.com/projector)
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Funcion de control web

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

Se requiere el modulo inalambrico (Num. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) de los accesorios opcionales si
desea utilizar la funcion de red mediante la LAN inalambrica.

Si utiliza las funciones de control web, puede realizar las siguientes funciones desde un equipo.
® Ajuste y configuracion del proyector

® Mostrar el estado del proyector

® Envio de un mensaje de correo electrénico cuando existe un problema con el proyector

El proyector es compatible con "Crestron Connected", y permite utilizar el siguiente software de aplicacion de
Crestron Electronics, Inc.

® RoomView Express
® Crestron Fusion

Nota

® Se requiere la comunicacion con un servidor de correo electrénico para usar la funcién de correo electronico. Confirme antes que se pueda
usar el correo electrénico.

® "Crestron Connected" es un sistema de Crestron Electronics, Inc. que administra y controla de forma colectiva los dispositivos de varios
sistemas conectados a una red a través de un ordenador.

® Para obtener informacion sobre "Crestron Connected", consulte el sitio web de Crestron Electronics, Inc. (solamente en inglés).
URL https://www.crestron.com
Para descargar "RoomView Express", vaya al sitio web de Crestron Electronics, Inc. (solo en inglés).
URL https://lwww.crestron.com/resources/get-roomview

Ordenad e util | i g

Se requiere un explorador web para utilizar la funciéon de control web. Confirme que su navegador web se puede
utilizar de antemano.

SISTEMA OPERATIVO Explorador web compatible
) Internet Explorer 11.0
Windows Microsoft Edge
Mac OS Safari 10.0 ~ 13.0
iOS Safari (versiéon equipada con iOS 10,0, iOS 11,0, i0S12.0 € i0S13.0)
Android Google Chrome (version equipada con Android 6.0/7.0/8.0/9.0/10.0)

%

1) Abra el navegador web en el ordenador.

2) Introduzca la direccion IP del proyector en el campo de entrada de URL del navegador web.

® Si la contrasefa de la cuenta del administrador no se ha establecido, tiene que establecer el nombre de
usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador en la pagina [Set up passwords] primero antes de
acceder a la pagina web.

Projector Control Window

Setup passwords

® Si se ha establecido la contrasefia de la cuenta del administrador (® pagina 41, 88), siga al paso 3).

3) Introduzca el nombre de usuario y la contrasena.
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Windows Security x

iexplore

The server 192.168.10.100 is asking for your user name and
password.

That server also reports: "WEB Zone".

‘ Password ‘

D Remember my credentials

QK Cancel

4) Haga clic en [OK].
® Se muestra la pagina [Projector Control Window].

Projector Control Window

- Projector status Network siatus

PROJECTOR TYPE PT-LBA SERIAL NUMBER DH9640001
MAIN VERSION 018
POWER ON STANDBY AVMUTE on
PICTURE MODE STANDARD  vOLUM
INPUT

2 INTAKE AIR TEMPERATURE

passwords

OPTICS MODULE TEMPERATURE

Crestron
Comnected(ms)  LAMPRUNTIME

PROJECTOR RUNTIME 33H SELFTEST

Download

Nota

e Sj utiliza un navegador web para controlar el proyector, establezca el menu [RED] — [NETWORK CONTROL] — [CONTROL WEB] a [SI]
(= pagina 89).

® No realice la configuracion ni controle simultdneamente abriendo varios exploradores web. No ajuste ni controle el proyector desde mas de
un ordenador.

® E| acceso se bloqueara durante unos minutos cuando se introduzca una contrasefia incorrecta tres veces consecutivas.

Algunos elementos de la pagina de ajuste del proyector utilizan la funciéon Javascript del navegador web. Es posible que el proyector no

pueda controlarse correctamente si esta configurado para utilizar un navegador que no tiene esta funcion activada.

® Sila pantalla del control web no aparece, consulte a su administrador de red.

® Cuando se actualiza la pantalla del control web, esta podria cambiar en blanco durante un instante, pero esto no representa un problema
de funcionamiento.

® Cuando el proyector ya esta registrado en el software de la aplicacién de "Multi Monitoring & Control Software" que utiliza el control de
comunicacion a través de LAN, la comunicacion con el proyector se hara imposible si se cambia el nombre de un usuario o la contrasefia
de la cuenta del administrador. Si se cambia un nombre de usuario o contrasefia de la cuenta del administrador, actualice la informacién de
registro del software de aplicacion en uso.

® Acerca de ilustraciones de pantalla del ordenador
El tamafio de la pantalla y la pantalla pueden diferir de este manual en funcion del sistema operativo, del navegador web o del tipo de
ordenador que esta utilizando.

Funciones disponibles por cuenta

Con los derechos de administrador, puede utilizarse todas las funciones. Con los derechos de usuario, se
restringen las funciones disponibles. Seleccione una cuenta segun el propésito del uso.

V. La operacion se puede llevar a cabo.
—: La operacion no se puede llevar a cabo.

L. Derechos del Derechos del o
Elemento Funcién . . Péagina
administrador usuario
[Projector status] v v 104
Pagina de informacién sobre
[Status] errores v v 104
[Network status] v v 105
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L. Derechos del Derechos del L.
Elemento Funcion .. X Pagina
administrador usuario
[Basic control] v v 105
[Projector control] -
[Detail control] v v 106
[Network config] v — 106
[Ping test] v — 108
[ECO management set up] v — 109
Network securit — 109
[Detailed set up] [ Y] v/

[E-mail set up] v — 110
[Authentication set up] v — 111
[Port set up] v — 113
[Crestron tools] v — 113

Nombre de usuario de
[Administrator] v — "4
Nombre de usuario de [User] v — 115
[Set up passwords] Contrasefia de [Administrator] V4 — 114
Contrasefia de [PJLink] v — 115
Contrasefia de [User] v v 116
Pagina de control v — 117
[Tools] v — 117

[Crestron Connected(TM)]

[Info] v — 118
[Help] v — 118
[Download] Descargar Presenter Light v v 100

Descripcion de cada elemento

Projector Control Window

PROJECTOR TYPE PTLE426 SERIAL NUMBER
913
ON STANDEY AVMUTE
STANDARD  VOLUME

NETWORK

S H

38H SELFTEST

PROJECTOR RUNTIME

Pestaina de la pagina
Cambia de pagina haciendo clic en este elemento.

[Status]
El estado del proyector se visualiza haciendo clic en este
elemento.

[Projector control]
Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina [Projector
control].

[Detailed set up]
Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina [Detailed
set up].

[Set up passwords]
Al hacer clic en este elemento, se muestra la pagina [Set up
passwords].

[Crestron Connected(TM)]
Se muestra la pagina de control de Crestron Connected
haciendo clic en este elemento.

[Download]
La pagina de descarga del software Presenter Light se muestra
haciendo clic en este elemento. (# pagina 100)
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Pagina [Projector status]

Haga clic en [Status] — [Projector status].
Visualiza el estado del proyector para los siguientes elementos.

trol Window

a A WO N =

[PROJECTOR TYPE]
Muestra el numero de modelo del proyector.

[MAIN VERSION]

Muestra la version del firmware del proyector.
[POWER]

Muestra el estado de la alimentacion.
[PICTURE MODE]

Muestra el estado del ajuste de [PICTURE MODE].
[INPUT]

Muestra la entrada seleccionada.

[SERIAL NUMBER]

Muestra el numero de serie del proyector.

[AV MUTE]

Muestra el estado de Enmudeder audio & video.

[VOLUME]
Muestra el estado del volumen.

Pagina de informacién sobre errores

10

1

12

13

14

© 0 N O

—_—
N=O

13

14

[INTAKE AIR TEMPERATURE]
Muestra el estado de la temperatura de entrada de aire del
proyector.

[EXHAUST AIR TEMPERATURE]
Muestra el estado de la temperatura de salida de aire del
proyector.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]
Muestra el estado de la temperatura del modulo de optica del
proyector.

[LAMP RUNTIME]
Muestra el tiempo de uso de la lampara luminosa (valor
convertido).

[SELF TEST]
Muestra la informacion de autodiagnéstico.

[PROJECTOR RUNTIME]
Muestra el tiempo de uso del proyector.

Cuando se muestra [Error (Detail)] o [Warning (Detail)] en el campo de visualizacion [SELF TEST] de la pantalla
[Projector status], haga clic para mostrar el contenido del error/de la advertencia.

® E| proyector puede entrar en estado en espera para protegerlo dependiendo del contenido del error.

1

Pantalla de informacién de error

Muestra los simbolos y el contenido alfanuméricos de los
errores/advertencias que ocurren. Para obtener detalles sobre
el contenido de la pantalla, consulte "pantalla [SELF TEST]"
(= pagina 127).
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Pagina [Network status]

Haga clic en [Status] — [Network status].
Se muestra el estado de ajuste de red actual.

Projector Control Window

Status Projector status Network staus

Projector WIRELESS LAN
1

ssm Cor 6634 CHANNEL 1
potatted ENCRYPTION ES) 1P ADDRESS 1masiel 1
SUBNET MASK DEFAULT GATEWAY

MAC ADDRESS

192.168.10.100

EERI 2

MAC ADDRESS c:C : TX Detail

1 [WIRELESS LAN] 2 [WIRED LAN]
Cuando el médulo inaldmbrico opcional (Nim. de modelo: Muestra los detalles de configuracion de la LAN con cables.
AJ-WM50 / ET-WML100) esta conectado, se muestran los
detalles de configuracién de la LAN inalambrica.

Pagina [Basic control]

Haga clic en [Projector control] — [Basic control].

Projector Control Window

Status Basic contral

— coupuTERt coupuTeRs ot 1
o
How woeo MEMORY VIEWER
Detailed
ot up Nerwork

N

Sot up.
passwords

STANDARD DYNAMIC NATURAL

PICTURE MODE BLACKBOARD WHITEBOARD CINEMA

w

(600N

D

1 [INPUT] 4 [AV MUTE]
Cambia la entrada de la imagen que se va a proyectar. Alterna entre activar/desactivar el silencio de AV.
2 [VOLUME] 5 [POWER]
Ajusta el volumen. Enciende/apaga la alimentacion.
3 [PICTURE MODE] 6 [CLOSED CAPTION]
Cambia el modo de la imagen. Cambia el modo closed caption (subtitulos ocultos).
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Pagina [Detail control]

Haga clic en [Projector control] — [Detail control].

Projector Control Window

Basic control ‘Detail conirol.

POSITION

BRIGHTNESS
COLOR

. 2

SHARPNESS

1 [POSITION] 2 [PICTURE]
Modifica los ajustes relacionados con el angulo de campo. Modifica los ajustes relacionados con la calidad de imagen.
Pagina [Network config]
Haga clic en [Detailed set up] — [Network config].

1) Haga clic en [Network config].
® Se muestra la pantalla [CAUTION!].

Projector Control Window
E-mailsetup

‘Network conflg

WIRED LAN

WRELESSLAN @

2) Seleccione el elemento cuyo valor desee cambiar.

® EI [WIRELESS LAN] ajuste se puede seleccionar solamente cuando el médulo inalambrico opcional
(numero de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) esta conectado.

3) Haga clic en [Next].
® Se muestra el ajuste actual.

4) Haga clic en el botén [Changel].
® Se muestra la pantalla de cambio de ajuste.
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LAN por cable

Projector Control Window
Emailsetup

‘Network config

ISR S 2 5 255.255 0
ULT

L 5265101

© N o b W N =

1 [PROJECTOR NAME] 6 [DNS1]
Introduzca el nombre del proyector. Introduzca el nombre de Introduzca la direccion del servidor DNS1.
host si es necesario al utilizar un servidor DHCP, etc. Caracteres permitidos para la entrada de la direccion del servidor
2 [DHCP ON], [DHCP OFF] DNS1 (preferida):
) . . . Nudmeros (de 0 a 9), punto (.)
Configura [DHCP ON] para activar la funcién de cliente de (Ejemplo: 192.168.0.253)
DHCP.
7 [DNS2]
3 e ADDRESS] » " . Introduzca la direccion del servidor DNS2.
Introduzca la direccién IP cuando no utilice un servidor DHCP. Caracteres permitidos para la entrada de la direccion del servidor
4 [SUBNET MASK] DNS2 (alternativa):
Introduzca la mascara de subred cuando no utilice un servidor Numeros (de 0 a 9), punto (.)
DHCP. (Ejemplo: 192.168.0.254)
5 [DEFAULT GATEWAY] 8 [Back], [Next]
Introduzca la direccion de la puerta de enlace predeterminada Haga clic en el boton [Back] para volver a la pantalla original. Se
cuando no se utiliza un servidor DHCP. muestran los ajustes actuales pulsando el botén [Next].

Haga clic en el botén [Submit] para actualizar los ajustes.

Nota

® Cuando use las funciones "Adelante" y "Atras" de su explorador, puede aparecer un mensaje de aviso con el mensaje "La pagina ha
caducado”. En este caso, haga clic en [Network config] de nuevo, ya que no se puede asegurar que se realice la siguiente operacion.
® Si cambia los ajustes de la LAN mientras esta conectado a la LAN, puede cortarse la conexion.
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LAN inalambrica

(Solamente con el médulo inalambrico conectado)

Projector Control Window

Detailed
sat up

set up
passwords

1 [WIRELESS LAN] 4 [ENCRYPTION]
Selecciona [ENABLE] cuando desee habilitar la funcion de LAN Selecciona [WPA2-PSK(AES)] cuando se realizan
inalamobrica. comunicaciones
2 [SSID] encriptadas.
Establezca el SSID que se va a utilizar. 5 [KEY]
3 [CHANNEL] Establece la clave que se debe utilizar cuando se realizan
Seleccione el canal que se va a utilizar. comynlcamones encriptadas.
encriptadas.

Se pueden introducir de 8 a 15 caracteres.

6 [Back], [Next]
Haga clic en el botdn [Back] para volver a la pantalla original.
Se muestran los ajustes actuales pulsando el botdn [Next].

Nota
® Si cambia los ajustes de la LAN mientras esta conectado a la LAN, puede cortarse la conexion.

® | os valores de configuracion de la pagina [Network config] volveran a sus valores predeterminados de fabrica al ejecutar [INICIALIZAR] del
menu [RED] (% pagina 92).

Pagina [Ping test]

Comprueba si la red esta conectada al servidor de correo electrénico, servidor POP, servidor DNS, etc.
Haga clic en [Detailed set up] — [Ping test].

PING 127.28.120.1 {127.28.120.1}
seq=0

€4 bytes from 1. 0

€4 bytes from 1 1 seq=l
€4 bytes from 1 1 seq=2

€4 bytes from 1 1: seg=3 & i 3

--- 127.28.120.1 ping statistics
4 packets transmitted, 4 packets received, 0% packet loss
round-trip min/avg/max = 0.724/0.825/1.276 ms

PING 128.28.121.1 {128.28.121.1): 56 data bytes

--- 128.28.121.1 ping statistics
4 packets transmitted, 0 packets received, 100% packet loss

1 [Input IP address] 3 Ejemplo de pantalla cuando se ha establecido la conexion
Introduzca la direccion IP del servidor que desea probar. correctamente

2 [Submit] 4 Ejemplo de pantalla cuando no se ha establecido la
Ejecuta la prueba de conexion. conexién correctamente
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Pagina [ECO management set up]

Pueden realizarse los ajustes relacionados con la funcién de ajustes ECO del proyector.
Haga clic en [Detailed set up] - [ECO management set up].

Projector Control Window

Portsetup

ECO management sctup.

1 [LAMP POWER] 5 [POWER MANAGEMENT]

Muestra el ajuste [LAMP POWER]. Seleccione el modo de consumo de energia.
2 [AUTO POWER SAVE] 6 [TIMER]

Establece a [ON] cuando el ajuste [SIGNAL DETECTION] y Seleccione el tiempo para apagar la fuente de luz cuando se

[AV MUTE DETECTION]. usa la funcion de MODO BAJO CONSUMO.
3 [SIGNAL DETECTION] 7 [Submit]

Selecciona para activar ([ON])/desactivar ([OFF]) la funcién de Actualiza los ajustes.

interbloqueo de sin sefial.
4 [AV MUTE DETECTION]

Selecciona para activar ([ON])/desactivar ([OFF]) la funcion de

deteccion de AV MUTE.

Nota

® Para obtener mas informacion sobre cada elemento del ajuste, consulte el menu [SETUP PROYECTOR] — [AJUSTES 'ECO']
(= pagina 78) del proyector.

Pagina [Network security]

Haga los ajustes para proteger el proyector de ataques externos a través de la LAN y de un uso no autorizado.
Haga clic en [Detailed set up] — [Network security].

Projector Control Window

[COMMAND PROTECT]

Haga los ajustes de la autenticacion de conexion cuando use la
funcion de control del comando.

[DISABLE]: Conectarse al proyector en el modo no protegido.
No se realizo la autenticacion de la conexion.

[ENABLE]: Conectarse al proyector en el modo protegido.

[Submit]

Actualiza los ajustes..

Si hace clic en [Submit] con [DISABLE] seleccionado en
[COMMAND PROTECT], se mostrara una pantalla de
confirmacion. Haga clic en [OK] en la pantalla de confirmacion
para actualizar los ajustes.

Se necesitan el nombre del usuario y la contrasefia del
administrador para la autenticacién de la conexion.

Nota

® Cuando [COMMAND PROTECT] se establece a [DISABLE], no se realiza la autenticacion de la conexion, haciendo que sea vulnerable a
las amenazas de la red. Tenga en cuenta los riesgos antes de realizar los ajustes.
® Para mas informacién de como usar la funcion de control de comandos, consulte "Comandos de control via LAN" (# pagina 131).
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Pagina [E-mail set up]

Cuando se produce un problema o el tiempo de uso de una lampara luminosa alcanza un valor predefinido,
puede enviarse un correo electrénico a las direcciones de correo electronico predeterminadas (un maximo de
dos direcciones).

Haga clic en [Detailed set up] — [E-mail set up].

7

8

Projector Control Window

status i——

Emailsetup
Projector

control

Detailed

LAMP RUNTIME
LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

[ENABLE]
Seleccione [Enable] para usar la funcién de correo electronico.

[SMTP SERVER NAME]

Introduzca la direccion IP o el nombre del servidor de correo
electrénico (SMTP). Para introducir el nombre del servidor, el
servidor DNS debe estar configurado.

[MAIL FROM]
Introduzca la direccion de correo electrénico del proyector.
(Hasta 63 caracteres de un solo byte)

[MEMO]

Introduzca informacién como la localizacién del proyector que
notifica el remitente del correo electrénico. (Hasta 63 caracteres
de un solo byte)

Projector Control Window
Network config
E-mail setup

MEMO

MINIMUM TIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

passwords

Crestr
Conneoted (13)
ONORMAL

Download ERROR
LAMP RUNTIME
LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

E-MAIL ADDRESS 2

S NoRAL

ERROR
LAMP RUNTIME
LAMP RUNTIME

INTAKE AIR TEMPERATURE

[E-MAIL ADDRESS 1], [E-MAIL ADDRESS 2]

Introduzca la direccion de correo electrénico a la que se enviara
el correo. Deje en blanco [E-MAIL ADDRESS 2] si no se van a
utilizar dos direcciones de correo electronico.

Ajustes de las condiciones para enviar un correo
electrénico

Selecciona las condiciones para enviar correos electrénicos.
[MAIL CONTENTS]:

Seleccione [NORMAL] o [SIMPLE].

[ERROR]:

Envia un mensaje de correo electrénico cuando se produzca un
error en el autodiagndstico.
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[MINIMUM TIME]

Cambia el intervalo minimo del correo electronico de aviso
de temperatura. El valor predeterminado es de 60 minutos.
En este caso, no se enviara otro correo electronico durante
60 minutos después de enviar el correo de advertencia de
temperatura incluso si alcanza la temperatura de advertencia.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Cambie el ajuste de temperatura del correo de advertencia de
temperatura. Se envia un correo de advertencia de temperatura
cuando la temperatura supera este valor.

®SIVPLE

[LAMP RUNTIME]:

Envia un correo electrénico cuando el tiempo restante de vida
de la lampara luminosa haya alcanzado el valor establecido en
el campo correspondiente.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:

Envia un mensaje de correo electronico cuando la temperatura
de entrada de aire alcanza el valor establecido en el campo
anterior.

9 [Submit]

Actualiza los ajustes.
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Pagina [Authentication set up]

Establece los elementos de autenticacion cuando es necesaria la autenticacion POP o SMTP para enviar un
correo electronico.

Haga clic en [Detailed set up] — [Authentication set up].

Projector Control Window

1 [Auth] 5 [Password]
Selecciona el método de autenticacion especificado por su Introduzca la contrasefia del servidor POP o SMTP.
proveedor de servicio de Internet. 6 [SMTP server port]

2 [SMTP Auth] Introduzca el numero de puerto del servidor SMTP.
Establece cuando se selecciona la autenticacion SMTP. (Normalmente 25)

3 [POP server name] 7 [POP server port]
Introduzca el nombre del servidor POP. Introduzca el numero de puerto del servidor POP.
Caracteres permitidos: (Normalmente 110)
Alfanuméricos (A-Z,a-z,0-9) 8 [Submit]
Signo menos (-) y punto (.) Actualiza los ajustes.

4 [User name]
Introduzca el nombre de usuario del servidor POP o SMTP.
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Contenido del correo electréonico enviado

Ejemplo del correo electrénico enviado cuando se establece un correo electrénico

Se envia el siguiente correo electronico cuando se han establecido los ajustes del correo electrénico.

=== Panasonic projector report (CONFIGURE) ===
Projector Type : PT-LB426
Serial No : 000000000

————— E-mail setup data -----

TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 32 degC / 89 degF

ERROR [ ON ]
LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 400] H
LAMP RUNTIME [ OFF ] at REMAIN [ 200] H
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OFF ]

Error Code
00 00 00 00 OO0 OO 0O 0O 0O 0O 00 0O 00 00 00 00

Intake air temperature : 32 degC / 89 degF
Exhaust air temperature : 46 degC / 114 degF
Optics module temperature : 43 degC / 109 degF
PROJECTOR RUNTIME 11 H

LAMP RUNTIME 11 H

LAMP REMAIN 19989 H

77777777 Current status ---------

MAIN VERSION 0.19
SUB VERSION 0.11
LAMP STATUS LAMP=OFF
INPUT COMPUTERL1

77777 Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.105

MAC address 00:0E:00:00:00:00

Ejemplo de correo electrénico enviado por un error

Se envia el siguiente correo electrénico cuando se ha producido un error.

=== Panasonic projector report (ERROR) ===
Projector Type : PT-LB426
Serial No : 000000000

————— Error information -----
F12 Iris error

Error Code
00 00 00 00 OO 0O 0O 08 00 00 00 00 00 00 00 00

Intake air temperature : 32 degC / 89 degF
Exhaust air temperature : 44 degC / 111 degF
Optics module temperature : 39 degC / 102 degF
PROJECTOR RUNTIME 11 H

LAMP RUNTIME 11 H

LAMP REMAIN 19989 H

———————— Current status ---------

MAIN VERSION 0.19
SUB VERSION 0.11
LAMP STATUS LAMP=OFF
INPUT COMPUTER1

————— Wired Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.10.105

MAC address 00:0E:00:00:00:00

Nota

® |ainformacion de la LAN inalambrica aparece cuando el Médulo inalambrico opcional (NUm. de modelo: AJ-WM50 / ET-WML100) esta
conectado.
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Pagina [Port set up]

Establezca el numero de puerto utilizado para el control de comandos.
Haga clic en [Detailed set up] — [Port set up].

Projector Control Window

I Network config Ping test ECO management setup
E-mailsetup. Authentication set up Portsetup.
Projector

control

Detailed

1 [COMMAND PORT] 2 [Set command port]
Establezca el numero de puerto utilizado para el control de Actualice los ajustes.
comandos.

Pagina [Crestron tools]

Establezca la informacién necesaria para conectar el sistema de control Crestron al proyector. Si no tiene
instalado Adobe® Flash® Player en el ordenador o si su navegador no soporta Flash, la pagina [Crestron
Connected (TM)] no aparecera. En ese caso, establezca [Control System] en esta pagina.

Haga clic en [Detailed set up] — [Crestron tools].

Projector Control Window

Ping test ECO management set up

1 [IP Address] 3 [Port]

Establezca la direcciéon IP del sistema de control. Establezca el numero del puerto del sistema de control.
2 [IPID] 4 [Submit]

Establezca el IPID del sistema de control. Actualiza los ajustes.
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Pagina [Set up passwords] (para acceder con cuenta de administrador)

Haga clic en [Set up passwords].

Projector Control Window

Setup passwonds

1 [Administrator]

Utilizado para cambiar el ajuste del [Administrator].

2 [User]
Utilizado para cambiar el ajuste del [User].
3 [PJLink]

Utilizado para cambiar el ajuste del [PJLink].

B WN -~

[Next]
Utilizado para mostrar la pantalla para cambiar la contrasefia.

Cuenta [Administrator]

Projector Control Window

Status Setup passwords

1 [Account: Administrator]
Muestra la cuenta que se va a modificar.
2 [Current]
[User name]:
Introduzca el nombre de usuario antes del cambio.
[Password]:
Introduzca la contrasefia actual.

114 - ESPANOL

[New]

[User name]:

Introduzca el nuevo nombre de usuario deseado. (Hasta 16
caracteres de un solo byte)

[Password]:

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres
de un solo byte)

[Password(Retype)]:

Vuelva a introducir la nueva contrasefa deseada.
[Change]

Determina el cambio de la contrasefia.
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Cuenta [User]

Projector Control Window

- Err——

1 [Account: User] 3 [Change]
Muestra la cuenta que se va a modificar. Determina el cambio de la contrasefia.
2 [New]

[User name]:

Introduzca el nuevo nombre de usuario deseado. (Hasta 16
caracteres de un solo byte)

[Password]:

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres
de un solo byte)

[Password(Retype)]:

Vuelva a introducir la nueva contrasefia deseada.

Cuenta [PJLink]

Projector Control Window

- Setup passwords

1 [Account: PJLink] 3 [Change]

Muestra la cuenta que se va a modificar. Determina el cambio de la contrasefia.
2 [New]

[Password]:

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 32 caracteres
de un solo byte)
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Pagina [Set up passwords] (para acceder con cuenta de usuario)

Solamente el cambio de contrasefa para la cuenta de usuario esta disponible en la pagina [Set up passwords]
cuando se accede con la cuenta de usuario.

Projector Control Window

Status Setup passworts

1 [Old Password] 3 [Retype]

Introduzca la contrasefia actual. Vuelva a introducir la nueva contrasefia deseada.
2 [New Password] 4 [Change]

Introduzca la nueva contrasefia deseada. (Hasta 16 caracteres Determina el cambio de la contrasefia.

de un solo byte)

Pagina [Crestron Connected(TM)]

El proyector se puede monitorizar/controlar con Crestron Connected.

Para iniciar la pagina de control de Crestron Connected desde la pantalla de control web, es necesario acceder
con derechos de administrador. (Para derechos de usuario, el boton [Crestron Connected(TM)] no aparece en la
pantalla de control web.)

Se muestra la pagina de control de Crestron Connected haciendo clic en [Crestron Connected(TM)].
No se muestra si Adobe® Flash® Player no esta instalado en el ordenador usado o el navegador usado no acepta
Flash. En tal caso, haga clic en [Back] en la pagina de control para volver a la pagina anterior.

Nota

® Cuando se utiliza Microsoft Edge como navegador web, puede que no esté disponible la operacion de la pagina [Crestron Connected(TM)]
dependiendo de su version. Si un navegador web se bloguea cuando se hace clic en el botén [Crestron Connected(TM)] utilice el

"Actualizador de Windows" para instalar el programa de actualizacion.
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Pagina de control

VOL' DOWN AVMUTE VOL'UP

Input Select 4

COMPUTER1

RETURN

(4 Freeze Contrast Brightness e O

=
(ot

e

1 [Tools], [Info], [Help] 4 [Input Select]
Pestafas para seleccionar el ajuste, la informacion o la pagina Controla la seleccion de la entrada.
de ayuda del proyector. No disponible cuando esta apagada la alimentacion del
2 [POWER] proyector.
Apagal/enciende la alimentacion. 5 Botones de control de la pantalla de menu
3 [VOL DOWN], [VOL UP] Navega por la pantalla del menu.
Ajusta el volumen. 6 Congelar/Contraste/Brillo/Color/Definicion/Zoom digital
[AV MUTE] Controla los elementos relacionados con la congelacion, la
Cambia si utiliza la funcién de Enmudecer audio & video. calidad de imagen y el zoom digital.
7 [Back]

Vuelve a la pagina anterior.

Pagina [Tools]

Haga clic en [Tools] en la pagina de control.

Control System User Password

1P Address.
1PD
Port

L_JEnabled

New Password

Confirm

Send

=
P AdminPassuord
St TSR o
el | pe—
ovsser [ || cam

| [ sew |

" _ 5
1 [Control System] 4 Estado de red
Establece la informacion necesaria para la comunicacion con el Muestra los ajustes de la LAN cableada.
controlador que se va a conectar al proyector. [DHCP]
2 [User Password] Muestra el ajuste actual.
Establece la contrasefia para los derechos de usuario de la [IpAddress]
pagina de control Crestron Connected. Muestra el ajuste actual.
[SubnetMask]

3 [Admin Password]
Establece la contrasefa para los derechos de administrador de
la pagina de control Crestron Connected.

Muestra el ajuste actual.
[DefaultGateway]
Muestra el ajuste actual.
[DNSServer]
Muestra el ajuste actual.

5 [Exit]
Vuelve a la pagina de control.
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Pagina [Info]

Haga clic en la pagina de control [Info].

Projector

Ao B

Projector Status

e s e——————————————————————a
e —

I
5
N

7
8

1 [Projector Name] 5 [Source]

Muestra el nombre del proyector. Muestra la entrada seleccionada.
2 [Mac Address] 6 [Lamp Mode]

Muestra la direcciéon MAC. Muestra el estado del ajuste de [LAMP POWER)].
3 [Lamp Hours] 7 [Error Status]

Muestra el tiempo de funcionamiento de la fuente luminosa. Muestra el estado de error.
4 [Power Status] 8 [Exit]

Muestra el estado de la alimentacion. Vuelve a la pagina de control.

Pagina [Help]

Haga clic en la pagina de control [Help].
Se muestra la ventana [Help Desk].

Input Select

———————————

COMPUTER1

RETURN

Freeze Contrast Brightness

Expansion Options

Back

1 [Help Desk]
Envia/recibe mensajes a/de un administrador que utiliza
Crestron Connected.
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Capitulo 6 Mantenimiento

Este capitulo gira en torno a las inspecciones en caso de problemas y a los métodos de man-
tenimiento y sustitucién de las unidades.
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Indicador de advertencia

Si ocurre un problema en el interior del proyector, el indicador de advertencia o <WARNING> le informara
iluminandose o parpadeando. Compruebe el estado de los indicadores y solucione los problemas indicados del
siguiente modo.

Atencion

® Antes de tomar cualquier medida correctora, siga el procedimiento de apagado indicado en "Apagado del proyector" (% pagina 42).

Indicador de advertencia

ON(G)/
STANDBY (R) WARNING

<WARNING>
Indicador de
advertencias Estado Comprobaciones Solucién
<WARNING>

Encendido en
rojo

La temperatura
interna es alta
(advertencia).

Parpadeo en
rojo™

La temperatura
interna es alta (estado
en espera).

¢, Se encuentra la rejilla de entrada/
salida de aire bloqueada?

¢ Es alta la temperatura ambiente?

¢ Esta sucia la unidad de filtro de aire?

¢ El ajuste de [MODO GRAN ALTITUD]
es adecuado para la altitud en la que se
localiza el proyector?

Quite cualquier objeto que esté bloqueando la rejilla
de entrada/salida de aire.

Instale el proyector en un lugar con temperatura
ambiente de 5 °C (41 °F) a 40 °C (104 °F)".
Asegurese de que el menu [SETUP
PROYECTOR]— [MODO GRAN ALTITUD] se ajusta
adecuadamente (® pagina 77).

No use el proyector a grandes alturas, de 2 700 m

(8 858') o superiores sobre el nivel del mar.

Limpie o sustituya la unidad de filtro de aire.

(= pagina 121)

Parpadeo en
rojo

Momento de sustituir
la lampara.

¢ Se muestra [CAMBIO DE LAMPARA]
cuando enciende la corriente o cambia
el interruptor?

Consulte "Cuando reemplazar la unidad
de lampara" (® pagina 123) para
obtener detalles.

¢ Alcanzo el tiempo de uso de lampara
(tiempo convertido) en el menu [SETUP
PROYECTOR] — [ESTADO] —
[TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] las
20 000 horas.

Sustituya la lampara.

Parpadeo en
rojo’

El proyector detecta
un estado anémalo y
no se puede encender.

Desenchufe el cable de alimentacion de corriente y
pongase en contacto con el distribuidor o el centro
de servicio para obtener servicio y revision.

Parpadeo en
rojo™

Se ha detectado un
problema en la lam-
para luminosa o en el
suministro eléctrico
de esta.

¢ Ha encendido de nuevo la
alimentacion inmediatamente después
de apagarla?

Espere un momento hasta que se enfrie la lampara
y después encienda la alimentacion.

Se ha producido algun error en el
circuito de la lampara. Verifique que no
existan fluctuaciones (o caidas) en el
voltaje de la fuente.

Apague el proyector, desenchufe la alimentacion de
la toma de corriente y consulte con su distribuidor.

*1 Elindicador parpadea en el ciclo: 2,0 segundos (luz) — 2,0 segundos (apagado)

El indicador parpadea en el ciclo: 2,75 segundos (luz) — 0,25 segundos (apagado) — 0,75 segundos (luz) — 0,25 segundos (apagado)
El indicador parpadea en el ciclo: 0,5 segundos (luz) — 0,5 segundos (apagado)
El indicador parpadea en el ciclo: 2,75 segundos (luz) — 0,25 segundos (apagado)
Al usar el proyector a gran altura (entre 1 400 m (4 593') y 2 700 m (8 858') sobre el nivel del mar), la temperatura ambiente de

2
*3
*4
*5

funcionamiento estara entre 5 °C (41 °F) y 35°C (95 °F).

Nota

® Si el indicador de advertencia <WARNING> contintia encendido o parpadea después de aplicar las anteriores medidas, pida a su
distribuidor que repare la unidad.
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Mantenimiento/sustitucion
i e real ) I mientolsustitucid

® Cuando lleve a cabo el mantenimiento o la sustitucion de las piezas, asegurese de apagar la alimentacién y
desconectar el enchufe de alimentacion de la toma eléctrica.

® Asegurese de observar el procedimiento "Apagar el proyector" (# pagina 42) cuando se realice la operacion
en el suministro eléctrico.

" -

Carcasa externa

Limpie la suciedad y el polvo utilizando un pafio suave y seco.

® Si la suciedad es persistente, moje el pafio con agua y escurralo completamente antes de limpiar. Seque el
proyector con un pafo seco.

® No utilice benceno, diluyente, alcohol isopropilo ni otros disolventes o limpiadores domésticos. Utilizarlos puede
causar el deterioro de la carcasa externa.

® Cuando utilice pafios tratados con quimicos, siga sus instrucciones.

Superficie delantera de la lente

Limpie la suciedad y el polvo de la superficie delantera de la lente con un pafio limpio y suave.

® No utilice un pafio que tenga una superficie abrasiva o un pafio que esté humedo, aceitoso o cubierto de polvo.

® No emplee una fuerza excesiva cuando limpie la lente ya que es fragil.

® No utilice benceno, diluyente, alcohol isopropilico ni otros disolventes o limpiadores domésticos. Hacerlo puede
causar el deterioro de la lente.

Atencion

® | alente se puede dafiar si la golpea con un objeto duro o si la golpea con fuerza excesiva. Manipulela con cuidado.

o ‘,\\”/’ NO LIMPIE LA LENTE DURANTE LA OPERACION.

= Limpiar el lente durante la operacién puede causar que cuerpos extrafios se adhieran
a la lente o dafien su superficie.

Unidad de filtro de aire

En los siguientes casos, retire la unidad del filtro de aire y compruebe el estado de obstruccion del filtro de aire.

Si el filtro de aire se obstruye, limpie la unidad del filtro de aire.

® Si se llega al tiempo que se establece en el menu [SETUP PROYECTOR] — [CONTADOR FILTRO] —
[CONTADOR DE TIEMPOQ], se mostrara el mensaje de "El CONTADOR FILTRO ha alcanzado el tiempo
establecido." que pide realizar el mantenimiento de la unidad del filtro de aire en la pantalla de proyeccion.

® El| indicador de advertencia <WARNING> se ilumina en rojo durante el estado de proyeccion.

® E| indicador de advertencia <WARNING> se ilumina en rojo”" durante el estado en espera.
*1 El indicador parpadea en el ciclo: 2,0 segundos (luz) — 2,0 segundos (apagado)

Atencion

® Asegurese de apagar la alimentacion antes de realizar el mantenimiento de la unidad del filtro de aire.
® Asegurese de que el proyector esté estable y realice el mantenimiento en un lugar seguro incluso si la unidad del filtro de aire se cae
accidentalmente.

Extraccion de la unidad de filtro de aire

Cubierta de
filtro de aire
Cubierta de
filtro de aire
Unidad de
filtro de aire
Gancho
Fig. 2
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1) Retire la cubierta de filtro de aire. (Fig. 1)

® Extraiga la cubierta del filtro de aire del gancho en el proyector mientras empuja levemente hacia arriba las
pestafias de la cubierta del filtro de aire y las abre en el sentido de la flecha en la figura.

2) Retire la unidad de filtro de aire.

® | a unidad del filtro de aire se fija con los tres ganchos. Agarre la fibra de la unidad del filtro de aire cerca
del lado de la cubierta con un gancho y, a continuacién, tire de la unidad del filtro de aire fuera de la
cubierta del filtro de aire como muestra la direccion de la flecha. (Fig. 2)

® Después de retirar la unidad del filtro de aire, quite los objetos ajenos y el polvo del compartimiento del
filtro y de la rejilla de entrada de aire del proyector, si los hubiera.

Limpieza de la unidad de filtro de aire

Desmonte primero la unidad de filtro de aire segun el procedimiento previamente en "Extraccién de la unidad de
filtro de aire".
1) Limpieza de la unidad de filtro de aire.

® Aspirado de suciedad y polvo de la unidad del filtro de aire.
® No lave la unidad del filtro de aire.

Colocacion de la unidad de filtro de aire

1) Acople la unidad del filtro de aire en la cubierta del filtro de aire.

® Hay una distincion entre el interior y el exterior de la unidad del filtro de aire. Alinee la marca roja en la
unidad del filtro de aire con la marca roja de la cubierta del filtro de aire.

Unidad de filtro de aire

Marca roja Dentro (Fibra suave)

Fuera (Fibra parecida al algodon)

Cubierta de filtro de aire

® |nserte la unidad del filtro de aire en el lado con los dos gancho y, a continuacion, pulse el otro lado de la
unidad del filtro de aire en el lado de la tapa con un gancho.
Gancho

Cubierta de
filtro de aire

Unidad de filtro
de aire

Marca roja

2) Coloque la cubierta del filtro de aire en el proyector.
® Lleve a cabo el Paso 1) en "Extraccion de la unidad de filtro de aire" (# pagina 121) en el orden inverso.
® Compruebe que la cubierta del filtro de aire esté cerrada firmemente.

Restablecimiento del contador del filtro

Asegurese de restablecer el contador del filtro después de limpiar o reemplazar la unidad del filtro de aire.
1) Conecte el enchufe de alimentacion, pulse el botén de encendido </ >.

2) Pulse el boton <MENU> para mostrar el menu principal y, a continuacion, pulse A ¥ para seleccionar
[SETUP PROYECTOR].

122 - ESPANOL



Capitulo 6 Mantenimiento - Mantenimiento/sustitucion

3) Pulse el boton <ENTER>, pulse A ¥ para seleccionar [CONTADOR FILTRO].
4) Pulse el boton <ENTER>, pulse A ¥ para seleccionar [AJUSTE CONTADOR FILTRO].

5) Pulse el boton <ENTER>.
® Se muestra la confirmacion [AJUSTE CONTADOR FILTRO].

6) Pulse AV para seleccionar [Si], a continuacion, pulse el botéon <ENTER>.
® Después de restablecer, el tiempo de uso del filtro es 0.

Atencion

® No desarme la unidad del filtro de aire.

® Cuando se acopla la unidad del filtro de aire, asegurese de que el proyector esta estable y trabaje en un entorno que sea seguro, incluso
en el caso de que caiga la unidad del filtro de aire.

® Asegurese de que la unidad de filtro de aire esté colocada correctamente antes de usar el proyector. Si no esta colocado, el proyector
succionara la suciedad y el polvo y provocara problemas de funcionamiento.

Nota

® Después de limpiar o reemplazar el filtro de aire, restablezca el contador del filtro. De lo contrario, el tiempo de uso del filtro actual no se
puede confirmar.

® Sustituya la unidad del filtro de aire con la nueva Unidad del filtro de sustitucion opcional (Num. modelo: ET-RFL300) si se dafia o si la
suciedad no sale incluso después de limpiar.

Unidad de la lampara

La lampara es un componente consumible. Consulte "Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara"

(= pagina 123) para obtener detalles del ciclo de sustitucion.

Cuando compre la Unidad de lampara de sustitucion opcional (Num. de modelo: ET-LAL510), consulte con su
distribuidor.

Advertencia

No sustituya la unidad de la lAmpara mientras esta caliente. (Espere al menos 1 hora después de usarla.)
La parte interior de la tapa puede estar muy caliente. Tenga cuidado para evitar quemaduras.

Notas sobre el reemplazo de la unidad de lampara

® Es necesario un destornillador de estrella para reemplazar la unidad de lampara.

® Debido a que la lampara esta hecha de vidrio, puede romperse si se deja caer o si
se golpea con un objeto duro. Manipulela con cuidado.

® No desmonte o modifique la ldmpara.

® Al sustituir la unidad de la lampara, asegurese de sujetarla por el asa ya que su
superficie es puntiaguda y su forma saliente.

® | a lampara puede romperse. Sustituya la unidad de la lampara con cuidado para
evitar que los fragmentos de cristal de la lampara se dispersen. Mientras se acople
el proyector al techo, no trabaje justo debajo de la unidad de la lampara ni realice
operaciones mientras su cara esté situada cerca de la unidad de la lampara.

® L a lampara contiene mercurio. Al desechar las unidades de lampara usadas,
contacte a su autoridad local 0 a su comerciante para un método de desecho correcto.

Atencion

® Panasonic Projector & Display Corporation no asume ninguna responsabilidad por ningun dafio o error de funcionamiento del producto
derivado del uso de unidades de lampara no fabricadas por Panasonic Projector & Display Corporation Utilice solo unidades de lampara
especificadas.

Nota

® | os numeros de modelo de los accesorios y los accesorios opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Cuando se debe reemplazar la unidad de lampara

La lampara es un componente consumible. Su brillo disminuye gradualmente con el tiempo, por lo que es
necesario reemplazarla con regularidad.

Consulte ment [SETUP PROYECTOR] — [ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] sobre el tiempo de
uso de la lampara (® pagina 76).
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La duracion estimada antes de la sustitucion es de 20 000 horas, pero la lampara puede explotar antes de que pase
el tiempo anteriormente mencionado dependiendo de las caracteristicas de la propia lampara, las condiciones de
uso y el entorno de instalacion. Se recomienda que la lampara de sustitucion esté preparada con anterioridad.
El tiempo que se muestra en [LAMPARA] es un tiempo total cuando el tiempo de uso real en [NORMAL], [ECO]
o [SILENCIOQ] se convierte en el tiempo de uso en [ECO]. Tenga en cuenta que no se muestran individualmente.

El tiempo mostrado en [LAMP] = "Tiempo de uso de lampara de [NORMAL]" x 2 + "Tiempo de uso de lampara de [ECO]"

+ "Tiempo de uso de lampara de [SILENCIO]" x 2

El tiempo de uso real cuando el tiempo mostrado en [LAMPARA] es de 20 000 horas significa,
Cuando el [Control de lampara] se establece constantemente a [NORMAL] sin cambiar a otros modos = 10 000 horas
Cuando el [Control de lampara] se establece constantemente a [ECO] sin cambiar a otros modos = 20 000 horas
Cuando el [Control de lampara] se establece constantemente a [SILENCIO] sin cambiar a otros modos = 10 000 horas
Si continia usando la unidad de lampara una vez que el tiempo mostrado [LAMPARA] haya alcanzado las 20 000 horas,
la ldmpara se apaga de forma automatica en aproximadamente 10 minutos tras encender la alimentacion, ya que
provocara un funcionamiento incorrecto del proyector.

El tiempo i
mostrado en Menu en pantalla Indicador <WARNING>
[LAMPARA]

® Se muestra el mensaje de advertencia de sustitucion de lampara
"CAMBIO DE LAMPARA" durante 30 segundos. Si pulsa cualquier Apagado
botén en 30 segundos, el mensaje de advertencia desaparece.

19 700 horas ~
20 000 horas

® El mensaje de advertencia de cuenta atras de "CAMBIO DE
LAMPARA. El proyector se apagara después de ** minutos."
("**" indica el tiempo de cuenta atras) se muestra durante
10 minutos. El mensaje de advertencia de cuenta atras
desaparecera si pulsa cualquier boton dentro de 10 minutos
y reaparecera de la pantalla después de 1 minuto.

® El mensaje de advertencia de cuenta atras se mostrara en la
pantalla cada vez que se cambie la entrada o se conecte la
corriente del proyector.

® El proyector se apagara automaticamente 10 minutos después
de que se encienda la lampara.

Mas de
20 000 horas

Parpadear en rojo
(incluso en el modo en espera)

Nota

® El mensaje de advertencia de sustitucion de la lamparano se mostrara en el estado "Congelado" o "Enmudecer audio & video".
 El periodo de uso de 20 000 horas que se muestra en el ment [SETUP PROYECTOR] — [ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA]
es una estimacién aproximada y no esta garantizada.

Reemplazar la unidad de la lampara

Atencion

® Si el proyector esta montado en el techo, no trabaje con la cara cerca del proyector.
® No quite ni afloje tornillos que no sean los especificados al sustituir la unidad de la lampara.
® Asegurese de montar la lampara y la cubierta de lampara de forma segura.

. Tornillos de sujecion de
Cubierta de la unidad de lampara /

lampara

Tornillo de fijacion de
la cubierta de lampara

1) Apague la alimentacién eléctrica siguiendo el procedimiento en "Apagar el proyector"
(= pagina 42). Retire el enchufe de alimentacion de corriente alterna de la toma de corriente.

® Espere como minimo 1 hora y asegurese de que la unidad de lampara y lo que tiene alrededor esté frio.

2) Utilice un destornillador de estrella para aflojar el tornillo que sujeta la tapa de la lampara (x1) hasta
que gire libremente y retire la tapa de la lampara.

® Retire la tapa de la lampara tirando de ella lentamente hacia la direccién de la flecha como la anterior
figura.
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3) Utilice un destornillador de estrella para aflojar los tornillos de sujecion de la unidad de la lampara
(x3) hasta que se giren libremente.

4) Sujete la unidad de lampara usada por sus asas, y tire de ellas con suavidad hacia afuera del proyector.
5) Inserte la unidad de lampara nueva en el sentido correcto. Apriete los tres tornillos que fijan la unidad
de la lampara (x3) de forma segura con un destornillador de estrella.

® Si experimenta alguna dificultad al instalar la unidad de lampara, retirela y vuelva a intentarlo. Si usa
excesiva fuerza para instalar la unidad de lampara, puede dafiar el conector.

6) Conecte la cubierta de lampara. Apriete el tornillo de fijacidon de la cubierta de la lampara (%1) con
firmeza usando un destornillador de estrella.

® | leve a cabo el paso 2) en direccién inversa para colocar la tapa de la lampara.

Reajustar el tiempo de uso de la lampara

Asegurese de restablecer el tiempo de uso de la [ampara después de sustituir la unidad de la lampara.
1) Conecte el enchufe de alimentacion, pulse el boton de alimentacién <d/|>.

2) Mientras se pulse el botén A del panel de control, mantenga pulsado el botén P del panel de control
durante ocho segundos o mas.

® E| tiempo de uso de la lampara se restallblece y la visualizacion del mend [SETUP PROYECTOR] —
[ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] es [0 H].
® |ntente el paso 2) de nuevo si el tiempo de uso de la lampara no se ha restablecido.
Nota

® Después de sustituir la unidad de lampara, restablezca el tiempo de uso de la lampara. De lo contrario, el tiempo de uso de la lampara mostrado
en el ment [SETUP PROYECTOR] — [ESTADO] — [TIEMPO DE USO] — [LAMPARA] puede diferir del tiempo de uso real de la lampara.

Unidad de filtro de aire

Cuando el polvo sigue después de la limpieza, ha llegado el momento de sustituir el filtro.
La unidad de filtro de sustitucion (N°. Modelo: ET-RFL300) es un accesorio opcional. Para comprar el producto, consulte con
su distribuidor.

Sustitucion de la unidad del filtro de aire

Atencion

® Asegurese de apagar la alimentacion antes de reemplazar la unidad de filtro de aire.
® Asegurese de que el proyector esté estable y realice el mantenimiento en un lugar seguro incluso si la unidad del filtro de aire se cae
accidentalmente.

1) Retire la cubierta de filtro de aire.
® Consulte "Extraccion de la unidad de filtro de aire" (% pagina 121).

2) Retire la unidad de filtro de aire.
® Consulte "Extraccién de la unidad de filtro de aire" (% pagina 121).

3) Acople la Unidad de filtro de sustitucion opcional (Nim. modelo: ET-RFL300) a la tapa del filtro de aire.
® Consulte "Colocacién de la unidad de filtro de aire" (% pagina 122).

4) Coloque la cubierta del filtro de aire en el proyector.
® Consulte "Colocacién de la unidad de filtro de aire" (% pagina 122).

5) Reajuste el contador del filtro.
® Consulte "Restablecimiento del contador del filtro" (# pagina 122).

Atencion

e Al utilizar el proyector, acople la unidad de filtro de aire. Si no esté colocado, el proyector succionara la suciedad y el polvo y provocara
problemas de funcionamiento.
® La unidad del filtro de aire de recambio debe estar sin usar.

Nota

® E| tiempo transcurrido hasta la obstruccién del filtro de aire varia enormemente segun el entorno de uso.
® Cuando el proyector se usa sin poner a cero el contador del filtro, el tiempo de uso del filtro real no podra confirmarse.
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Localizacion y solucion de problemas

Compruebe los puntos siguientes. Para mas informacién, consulte las paginas correspondientes.

Problema Causa Pagina de
referencia
® Es posible que el cable de alimentacién esté desconectado. —
) . ® No hay suministro eléctrico en la toma de corriente. —
tzcaignm::tacwn nose ® | os disyuntores han saltado. —
® ; El indicador de advertencia <WARNING > se enciende o parpadea? 120
® | atapa de la lampara no esta instalada con firmeza. 122
® | a fuente de entrada de sefial de video quizas no se conecte a un terminal
adecuadamente. 33-35
No aparece ninguna ® Es posible que el ajuste de la seleccién de entrada no sea correcto. 44
imagen. ® El ajuste de [BRILLO] puede estar al minimo. 57
® Es posible que la fuente de entrada conectada al proyector pueda tener un problema. —
® Es posible que la funcién Silencio AV esté activada. 47
® Puede que no se haya ajustado correctamente el enfoque de la lente. 42
La imagen es borrosa. ® Puede que el proyector no esté a la distancia correcta de la pantalla. 31
® Lalente esta sucia. 18
® ;Se establece adecuadamente la posicion relativa entre el proyector y la pantalla? —
El color es palido o ® E| ajuste de [COLOR] o [TINTE] pueden ser incorrectos. 57,58
griséceo. ® Es posible que la fuente de entrada conectada al proyector no esté bien configurada. —
® E| cable de sefial RGB esta dafado. —
® El dispositivo externo quizas no se conecte correctamente al terminal de entrada de audio. 33.35
® E| volumen puede estar ajustado al nivel minimo. 47,80
I . ® Es posible que la funcion Silenciar AV se haya activado.
No se oye ningun sonido ® Es posible que la funcién Silenciar se haya activado 47
por el altavoz interno. . ’ . . 47, 80
° Cuandg se c_onecta algo al terminal VARIABLE AUDIO OUT, el altavoz integrado deja de 34-35
estar disponible.
® ; Se ha ajustado correctamente la seleccion de entrada de audio [AJUSTE SONIDO]? 80
® Es posible que quede poca carga en las baterias. —
® | as baterias pueden estar insertadas incorrectamente. 27
® Es posible que haya alguna obstruccion en el receptor de sefial del control remoto del 23
El control remoto no proyec’For. . . . .
funciona. ® Es posible que la unidad de control remoto esté fuera de su rango de funcionamiento. 23
® Hay una luz intensa como luz fluorescente dirigida hacia el receptor de sefal. 23
® EI[MANDO A DISTANCIA] esta ajustado en [DESHABILITADO] en [CONFIGURACION
CONTROL]. 85
® Cuando se establecen los codigos diferentes en el proyector y en el control remoto. 50, 76
'd'glsp'iz;‘;“c‘:zrd:oc°“"°' * La opcion de configuracion [PANEL DE CONTROL] esta ajustada a [DESHABILITADO] en
funcionan. [CONFIGURACION CONTROL]. 85
® ;La seleccion [SISTEMATV], [RGB/YC_C.J/[RGB/YP_P_] esta configurada correctamente? 60
La imagen no se muestra | ® Es posible que haya un problema con el VCR u otra fuente de sefial. 137
correctamente. ® Se esta introduciendo una sefial que no es compatible con el proyector. —
® ; Es correcto el ajuste de la salida del ordenador?
® ;Es el cable demasiado largo? (Para los cables D-Sub, la longitud de cable debe ser
10 m (32'10") o mas corta.) —
La imagen del ordenador |e ;| a salida del video externo en el ordenador portatil esta establecida correctamente?
no aparece. (Ej.: Los ajustes de salida externos pueden cambiarse pulsando el "Fn" + "F3" o "Fn" +
"F10" simultaneamente. Como el método varia en funcién del tipo de ordenador, consulte
el manual del usuario entregado con su ordenador.) —
La imagen de un ® ; Esta el cable HDMI conectado firmemente? 33-35
dispositivo HDMI no ® Apague el proyector y los dispositivos conectados. A continuacion, vuelva a encender el
aparece o la imagen no proyector y los dispositivos conectados. —
es estable. ® ; No es compatible con el cable de sefal conectado? 137
No sale ningun sonido ® Establezca el canal de sonido del dispositivo acoplado a Linear PCM. —
del dispositivo HDMI. ® ;Se ha ajustado correctamente la seleccion de entrada de audio [AJUSTE SONIDO]? 80

Atencion

® Si el problema persiste después de confirmar el contenido de la tabla, consulte con su distribuidor.
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Pantalla [SELF TEST]

[SELF TEST] se puede comprobar en la pantalla de control WEB [Status] — [Projector status].

La lista siguiente muestra el simbolo alfanumérico que aparece cuando se produce un error o una advertencia y sus
detalles. Confirme el "Numero de accién” y siga la medida en "Advertencia y medida para el error" (% pagina 127).

Pantalla de error/

advertencia Detalles Numero de accion
U1 Advertencia de temperatura de aire entrante 1
u12 Advertencia de temperatura del médulo de éptica 1
u13 Advertencia de temperatura de aire saliente 1
u21 Error de temperatura de aire entrante 1
u22 Error de temperatura del modulo de 6ptica 1
u23 Error de temperatura de aire saliente 1
u41 Advertencia de tiempo restante de lampara 2
ue61 Error de tiempo restante de lampara 2
U51 Error de lampara 3
H11 Error del sensor de temperatura del aire entrante 4
H12 Error de sensor de temperatura del modulo de 6ptica 4
H13 Error del sensor de temperatura de aire saliente 4
FEA1 Error del ventilador de entrada 4
FE2 Error del ventilador de extraccién 4
FE3 Error del ventilador de la lampara 4
F12 Error del iris 4
F61 Error de com. de balasto 4

Nota

® | a pantalla de autodiagnéstico y la informacién sobre los problemas podrian ser diferentes.
® Para los errores y las advertencias que no se describen en la tabla, pongase en contacto con su distribuidor.

B Advertencia y medida para el error

NuUmero de

accion Medida

1 La temperatura ambiental de operacién es demasiado alta. Utilice el proyector en una temperatura™ de entorno de
funcionamiento adecuada.

2 El tiempo de uso de la unidad de la lampara se ha acercado a, o ha superado, las 20 000 horas, reemplace la unidad de la
lampara.

3 Si la lampara no se enciende después de apagar y conectar de nuevo la corriente, consulte con su distribuidor.

4 Si la pantalla de error/advertencia no se va incluso después de desenchufar la corriente y encender de nuevo, consulta con
tu distribuidor.

*1 Para la temperatura ambiente de funcionamiento del proyector, consulte "Temperatura de entorno operativo" (% pagina 140).
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Este capitulo describe las especificaciones y el servicio posventa del proyector.
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Informacion técnica

Utilizacion del lo PJLink

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

La funcion de red de este proyector soporta PJLink clase 1y clase 2 y el ajuste del proyector o la consulta del
estado del proyector se puede llevar a cabo desde el ordenador utilizando el protocolo PJLink.

Atencion

® Establezca la contrasefia de la cuenta del administrador antes de utilizar el control PJLink. (% pagina 41, 88)
Comandos de control

En la siguiente tabla se indican los comandos del protocolo PJLink que se pueden utilizar para controlar el proyector.
® |os caracteres x en tablas son caracteres no especificos.

Parametro/
Clase Comando Detalles de control respuesta Informacion
cadena
ini E
1 POWR Control d'e suministro |0 n espejra
de energia 1 Encendido
Solicitud de estado de | En espera
1 | ¢ALIMENTACION? | 20 ictud ce estado de | Encendido
suministro de energia o
2 Preparacion para el apagado del proyector
11 COMPUTER1
INPT Seleccién de entrada |12 COMPUTER2
21 VIDEO
1,2 31 HDMI1
Consulta de la 32 HDMI2
; ?
¢ENTRADA? seleccion de entrada |41 MEMORY VIEWER
51 NETWORK
20 Funcién Silenciar deshabilitada
. 21 Funcion Silenciar habilitada (silenciado)
Control de salida Funcion del obturador d tivada (obturador: abierto) funcié
AVMT de audio/control del 30 dunc_:llon : edo urte_l o(; esactivada (obturador: abierto), funcién
obturador e silencio desactivada
31 Funcién del obturador activada (obturador: cerrado), funcién de
1 silencio activada (silencio)
21 Funcién del obturador desactivada (obturador: abierto), funcién
Consulta del estado de silencio activada (silencio)
. del obturador/consulta Funcion del obturador desactivada (obturador: abierto), funcion
(AVMT? . 30 . . .
del estado de salida de silencio desactivada
de audio 31 Funcion del obturador activada (obturador: cerrado), funcién de
silencio activada (silencio)
1er bvte Indica los errores del ventilador |® 0 = Ningun error
y y muestra 0 o 2. es detectado
ERST Notificacion de error 20 byte Indica los errores de lamparay |® 1 = Advertencia
muestra 0 - 2. ® 2 =FError
Indica los errores de
1.2 XXXXXX 3er byte temperatura y muestra 0 - 2.
4° byte Muestra 0 o 2.
LERST? Consulta del estado 5° byte Muestra 0.
de error o Indica los errores del ventilador
6° byte
y muestra 0 - 2.
1 +LAMPARA? Solicitud de gstado de | A aann X AAAéA:'Tlempo de usg dela Iar_’npe}ra _
la fuente luminosa X: 0 = Lampara desactivada, 1 = Lampara activada
Consulta de lista de 1112213132
. ’7 —
1.2 | ¢INST? seleccion de entrada |41 51
Consulta del nombre Muestra el nombre establecido en el menu [RED] — [NOMBRE
; ?
! ¢NOMBRE? del proyector YOXX PROYECTOR].
1 ¢INF1? Consult? del nombre Panasonic Muestra el nombre del fabricante.
del fabricante
PT-LW376
Consulta del nombre | F1--V336
1 ¢INF2? del modelo PT-LB426 Muestra el nombre del modelo.
PT-LB386
PT-LB356
1 ¢INFO? Qtras SOI.I?ItUdeS de XXXXX Muestra informacién como el nimero de version.
informacion
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Parametro/
Clase Comando Detalles de control respuesta Informacion
cadena
Consulta de )
1 ¢ CLASE? . . 2 Muestra la clase de PJLink.
informacién de clase
2 ¢SNUM? Consu.lta de ndmero XXXXXXXXX Muestra numero de serie.
de serie
2 SVER? Consulta de version XXXXXXXXX Muestra nimero de version.
de software
COMPUTER1
COMPUTER2
Consulta del nombre VIDEO
2 ¢INNM? HDMI1 Muestra el nombre de entrada.
de entrada
HDMI2
MEMORY VIEWER
NETWORK
Consulta de resolucion AAAA: Resolucion horizontal
; ?
2 |¢IRES? de sefial de entrada |/ VV\XBBBB BBBB: Resolucién vertical
9 . RRES? Consulta de resolucion | 1280 x 800 Para PT-LW376 y PT-LW336
¢ ) recomendada 1024 x 768 Para PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356
2 ¢FILT? Consultg de tiempo de XXXXX Muestra el tiempo de uso del filtro.
uso del filtro
Consulta de nimero . . .
2 +RLMP? de modelo de ET-LAL510 Mue_strq 'eI numero del modelo de unidad de lampara de
L . sustitucion.
sustituciéon de lampara
Consulta de nimero
2 ¢RFIL? de modelo de ET-RFL300 Muestra el nimero del modelo de Unidad de filtro de sustitucion.
sustitucién de filtro
0 Red | vol .
2 SVOL Volumen del altavoz educe efvolumen
1 Aumenta el volumen.
FREZ Control d lad
2 Con rolt edcongieda 2 0 Funcion de congelado deshabilitada
¢FREZ? onsufta de estado de | 4 Funcién de congelado habilitada
congelado
2 LKUP Notificacion de union | XXX xxoexXx Notifica Iz? direccion MAC cuando la comunicacién PJLink se
hace posible.
Busqueda del ACKN= El proyector conectado a la misma red que puede comunicar con
2 SRCH . X . -
proyector XXXXIXXEXXKEXXEXX PJLink respondera con su direccion MAC.

Autenticacion de seguridad de PJLink

La contrasefia PJLink se puede establecer desde el ment [RED] — [CONTRASENA DE PJLink] (# pagina 89)
o desde la pagina [Set up passwords] (® pagina 114) cuando se acceda desde la web.

La contrasefa PJLink no es esencial para el control PJLink, que esta disponible incluso si la contrasena PJLink
se deja en blanco (ajuste predeterminado de fabrica).

® Para mas informacién sobre PJLink, consulte el sitio web de Japan Business Machine and Information System

Industries Association.

URL http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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También puede controlar a través del terminal <LAN> utilizando el formato de comando de control a través del
terminal <SERIAL IN>.

Para ejemplos de los comandos disponibles, consulte "Comandos de control" (# pagina 136).

Atencion

® Establezca la contrasefia de la cuenta del administrador antes de utilizar el control LAN. (# pagina 41, 88)

Cuando se conecta en el modo protegido

Método de conexién

Este es el método de conexién cuando el menu [RED] — [SEGURIDAD DE RED] — [PROTECCION DE
COMANDOS] esta establecido a [HABILITADO].

1) Obtenga la direccion IP y el nUmero de puerto (valor establecido inicialmente =1 024) del proyector y
realice una conexion con el proyector.

® Obtenga la direccion IP en la pantalla del menu del proyector y el nUmero de puerto en la pagina de control web.

Direccion IP Se obtiene en el menu [RED] — [ESTADO NETWORK].
N.° de puerto | Obtenga de la pagina [Detailed set up] — [Port set up] del control web

2) Compruebe la respuesta del proyector.

Seccion de datos Espacio Modo Espacio | Seccion de nimeros aleatorios | Simbolo de terminacion
(SEIELD "NTCONTROL" i’ 1 . (nUmerozﬁtzef(ijezcimal de (CR)
ejemplo (cadena ASCII) 0x20 0x31 0x20 codigo ASCII) 0x0d
Longitud de
datos 9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte 8 bytes 1 byte

® Modo: 1 = Modo de proteccion
® Ejemplo: Respuesta durante el modo de proteccion (seccidon de nimeros aleatorios tiene un valor indefinido)
"NTCONTROL 1 23181e1e" (CR)
3) Genera un valor hash de 32 bytes a partir de los siguientes datos mediante el algoritmo MD5.
® "XXXXXX:YYYYY:zzzz7777"

XXXXXX: Nombre de usuario de la cuenta del administrador
yyyyy: Contrasefia de la cuenta del administrador
22277727: Numero aleatorio de 8 bytes obtenido en el paso 2)

Formato de datos de comandos

Es el formato de datos utilizado para enviar y recibir comandos.

M Datos transmitidos

Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacion
Comando (Vea a\r/r?tl:;r"r:\;];ho do de ‘0’ ‘0 Comando de control (CR)
ejemplo o 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
conexion
Longitud de L -
datos 32 bytes 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte

® Ejemplo: Transmision del comando de adquisiciéon del estado del suministro de energia (se calcula el valor
de hash desde el nombre de usuario y la contrasefia de la cuenta del administrador y el numero aleatorio
adquirido).
"dbdd2dabd3d4d68c5dd970ec0c29fa6400QPW" (CR)
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M Datos recibidos

Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacion
Comando ‘0 ‘0’ Comando de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud de S -
datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte

® Ejemplo: El proyector se enciende

"00001" (CR)
B Respuesta de error
Cadena Detalles Simbolo de terminacién
"ERR1" Comando de control indefinido
"ERR2" Fuera del rango del parametro
"ERR3" Estado ocupado o periodo no aceptable
Mensaje (CR)

"ERR4" Se ha superado el tiempo de espera o periodo no aceptable 0x0d
"ERR5" Longitud de datos erronea
"ERRA" La contrasefia no coincide

Londgai:z: de 4 bytes — 1 byte

Cuando se conecta en el modo no protegido

Método de conexién

Este es el método de conexién cuando el ment [RED] — [SEGURIDAD DE RED] — [PROTECCION DE
COMANDOS] esta establecido a [DESHABILITADO].

1) Obtenga la direccién IP y el niumero de puerto (valor establecido inicialmente =1 024) del proyector y
realice una conexién con el proyector.

® Obtenga la direccion IP en la pantalla de menus del proyector y el nUmero de puerto en la pagina de

control web.
Direccion IP | Obtenga del menu [RED] — [ESTADO NETWORK]
N.° de puerto | Obtenga del control web la pagina — [Detailed set up] — [Port set up]

2) El proyector responde.

M Datos de respuesta

Seccion de datos Espacio Modo Simbolo de terminacion
Comando "NTCONTROL" © ‘0 (CR)
ejemplo (cadena ASCII) 0x20 0x30 0x0d
Longitud de
datos 9 bytes 1 byte 1 byte 1 byte

®Modo: 0 = Modo sin proteccion
®Ejemplo: Respuesta durante el modo de no proteccion

"NTCONTROL 0" (CR)

Formato de datos de comandos

Es el formato de datos utilizado para enviar y recibir comandos.

B Datos transmitidos

Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacién
Comando ‘0 ‘0 Comando de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud de S .
datos 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte

® Ejemplo: Transmision del comando de adquisicidon del estado de suministro de energia

"00QPW" (CR)
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M Datos recibidos

Encabezado Seccion de datos Simbolo de terminacion
Comando ‘0 ‘0’ Comando de control (CR)
ejemplo 0x30 0x30 (cadena ASCII) 0x0d
Longitud de 1 byte 1 byte Longitud indefinida 1 byte
datos

® Ejemplo: El proyector esta en estado en espera|
"00000" (CR)

H Datos de respuesta

Cadena Detalles Simbolo de terminacion
"ERR1" Comando de control indefinido
"ERR2" Fuera del rango del parametro
CR

Mensaje "ERR3" Estado ocupado o periodo no aceptable éxOci
"ERR4" Se ha superado el tiempo de espera o periodo no aceptable
"ERR5" Longitud de datos erronea

Longitud de
datos 4 bytes — 1 byte
Nota

® E| proyector se desconecta automaticamente de la red inmediatamente después de enviar el comando. Dichas especificaciones se realizan
desde el punto de vista de seguridad, como la prevencién de operacion ilegal del proyector por una tercera parte maliciosa. Para enviar

comandos continuamente, realice una solicitud para la conexién de red cada vez y enviela. Para obtener mas
de comunicacién entre el servidor y el cliente" (% pagina 133).

Flujo de comunicacién entre el servidor y el cliente

informacion, consulte "Flujo

Cuando se envien / reciban comandos via LAN consulte el flujo de comunicacién mostrado a continuacion.

Servidor: el proyector
Cliente: el dispositivo del control como un ordenador

l Cliente l l Servidor l

P Consulta de conexién -
Ll
< Enviar clave
) » Enviar primer comando
Primera sesion »
< Responder a primer comando
P Cortar
al
\
Consulta de conexion |
L
< Enviar clave
Enviar segundo comando
Segunda sesion i
 Responder a segundo comando
)l
< Cortar
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El terminal <SERIAL IN> del proyector esta en conformidad con RS-232C, de tal modo que el proyector se pueda
conectar y controlar desde un ordenador.

Conexion

Terminales de conexion en el proyector

D-Sub 9 pines (hembra)

Ordenador

. |

D-Sub 9p (macho)

Cable de comunicacion (directo)
Asignaciones de los contactos y nombres de las seiales

3;3:2;2:?:'_5 (hembra) N° Pin Nombre de la senal Contenido
©) — NC
® — @ TXD Datos transmitidos
\ / ® RXD Datos recibidos
YT ) - Ne
@ 6...3 @ ® GND Tierra
/=\ ® — NG
@ CTS _
@ . @ — Conectado internamente
©) — NC

Condiciones de comunicacion (Pretedeterminado de fabrica)

Nivel de seial Conforme RS-232C
Método de sincronizacién Asincrono
Tasa de baudios 9 600 bps
Paridad Ninguno
Longitud de caracteres 8 bits
Bit de parada 1 bit
Parametro X Ninguno
Parametro S Ninguno

Formato basico

La transmision desde el ordenador empieza con STX y, a continuacion, se envian el ID, el comando, el parametro
y ETX, en este orden. Agregue parametros teniendo en cuenta los detalles de control.

ID designado
77,012 06 '

STX | [A|ID] |11 | I2 Cl1|C2|C3 P1|P2| ~ [Pn ETX

(2 bytes) L I |
\ Fin (1 byte)
Parametro (longitud indefinida)
Dos puntos (1 byte)

3 caracteres de comando (3 bytes)
Punto y coma (1 byte)
2 caracteres de ID (2 bytes)

Comenzar (1 byte)
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Formato basico (con comandos secundarios)

Igual que el formato basico

. | —

STX

(] fetfealea] []: i[e

S1

S2

S3

S4

S5 E P1 (P2 | P3| P4 |P5|P6

Subcomando (5 bytes)

[
Parametro (6 bytes)
Simbolo "+" 0 "-" (1 byte) y valor establecido o valor de
ajuste (5 bytes)

Operacion (1 byte)
"=" (se establece el valor especificado utilizando el parametro)

*1 Al transmitir un comando que no necesite parametros, no es necesario indicar la operacion (E) y los parametros.

Atencion

® Si se envia un comando después de que la fuente luminosa empiece a iluminarse, puede existir un retraso en la respuesta o el comando
podria no ejecutarse. Intente enviar o recibir cualquier comando después de 60 segundos.

e Al transmitir multiples comandos, asegurese de esperar hasta que hayan transcurrido 0,5 segundos después de haber recibido la respuesta
del proyector antes de enviar el siguiente comando. Al transmitir un comando que no requiere un parametro, los dos puntos (:) no son

necesarios.

Nota

= Cuando coincide con el ID del proyector
= Cuando [ID DEL PROYECTOR] (® pagina 76) en el proyector es [TODOS]

Si no se puede ejecutar un comando, se envia la respuesta "ER401" del proyector al ordenador.

Si se envia un parametro no valido, la respuesta "ER402" se envia desde el proyector al ordenador.

La transmision de ID en RS-232C es compatible con ZZ (TODOS) y de 01 a 06.

Si se envia un comando con una ID especificada, se enviara una respuesta al ordenador solamente en los siguientes casos.

STXy ETX son cadigos de caracter. STX mostrado en hexadecimal es 02 y ETX mostrado en hexadecimal es 03.
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Especificacione de cable

Cuando se conecta a un ordenador

(Terminal <SERIAL IN>)

Comandos de control

1 INC NC| 1
2 2
3 3
Proyector Ordenador
4 INC NC| 4 (especificaciones DTE)
5 5
6 [NC NC| 6
7 7
8 8
9 INC NC| 9

Al controlar el proyector desde un ordenador, estan disponibles los comandos siguientes.

B Comando de control del proyector

Parametro/
Comando Detalles de control cadena de Informacion (parametro)
respuesta
PON Encendido . Para verificar si esta encendido, use el comando "Consulta del
POF Alimentacion en modo en espera encendido".
- . ., 000 STANDBY
QPW Solicitud de alimentacion 001 Encendido
VID VIDEO
RG1 COMPUTER1
RG2 COMPUTER2
IS Cambio de la sefial de entrada HD1 HDMI1
HD2 HDMI2
NWP NETWORK
MVA1 MEMORY VIEWER
AUU Subir volumen
AUD Bajar volumen
OSH Control de Enmudecer audio y video 0 Funcion de Enmudecer audio & video desactivada
QSH Con_sulta fjel estado de Enmudecer 1 Funcién de Enmudecer audio & video activada
audio & video
0 En espera
Q$s Consulta del estado de la lampara ! Cf)ntrol de Iampa.ra encendida activo
2 Lampara encendida
3 Control de lampara apagada activo
0 AUTO
. . 1 NORMAL
VSE Cambio de relacion de aspecto
2 WIDE
5 NATIVO
) . 6 FULL
Qs1 Consulta de ajustes de relacion de 9 EXPANSION H.
aspecto .
10 EXPANSION V.

B Comando de control del proyector (con comando secundario)

Comando

Comando secundario

Detalles

Informacion

VXX

RYCH

Ajuste de entrada
de COMPUTER1

+00000=RGB/YP_P_, +00001=Y/C
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Lista de sefial bl

La siguiente tabla especifica el tipo de senales compatible con los proyectores.
® | o simbolos que indican formatos son como siguen.
= V: Video, Y/C
- R: RGB (analdgica)
~ Y: YC,C./YP,P. (analdgico)
- H: HDMI
® La entrada correspondiente a cada elemento de la columna conectar y reproducir es la siguiente.
- COMPUTER: Entrada COMPUTER 1/ COMPUTER 2 / COMPUTER (Solamente esta disponible la entrada de COMPUTER para PT-LB306)
- HDMI: Entrada HDMI1 / HDMI2 / HDMI (Solamente la entrada de HDMI esta disponible para PT-LB306)

5 Frecuencia de Frecuenc_ia PnP"
Modo Resolucion de escaneado del reloj Formato
(i) H(kHz) | V(Hz | 9¢puntos COMPUTER HDMI
(MHz)
N o ! 720 x 4801 157 59,9 - v - -
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 5761 156 50,0 - v - -
480/60i 720 x 480i 157 59,9 135 RIY - -
576/50i 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 RIY - -
480/60i 720 (1 440) x 480i 157 59,9 27,0 H - -
576/50i 720 (1 440) x 576i 15,6 50,0 27,0 H - -
480/60p 720 x 480 315 59,9 27,0 RIY/H - v
576/50p 720 x 576 313 50,0 27,0 RIY/H - v
720/60p 1280 x 720 450 60,0° 743 RIY/H - v
720/50p 1280 x 720 375 50,0 743 RIY/H - v
1080/60i® 1920 x 1 080i 338 60,0° 74,3 RIY/H - v
1080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 743 RIY/H - v
1080/24p 1920 x 1 080 27,0 24,0° 74,3 RIY/H - v
1080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 48,0 74,3 RIY/H - -
1080/25p 1920 x 1080 28,1 25,0 743 RIY/H - -
1080/30p 1920 x 1080 33,8 30,0 743 RIY/H - -
1080/60p 1920 x 1 080 67,5 60,0° 1485 RIY/H -- /
1080/50p 1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 RIY/H - v
640 x 400/70 640 x 400 315 70,1 252 RH - -
640 x 400/85 640 x 400 37,9 85,1 315 RIH - -
640 x 480/60 640 x 480 315 59,9 25,2 R/H v /
640 x 480/67 640 x 480 35,0 66,7 30,2 RH - -
640 x 480/73 640 x 480 37,9 72,8 315 R/H v v
640 x 480/75 640 x 480 375 75,0 315 R/H v v
640 x 480/85 640 x 480 433 85,0 36,0 RIH - -
800 x 600/56 800 x 600 35,2 56,3 36,0 R/H v v
800 x 600/60 800 x 600 37,9 60,3 40,0 R/H v v
800 x 600/72 800 x 600 48,1 72,2 50,0 R/H v v
800 x 600/75 800 x 600 46,9 75,0 49,5 R/H v v
800 x 600/85 800 x 600 53,7 85,1 56,3 R/ - -
832 x 624/75 832 x 624 49,7 74,6 57,3 R/H v v
1024 x 768/50 1024 x 768 39,6 50,0 51,9 RH - -
1024 x 768/60 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 R/H v v
1024 x 768/70 1024 x 768 56,5 70,1 75,0 R/H v v
1024 x 768/75 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 R/H v /
1024 x 768/82 1024 x 768 65,5 81,6 86,0 RMH - -
1024 x 768/85 1024 x 768 68,7 85,0 94,5 R/ - -
1024 x 768/100 1024 x 768 81,4 100,0 13,3 R/ - -
1152 x 864/60 1152 x 864 53,7 60,0 81,6 R/ - -
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 R/ - -
1152 x 864/85 1152 x 864 77,1 85,0 1197 R/ - -
1152 x 870/75 1152 x 870 68,7 75.1 100,0 RMH v v
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5 Frecuencia de Frecuenc_ia PnP*
Modo Resolucién de escaneado del reloj Formato
(PriEs) H(kHz) | Vv (Hz) | 9€puntos COMPUTER HDMI
(MHz)
1280 x 720/50 1280 x 720 37,1 498 60,5 R/H - -
1280 x 720/60 1280 x 720 44,8 59,9 74,5 R/H -- --
1280 x 768/60 1280 x 768 47,8 59,9 79,5 R/H - -
1280 x 768/75 1280 x 768 60,3 74,9 102,3 R/H -- --
1280 x 768/85 1280 x 768 68,6 84,8 117,5 R/H -- --
1280 x 800/50 1280 x 800 41,3 50,0 68,0 R/H -- --
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R/H v Ve
1280 x 800/75 1280 x 800 62,8 74,9 106,5 R/H -- --
1280 x 800/85 1280 x 800 71,6 84,9 122,5 R/H -- --
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R/H -- --
1280 x 1024/60 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 R/H - -
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 R/H -- --
1280 x 1024/85 1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 R/H -- --
1366 x 768/50 1366 x 768 39,6 49,9 69,0 R/H -- --
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 59,8 85,5 R/H -- -
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 R/H - -
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 R/H -- --
1400 x 1050/75 1400 x 1 050 82,3 74,9 156,0 R/H -- --
1440 x 900/60 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 R/H - -
1600 x 900/50 1600 x 900 46,3 50,0 97,0 R/H - -
1600 x 900/60 1600 x 900 55,9 60,0 119,0 R/H -- --
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 R/H v v
1680 x 1050/50 1680 x 1050 54,1 50,0 119,5 R/H - -
1680 x 1050/60 1680 x 1050 65,3 60,0 146,3 R/H - -
1920 x 1080/50 1920 x 1 080 55,6 49,9 141,5 R/H -- --
1920 x 1080/60™ 1920 x 1 080 66,6 59,9 138,5 R/H - -
1920 x 1200/50 1920 x 1 200 61,8 49,9 158,3 R/H -- --
1920 x 1200/60™ 1920 x 1 200 74,0 60,0 154,0 R/H -- --

*1 Donde hay sefiales marcadas "v/" se indica que Plug and Play es compatible con EDID del proyector. Las sefiales no marcadas en Plug
and Play también pueden ser aptas si los terminales de entrada estan escritos en la lista de formatos. Si Plug and Play esta sin marcar y
no hay nada escrito en la lista de formatos, es posible que se presenten dificultades para proyectar la imagen incluso cuando el ordenador
y el proyector parezcan tener la misma resolucion.

*2 Sehfal de repeticion de pixel (frecuencia de reloj de punto 27,0 MHz) solamente.

*3 Cuando se recibe una sefal 1125 (1035)/60i, se visualiza como una sefial 1125 (1080)/60i.

*4  Cumple con VESA CVT-RB (Borrado reducido).

*5 Solamente para PT-LW376 y PT-LW336.

*6 También se admite la sefial con 1/1.001x de frecuencia de escaneado vertical.

Nota

® E| nimero de puntos de visualizacion es 1 280 x 800 para el PT-LW376 y el PT-LW336 y 1 024 x 768 para el PT-LB426, PT-LB386,
PT-LB356 y el PT-LB306.
Una sefial con una resolucion distinta se proyectara convertida a la resolucion de la pantalla del proyector.

® "i" afadida al valor de la resolucién indica una sefal entrelazada.

® Al conectar sefales entrelazadas, puede producirse parpadeo en la imagen proyectada.

® | aimagen no se visualiza en pantalla completa segun el ajuste de salida del ordenador.
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Especificaciones

Las especificaciones del proyector son las siguientes.

Fuente de alimentacion

110 V ™~ (110 V corriente alterna), 60 Hz (para Taiwan)

100 V - 240 V ~~ (100 V - 240 V corriente alterna), 50 Hz/60 Hz (para otros paises o regiones)

Consumo de energia

3,5A-15A,300 W

3,1A, 300 W (para Taiwan)

Consumo de energia
(durante standby)

Cuando [MODO STANDBY] se establece en [ECO]: 0,5 W

Cuando [MODO STANDBY] se establece a [RED]: 1 W

Cuando [MODO STANDBY] se establece en [NORMAL], [EN MODO
PT-LW376, PT-LW336, | STANDBY]de [AJUSTE SONIDO] se establece a [NO], terminal <USB A
PT-LB426, PT-LB386, | (VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> no esta en uso: 6 W

PT-LB356 Cuando [MODO STANDBY] se establece a [NORMAL], [EN MODO
STANDBY] de [AJUSTE SONIDO] se establece a [S], terminal <USB A
(VIEWER/WIRELESS/DC OUT)> suministra corriente (2 A): 35 W

Cuando [MODO STANDBY] se establece a [NORMAL], [EN MODO
STANDBY] de [AJUSTE SONIDO] se establece a [NO]: 6 W
Cuando [MODO STANDBY] se establece a [NORMAL], [EN MODO
STANDBY] de [AJUSTE SONIDO] se establece a [Si]: 10 W

PT-LB306

Panel LCD

Tamaiio del panel

PT-LW376, PT-LW336 | 1,5 cm (0,59") (relacion de aspecto 16:10)

PT-LB426, PT-LB386,

PT-LB356, PT-LB306 1,6 cm (0,63") (relacion de aspecto 4:3)

Método de visualizacion

3 paneles de panel LCD de pantalla translucida, sistema de 3 colores primarios

Método de
funcionamiento

Método de matriz activa

Pixeles

PT-LW376, PT-LW336 |1 024 000 pixeles (1 280 x 800 puntos) x 3 paneles

PT-LB426, PT-LB386,

PT-LB356, PT-LB306 786 432 pixeles (1024 x 768 puntos) x 3 paneles

Lente

Zoom manual

1,2 x

Enfoque manual

PT-LW376, PT-LB426,

PT-LB386, PT-LB356 F=16~176,f=19,16 mm ~ 23,02 mm

PT-LW336, PT-LB306 F=21~224f=19,11 mm ~ 22,94 mm

Lampara luminosa

Lampara UHM 230 W

Salida de luz™

PT-LW376 3600 Im
PT-LW336, PT-LB306 |3 100 Im
PT-LB426 4100 Im
PT-LB386 3800 Im
PT-LB356 3300 Im

(Cuando [MODO IMAGEN] se establece a [DINAMICA], [ALIM. LAMPARA] se establece a [NORMAL],
[AHORRO CONSUMO LAMPARA] se establece a [NO] y [DAYLIGHT VIEW] se establece a [NO])

Ratio de centro a zona de esquina™

85%

Relacion de contraste™

20 000:1 (Cuando [MODO IMAGEN] se establece a [DINAMICA], [ALIM. LAMPARA] se establece
a [NORMAL], [IRIS] se establece a [Si], [AHORRO CONSUMO LAMPARA] se establece a [NO] y
[DAYLIGHT VIEW] se establece a [NOJ)

Sistema de color

7 (NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-N, PAL-M, SECAM, PAL60)

Tamaiio de proyeccion

0,76 m-7,62 m (30" - 300")

Relacion de aspecto de pantalla

PT-LW376, PT-LW336 |16:10

PT-LB426, PT-LB386,

PT-LB356, PT-LB306 43

Método de proyeccion

[FRONTAL/MESA], [FRONTAL/TECHQ], [RETRO/MESA], [RETRO/TECHO]

Altavoz incorporado

PT-LW376, PT-LW336,
PT-LB426, PT-LB386, 10 W (monaural) x 1
PT-LB356

PT-LB306 2 W (monaural) x 1

Longitud del cable de alimentacion

2,0 m (78-3/4") (para Taiwan)

1,8 m (70-7/8") (para otros paises o regiones)

Carcasa

Plastico moldeado

Color externo

Blanco

Dimensiones

Anchura: 335 mm (13-3/16")
Altura: 96 mm (3-25/32") (cuando se recorta la pata ajustable)
Profundidad: 252 mm (9-29/32")
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Peso

PT-LW376, PT-LW336,

2
PT-LB426, PT-LB386, PT-LB356 | Po%- 2.9 ke (6:391bs.)

PT-LB306 Aprox. 2,8 kg (6,17 Ibs.)?

Nivel de ruido™

Cuando se establece a [NORMAL] en [ALIM. LAMPARA]: 38 dB
Cuando se establece a [ECO] en [ALIM. LAMPARA]: 35 dB
Cuando se establece a [SILENCIO] en [ALIM. LAMPARA]: 30 dB

Temperatura de entorno |5°C (41 °F) a 40 °C (104 °F) (Altura: por debajo de los 1 400 m (4 593"))
Entorno operativo™ 5°C (41 °F) a 35 °C (95 °F) (Altura: 1 400 m (4 593") a 2 700 m (8 858"))
operativo

P Humec!ad de entorno 20 % a 80 % (sin condensacion)

operativo

Fuente de alimentacion |CC 3V (pila AAA/RO3/LR03 x 2)
Mando a | Radio de alcance Aprox. 7 m (22'11-5/8") (cuando se opera directamente delante del receptor)
distancia [poq, 63 g (2,22 0zs.) (incluyendo pilas)

Dimensiones Anchura: 44 mm (1-23/32"), Longitud: 105 mm (4-1/8"), Altura: 20,5 mm (13/16")

*1 Las mediciones, las condiciones de medicion y el método de notaciéon cumplen los estandares internacionales ISO/IEC 21118:2020.

*2 Este es un valor medio. Puede variar en funcién del producto en particular.

*3 Cuando [ALIM. LAMPARA]] se establece a [NORMAL] y el proyector se opera a una altura de 1 400 m (4 593') o menos, si la temperatura
ambiente excede los 35 °C (95 °F), [ALIM. LAMPARA] se cambiara a [ECOQ] para proteger el proyector automaticamente. Cuando [ALIM.
LAMPARA] se establece a [NORMAL] y el proyector se opera a una altura entre 1 400 m (4 593') y 2 700 m (8 858"), si la temperatura
ambiente excede los 30 °C (86 °F), [ALIM. LAMPARA] se cambiara a [ECO] para proteger automaticamente el proyector.

Nota

® | os numeros de referencia de los accesorios y de los componentes que se comercializan por separado estan sujetos a cambios sin previo aviso.

B Terminal de conexion

Terminal <COMPUTER 1 IN>

1 (Alta densidad D-sub de 15 contactos, hembra)

Seial RGB 0,7V [p-p] 75 Q
HD/SYNC TTL alta impedancia, polaridad compatible positiva/negativa
Alta impedancia VD TTL, polaridad positiva/negativa automatica compatible
(HD/SYNC y VD no son compatibles con 3 valor SYNC.)
Senal YP_P, Y: 1,0 V [p-p] incluyendo sefial de sincronizacién, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q
Senal Y/C Y: 1,0V [p-p] C: 0,286 V [p-p] 75 Q S1 sefial compatible

Terminal <COMPUTER 2 IN/ 1 OUT>"

1 (Alta densidad D-sub de 15 contactos, hembra)

Seial RGB 0,7V [p-p] 75 Q
HD/SYNC TTL alta impedancia, polaridad compatible positiva/negativa
VD TTL alta impedancia, polaridad compatible positiva/negativa
(HD/SYNC y VD no son compatibles con el valor 3 SYNC.)

Senal YP_P, Y: 1,0 V [p-p] incluyendo sefial de sincronizacién, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q

Terminal <MONITOR OUT>"

1 (Alta densidad D-sub de 15 contactos, hembra)

Seial RGB 0,7V [p-p] 75 Q
Impedancia alta HD/SYNC TTL, polaridad positiva/negativa compatible
Alta impedancia VD TTL, polaridad positiva/negativa compatible

Senal YP_P, Y: 1,0 V [p-p] incluyendo sefial de sincronizacién, P,P.: 0,7 V [p-p] 75 Q

Terminal <VIDEO IN>

1 (Conector jack 1,0 V [p-p] 75 Q)

Terminal <HDMI IN>"2

1 (HDMI 19 contactos, compatible con HDCP y Deep color)
Senal de audio  Linear PCM (Frecuencia de muestreo: 48 kHz/44.1 kHz/32 kHz)

Terminal <HDMI 1 IN>/ <HDMI 2 IN>"

2 (HDMI 19 contactos, compatible con HDCP y Deep color)
Seial de audio Linear PCM (Frecuencia de muestreo: 48 kHz/44.1 kHz/32 kHz)

Terminal <AUDIO IN 1>

1 (mini jack M3 estéreo, 0,5 V [rms], impedancia de entrada 22 kQ y superior)

Terminal <AUDIO IN 2>

1 (Contacto jack x 2 (L-R), 0,5 V [rms], impedancia de entrada 22 kQ y superior)

Terminal <VARIABLE AUDIO OUT>

1 (miniconector estéreo M3, salida de monitor estéreo compatible, 0 V [rms] a 2,0 V [rms] variable,
impedancia de salida 2,2 kQ y menos)

Terminal <USB A (VIEWER /
WIRELESS/DC OUT)>"

Conector USB (tipoAx 1)

Médulo Memory Viewer / Inaldmbrico (NUm. modelo.: AJ-WM50 / ET-WML100) compatible /
suministro eléctrico (DC 5 V, maximo 2 A)

Terminal <USB B >

Conector USB (tipo B x 1), para el uso en servicio

Terminal <SERIAL IN>

1 (D-sub 9 contactos, conforme RS-232C, para controlar desde un ordenador)

Terminal <LAN>"

1 (para conexién de red RJ-45, PJLink (Clase 2) compatible, 10Base-T/100Base-TX)

*1 Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356

*2 Solo para PT-LB306
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B LAN inalambrica

(Solamente para PT-LW376, PT-LW336, PT-LB426, PT-LB386 y PT-LB356)

Para utilizar la funcion LAN inaldambrica con el proyector, es necesario acoplar el Médulo inalambrico opcional
(Num. modelo: AJ-WM50 / ET-WML100).

Cumplimiento de estandares

IEEE802.11b/g/n

Método de transmision

DS-SS, OFDM

Rango de frecuencia (Canal)

2,412 MHz a 2,462 MHz (1 a 11 ch

Maximo 144 Mbps (para AJ-WM50)

IEEE802.11n -~
Velocidad de transmision Maximo 150 Mbps (para ET-WML100)
(Valor estandar) IEEE802.11g Maximo 54 Mbps

IEEE802.11b Maximo 11 Mbps

Método de encriptacion

WPA2-PSK(AES)

H Seiiales compatibles

Consulte "Lista de sefiales compatibles" (% pagina 137) para los tipos de sefiales de video que se pueden utilizar

con el proyector.

Para senal de Video

Horizontal: 15,73 kHz Vertical: 59,94 Hz
Horizontal: 15,63 kHz Vertical: 50,00 Hz

Para senal Y/C

Horizontal: 15,73 kHz Vertical: 59,94 Hz
Horizontal: 15,63 kHz Vertical: 50,00 Hz

Para sefial RGB

Resolucién visualizable: 640 x 400 a 1 920 x 1 200

Frecuencia del reloj: 162 MHz o menos

Para senal YC,C_/YP_P_

Resolucion visualizable: 480i/576i a 1920 x 1080

Frecuencia del reloj: 148,5 MHz o menos

Para seinal HDMI

Resolucion visualizable para sefales basadas en peliculas: 480i/576i" a 1 920 x 1 080
Resolucién visualizable para sefiales de imagenes fijas: 640 x 400 to 1 920 x 1 200 (non-entrelazado)

Frecuencia del reloj: 25 MHz a 162 MHz

*1 Solamente sefial de pixel-repeticion (frecuencia de reloj de puntos 27,0 MHz)
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Dimensiones

Unidad: mm (pulgada)

©)
D

©
q
O

250 (9-27/32")
252 (9-29/32")

335 (13-3/16") 87 (3-7/16")

96 (3-25/32")

BN

0| B

&S

© 3 == o —
69 (2-23/32") 168 (6-5/8")

* Las dimensiones reales pueden variar segun el producto.
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Medidas de seguridad para el montaje del soporte
para techo

¢ Cuando instale el proyector en el techo, asegurese de usar el Soporte para montaje de techo para proyector

opcional especificado.
Num. de modelo: ET-PKL100H (para techos altos), ET-PKL100S (para techos bajos), ET-PKL420B

(Montaje del soporte para el proyector)

® Cuando instale el proyector, coloque el kit anticaida suministrado con el Soporte para montaje de techo para proyector.

® Deje las tareas de instalacion, como colocar el proyector en el techo, en manos de un técnico cualificado.

® Panasonic Projector & Display Corporation no se hace responsable de los dafios ocasionados al proyector
como consecuencia de usar un soporte de montaje en el techo no fabricado por Panasonic Projector & Display
Corporation o por elegir un sitio inapropiado para la instalacion, incluso si el periodo de garantia del proyector
no ha expirado.

® | os productos no utilizados deben ser retirados rapidamente por un técnico cualificado.

® Use un destornillador dinamomeétrico o una llave Allen dinamométrica para apretar los tornillos a sus
respectivos pares de torsion. No utilice destornilladores eléctricos o destornilladores de impacto.
(Par de apriete de tornillo: 1,25 + 0,2 N-m)

® Consulte las Instrucciones de instalaciéon del Soporte para montaje de techo para proyector para obtener mas
informacion.

® | os numeros de modelo de los accesorios y los accesorios opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso.

B Especificacion de los agujeros para tornillos para fijar el proyector (vista del fondo
del proyector)
Unidad: mm (pulgada)

Orificios de tornillos para cable (M4)

@5?5 M4 x 0,7
@) O /
@
% 10 mm (13/32")
D
N4 COrificios de tornillos para
® el montaje en el techo
e L N (M4)

€ e T
Tl il

N

0ooo
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B Dimensiones de los agujeros para tornillos para fijar el proyector (vista del fondo del
proyector)
Unidad: mm (pulgada)
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Eliminacion de Aparatos Viejos y de Pilas y Baterias
Solamente para la Unién Europea y paises con sistemas de reciclado.

Estos simbolos en los productos, su embalaje o en los documentos que los acompafien
significan que los productos eléctricos y electronicos y pilas y baterias usadas no deben
mezclarse con los residuos domésticos. Para el adecuado tratamiento, recuperacion y reciclaje
de los productos viejos y pilas y baterias usadas llévelos a los puntos de recogida de acuerdo
I con su legislacion nacional. En Espafa, los usuarios estan obligados a entregar las pilas en
los correspondientes puntos de recogida. En cualquier caso, la entrega por los usuarios sera
sin coste alguno para éstos. El coste de la gestion medioambiental de los residuos de pilas y
baterias esta incluido en el precio de venta. Si los elimina correctamente ayudara a preservar
valiosos recursos y evitara potenciales efectos negativos sobre la salud de las personas y sobre
el medio ambiente.

Para mas informacién sobre la recogida u reciclaje, por favor contacte con su ayuntamiento.
Puede haber sanciones por una incorrecta eliminacion de este residuo, de acuerdo con la
legislacion nacional.

Nota para el simbolo de pilas y baterias (simbolo debajo)
Este simbolo puede usarse en combinacién con el simbolo quimico. En este caso, cumple con
los requisitos de la Directiva del producto quimico indicado.

Panasonic Projector & Display Corporation

Web Site: https://docs.connect.panasonic.com/projector
© Panasonic Projector & Display Corporation 2025

Panasonic Projector & Display Americas LLC
Two Riverfront Plaza, Newark, NJ 07102

TEL: +1-201-348-7000
W0420JY3045 -PT
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